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Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver

RESUMEN

La Casa Cinematogrdfica “Se Fue a Volver” es un proyecto de diseio interior orientado a la
recuperacion del cine como experiencia colectiva, cultural y sensorial. Implantado en el
sector de La Mariscal, en Quito, el proyecto reinterpreta el concepto de third place median-
te un espacio hibrido que integra exhibicion audiovisual, memoria cinematogrdfica,
encuentro social y formacidén cultural. Su propuesta espacial se estructura a partir del con-
cepto rector “Rebobinar”, representado mediante una organizacién inspirada en la espiral
y en la continuidad de la cinta cinematogrdfica, articulando progresivamente dreas puUbli-
cas y semipublicas como la bahia de acceso, galeria, cafeteria cultural, foyer, auditorios y
espacios administrativos. La intervencion incorpora criterios de acondicionamiento acuUsti-
co, iluminacién escénica y circadiana, accesibilidad universal, flexibilidad funcional vy
diseno sensorial, junto con una materialidad de lenguaje Art Déco reinterpretado. Como
resultado, se plantea un nodo cultural intergeneracional capaz de fortalecer la identidad
cinematogrdfica local, promover la permanencia y reactivar los vinculos comunitarios
frente a las dindmicas contempordneas de consumo audiovisual individualizado.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Abstracto

ABSTRACT

The “Se Fue a Volver” Cinematic House is an interior design project aimed at restoring
cinema as a collective, cultural, and sensory experience. Located in Quito’s La Mariscal
district, the project reinterprets the concept of the third place through a hybrid environment
that infegrates audiovisual exhibition, cinematic memory, social interaction, and cultural
education. Its spatial proposal is structured around the guiding concept of “Rewinding,”
represented by an organization inspired by the spiral and the continuity of film strips. This con-
figuration progressively connects public and semi-public areas, including the entrance bay,
gallery, cultural café, foyer, auditoriums, and administrative spaces. The intervention incor-
porates acoustic design, stage and circadian lighting, universal accessibility, functional
flexibility, and sensory design principles, together with a material language that reinterprets
Art Deco aesthetics. The result is an intergenerational cultural hub designed to strengthen
local cinematic identity, encourage prolonged engagement, and reactivate community
fies in response to contemporary patterns of individualized audiovisual consumption.

Arg. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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1.1 Antecedentes del Tema

El cine se ha convertido en una de las manifesta-
ciones culturales mds importantes desde el siglo
XX, con alcances de todo tipo y a todo nivel.

En Quito, su surgimiento se dio durante las prime-
ras décadas de 1900 y rdpidamente se consoli-
ddé en espacios de encuentro de la comunidad.
El asistir al cine fue parte cotidiana de los quite-
nos, generando interaccidn social y cultural.

En 1970 se empezaron a promulgar leyes en
torno al septimo arte, que procuraba el creci-
miento y expansion del mismo.

Sin embargo, los cambios en las dindmicas urba-
nas, asi como el desarrollo tecnoldgico (apari-
cion de plataformas digitales accesibles), provo-
caron una caida abrupta en la demanda de
estos servicios; llevando al cierre de los espacios
de exhibicion independientes, restando oportu-
nidades de acceso a experiencias cinemat
grdéficas colectivas y alternativas.

Capitulo 1. Antecedentes del Tema

En la actualidad, la oferta cinematogrdfica
independiente estd limitada a 1 o 2 espacios,
que abarcan y monopolizan la demanda de la
ciudad; perdiendo cada vez mds adeptos por
su costo y limitantes.

Paralelamente, en Quito, Patrimonio Cultural de
la Humanidad, la oferta de equipamientos urba-
nos culfurales, per se, son de escala mefropolita-
nay se encuentran cénticos; lo que minimiza su
uso a eventual, puntual o nulo.

Asi, se fue tejiendo en la mente de los quitenos
una idea de “cultura=gratuidad”, en las pocas
ofertas masivas de programacion cultural; ago-
tando de a poco la experiencia cultural colecti-
va, especialmente en las generaciones actua-
les.

Figural: Camera, M., & Criollo, F. (2022, 17 alori). Los antiguos cines de Quito, desde la luneta'y la galeria. B Comercio. https://www.elcomercio.com/tendencias/ci-

ne/antiguos-cines-quito-galeria-teatros [Fotografia]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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1.1.1 Antecedentes SE FUE A VOLVER

Se fue a volver, es una iniciativa cultural funda-
da en el 2023 por la Mgtr. Karol Chdvez, quien
después de especializarse en Espana y Colom-
bia en Produccion y Direccidn de cine vy televi-
sibn, regresa a su patria con el propdsito de
generar espacios alternativos para el arte, cultu-
ray encuentro ciudadano.

Inicia su funcionamiento en el sector de la
Guanguiltagua con una amplia oferta artistica;
que incluia talleres, conciertos, exposicion de
cine independiente, foros de discusion, entre
otros; que durante un ano sembraron en la
comunidad quitena la semilla de la cultura
nuevamente.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Figura 2: Chdvez, K. & SE FUE A VOLVER (Directores). Exhibicion pelicula
independiente en SE FUE a VOLVER [Fotografia].

1.1.2 Antecedentes ASOCINE

La Asociacion de Cineastas del Ecuador (ASO-
CINE) nace en la dictadura de los anos 70 como
respuesta al senfimiento de lucha colectiva
para un mejor manana pais.

Fundada en 1977 con el fin de fomentar la creo-
cién de un marco legal para el cine en el Ecua-
dor y conseguir el desarrollo del arte cinemato-
grdafico en el pais.

Entre sus logros, destaca la creacién del primer
proyecto de ley para la ley de cine (1977).
Adquieren una casa, que se vuelve la sede de
cineastas, productores, realizadores y gestores
culturales; unidos con un mismo propdsito.
Finalmente, en el ano 2006 consiguen promulgar
la Ley de Cine en el Ecuador, sin embargo, en el
mismo ano, esta asociacién se deshace, convir-
tiendose en solamente una memoria del cine
ecuatoriano.

Antecedentes del Tema

igura 4: La Mariscal consfruye su memoria audiovisual con Ignacio Guarderas
Merlo. (2022, 26 atoril). hitps://www.quitoinforma.golb.ec/2022/04/26 /lo-maris-
cakconstruye-su-memoria-audiovisuakconHignacio-guarderas-merio [Fotografia]

Figura 5: Comision Ocasional de Cuttura recibe a ASOCINE. (s. f.). hitps://ecudocufim.com/enigmas-del-cine-asocine [Fotografial].

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver Antdlisis de la marca

1.2 Andlisis de la marca Fundadora: Mgtr. Karol Chavez

Perfil: Master en Cine y Television (Universidad
Carlos Il de Madrid). Diplomado en Direccién de
Rodaje (Bogotd).

Actividades: Talleres artisticos, proyeccion de
peliculas, foros de discusidn, clubes de lectura,
presentacién de artistas emergentes de musica
y teatro, entre otros.

Lenguagje: Cercano, amistoso, informal.
Andilisis formal del Logo:

El nombre de la marca nace en homenagje al
corfomeftraje “Se fue a volver”, producido y
dirigido por su fundadora.

La idea emerge en la busqueda de brindar un
refugio para los amantes del arte y las culturas, y
responde a la fracturada agenda cultural de la
ciudad y a la carencia de apoyo institucional.

P.5

Proyecto autogestionado con el objetivo de
visibilizar a nuevos actores, actoras y colectivos.

SE FUE A VOLVER no vende actividades culturo-
les; crea espacios donde las personas vuelven a
encontrarse a través de la cultura.

Trayecto Vigje Emociodn

Target: Personas entre 18 y 40 anos, que gusten
de la cultura, foros de discusion, cine indepen-
diente o que se encuentren cursando carreras
afines.

Figura é: Chdvez, K. & SE FUE A VOLVER (Directores). Mural en SFAV GuangUitagua. Figura 7: Chdvez, K. & SE FUE A VOLVER (Directores). Evento culturaly artistico en
Artista: Andrés Chévez . [Fotografia] SFAV Guanguiltagua. [Fotografia)

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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1.3 Problemdtica

En Quito, durante los anos 70s se encontfraba
muy arraigado el sentimiento de comunidad
colectiva, gracias a ciertas costumbres que
tenian los habitantes que les permitia construir
relacionas vecinales con sus pares.

Entre estas actividades se encontraba el asistir a
salas de cine de escala cercana, y compartir
con sus iguales esta representacién artistica.

Durante las Ultimas décadas el acceso inmedia-
to a contenidos mediante servicios de streaming
y redes sociales, ha ido desplazando gran parte
de las experiencias culturales, llevédndolas a un
dmbito privado.

Por esta razdn, las actividades que tradicional-
mente creaban comunidad a través de la cultu-
ra han disminuido hasta casi desaparecer; redu-
ciendo también las oportunidades de interac-
cion social y experiencias culturales.

Al perder estos espacios culturales de proximi-
dad, se perdid también esa calidad colectiva
de la ciudad, se debilité la vida cotidiana y se
perdi6 el sentido de pertenencia.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

L}

Figura 8: Perfil de Facebook: Quito Fotografias antiguas 1870 - 1970. https://www.fa-

cebook.com/photo/2foid=893719029848194&8set=0.1819516791686747. [Fotografia]

1.4 Solucidén

En la investigaciéon para esta tesis, se encuentran
dos “joyas” en la ciudad cuya sinergia responde
a una necesidad social real: reconstruir comuni-
dad a través de la cultura y devolver al cine su
condicién de experiencia compartida.

En este punto converge la frayectoria de ASOCI-
NE con la gestion cultural contempordnea de SE
FUE A VOLVER, constituyéndose en una oportuni-
dad Unica.

Una metamorfosis de estas dos marcas; una
agonizante que se mantiene imperceptible en
la memoria ecuatoriana, con otra enérgica y
actual, que busca recuperar la calidad de
colectividad que tenia la comunidad quitefa.

La existencia de un inmueble histéricamente
conocido por ser el nido de la cultura cinemato-
grdfica en el pais, configura un escenario propi-
cio para el emplazamiento del proyecto de
gestion cultural desarrollado por SE FUE A
VOLVER, permitiendo un renacer a este espacio;
para fortalecer la memoria audiovisual, partici-
pacién civdadana y apropiacion cultural,
mediante la creacién de una Casa Cultural
Cinematogrdfica para la ciudad de Quito.

Problemdtica y Solucion

Figura 9: CuevaiR. (2026, mayo). Auditorio de ASOCINE. [Fotografia]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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P.9
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2.1 Propuesta

El proyecto pretende recuperar el sentido de
pertenencia y vecindad que los anfiguos cines
de barrio dejaron en la memoria colectiva de los
quitenos, especialmente en las generaciones
mayores, € incorporar a las nuevas a estas expe-
riencias culturales.

La intervencién integra la memoria histérica del
lugar con las necesidades contempordneas del
proyecto cultural SE FUE A VOLVER, generando
un espacio donde patrimonio, cultura, fecnolo-
gia y comunidad convergen para ofrecer una
experiencia inmersiva que fortalezca el desarro-
llo cultural y la interaccion social.

La propuesta busca consolidarse como un
“tercer lugar” (Third Place, concepto desarrollo-
do por Oldenburg (1999), entendido como un
espacio distinto al hogar y al trabajo donde las
personas puedan reunirse, compartir experien-
cias y construir comunidad.

Actualmente, el edificio dispone de salas de uso
multiple y un pequeno auditorio con deficien-
cias funcionales y acuUsticas. En respuesta, mi
proyecto incorpora estrategias de diseno basa-
das en principios de neuro arquitectura, acondi-
cionamiento neuro acustico, y sistemas de ilumi-
nacion inteligente, favoreciendo una experien-
cia de mayor confort y permanencia.

Finalmente, se plantea que esta intervencion
tipo, pueda replicarse para la recuperacién de
otros hitos cinematogrdficos de proximidad, all
momento abandonados en la ciudad de Quito.

Propuesta

ol

Fgura 10: Chdvez K. llustracion de Propuesta de Proyecto.[magen]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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2.2 Target

Por la calidad inclusiva y colectiva intrinseca en
el proyecto, no podemos limitar el target a un
rango de edad, ya que necesitfamos de los
testimonios que las personas de mds de 60 anos,
que puedan aportar al lugar.

Sin embargo, las actividades adjuntas en el
proyecto cultural buscardn atraer a las nuevas
generaciones, haciendo que este sea un nodo
de conexién en el cual converjan por afinidad
cultural.

De modo que, el target del proyecto son perso-
nas a partir de los 19 anos interesadas en gene-
rar un criterio de valor frente a distintas expresio-
nes culturales. Adicional, serd un refugio de la
realidad, para los artistas, cineastas, producto-
res, directores y personas inmersas en la cultura
cinematogrdfica.

Este target, desplaza cualquier diferencia politi-
ca, étnica, racial, de género o socio econémica
y serd un encuentro para estos grupos que puer-
tas afuera quizd nunca compartirian un mismo
lugar o actividad.

Se busca crear un espacio amigable en el que
todas las personas puedan sentirse cOmodos de
asistir, expresar sus opiniones y vivencias.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Figura 11: Chdvez K. llustracién de Target de Proyecto.[[magen]

2.3 Ubicacién y Andlisis del Sector

2.3.1 Ubicacién

El proyecto se encuentra situado en el barrio
conocido como La Mariscal, sobre la calle
Ydnez Pinzén y Avenida Colén. Este sector surge
a partir del principio del siglo XX por su calidad
de agricola y sus quintas sin embargo con el
tiempo se fue urbanizando por convertirse en un
barrio habitado por la aristocracia europea,
destacando sus mansiones y palacetes.

A partir de la década de los 70s se convierte en
un importante distrito financiero, comercial vy
cultural.

El trazado de la Via Ydnez Pinzdn tomo relevan-
cia al ser con conector estratégico entre la Av.
Coldny la Av. Amazonas.

Traget / Ubicacion y Andlisis del Sector

hY
Figura 12: Chdvez K. Sector de Intervencion.[Gréfico) N

Fgura 13: Chdvez K. Ubicacion Geogrdfica del proyecto.[Grdfico]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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El sector de la Mariscal se encuentra ubicado en
el centfro-norte de Quito. A una altitud de 2.790
metros sobre el nivel del mar. Es considerado
como una centralidad metropolitana por su
radio de influencia.

Figura 14: Diagrama de Masas. Fuente y Elaboracion: Equipo Plan Especial “La
Mariscal"-STHV-DMDU-2017 .[Planimetria]

13

Topografia: Tiene una menor regularidad topo-
grdfica, sin embargo histéricamente lo cruzaba
las quebradas Miraflores, El Armero, Cascoes y
De la Comunidad.

Figura 15: Mapa Topogrdfico. Fuente y Elaboracion: Equipo Plan Especial “La
Mariscal-STHV-DMDU-2017 .[Mapal]

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Ocupacion del Suelo: Prevalece la ocupacion
aislada en el sector.

Figura 16: Ocupacion del Suelo. Fuente y Elaboracion: Equipo Plan Especial “La
Mariscal-STHV-DMDU-2017 .[Planimetria]

Movilidad y Transporte: El sector es influenciado
por 3 paradas de metro y las lineas de buses
suficientes para abarcar los usuarios.

Figura 17: Sistema de Transporte. Fuente y Elaboracion: Equipo Plan Especial “La
Mariscal™-STHV-DMDU-2017 .[Planimetria]

Bienes Inmuebles Patrimoniales: El secfor se
caracteriza por albergar 190 edificaciones
como patrimonio edificado.

Figura18: Inmuebles Patimoniales. Fuente y Halboracion: Equipo Plan Especial
“La Mariscal’-STHV-DMDU-2017 .[Planimetria]

Servicios: Poblacion econdmicamente activa:

*  Servicios 65%

*  Comercio 30%

*  QOfras actividades 5%.

Se registra pobreza de al menos 1.500 personas
con experiencia de calle.

Figura 19: Oferta de servicios. Fuente y Eaboracion: Equipo Plan Especial ‘La
Mariscal™-STHV-DMDU-2017 .[Grdfico]

Servicios y entorno

Tasa de prevalencia de discapacidad: Confor-
me a informacién de INEC, el sector de La Maris-
cal, refleja existencia del 5% personas con disca-
pacidad permanente, lo que suma aproxima-
damente 360 personas. Este dato, visualiza el
requerimiento de considerar accesibilidad en
todos los espacios.

Figura 20: Tasa de prevalencia de discapacidad. Fuente y Baboracion: Equipo
Plan Especial “La Mariscal™-STHV-DMDU-2017 .[Grdfico]
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Fgura 21: Vista aérea antigua sector La Mariscal. (s. f.). Quitoen360. https://www.facebook.com/photo.php2foid=12055687782749688+

d=1000646557139128set=0.545771000921419. [Fotografic]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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Intervenciones urbanisticas: Conocido como
nucleo de desarrollo cultural de la ciudad, por lo
gue ha tenido que pasar por varias intervencio-
nes urbanisticas por parte de los gobiernos muni-
cipales debido a su rdpida contaminacién
social. En el 2025 se inicié una nueva interven-
cién para extender el horario de las actividades
del sector y asi promover seguridad.

Figura 22: Volumetria Arquitecténica. Fuente y Blaboracién: Equipo Plan
Especial “La Mariscal-STHV-DMDU-2017 .[Mapa]

P. 15

2.3.3 Asoleamiento

La altura de las edificaciones aledanas limitan el
paso directo de luz solar. El inmueble de emplo-
zamiento cuenta con una entrada de luz que
coincide con el asoleamiento matufino, sin
embargo la luz solar receptada no es suficiente
y exige un diseno de luz artificial y/o cenital.

Figura 23: Grdfica Solar. Generada en Shadowmap. https://shadowmap.or-
gles/ .[CGrdfico)

Inauguracion del franvia. Inicia consolidacion del Plan de Ordenamiento

Limites atraviesan la mariscal

1904

L

:
Urbanizacion de terenos “Lalanura de Quito”

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Tenitorial

1955

Ing. Pdlit segrega la Equipamiento general
ciudad en 2 partes delsector

2.3.4 Estado Actual del Inmueble

SALA PRINCIPAL

RECEPCION

Andlisis del Sector / Estado actual del inmueble

Figura 26: Bevacion frontal. [Plano
arquitectdnico]. Sin Escala.
Baboracién propia.

AUDITORIO

Figura 24: Plano de distribucién de la Planta Baja. [Plano ESCALA GRAFICA

Figura 27: CuevalR. (2026, mayo).
Fachada de ASOCINE [Fotografia]

arquitecténico]. Escala 1:100. Haboracion propia. 1/100 ¢

0 1 2

=l

Figura 25: Seccién Transversal. [Plano
arquitectdnico]. Escala 1:100. Baboracién propia.

Figura 28: Cueva,R. (2026, mayo).
Salas de ASOCINE [Fotografia]

21
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2.4 Referentes de innovacioén tecnoldégica en proyectos afines

Bosnia y Herzegovina: Kino Meeting
Point, Sarajevo

Este proyecto consiguid pasar de ser un centro
cultural, a convertirse en un punto de reunién
para cineastas, estudiantes, artistas y publico
general.

Logrd tener el cardcter exacto que necesito
para mi proyecto y recuperd con sus espacios la
memoria colectiva del cine.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

org/activity/bosnia-and-herze-
govinakino-meeting-point-sarajevo. [Fotografial

Centro De Artes Escénicas, Centro
Artes Visuales, RepUblica Checa

Esta obra tiene un sinnUmero de elementos que
podria replicarlos a una escala mucho menor,
sin embargo en estos destacan sus grandes
vestibulos iluminados naturalmente, el uso de la
luz como orientacién emocional, y las texturas
tanto en cubierfa como en envolventes del
auditorio para opt imizar la acustica.

| LLH!LJ..__;.:;

Figura 32/33; Centro Nacional de Artes de Kaohsiung / Mecanoo. s. ). Archdaily. hittps://www.archdaiy.cl/cl/9241 75/centro-nacionak-de-artes-cie-

Andlisis de Referentes

i Wi LB .
kaohsiung-mecanoo.
[Fotografia]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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Fundacién de Museos de Brescia
Museo de Santa GiuliaGestionado

Como parte de una serie de iniciativas impulsa-
das fras la nominacion de Brescia y Bérgamo
como Capitales Italianas de la Cultura 2023, se
disenaron siete paneles tdctiles para personas
con visién reducida.

Esto quiero aplicar en la sefialética del proyecto
para fortalecer la esencia de inclusividad que
tiene el proyecto cultural SE FUE A VOLVER.

Figura 34/35: spazio greco. (s. f.). https://spaziogeco.it/portfoliio/panneli-attiHoer--comidoio-unesco-diHorescia.. [Fotografia]

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Aislamiento Neuro AcuUstico

Este principio trata de disenar el espacio de
modo gque reduzca la fatiga cognitiva causada
por ecos o ruido de fondo, para mejorar la
permanencia prolongada de los usuarios.

Su aplicacion en el auditorio se logrard a través
de paneles de madera dispuestos de forma que
la geometria rompa la reflexién sonora y el uso
de tapiz en las bancas para que apoyen a la
absorciéon del ruido.

Luz Circadiana Automatizada

Con este subconcepto lograremos que la luz
acompane el recorrido femporal de los usuarios,
simulando ciclos naturales de la luz y reforzando
la narrativa espacial del proyecto.

Su aplicacion en general aportard luz mds fria
en la manana (5000K-6000K) para potenciar la
concentracion, aprendizaje y productividad; luz
neutra por la tarde (4000K) para propiciar la
interaccién entre usuarios y por la noche luz
cdlida (2700K-3000K) para relajar al aptitud a
proyecciones o eventos a realizarse.

Los cines suelen ser lugares oscuros © con Poco
manejo de luz, por lo que esta herramienta
logrard brindar una experiencia Unica para este
tipo de actividades. Ademds podria reforzar la
idea de la manipulaciéon del tiempo que esta-
mos infentando conseguir.

Andlisis de Referentes

Espacios Hibridos

Este es el principio de mds peso en el proyecto,
ya qgue ataca el problema principal que hizo
desaparecer a los cines de este cardcter ante-
riormente. Trataremos de debilitar el gusto al
consumo de cine de forma individual (platafor-
mas de streaming), mediante el diseno de espa-
cios de transicion, no solo salas.

Su aplicacién en los distintos espacios, serd colo-
cando zonas de permanencia dentro de las
circulaciones, permitiendo que cada rincén
pueda ser un punto de encuentro, fomentando
la interaccion espontdnea entre los usuarios,
fortaleciendo el tejido cultural y mitigando los
efectos de la soledad urbana.

Accesibilidad Universal

Biomateriales para Senalética y Estimulacién
Sensorial: La accesibilidad cognitiva y visual
depende en gran medida de los contrastes, las
texturas y la orientacion espacial.

Se implementardn texturas podotactil en pisos
para gue puedan guiar el recorrido de usuarios
con vision reducida.

De igual forma se colocardn mapas en relieve
para la ubicacidn espacial de estos usuarios.

oc d

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO



Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver

P. 21

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

3.1 Metas del Diseno

({QUE?

Disenar una Casa Cinematogrdfica para los
quitenos, que integre aislamiento neuro-acuUsti-
co, tratamiento de luz circadiana y espacios
hibridos. El objetivo es crear un espacio Unico
que brinde las comodidades para que los usua-
rios integren el cine en su cotidianidad y a través
de esto recuperar el cardcter colectivo de la
ciudad.

QUIEN?

Usuarios adultos, que manejen un criterio propio
sobre la cultura cinematogrdfica, que les intere-
se asistir a proyecciones de cine independiente.
Adicionalmente, albergard a cineastas, produc-
tores, arfistas, estudiantes y docentes. Estos
deberdn sentir un ambiente cdlido, que les
haga sentir incluidos y parte de la comunidad.

{COMO?

A través de la creacion de un diseno enfocado
en las sensaciones del usuario, incorpore tecno-
logias inteligentes que sostengan al cuerpo en
una iluminacién y temperatura ideal. Priorizando
elementos naturales e integrando la biofilia a
todo lo antes mencionado, se generard un
espacio infegral que brinde una experiencia
Unica a los usuarios y garantice que regrese all
poco tiempo.

Capitulo 3 / Metas del Diseno

cc d

Figura 36 : Chdvez K. llustracién metas de disefio. [magen]
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3.2 Concepto

REBOBINAR

Rebobinar refiere a la accién de regresar sobre
uUna secuencia para volver a ver una escenda
pasada.

En este proyecto, se traduce en volver para
recuperar la memoria cinematogrdfica que se
encuentra relegada.

Partiendo desde la accidn de rebobinar mecd-
nicamente las cintas de pelicula de los cines
anfiguos (35mm, 16mm o 70mm), era necesario
conectar una manivela en el ndcleo del carrete,
que, mediante un sistema de engranaijes, hacia
que la cinta regrese al “inicio” para la siguiente
funcién.

El movimiento de la cinta que se encontraba
tensionada desde su nUcleo es lo que se intenta
replicar en mi token de diseno, de una forma
geometrizada para que me pueda servir formal-
mente al montarla sobre la planta de interven-
cion.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Figura 37: Chavez, K. Espiral de Arquinmedes [Gréfico]

3.2.1 Subconcepto

ECO

Rebobinar es un concepto fuerte que podria
guiar todas las decisiones formales en el proyec-
fo, sin embargo, quise apoyarme en “ECO”
como subconcepto, no solo por su significado
en la acuUstica requerida en un cine, sino en lo
que me permite a nivel formal.

De esta forma consigo replicar ciertas lineas y
arcos, para definir mobiliario y circulaciones de
menor escala que dialogan armdnicamente
con el resto de elementos de diseno.

Concepto / Subconcepto

Figura 38: Sonar Wawves. (s. f.). Istock. https://www.istockphoto.com/es/sear-
ch/2/image?mediatype=ilus-
fration&phrase=sonar+waves&dracked_gsmo_landing=httos7%3A%2F%2Fwww.ist
ockphoto.com%2Fes%2FiustracionesZ2Fsonar- [Gréfico)

Ve d

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO



Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver

P. 25

3.3 Programacidn

El programa arquitecténico para el proyecto es
un drea existente construida de 128 m2, sin
embargo, con tratamiento en dreas exteriores
tferminamos interviniendo directa o indirecta-
mente en 300 m2.

Para definir el programa arquitectdnico de este
proyecto, fue necesario realizar un andlisis de los
espacios mds fuertes en lugares culturales de
envergadura similar y consolidarlos en el espa-
cio que nos brinda las instalaciones de la casa
ASOCINE, para asi llegar a un punto de equilibrio
a nivel funcional y formal; definiendo en los
espacios detallados a continuacion.

Bahia de Acceso

Ingreso + Memoria Galeria
Cafeteria Cultural

Foyer

Auditorio 1

Auditorio 2

Boleteria

Banos

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Figura 39: Chévez K. liustracion de Programa de Proyecto. [Imagen]

3.4 Diagrama de
Adyacencias

MEMORIA

CAFETERIA

FOYER

AUDITORIO 1

AUDITORIO 2

BOLETERIA

BANOS

MEMORIA

CAFETERIA

FOYER

AUDITORIO 1

AUDITORIO 2

BOLETERIA

Programacioén / Diagrama de Adyacencias

El diagrama de adyacencias muestra la relacion
enfre espacios, donde a mds cantidad de
flechas, es mas fuerte su interaccion

BAN

9c d

Figura 40: Chévez K. llustracion de Adyacencios y Fujos. [Gréfico]
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3.5 Diseno Espacial

Del concepto a la forma

Nace de la accién de rebobnar una cinta de
cine antigua, misma que se desemvuelve desde
el exterior hacia el cenftro.

P. 27

.

Entonces aparece la forma de la espiral de
Arquimedes, que traduce este movimiento.

FSPen. beE
Ay (MEDEG

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Figura 42: Chévez K. Implantacion del foken de diseio. [Planimetria]

ESCALA GRAFICA
1/250

o 2 4 6 8 lom)

La estrategia de intervencion es aplicar el token
de disefo a nivel geométrico y metaférico. Ya
que el acto de rebobinar, lo traduje morfoldgi-
camente en la espiral de Arquimedes, que fraza
el movimiento de la cinta de las peliculas
antiguas al desenrollarse desde el exiremo
hacia el ndcleo.

A la vez, similar a como la pelicula va grabada
en esa cinta que se desenrolla, asi también en el
proyecto, el desarrollo de la cinta va definiendo
los espacios, marcando envolventes, circulacio-
nes y mobiliario.

En este punto, me apoyo en el subconcepto
“ECQO", que permite replicar dngulos y arcos en
el proyecto para generar mobiliario que tenga
sentido y armonice el espacio.

El rebobinar serd la herramienta para rescatar el
lenguaje formal y de materialidad de los cines
anfiguos de Quito, pero con fratamientos
modernos.

A su vez, la espiral marca la circulacién que
recorrerd el usuario dentro del proyecto. Sus
curvas me permiten optimizar la isdptica en los
auditorios.

El nacimiento de la espiral es el hexdgono que
se forma con las lineas que generan las curvas;
este nacimiento lo quise potenciar materializén-
dolo en la boleteria, como corazdén del proyec-
fo.

Diseno espacial / Zonificacion

8C¢ d

ESCALA GRAFICA

1/250 oz

Figura 43: Chévez K. Disefio espacial del Proyecto. [Planimetria]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO



Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver

P. 29

3.6 Zonificacidon

La zonificacién del proyecto se organiza a partir
de una geometria en espiral que guia de
manera confinua la experiencia del usuario. A lo
largo de este recorrido, los espacios publicos
—como el acceso, el vestibulo, el foyer y las
dreas de aporte urbano y paisajistico— actuan
como puntos de encuentro y fransicion, mien-
tras que los espacios semipublicos —como la
cafeteria, las zonas de servicio y los auditorios—
adquieren progresivamente mayor confrol e
infimidad. Cada ambiente se incorpora a la
espiral como si fuera un registro contenido en
una cinta cinematogrdfica, construyendo una
secuencia espacial en la que el movimiento, la
memoria y la interaccién se desarrollan de
forma narrativa, desde las dreas mds abiertas y
colectivas hasta aquellas destinadas a experien-
cias culturales mdas especificas.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Figura 44: Chévez K. Zonificacion. [Planimetial

Zonificaciéon

Aporte urbano y
paisajista

Foyery Vestibulo

og d

Zonas de setjvicjo
Baterias Sanitarias

Cafeteria
Auditorios
ESCALA GRAFICA :
1/100
0 1 2 3 4 5 (m.)
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3.7 Moodboard

Figura 45 : Chévez K. Collage de elaboracion propia redlizado a partir de
imd&genes referenciales.[Moodboard]

El moodboard sintetiza una atmdsfera cinema-
togrdfica sofisticada que combina la nostalgia
de las salas cldsicas con una interpretacion
contempordnea del disefio Art Déco.

La paleta de verdes profundos, rojos infensos,
madera cdlida y detalles dorados aporta
elegancia, identidad y calidez, mientras que las
formas curvas, la iluminacion indirecta y las
texturas envolventes refuerzan el cardcter senso-
rial del proyecto.

En conjunto, estas referencias orientan la creo-
cion de una Casa Cinematogrdafica intima y
memorable, donde la arquitecturq, la luz vy el
mobiliario recuperan la experiencia colectiva
del cine.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Moodboard

ced
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3.8 Material Board

Figura 46: Chdvez K. Collage de elaboracion propia realizado a partir de
imdgenes referenciales.[Material board]

Con el objetivo de rebobinar la memoria y el
sentir de los usuarios, se escogié una materiali-
dad caracteristica de los cines antiguos, de ese
lenguaje que tenian los cines, mezclado con el
Art Deco quiteno que caracterizaba los espa-
cios.

Altraer estas fexturas y colores ala actualidad, y
combinarlos con la ergonomia, diseno y acusti-
Ca que manejamos en estos tiempos; consegui-

remos retomar esas mismas sensaciones y asi

provocar las relaciones colectivas esperadas,
con un confort optimizado al maximo.

La materialidad escogida se detfalla a continua-
cion:

Terciopelo verde oscuro

Terciopelo rojo oscuro

Terrazo verde oscuro

Panel metdlico calado color bronce
Madera nogal oscuro

Piedra lisa color marfil

Vidrio chumado color bronce
Mdrmol negro veteado en dorado

ONOOTRWN

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Material Board

e d
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3.9 Paleta de Colores

Los colores se eligieron con la infencion de frans-
mitir una identidad cinematogrdfica y emocio-
nal potente. Son colores cdlidos asociados a la
memoria y oscuros que evocan el cine clésico y
la elegancia de los teatros antiguos.

P. 35

Se trata de una paleta que habla mds de expe-
riencias y memoria que de tecnologia, lo que
encaja a cabalidad con el concepto del
proyecto.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Paleta de Colores / Capitulo 4
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4.1 Planta Estructural

Figura 47: Chdvez K. Planta Esfructural. [Planimetria]

P. 37

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Plano Estructural

8€ d

ESCALA GRAFICA :
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4.2 Planta de Distribucidn

Figura 48: Chdavez K. Planta de Distribucion. [Planimetria]

P. 39

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

MURO DE MEMOERIAS CINEMATOGRAFICAS

VESTIBULO
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PUBLICO
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SERVICIO

AUDITORIO 1
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AUDITORIO 2
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FOYER
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BOLETERIA

CAFETERIA CULTURAL

NA DE SERVICIO CAFETERIA
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4.2 Planta Amoblada
Arquitectdnica

Figura 49: Chévez K. Planta Amobladda Arquitectdnica.
[Planimetria]

P. 41

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE
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4.3 Planta Amoblada
Ambientada

Figura 50: Chdvez K. Planta Amobladda Amibientada.
[Planimetria]

P. 43

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Planta Amoblada Ambientada
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MAMPOSTERIA DE LADRILLO DE VIDRIO MOBILIARIO DE MADERA PANELES ACUSTICOS DE MADERA REVESTIMIENTO CERAMICO
PANELES PIVOTANTES 180 GRADOS TILES COLOR VERDE AGUA MARINA

4.4 Corte Transversal D-D’
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4.5 Corte Longitudinal A-A’

Figura 53: Chévez K. Corte Longitudinal A-A’ Técnico. [Planimetria]
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Figura 54: Chavez K. Corte Longitudinal A-A” Ambientada. [llustracion]

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE
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DISENO DE ALUMINIO TIPO BRONCE TRAVERTINO VERDE LADRILLO DE VIDRIO TONO VERDE MAMPARA DE VIDRIO TEMPLADO
PERFILERIA DE ALUMINIO TIPO BRONCE

4.6 Elevaciones Internas
Elevaciéon Interna B-B'

Figura 55: Chévez K. Bevacion Intema B-B' Técnico. [Planimetria)
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Figura 56: Chdvez K. Bevacion Intema B-B' Ambientada. [llusfracion]
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Elevacién Interna C-C’

Figura 57: Chavez K. Bevacién Intema C-C' Técnico. [Planimetria]
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Elevacion Interna E-E'

REVESTIMIENTO CERAMICO REVESTIMIENTO DE LADRILLO VISTO LADRILLO DE VIDRIO TONO VERDE
TILES COLOR VERDE AGUA MARINA
. r ’
Elevacion Interna E-E
Figura 59: Chévez K. Bevacion Intema E-E' Técnico. [Planimetria]
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Figura 60 Chévez K. Blevacion Infema E-E' Ambientada. [llustracion] -
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4.7 Plano de Pisos

s CUADRO DE REVESTIMIENTO DE PISOS
= = e e SIMBOLOGIA | DESCRIPCION IMAGEN REFERENCIAL

)
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ADOQUIN HEXAGONAL
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> ‘ |
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5
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Figura 61: Chévez K. Plano de Pisos Técnico. [Planimetria]
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4.7 Plano de Pisos

- CUADRO DE REVESTIMIENTO DE PISOS
/\ = O+OH SIMBOLOGIA | DESCRIPCION IMAGEN REFERENCIAL
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ADOQUIN HEXAGONAL
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Figura 62 : Chdavez K. Plano de Pisos Ambientado. [Planimetria]
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4.8 Plano de Revestimientos Verticales

P. 59

MURO DE MEMOERIAS CINEMATOGRAFICAS

4
’

o’

- 7
N
L ok ay
* VESTIBULO L r
BATERIAS \g .
SANITARIAS ®
PUBLICO & BATERIAS
SANITARIAS
) SERVICIO
AUDITORIO 1
AFORO 25 pax
4 nn
AUDITORIO 2
ORO 22 pax
FOYER

BOLETERIA

CAFETERIA CULTURAL

‘ B

. ZONA DE SERVICIO CAFETERIA

ACCESO

BAHIA DE ACCESO PEATONAL

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

ESCALA GRAFICA :

1/100

Plano de Revestimientos Verticales

CUADRO DE REVESTIMIENTOS VERTICALES

SIMBOLOGIA DESCRIPCION IMAGEN REFERENCIAL

I ESTUCO TEXTURIZADO FINO

COLOR ROJO

MAMPARA DE VIDRIO
L1 1 | | PERFILERIA COLOR BRONCE

VIDRIO LAMINADO Y TEMPLADO 8mm

PANEL CONTUNUO DE MADERA
I COLOR ROVERE 18mm

PROVEEDOR PELIKANO

. LADRILLO VISTO

EEEENI REVOCADO MUY FINO

CERAMICA TIPO TILES
COLOR AGUA MARINA
FORMATO: 5 X 20 cm

09 d

PANELES ACUSTICOS
MELAMINICO COLOR NOGAL

PINTURA PARA EXTERIORES
COLOR MARFIL MATE

EEEENI LADRILLO DE VIDRIO

COLOR VERDE

FORMATO 24 X 24 cm
I MARMOL COLOR VERDE 0SCURO

VETEADO FINO
ACABADO PULIDO DE ALTO BRILLO

Figura 63: Chévez K. Plano de Revestimientos Ambientado. [Planimetria]
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4.8.1 Elevaciones de Revestimientos Verticales

ESCALA GRAFICA :
1/500

25 (m.)
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LADRILLO DE VIDRIO TONO VERDE

LADRILLO DE VIDRIO TONO VERDE

LADRILLO DE VIDRIO TONO VERDE

LADRILLO VISTO REVOCADO FINO

PANELES DE MADERA COLOR NOGAL

)

2/
)

i

ESTUCO TEXTURIZADO FINO ROJO

PANELES ACUSTICOS MELAMINCO COLOR NOGAL

TILES DE CERAMICA AGUA MARINA

PINTURA PREMIUM COLOR MARFIL MATE

ESCALA GRAFICA :

1/100
0

Elevaciones de Revestimientos Verticales

CUADRO DE REVESTIMIENTOS VERTICALES

DESCRIPCION

IMAGEN REFERENCIAL

ESTUCO TEXTURIZADO FINO
COLOR ROJO

MAMPARA DE VIDRIO
PERFILERIA COLOR BRONCE

VIDRIO LAMINADO Y TEMPLADO 8mm

PANEL CONTUNUO DE MADERA
COLOR ROVERE 18mm
PROVEEDOR PELIKANO

LADRILLO VISTO
REVOCADO MUY FINO

CERAMICA TIPO TILES
COLOR AGUA MARINA
FORMATO: 5 X 20 cm

PANELES ACUSTICOS
MELAMINICO COLOR NOGAL

PINTURA PARA EXTERIORES
COLOR MARFIL MATE

LADRILLO DE VIDRIO
COLOR VERDE
FORMATO 24 X 24 cm

MARMOL COLOR VERDE 0SCURO
VETEADO FINO
ACABADO PULIDO DE ALTO BRILLO

Z
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4.9 Plano de Techos
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ESCALA GRAFICA :

1/100

Plano de Techos

CUADRO DE TECHOS

SIMBOLOGIA

DESCRIPCION

CANT.

IMAGEN REFERENCIAL

CIELO RASO
PINTURA PREMIUM COLOR MARFIL
NIVEL +4.50 m.

242.00 m

CIELO RASO
PINTURA PREMIUM COLOR MARFIL
NIVEL +3.50 m.

32.91m

Figura 64: Chévez K. Plano de Techos. [Planimetria]
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4.10 Plano de lluminacién Alta

BATERIAS
SANITARIAS
PUBLICO

555

o e
B /LN
ﬁgt /‘ \ L/
3 <
I ¢ ® .
e T \
—=l( ) / | \ ven / \
E / \ \\‘ / =S
( \ AN\
z — J— [ )
\:, / / \‘\ \ // ]
) N I / B
ﬁ%f‘/“ . - /
E —
- =
8 |
5 |
—2C
o)
2

| ACCESO

\ \ BAHIA DE ACCESO PEATONAL

]
Itf l#f
Wl

@ vEsTiBULO

\\
[

. BATERIAS
& SANITARIAS
SERVICIO

A~

AUDITORIO 1
AFORO 25 pax

\ AUDITORIO 2
. \AFORO 22 pax

(5355

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

ESCALA GRAFICA :

1/100

Plano de lluminacion Alta

CUADRO DE LUMINARIAS

SIMBOLOGIA

DESCRIPCION CANT, IMAGEN REFERENCIAL

SPOT DIRECCIONAL CARRIL
PALCO WASHER 086MM 13
3000K CRI92 30.5W

DOWNLIGHT LED EMPOTRADO
LASER EVO 059MM CONE 30
4000K CRI95 4.4W

LUMINARIA COLGANTE CALIPSO 6

1P20 10W .
TIRA LED LINEAL EMPOTRADO

UNDERSCORE STRIP ST50.01 93.28 m

3000K CRI9Q 25W

LUMINARIA DE PARED
TIPO FACET 8
FABRICANTE: MAYTONI

99 d

WALKY RECTANGULAR PARED 12
ST02.04 NEGRO CRI80 8.3W

LUMINARIA RECESADA PISO 9
LIGHT UP ORBIT ER54.13
3000K CRI821W

LAMPARA DE TECHO SUSPENDIDA Ty
CON CRISTALES DE VIDRIO
TIPO REVERO

FABRICANTE MAYTONI .

LAMPARA DE SALIDA 3

LAMPARA DE EMERGENCIA 3

Figura 65: Chdévez K. Planta de lluminacion Alta. [Planimetria]

0

w
N

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO



Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver Plano de lluminacién Baja

4.10.1 Plano de lluminacién Baja

N T~ wpcion o]
SIMBOLOGIA DESCRIPCION CANT, IMAGEN REFERENCIAL
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\ \\ BATERIAS N\, \
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SPOT DIRECCIONAL CARRIL
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‘ LASER EVO (59MM CONE 30
— 4000K CRI95 4.4W
AUDITORIO 1
AFORO 25 pax
- LUMINARIA COLGANTE CALIPSO 6
- 1P20 10W .
/. AUDITORIO 2
FORO 22 pax
\ TIRA LED LINEAL EMPOTRADO
— UNDERSCORE STRIP ST50.01 93.28 m
— \\ 3000K CRI9Q 25W
[S— LUMINARIA DE PARED
g TIPO FACET 8
E FABRICANTE: MAYTONI
3 % -
o [0} &
o P— WALKY RECTANGULAR PARED 12
P Ve I \v ST02.04 NEGRO CRIB0 8.3W
< y L FOYER .
S /AN X BOLETERIA
u [/ N
Z —\ @ ) LUMINARIA RECESADA PISO
4 I\ )
7!0 \ N\ w LIGHT UP ORBIT ER54.13 ’
< \ I / 3000K CRI82 W
1 ﬁ LAMPARA DE TECHO SUSPENDIDA ,'6.‘
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W ' - -
Q L
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14
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E |
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B
\ Figura 66: Chévez K. Planta de lluminacion Baja. [Planimetrial]
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4.11 Styling
4.11.1 Ingreso y Foyer

P. 69

o s

lluminacién Cenital desde una circunferencia de
2 metros de diametro. Se toma como referenicia
espacial a la pelicula THE BRUTALIST.

Un mueble de paneles pivotantes de madera
recubre el lado izquierdo del esacio, donde se
exhibirdn muestras cinematogrdficas temporales
0 permanentes.

Pared con pinftura premium color mafil recubre el
costado derecho, misma de la cual resalta el
logo del proyecto y sus propietarios.

Mobiliario circular tapizado de terciopelo verde.
Se anade vegetacién de escala media en el
centro del mobiliario.

4.11.2 Auditorios

Luz general con downlights, spots dirigibles hacia
el escenario o pantalla, iluminacion indirecta
entre paneles acuUsticos en paredes y luminarias
en los escalones por seguridad.

Paneles con diseno de quiebres para reducir el
eco vy la reverberacion.

Muebes tipo butacas, considerando la ergono-
mia, tapizados de terciopelo rojo y ubicados de
acuerdo a estudio de la isdptica.

Alfombra de pelo bajo color granito para cuidar
la acustica del espacio y recordar la tipologia de
acabados de los cines en los 70s.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

Figura 67: Chdvez K. Styling Ingreso y [lustracion]

Figura 68: Chévez K. Styling Auditorios [llustracion]

)

‘2

4.11.3 Vestibulo Posterior

Envolvente revestido con ferciopelo rojo que da
profundidad al espacio. Adicional existen telones
rojos recogidos que emulan los escenarios de
cines antiguos.

Luz general brindada por downlights en cubierta,
a lo que se anaden apliques de pared estilo ART
DECO.

El mobiliario es una exfraccién de un mddulo de
los muebles ubicados al ingreso.

Conftinta el piso de parquet del ingreso ya que
no existe ninguna ruptura espacial que nos sugie-
ra cambiarlo.

4.11.4 Cafeteria Cultural

Luz general con downlights, y tiras de luz tenues
que destacan detalles en el disefio y hacen mds
cdlido al espacio.

Se coloca una pieza de envolvente con preten-
sidn monumental como en la zona de servicio de
la cafeteria.

La vision del usuario se dirige a la luminaria
central de estilo ART DECO.

Amplios mesones de mdrmol negro con vetas
suaves en color dorado, que invitan a hacer
comunidad.

El mobiliario elegido para buscar cercania entre
usuarios son taburetes de estructura de madera y
tapiz de cuernina negra.

Figura 69: Chavez K. Styling Vestioulo Posterior [llustracion]

)
2

(3
@)

Figura 70: Chévez K. Styling Cafeteria Cuttural [llustracion]

W
(2)
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4,12 Renders
Bahia de Ingreso

P. 71
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Render 1 Bahia de Ingreso
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Figura 71: Chévez K. Perspectiva Bahia de Ingreso. [Render]
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Foyer
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Figura 72: Chévez K. Perspectiva Foyer. [Render]
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Foyer desde vestibulo

P. 75
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Render 3 Foyer desde vestibulo

9L

Figura 73: Chévez K. Perspectiva Foyer desde Vestibulo. [Render]

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO



Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver

Baterias Sanitarias

P.77
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Render 4 Baterias Sanitarias

8/ d

Figura 74: Chévez K. Perspectiva Baterias Sanitarios. [Render]
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Vestibulo

P. 79
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Render 5 Vestibulo

08 d

Figura 75: Chévez K. Perspectiva Vestibulo Posterior. [Render]
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Auditorio

P. 81
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Render 6 Auditorio

28 d

Figura 76: Chévez K. Perspectiva Auditorio. [Render]
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Cafeteria
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Figura 77: Chéavez K. Perspectiva Cafeteria Cultural.[Render]
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Cafeteria

P. 85
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Render 8 Cafeteria
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Figura 78: Chévez K. Perspectiva Frontal Cafeteria Cuttural [Render]
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Casa Cinematogrdfica Se Fue a Volver

Boleteria

88 d

P. 87

L

Figura 78: Chavez K. Perspectiva Boleteria [Render]
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P. 89
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5. Diseno Exclusivo de
Mobiliario

El mobiliario de la Casa Cinematogrdfica Se Fue
a Volver se integra al concepto de “rebobinar”
mediante formas curvas y envolventes que
evocan el movimiento continuo de una cinta
cinematogrdfica y acompanan el recorrido en
espiral del proyecto.

La combinacién de elementos fijos y moviles
permite optimizar el espacio y adaptarlo a distin-
tas actividades culturales, sociales y gastrondmi-
cas. Su diseno considera criterios ergondmicos
como la altura, profundidad, postura corporal,
comodidad vy facilidad de uso, especialmente
en las butacas de los auditorios, los taburetes de
la cafeteria y las dreas de permanencia prolon-
gada.

Materiales como madera, hormigdn, travertino,
metal y terciopelo aportan resistencia, calidez y
elegancia. Los asientos verdes con vegetacion
central generan nucleos de encuentro y refuer-
zan la biofilia, mientras que las butacas rojas
recuperan la memoria de las antiguas salas de
cine.

Asi, el mobiliario equilibra funcionalidad, confort
e identidad cinematografica, promoviendo la
convivencia y el infercambio entre generacio-
nes.

Capitulo 5. Diseho exclusivo de mobiliario

06 d

Figura 80: Chdvez K. Disefio de mobiicrio. [lustracion]
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5.1 Plano de Mobiliario

P. 21

MURO DE MEMOERIAS CINEMATOGRAFICAS
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PUBLICO
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ACCESO
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SERVICIO
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ESCALA GRAFICA :

1/100

Plano de mobiliario

CUADRO DE MOBILIRARIO

SIMBOLOGIA

DESCRIPCION

CANT| IMAGEN REFERENCIAL

O

MOBILIARIO FIJO EXTERIOR
FORMA ORGANICA
HORMIGON FUNDIDO IN SITU

EXHIBIDOR DE MADERA CONTRACHAPADA
ELEMENTOS PIVOTANTES GIRO 180 grados
H= 3 metros

@Q

MUEBLE BAJO TIPO ASIENTO
ESTRUCTURA DE MADERA
TAPIZADO DE TERCIOPELO COLOR VERDE

Q-

BUTACA DE CINE ERGONOMICA
TAPIZADO DE TERCIOPELO COLOR ROJO

47

©

MESON FI1JO DE CAFETERIA
ESTRUCTURA DE MADERA
SOBRE MESGN DE TRAVERTINO NEGRO

© o

TABURETE MOVIL
ESTRUCTURA DE MADERA
TAPIZADO CUERINA COLOR NEGRO

21

MUEBLE BAJO

ESTRUCTURA DE MADERA
VERTICALES DE HIGH GLOSS R0JO
SOBRE MESON DE TRAVERTINO NEGRO

MUEBLE BAJO

ESTRUCTURA DE MADERA
VERTICALES DE HIGH GLOSS R0JO
SOBRE MESON DE TRAVERTINO NEGRO

MESON FI1JO DE CAFETERIA
ESTRUCTURA DE MADERA
SOBRE MESGN DE TRAVERTINO NEGRO

MESON FI1JO DE CAFETERIA
ESTRUCTURA DE MADERA

SOBRE MESON DE TRAVERTINO NEGRO

EE( REN

MUEBLE BAJO TIPO ASIENTO
ESTRUCTURA DE MADERA

TAPIZADO DE TERCIOPELO COLOR VERDE
CENTRO CON MACETA PARA VEGETACION

Figura 81: Chévez K. Plano de mokbiliario. [Planimetria]
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5.1.1Detalle Mobiliario Céd. M2 5.1.2 Detalle Mobiliario Céd. M4

b
b

ESCALA GRAFICA :
1/500 w==

Perspectiva Cod. M2 ‘ m Perspectiva Cod. M4

ESCALA GRAFICA : .
Sin Escala 1/500 Sin Escala

. . BRAZ0
% pe— RODAMIENTO DE NYLON
i PLACA METALICA [ |
T ANCLADA AL TABLERO - EJE MACISO
1% N i i ACERO INOX. 012 mm. -
o g T T 7 T T T T T ‘ EJE PIVOTANTE . ©
o J[ AN J{ AN “ y J[ AN J{ AN J{ y J[ VAN J[ Pas J{ his f f RESORTE DE TORSION IS
N N = . - N - N - ° ASIENTO
PLACA METALICA
Planta Cod. M2 ANCLADA AL TABLERO
Escala 1:100
= = BRAZO
., PLACA DE ACERO
Detalle Constructivo Cod. M2 Planta Cod. M4 Elevacion Cod. M4 mm
Sin Escala Escala 1:25 Escala 1:25
LOSA DE HORMIGON
TELA TERCIOPELO IGNIFUGO COLOR R0JO FERNOS EXPANSIVOS
ESPUMA HHR 40 kg/m3 ESPESOR 40 mm
Ehféﬁgﬂﬁﬁéﬁm BASTIDOR RESPALDO MADERA CONTRACHAPADA FENOLICA 18mm
T N N RESPALDO
] EJE PIVOTANTE 77’ REFUERZO INTERIOR PINO SECO 40X40 mm REEPALEO,0F 18mm
’E o EJE PIVOTANTE ESPUMA HR 50 kg/m3 ESPESOR 60 mm (ASIENTO) / ESCUADRA METALICA
TABLERO PIVOTANTE 3 PLACA METALICA BASTIDOR ASIENTO MADERA CONTRACHAPADA FENOLICA 18mm o ACERO 4mm
7 — PERNO M8 CON TUERCA
BASE INFERIOR MDF 15 mm Y ARANDELA
o BASTIDOR ASIENTO
MDF 18mm
TORNILLO SPAX
PLACA DE ANCLAJE ACERO 8 mm 5X50 mm
LOSA DE HORMIGON
Elevacion Frontal Cod. M2 Detalles Constructivos Cod. M2 Corte Fachada Cod. M4 Detalles Constructivos Cod. M4
Escala 1:100 Sin Escala Escala 1:25 Sin escala
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5.1.3 Detalle Mobiliario Céd. M8

ESCALA GRAFICA :

1/500
0

P. 95

Seccion Transversal Cod. M8
Escala 1:25
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Perspectiva Cod. M8

Fachada Interior Cod. M8
Escala 1:50

5.1.4 Detalle Mobilioréiao Cod. M11

ESCALA GRAFICA :
1/500 memmms
s]

10

Sin Escala

Planta Cod. M8

Escala 1:50

=
0

15 20 25 (m)

Planta Cod. M11
Escala 1:50

TAPIZADO TERCIOPELO VERDE
ESPUMA SUAVE

ESPUMA ALTA DENSIDAD
MDF CURVADO

S|

BASTIDOR METALICO
BASE DE MADERA

Lj: PATA DE LATON
NIVELADOR REGULABLE

Corte Fachada Cod. M11

Escala 1:50

Detalle Mobiliario Cod. M8y M11

Perspectiva Cod. M11
Sin Escala

JARDINERA METALICA
PINTURA ELECTROSTATICA

TAPIZADO
TERCIOPELO VERDE

96 °d

ESPUMA SUAVE 20mm

ESPUMA ALTA DENSIDAD

MDF CURVADO 18mm

BASTIDOR METALICO
TUBO 40X20X2 mm

BASE DE MADERA

PATA DE LATON
TUBO 0 25mm

n—— NIVELADOR REGULABLE

Despiece Cod. M11
Escala 1:50
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6.1 Conclusiones

La propuesta de la Casa Cinematogrdfica “Se
Fue a Volver”, partié desde una necesidad
personal por llevar un proyecto familiar a otro
nivel, sin embargo, el arduo trabajo de estudio y
creacion consiguid demuestra que el diseno
interior puede contribuir a la recuperacién de la
memoria cinematogrdfica y al fortalecimiento
de la identidad colectiva.

Mediante el concepto escogido, el proyecto
integra forma, circulaciéon y experiencia en una
secuencia espacial inspirada en el servicio que
brinda.

La incorporacidén de criterios de neuro acustica,
iluminaciéon circadiana, biofilia, accesibilidad
universal y flexibilidad funcional permite mejorar
el confort y adaptar los espacios a diversas
actividades culturales. A su vez, la materialidad
y el lenguaje Art Déco reinterpretan la identidad
de los antiguos cines desde una perspectiva
contemporanea.

El proyecto se consolida como un third place
gue promueve el encuentro intergeneracional,
la difusidn cultural y la construccidn de comuni-
dad; y establece una estrategia replicable para
reactivar otros espacios cinematogrdficos de
Quito y preservar su patrimonio intangible.

Capitulo 6. Epilogo / Conclusiones / Recomendaciones

6.2 Recomendaciones

Se recomienda considerar esta propuesta de
estudio, como una base para futuras investiga-
ciones sobre la recuperacion de espacios cine-
matogrdficos y culturales de Quito.

Asimismo, seria pertinente profundizar en el and-
lisis neuro acustico, luminico y sensorial mediante
simulaciones especializadas que permitan
validar técnicamente las estrategias plantea-
das.

Se sugiere ampliar el estudio hacia otros hitos
cinematogrdficos en desuso, con el propdsito
de evaluar la adaptabilidad del modelo y su
potencial para preservar el patrimonio intangi-
ble, fortalecer la memoria colectiva y promover
nulevos espacios de encuentro intergeneracio-
nal.

Finalmente, quisiera dejar en el aire esta idea: Es
momento de que nuestro trabajo como Arqui-
tectos, empiece a buscar dejar huella; no hacer
algo comun o seguro sino fomar riesgos que Nos
aparten de la generalidad; solo asi podremos
mejorar la cultura arquitecténica de nuestro
pais.

ARQ. KARLA MALENY CHAVEZ JARAMILLO
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