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RESUMEN

La evolucion de la alta cocina contemporanea ha transformado el acto de comer en una experiencia
multisensorial, donde la arquitectura, la narrativa espacial y la gastronomia se integran como un todo. En este
contexto, el proyecto Yura Lab se plantea como un restaurante-laboratorio ubicado en la ciudad de Otavalo,
Ecuador, que responde a la pérdida del vinculo entre el alimento, su origen y los procesos vivos que lo conforman.
La propuesta articula cocina experimental, neurogastronomia y saberes ancestrales dentro de un ambiente
biofilico, incorporando microhuertos que permiten al usuario observar, interactuar y comprender el ciclo de los
alimentos desde la tierra hasta el plato.

El disefo arquitectonico se basa en el concepto de Germinacion Latente, comprendido como un proceso
espacial adaptable, fluido y consciente, que se expresa mediante estrategias de mitosis espacial, flexibilidad y
articulacion narrativa. A través del uso de materiales en estado puro, luz natural, aromas, texturas y una
organizacion espacial guiada por ejes sensoriales, el proyecto busca generar una experiencia inmersiva donde
naturaleza, memoria y emocion dialogan de forma constante.

Yura Lab se consolida como un espacio hibrido entre restaurante, laboratorio y punto de encuentro, dirigido a los
usuarios que valoran la innovacidén gastrondémica y la participacion activa en la experiencia culinaria. De esta
manera, el proyecto no solo plantea un modelo de consumo consciente, sino que revaloriza el origen del
alimento como elemento central de la vivencia sensorial, educativa y cultural, estableciendo una nueva relacién

entre el usuario, el territorio y la arquitectura.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

RESUMEN

ABSTRACT

The evolution of contemporary haute cuisine has transformed the act of eating into a multisensory experience,
where architecture, spatial narrative, and gastronomy are integrated as a whole. In this context, the Yura Lab
project is conceived as a restaurant-laboratory located in the city of Otavalo, Ecuador, that responds to the loss of
the connection between food, its origin, and the living processes that constitute it. The proposal articulates
experimental cuisine, neurogastronomy, and ancestral knowledge within a biophilic environment, incorporating
micro-gardens that allow users to observe, interact with, and understand the food cycle from soil to plate.

The architectural design is based on the concept of Latent CGermination, understood as an adaptable, fluid, and
conscious spatial process, expressed through strategies of spatial mitosis, flexibility, and narrative articulation.
Through the use of raw materials, natural light, aromas, textures, and a spatial organization guided by sensory
axes, the project seeks to generate an immersive experience where nature, memory, and emotion are in constant
dialogue.

Yura Lab has established itself as a hybrid space, combining restaurant, laboratory, and meeting point, aimed at
users who value gastronomic innovation and active participation in the culinary experience. In this way, the
project not only proposes a model of conscious consumption but also revalues the origin of food as a central
element of the sensory, educational, and cultural experience, establishing a new relationship between the user,

the territory, and the architecture.
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CAPITULO 1- CONTEXTO

Capitulo 1
CONTEXTO

ANTECEDENTES

Los restaurantes de alta cocina en la actualidad han
desarrollado una nueva retdrica gastrondmica. Se trata
de un concepto en el cual el consumo de alimentos
deja de tener como Unico objetivo la nutricion y
adquiere multiples significados, ya que el consumidor
de hoy no busca sélo alimentar el cuerpo sino vivir
experiencias de consumo. En este contexto, crear un
ambiente representado por el punto de venta, que
pueda estimular los cinco sentidos y despierte
reacciones cognitivas, afectivas y de comportamiento,
se convierte en una herramienta necesaria de
marketing, que debe ser utilizada por los restaurantes
(Gomes, 2013). Es asi que la arquitectura y la cocina
construyen relaciones diferentes, dependiendo de la
cultura local.

Al explorar colores, texturas, materiales e incluso
diferentes formas y estructuras, los restaurantes, suelen
aprovechar su arquitectura como herramienta para
atraer clientes. Los proyectos de este tipo de

establecimientos comerciales suelen tener mas

libertad y valoran las innovaciones buscando
transmitir la identidad de la cocina también al espacio
fisico (Martino, 2022). Asimismo, las experiencias en los
restaurantes se conforman por un conjunto de
atributos tanto fisicos (tiempos, limpieza,
funcionalidad, temperatura, entorno, entre otros),
como emocionales (alegria, felicidad, sorpresa,
suspenso, entre otros), todos estos elementos influyen
directamente en la vivencia del cliente.

De esta manera, la experiencia resulta intrinsecamente
personal y depende tanto de la percepcion individual
como de la forma en que la empresa orienta y gestiona

dicha vivencia (Torres, 2018).
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SOBRE YURA-LAB

YURA - hace referencia a un término kichwua que
significa “"EMERGER O NACER DE LA TIERRA” una
palabra que expresa el origen y vitalidad de todo lo
gue nace desde lo profundo, por otro lado, el término
LAB- proviene de “‘LABORATORIO" como espacio de
experimentacion, creatividad y transformacién. Es un
restaurante-laboratorio que asocia cocina
experimental, neuro gastronomia, saberes ancestrales
y un ambiente biofilico disenado para estimular los
sentidos; en este espacio, el cliente participa en una
experiencia interactiva que fusiona  técnicas
tradicionales, variaciones térmicas, contrastes
texturales, aromatizacion y elementos culturales que
se asocian con la memoria del territorio; asi, cada
degustacioén se convierte en un prototipo culinario que
une innovacion, naturaleza y tradicion, produciendo
una vivencia cientifica-emocional y ancestral
elaborada para sorprender y dejar una profunda huella

sensorial.

YURA

1 AB

llustracién 1: Produccién Propia- Logotipo marca
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CAPITULO 1- CONTEXTO

PROBLEMATICA

En los espacios gastrondmicos tradicionales, el vinculo
entre el alimento y su origen se encuentra casi en su
totalidad perdido. La mayor parte de los clientes no
conocen la producciéon de los ingredientes, cual es su
desarrollo, su temporalidad o la relacién directa con la
tierra. Este desconocimiento conlleva a una
experiencia culinaria incompleta, donde el acto de
comer se reduce Unicamente al producto final, sin
comprender su proceso vivo. A esto, se suma que la
mayoria de negocios dependen de cadenas de
suministro externas, perdiendo la gran oportunidad de
cultivar ingredientes frescos, nativos y de estacion. El
resultado es un vacio: no existen suficientes espacios
gue permitan experimentar, observar, tocar 'y
comprender el crecimiento de los alimentos dentro
del mismo lugar donde se consumen. Se pierde asi la
vivencia sensorial, educativa y cultural que surge del
contacto directo con la tierra, con lo que esta
brotando, latente y vivo. Por ello, surge la necesidad de
crear un espacio donde los microhuertos sean parte
esencial del ambiente, no solo como aporte estético,
sino como laboratorios vivos que dialogan con la

propuesta culinaria.
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CAPITULO 2- PLANTEAMIENTO

Capitulo 2
PLANTEAMIENTO

PROPUESTA GENERAL

Yura Lab propone un concepto gastronémico en el
cual la cocina experimental y los conocimientos
ancestrales se asocian en un ambiente biofilico que
incluye microhuertos accesibles al cliente. En este
espacio, la naturaleza se convierte en un componente
activo de la experiencia, permitiendo que los usuarios
miren, palpen y elijan los ingredientes frescos

directamente de los cultivos.

El proyecto plantea una interaccién sensorial guiada,
donde el usuario participa en actividades como
recoleccion de hierbas, reconocimiento aromatico,
pruebas de textura y exploracién tactil de plantas
comestibles. Con esta propuesta, Yura Lab desea
consolidarse como un habitat de conexion, brindando
una experiencia sensorial en la que el usuario no solo
degusta, sino que ademas interviene en el proceso

simbdlico que da origen al plato.

TARGET

El publico objetivo de este proyecto incluye a las
personas de un estatus de clase media-alta, los cuales
buscan vivir una experiencia gastrondmica innovadora.
Se dirige a los usuarios que tienen un interés por la
cocina experimental y que les guste participar
activamente en la experiencia culinaria. Como
también, esta propuesta atrae a turistas, profesionales
gastronémicos, y a quienes valoran la propuesta de
tener una creatividad y acercamiento con experiencias

sensoriales atractivas.

MARCO PERUGACHI
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UBICACION Y ANALISIS DEL SECTOR

La Vivienda del Sr. José Luis Vega, estd ubicada en la Ry o0 ; 72 ) & F ey . 'j{q.EESTAVALo

ciudad de Otavalo-Ecuador, en el Pasaje Moreano
cerca de la Plaza de los Ponchos. El sector tiene un alto
potencial de caracter comercial y turistico, es el
escenario de la mayor feria artesanal del norte del pais,

la comercializaciéon que se realiza en este espacio de

A

A

i Y G ‘ 5 ;’ E
'é§ /5. TERMINAL TERRESTRE
S b .

los productos artesanales es local, regional, nacional e

internacional (Ferreras & Buitrén, 2019). Es asi que, el X DFOP._‘VA'.'O, i

.'I&i

predio se adapta estratégicamente al entorno 3 ot B, - H Y o QPR %4 1053 (e NS R, TN & }&
comercial, de tal manera que la construccion hace uso T | Al NoF S # \f"."" N Yo YN S L e

. . . . . \ i E & ! AN - « VIVIENDA : Lo BOMBEROS OTAVALO
de una tipologia mixta, incorporando en planta baja = RE AN SN SR.JOSEV. | DT i A ¥ AT

un ambiente comercial con acceso directo desde el
espacio publico, mientras tanto en la planta alta se
proyecta con dos departamentos independientes.
Ademads, la visual principal a rescatar, esta con
direccion al Este, contemplando el imponente volcan
Imbabura, elemento natural simbdlico de la ciudad de

Otavalo.

- & -

| L 4 [
I \ AREA: 211,26

I

-
!
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llustracion 2: Produccién Propia- Planta estado actual llustracion 3: Fotografia + Produccion Propia- Fachada estado actual llustracion 4: Google Earth + Ilustracién Propia- Ubicacién
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ESTADO ACTUAL

Ilustracion 7: Fotografia Propia- Zona de mesas

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

llustracion 6: Fotografia Propia- Ducto

Ilustracion 8: Fotografia Propia- Pasillo hacia el patio exterior

CAPITULO 2- PLANTEAMIENTO

ANALISIS DE ILUMINACION

llustracion 9: Produccion Propia- Asoleamiento

La construccion a pesar de estar adosada, resuelve la
integracion de luz natural de manera estratégica, con
la fachada principal como elemento protagonista que
trabaja minuciosamente para captar la primera luz del
dia que viene del este, por otro lado, se incorpora en la
quinta fachada cafones de luz y patios libres

posteriores. Por lo tanto, se debe considerar en el

disefo, soluciones que integre y maximice la luz
natural con elementos existentes al interior del

proyecto.
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ANALISIS DE REFERENTES

Restaurante 2SWR21F

Area: 450 m2
Ubicacion: Rusia
Disenador: Nikita Riasov

Afo: 2021

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

El proyecto 2SWR21F se destaca y crea un ambiente

dnico por estos puntos determinantes:

Enfoque biofilico: Por tener una conexién de armonia
mediante los jardines internos, por lo tanto, este
elemento natural actia como monumento vivo que

acompana en el recorrido espacial.

Fluidez: E| disefio responde a la fluidez, permitiendo
gue cada espacio del proyecto se articule sin generar
nodos espaciales, conectdndose a través de las

visuales.

Minimalismo: La proporciéon en cada elemento, hace
gue el proyecto se destaque por la limpieza formal y

genere un equilibrio visual en cada espacio.

Experiencial: Un espacio que se vive y que invita a
explorar, guiada por la naturaleza y la tranquilidad que

se genera en el ambiente.

CAPITULO 2- PLANTEAMIENTO

llustraciéon 11: Fuente: https:/surl.lifluumpxk- Espacios internos Restaurante

llustracion 12: Fuente: https://surl.li/eeggck- Espacios internos Restaurante

MARCO PERUGACHI
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ANALISIS DE REFERENTES

TACUBO Shirokanedai

Area: 166 m2

Ubicacion: Tokio, Japdn
Disenador: MASTERD co., Ltd
Ano: 2024
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El proyecto TACUBO S. se destaca y crea un ambiente

Unico por estos puntos determinantes:

Enfoque atmosférico: Este proyecto se concibe desde
la atmodsfera, envolviendo al usuario con la calidez del

ambiente.

Materialidad: E| material a destacar, es el revoque de
tierra, simulando a una cueva como en la época

primitiva y a su vez un entorno que respira calma.

Enfoque Natural: Se planifica para que el proyecto sea
sincero mediante sus texturas vivas, permitiendo que
cada espacio sea mads humano y evocando

constantemente el origen.

Simbédlico: La contemplacion espacial es el fuerte del
proyecto, generado emociones sencillas que a la vez se

articulan con lo ancestral.

CAPITULO 2- PLANTEAMIENTO

llustracidn 13: Fuente: https://www.tcture.jp/projects/5680— Espacios internos
TACUBO Shirokanedai

Ilustracion 14: Fuente: https://www.tecture jp/projects/5680- Espacios internos
TACUBO Shirokanedai

llustracion 15: Fuente: https://www.tecture jp/projects/5680- Espacios internos
TACUBO Shirokanedai
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ANALISIS DE REFERENTES

CENTRAL

Area: 370m?2

Ubicacion: Ciudad de Brisbane
Disefiador: J. AR OFFICE

Ano: 2024
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El proyecto CENTRAL se destaca y crea un ambiente

unico por estos puntos determinantes:

Enfoque funcional: Este proyecto cuenta con una
distribucion lineal, dejando una libre circulacion entre

espacios.

Teatral: EI ambiente se vuelve teatral por las
actividades que se ejecuta en la cocina, con la

tendencia de cocina abierta.

lHluminacién: La iluminacidn que tiene Central, hace
muy visible la cocina, simulando una luz natural que se

integra en toda la zona de cocina.

Interaccion: Este enfoque hace que exista mas
comunicacion entre el chef y el comensal, generando
una conexion directa, para que exita un ambiente

calido e interactivo.

CAPITULO 2- PLANTEAMIENTO

llustracién 17: Fuente: https:/surli.cc/vatnen- Espacios internos Central

llustracion 18: Fuente: https://surli.cc/vatnen- Espacios internos Central

MARCO PERUGACHI
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CAPITULO 3- PROYECTO

Capitulo 3
PROYECTO

ADN DE LA MARCA

Yura Lab se construye desde la adaptabilidad, la fluidez
y una vision consciente que guia cada decision
creativa. Fusiona lo natural, lo experimental y lo
sensorial para dar forma a diversas experiencias
gastronémicas vivas, donde los ingredientes, los
procesos y el comensal dialogan desde el origen. Su
propuesta concibe la cocina como un laboratorio de
transformacion, en el que cada plato evoluciona con
propdsito, identidad y conexion profunda con la

esencia.

MARCO PERUGACHI
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QUE

Disefar un espacio culinario
experimental para Yura Lab en
Otavalo, que incorpore la neuro
arquitectura, biofilica, ergonomia y
cosmovision andina. Con el objetivo
de tener un ambiente ordenado y
esencial, permitiendo que el
usuario comprenda el origen
mediante la gastronomia y el

entorno espacial.

QUIEN

Usuarios que buscan una
experiencia espacial y culinaria. Asi
mismo, visitantes que tengan la
iniciativa de entender, aprender y
fomentar el proceso gastrondmico
desde su origen, hasta la narrativa
final del plato. De tal manera,
disefar puntos estratégicos con
micro huertos que se integren a la

experiencia consciente.

CAPITULO 3- PROYECTO

coMo

Por medio del disefio sensorial,
usando materiales en su estado
puro, luz natural, aromas naturales
e integracion de micro huertos,
generando una atmosfera
inmersiva y a la vez articulandose
mediante cambios flexibles de
micro arquitectura, que
proporciona un recorrido
priorizando la exploracidony a la vez
transmitiendo una narrativa

conectada con el origen.

MARCO PERUGACHI
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CONCEPTO

GERMINACION LATENTE

Yura Lab se desarrolla desde su esencia,
fundamentado en la adaptabilidad, la fluidez y una
vision  consciente, articuldandose alrededor del
concepto de GERMINACION LATENTE. Este enfoque
busca transformarse de acuerdo a las necesidades y
ritmos de cada uno de los usuarios. Dando origen a
una mitosis que se convierte en una metafora del
espacio, y se multiplica sin perder su esencia. Es la idea
de un lugar que nace desde un nucleo (un origen
latente) y que se extiende en dos o mas ambitos que
dialogan, como células que se dividen para dar

continuidad a la vida.

Por otro lado, la flexibilidad se convierte en una
cualidad primordial: mobiliario adaptable y areas que
cambian de funciéon permitiendo que el lugar se
desarrolle sin perder su identidad. La esencia
experimental impulsa a descubrir nuevas formas de

habitar, permitiendo que el wusuario participe

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

activamente en la creacion del ambiente. Las texturas
naturales, refuerzan esta sensaciéon de vida contenida,
como si cada una de las superficies guardara un
nacimiento por revelarse. En conjunto, Yura Lab se
convierte en un espacio vivo, dispuesto a mutar, crecer

y abrirse cuando el momento lo pide.

Ilustracion 19: Imagen generada por IA Midjourney + llustraciéon Propia-
Germinacion latente

CAPITULO 3- PROYECTO

SUBCONCEPTOS

ARTICULACION NARRATIVA

Mitosis experimental:

El espacio se desarrolla como un organismo en
exploracion. Donde los ambientes se replican y se
alteran ligeramente, produciendo  variaciones
espaciales. Esta descomposicidon no busca exactitud,
sino exploracidén, generando un resultado de un
sistema vivo, cambiante y adaptable, donde el disefo
se entiende como un proceso en constante

experimentacion.

Permanencia Natural:

La integracion de elementos naturales se concibe
COMo una presencia constante que acompana al ser
humano en su estado mas esencial. La naturaleza viva
mediante las plantas, microhuertos y ciclos visibles
mantienen vivo al espacio, despertando memorias
ancestrales relacionadas al cultivo, la cosecha y la

preparacion del alimento.

SUNE RN R R

llustracion 20: Imagen generada por IA Midjourney + llustraciéon Propia-

Germinacion de elementos

MARCO PERUGACHI
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IMAGEN CONCEPTUAL

llustracion 21: Imagen generada por IA Midjourney + llustracion Propia- Imagen Conceptual

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

CAPITULO 3- PROYECTO

PROGRAMACION

El programa arquitectonico de Yura Lab responde a un
espacio hibrido entre restaurante experimental,
laboratorio y punto de encuentro. El proyecto se
desarrolla en 211,26 m2, optimizando las areas de
producciéon, aprendizaje y experiencia sensorial,
permitiendo que el usuario participe de manera

directa en cada espacio como un organismo vivo.

ZONA PUBLICA

Recepcion y Zona de espera: 15 m2
Micro huertos: 10 m2

Espacio de contemplacién: 10 m2
Comedor flexible: 45 m2

Barras Vivas: 12 m2

Bafos y Area de Sevicio: 15 m2

Office Caja: 4 m2

ZONA SEMI-PUBLICA

Laboratorio de investigacién culinaria: 30 m2

ZONA PRIVADA

Cocina General : 35 m2

Area de apoyo y preparacién: 15 m2

Bodega/ Almacenamiento de seco y frio: 10m2

Oficina/ Archivo: 10 m2

MARCO PERUGACHI
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DIAGRAMA DE ADYANCENCIAS ZONIFICACION

A/P

VESTIBULO
MICROHUERTOS
ESPACIO CONTEM.
COMEDOR
BARRA VIVA
BANO
LABORATORIO
COCINA

AREA DE
BODEGA

0. ARCHIVO
OFFICE

CAPITULO 3- PROYECTO

VESTiBULO

MICROHUERTOS

ESPACIO CONTEM.

COMEDOR

BARRA VIVA

BANO

LABORATORIO

COCINA PS .

AREA DE A/P ®

BODEGA

1. Recepcién
O. ARCHIVO )
.—. ® 2. Microhuertos

OFFICE , , T 3. Espacio de Contemplacion

llustracion 22: Ilustracién Propia- Diagrama de adyacencias llustracion 23: Ilustracion Propia- Zonificacion

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

4. Comedor 7. Laboratorio 10. O. Archivo
5. Barra Viva 8. Cocina/Preparacion 11. Office

6. Bafo 9. Bodega/Almac.
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DISENO ESPACIAL

Mitosis-Espacial

Germinacion latente se comprime en Mitosis como
organizador espacial. Este proceso natural, entendido
como una célula que se fracciona para formar dos

células iguales manteniendo su identidad y origen.

Esta idea fuerza se traduce en la geometrizacion
espacial como elementos que se desprenden, se
adaptan y se componen, permitiendo que los espacios

se relacionen sin dejar la esencia del origen.

El elemento Natural presente en los microhuertos de
Yura lab conforman una fuerza estructurante espacial,
dejando que el espacio se sienta vivo y en constante

relacion con la naturaleza.

La etapa de anafase en la Mitosis, los cromosomas se
dividen, pero aun siguen conectados por el huso
mitotico. Esta etapa espacial se le considera como una

articulacion en movimiento.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

b 3
* Interfase
2
&)
® Profase
Ty
\X/ e Metafase
C
e Anafase
= 30 =
e Telofase

* Citocinesis

llustracion 24: Ilustracion Propia- Mitosis espacial

CAPITULO 3- PROYECTO

Centralidad

Division

Adaptabilidad

~
A

Flexibilidad

Ilustracion 25: Ilustraciéon Propia- Token

En Yura Lab cada elemento se concibe como un todo
integrado: asocia materia, saber, memoria y emocion,
articulandose de manera auténoma y a la vez en una
conexion constante con el conjunto, aportando

sentido, coherencia y vida a la experiencia.

Un elemento puede dividirse en partes, pero todas
siguen relacionadas y funcionando juntas, permitiendo

la conexion y el sentido del conjunto.

Cuando un componente se divide en secciones, cada
una mantiene el mismo origen, intencién y propdsito
del todo. Aungue se manifiesten de una forma
separada, siguen asociadas entre si y con el conjunto,
conservando coherencia, significado y continuidad

dentro de la experiencia.

En el proceso de abstraccion para el token del diseno
se comprende que el elemento se puede mutar y
adaptar, sin perder la esencia original. Esta
transformacion permite flexibilidad y evolucion,
conservando siempre el sentido, la coherencia y la

identidad que lo conectan con el todo.
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MOODBOARD

llustracion 26: llustracion Propia- Moodboard

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

MATERIAL BOARD

CAPITULO 3- PLANTEAMIENTO

llustracién 27: 1A Midjourney+ Ilustracion Propia-

Material board
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CAPITULO 4- PLANOS Y RENDERS

Capitulo 4
PLANOS Y RENDERS

RESOLUCION PROYECTUAL

Esta etapa corresponde a la definicidon integral del
proyecto arquitectonico, donde se articulan de manera
coherente la organizacion espacial, el diseno del

mobiliario y las decisiones finales de materialidad e

La propuesta definitiva se comunica a través de
recursos graficos como plantas, secciones 'y
visualizaciones, los cuales permiten apreciar la

atmosfera, la intencion espacial y el lenguaje

iluminacion. . arquitectdnico que caracterizan al proyecto.
T T \ 7 I T | I i
A )} L |
/ )/ ©
n o
\_ / = il O ,,J
\y/ 9
-t [ I | é
I Z 1 Py C§>
| <
N\ q = ' \ <
N (/w\) 1 QP\\
N / \ )
& / N
i T - - T T 7

llustracion 28: Ilustracion Propia- Configuracion espacial
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PLANTA DE DISTRIBUCION
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PLANO ARQUITECTONICO

La distribucion del proyecto se estructura a partir de un
eje transversal principal, que conecta el ingreso con el
espacio final de contemplacidén, organizando la
circulacion de manera clara y continua. A lo largo de
este eje se desarrolla el recorrido de los microhuertos,
el cual

acompana  al durante el

usuario
desplazamiento, integrando areas verdes productivas
como elementos de transicion, aprendizaje y contacto

sensorial.

El mobiliario se dispone estratégicamente para no
interferir con los recorridos, garantizando fluidez,
funcionalidad y confort, mientras los microhuertos
refuerzan la experiencia espacial y ambiental del
proyecto, culminando en un remate visual vy

contemplativo.
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PLANO DE PISOS

El plano de pisos se plantea como una estrategia de
organizaciéon y orientacion espacial, basada en el uso
de materiales puros y honestos. El concreto pulido se
aplica en los espacios funcionales, incluidos los banos,
por su resistencia, continuidad y facil mantenimiento,
aportando una imagen sobria y contemporanea.

En contraste, el porcelanato amaderado se utiliza en
las &reas de circulacion, actuando como un elemento
direccional que conduce al usuario de forma intuitiva

hacia el espacio de contemplacién.

PORCELANATO Woodline
MADERADO smoke v4-
RIALTO
22x90cm
CONCRETO CONCRETARTE
PULIDO Piso interior m2
RIPIO MACONSMIL

Servicio por m3

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

4

Escala Grafica
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REVESTIMIENTO VERTICAL

CAPITULO 4- PLANOS Y RENDERS

|| [
||
—
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ i/
\ / {
\ /
\ /
\
\\II g— —> ge—
Ll L1 _J
I "
/A |
/A
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
A —_—
/ \
; X \ ﬁ_:?y
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
\
L—nq
T
E 5 r—-
\/ =
Q j L—q
[ 1 1 1 |

Escala Grafica

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

ACERO INOXIDABLE
NATURAL

ACERO INOXIDABLE
ENVEJECIDO

PINTURA SATINADA
GRIS CLARO

REVOQUE DE
TIERRA -TERRACOTA

CONCRETO
PULIDO
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REVESTIMIENTO VERTICAL
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REVESTIMIENTO VERTICAL
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PLANO DE TECHOS
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Estructura metalica, recubierta de acero inoxidable

COARA INOX.

Estructura de acero, cubierta de paneles de

Fibrocemento ACIMCO, cubierto con revoque de

cemento pulido.

Revoque de tierra color Terracota.

Revoque de cemento pulido.
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PLANO DE ILUMINACION

iCX e
e
s

0 05 1

N
g

Escala Gréfica

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

CAPITULO 4- PLANOS Y RENDERS

TIP 1: TLON LIGHT 900
Luminaria interna, 120V, 28-83 W, 3000K, CRI 80,
2850-1200Im, eficiencia 97-151m/W

TIP 2: TLON LIGHT 900
Luminaria interna, 120V, 28-83 W, 3000K, CRI 80,
2850-1200Im, eficiencia 97-151m/W

TIP 3: Laser Light CRI 90
Ql45.47: @59 Tech - Phase-Cut Dim - Medium Beam -
15W 1003.3Im - 2700K - CRI 90

TIP 4: Laser Light CRI 90
Ql45.47: @59 Tech - Phase-Cut Dim - Medium Beam -
15W 1003.3Im - 2700K - CRI 90

TIP 5: Pixel Top Bend 16mm
Luminaria lineal con led RGBW (ledes blancos 4000k
CRI 80)

TIP 6: EA29
EA29: version Side-Bend 16mm - Led Warm white -
24Vcce - L=254mm- 2700k

TIP 6: Palco InOut ¢ 30 mm
EA29: Cristal de cierre sédico-célcico/ 4 mm de

espesor- 2700K

MARCO PERUGACHI
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STYLING

06.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

01.
02.
03.
04.
05.

TOV Furniture-Austin
Triangular Side Table
Balanced Table
Shady Lady

Laser Light CRI 90
Iguzzini Tlon Light 900

CAPITULO 4- PLANOS Y RENDERS

01.
02.
03.
04.
05.

Support Chair

Annie Albers

Coara INOX

Rasvjeta Model L047
IguzziniTlon Light 900

MARCO PERUGACHI
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RENDER
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CAPITULO 5- DISENO EXCLUSIVO DE MOBILIARIO

Capitulo 5
DISENO EXCLUSIVO DE MOBILIARIO

ESTRATEGIA

Esta etapa corresponde a la definicion integral del
proyecto arquitecténico, donde se articulan de manera
coherente la organizacion espacial, el disefno del
mobiliario y las decisiones finales de materialidad e
iluminacion. La propuesta definitiva se comunica a
través de recursos graficos como plantas, secciones y
visualizaciones, los cuales permiten apreciar la
atmodsfera, la intencidn espacial y el lenguaje

arquitectonico que caracterizan al proyecto.
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DISENO DE ESTANTERIA-EQUILIBRIO

BASE INFERIOR: Estructura rigida
autoportante.
REPISAS: Sistema  suspendido

mediante varillas metélicas.

RECUBRIMIENTO

Exterior del moddulo inferior
recubierto en acero inoxidable
Interior revestido en madera.

Repisas superiores y acabado acero

inoxidable.
[ | 1
| |
I I
| |
| |
Barra de acero
| /—|—de—vm
I I
| |
| |
| I Lamina de acero
I |inoxidcb\e de Tcm
. 1
| |
| | Barra de acero
T roscada
I I
[E I

DETALLE DE REPISAS
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2.80

1.90

VISTA LATERAL 1ZQ.

Barra de acero

Lamina de
acero inoxidable

Base de madera
Ggarde 2 cm

Lamina de

/ acero inoxidable

.80

66 .80

VISTA FRONTAL

1.90

226

.
.
22 07

a
24

54

[,

.50 .03 A7

VISTA SUPERIOR CORTE A-A
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DISENO DE BARRA VIVA

BASE INFERIOR: Estructura rigida e reiane

autoportante de madera y acero

60
60

inoxidable.

85

Lamina de
acero inoxidable

RECUBRIMIENTO

1.25

Exterior del moddulo inferior

recubierto de acero inoxidable ———ttederafodd

Interior  frontal revestido en 5

N

madera.

Elemento superior de acero

10

inoxidable y extractor de humo.

VISTA FRONTAL

.60
0

Tira LED
3cm X lem

1
[
W Lamina de acero

1.25

| — ’ )
2mm

ey | s e 3
| % | ]
I I
|_ - _é_ o :I 5 e PR o

61 61 33 34 82
DETALLE DE TIRA LED VISTA LATERAL 1ZQ. CORTE A-A
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CAPITULO 6- EPILOGO

Capitulo 6
EPILOGO

CONCLUSIONES

El proyecto de Yura Lab se desarrolla bajo la premisa
de integrar arquitectura, gastronomia y naturaleza
como una experiencia sensorial consciente. La
configuracion espacial, inspirada en el concepto de
Germinacion Latente no se limita a una expresion
formal, sino que consolida una estrategia conceptual y
funcional basada en la adaptabilidad, la fluidez y la

transformacion.

A través de la articulacion espacial tipo mitosis, la
incorporacion de microhuertos y la continuidad de
recorridos sensoriales, se refuerza la relacion entre el

usuario, el alimento y su origen.

Microhuertos Como Elementos Estructurantes Del
Espacio: Permiten recuperar el vinculo entre el
alimento, la tierra y el comensal, generando una
experiencia integral que combina interaccion,
aprendizaje y memoria ancestral dentro del mismo

entorno arquitectoénico.

Arquitectura Biofilica, Neuroarquitectura Y Diseio
Sensorial: Contribuyen a la creacion de una atmosfera
inmersiva que estimula los sentidos, favorece el
bienestar del wusuario y potencia la experiencia

gastronémica desde lo emocional y lo cognitivo.

Modelo Innovador De Espacio Hibrido: Yura Lab se
concibe como un espacio hibrido que integra
restaurante, laboratorio y punto de encuentro,
generando un aporte significativo al contexto turistico

y cultural de Otavalo.

Su propuesta se posiciona como un modelo
sostenible, innovador y replicable dentro de la
gastronomia experimental contemporanea, al vincular

experiencia, territorio y conciencia en torno al origen

MARCO PERUGACHI
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RECOMENDACIONES

Enfoque en la experiencia consciente del usuario

Se recomienda que la experiencia del usuario se
mantenga como eje central del diseno. El ambiente
debe reflejar la esencia del proyecto, integrando
naturaleza, memoria y gastronomia de forma

coherente.

La interaccion con los microhuertos, los recorridos
sensoriales y la narrativa espacial deben disefnarse para
gue el usuario se sienta inmerso en el proceso
culinario, fortaleciendo su vinculo emocional vy

cognitivo con el origen del alimento.

Uso estratégico de la iluminacién natural y artificial

La iluminacidon juega un papel determinante en la
construccion de atmodsferas y en la percepcion del

espacio.

Se sugiere implementar un sistema de iluminacion
regulable que complemente el ingreso de luz natural,
permitiendo  diferenciar momentos del dia,

actividades y estados emocionales.

UIDE - ARQUITECTURA, DISENO Y ARTE

El uso de luces calidas, indirectas y focalizadas ayudara
a reforzar la sensacion de calma, contemplacion y

conexion con la naturaleza.

El laboratorio como eje de investigacion y

experiencia gastronémica

Se recomienda fortalecer el laboratorio como eje
central del restaurante experimental, no solo como un
espacio de produccién culinaria, sino como un nucleo

de investigacion, aprendizaje e interaccion.

Su integracion directa con el area de consumo debe
permitir que el comensal observe, comprenda y
participe en los procesos de experimentacion
gastronémica, reforzando la narrativa del origen, la
innovaciéon 'y la transformacion del alimento, y
consolidando al restaurante como un espacio vivo
donde ciencia, cocina y experiencia sensorial dialogan

de manera continua.
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llustracion Propia- Germinacion de elementos
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llustracion 21: Imagen generada por IA Midjourney +
llustracion Propia- Imagen Conceptual
pagina 32

P.91

llustracion 22: llustracion Propia- Diagrama de adyacen-
cias
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llustracion 23: Ilustracion Propia- Zonificacion
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llustracion 24: Ilustracion Propia- Mitosis espacial
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llustracion 25: llustracion Propia- Token
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llustracion 26: llustracion Propia- Moodboard
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llustracion 27: IA Midjourney+ llustracion Propia- Material
board
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CAPITULO 4: planos y renders

llustracion 28: Ilustracién Propia- Configuracion espacial
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