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Resumen

La presente Tesis desarrolla el proyecto de disefio interior del restaurante RAIZ, ubicado en Conocoto,
Quito, concebido como un espacio gastrondmico que integra identidad territorial, experiencia sensorial
y funcionalidad contempordnea. La propuesta parte del andlisis del contexto cultural, social y culinario del
sector, reconociendo que todo crecimiento nace de un origen comun. Bajo el concepto rector Origen, Arraigo
y Crecimiento, el proyecto busca transformar la memoria local en una experiencia espacial que conecte al
usuario con el territorio, la comunidad y la evolucién de la gastronomia. El diseno se estructura a partir de un
token denominado Trama Raigal, inspirado en la geometria de la lemniscata y en el comportamiento de los
sistemas radiculares. Este recurso grdfico funciona como generador espacial, organizando circulaciones, nodos
y jerarquias del proyecto. La analogia permite interpretar el crecimiento continuo de lasraices como unrecorrido
fluido que guia al comensal a través del espacio, infegrando dreas interiores, exteriores y elementos simbdlicos
como el tétem galeria y el mural cerdmico. La zonificacién del restaurante responde a criterios de eficiencia
operativa y experiencia del usuario, articulando dreas publicas, semi publicas y de servicio mediante relaciones
claras de adyacencia. La propuesta diferencia dos ejes espaciales: un eje de arraigo con una estética mds
contenida y lineal, y una zona de lemniscata mds experimental, con geometrias fluidas, variaciones de altura
y materialidades que refuerzan el dinamismo del recorrido. Materiales como la madera, la piedra, el mosaico
y los textiles andinos se infegran como lenguaje de identidad y confinuidad cultural. Asimismo, el proyecto
incorpora el diseno de mobiliario propique traduce formalmente el concepto, reforzando la coherencia entre
arquitectura interior, objeto y experiencia. Finalmente, la Tesis demuestra cémo un concepto abstracto puede
convertirse en una herramienta proyectual aplicada, capaz de vincular narrativa, funcionalidad e identidad,
posicionando a RAIZ como un espacio que nace de la tierra, se arraiga en Conocoto y crece hacia una
experiencia gastronémica contempordnea.
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Resumen - Abstract

Abstract

This Thesis develops the interior design project for the restaurant RAIZ, located in Conocoto, Quito, conceived
as a gastronomic space that integrates territorial identity, sensory experience, and contemporary functionality.
The proposal is based on the analysis of the cultural, social, and culinary context of the area, recognizing that
all growth emerges from a common origin. Under the guiding concept Origin, Rootedness, and Growth, the
project seeks to fransform local memory into a spatial experience that connects users with the territory, the
community, and the evolution of gastronomy. The design is structured around a token called Trama Raigal,
inspired by the geometry of the lemniscate and the behavior of root systems. This graphic resource operates as
a spatial generator, organizing circulation, nodes, and project hierarchies. The analogy allows the continuous
growth of roots to be inferpreted as a fluid path that guides diners through the space, integrating interior and
exterior areas with symbolic elements such as the gallery totfem and the ceramic mural. The zoning of the
restaurant responds to criteria of operational efficiency and user experience, arficulating public, semi-public,
and service areas through clear adjacency relationships. The proposal differentiates two spatial axes: a rooted
axis with a more contained and linear aesthetic, and a more experimental lemniscate zone, featuring fluid
geometries, height variations, and material strategies that reinforce the dynamism of the journey. Materials
such as wood, stone, mosaic, and Andean texfiles are incorporated as a language of identity and cultural
continuity. Additionally, the project includes the design of custom furniture that formally franslate the concepf,
reinforcing coherence between interior architecture, object, and experience. Finally, the Thesis demonstrates
how an abstract concept can become an applied design tool capable of linking narrative, functionality, and
identity, positioning RAIZ as a space that emerges from the land, becomes rooted in Conocoto, and grows into
a contemporary gastronomic experience.

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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1.1. Antecedentes

Conocoto pertenece a una de las 33 parroquias
rurales que conforman el Distrito Metropolitano de
Quito, ubicada al sureste del cantén Quito, en la
provincia de Pichincha. Cuenta con una superficie
aproximada de 45 km? y una poblacién total de
127.815 habitantes. En las Ultimas décadas, Conocoto
ha experimentado un rdpido crecimiento urbano, lo
qgue ha generado mayor interaccion con las zonas
urbanas de Quito.

Respecto a las actividades comerciales, la venta
al por menor en comercios no especializados con
predominio de alimentos o bebidas abarca un 19,85%
del total del volumen comercial de la Parroquia,
siendo la actividad de mayor impacto seguida por
la venta al por menor de productos farmacéuticos y
medicinales, y la venta al por menor de articulos de
ferreteria en comercios especializados. En conjunto,
estas fres actividades representan el 16.88 % de la
generaciéon de empleo en Conocoto y también
constituye alrededor del 26% del total de empresas
registradas en la Parroquia. (GADPRC Conocoto,
2025)

Dentro de este contexto, surge Spring Garden
Plaza, un proyecto privado que se posiciona como
la primera plaza de gran escala en Conocoto bajo
la firma de la constructora GCZ Construcciones.
Cuenta con una superficie construida de 6.731 m?,
distribuida en cuatro niveles. La plaza incorpora 44
locales comerciales y 87 plazas de estacionamiento
configurando una infraestructura con alta proyecciéon
de atraccion.

La propuesta se proyecta a albergar marcas ancla
y cadenas reconocidas de manera que se amplie
la oferta formal de servicios y que se convierta en
un nuevo punto de referencia dentro del Valle de
los Chillos (GCZ Constfrucciones, 2025). Su modelo
de negocio sugiere un avance significativo en la
modernizacion comercial del sector y también
representa un punto de quiebre en la relacion entre

CONTEXTO

el desarrollo inmobiliario y la preservacién de la
identidad sociocultural local.

Por otro lado, en Conocoto la oferta de
establecimientos vinculados a los servicios de
alojamiento y alimentacién evidencia una marcada
concentracién hacia los restaurantes y servicios
de expendio de comidas. De acuerdo con la
informacion del PDOT, alrededor del 85% de los
locales registrados (dentro del Desagregado Cdédigo
Cllu4) corresponden especificamente a actividades
de preparaciony venta de alimentos, consoliddndose
como el principal componente dentro del sector
turistico y comercial (GADPRC Conocoto, 2025). Esta
tendencia evidencia que la estructura econdmica
de la Parroquia se encuentra fuertemente sostenida
por el sector gastrondémico, siendo un componente
clave para la generacién de empleo y la provisién
de servicios.

Finalmente, el crecimiento acelerado de Conocoto
y la expansién de sus actividades comerciales vy
gastrondmicas han generado una presion creciente
sobre la infraestructura existente y la calidad de los
espacios destinados al comercio. Gran parte de
los negocios funcionan en locales pequenos y con
una oferta espacial limitada, esto se puede traducir
en problemas de accesibilidad, comodidad vy
organizacién.

En este contexto, es necesaria la incorporacién de
nuevos equipamientos comerciales que permitan
estructurar la oferta, mejorar la experiencia del
usuario y fortalecer la competitividad del sector.

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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1.2. Problemdtica y solucién

De acuerdo con (Benalcdzar, Zuleta, Rispoli, &
Rocchio, 2025) el sistema alimentario urbano en
Quito revela profundas desigualdades espaciales
en el acceso a mercados formales y servicios
de dalimentacién, las zonas periféricas muestran
menores niveles de conectividad, infraestructura
y oferta de alimentos, mienfras que los distritos
centrales concentran la mayoria de los nodos de
abastecimiento y servicios. Asi también, en Conocoto
la infraestructura gastrondémica existente podria no
ser suficiente para garantizar la calidad y variedad.
Con la llegada de la nueva Plaza Comercial, se
considera necesario proponer un espacio dedicado
a la gastronomia tipica disefiado bajo criterios de
accesibilidad, identidad territorial y calidad de
experiencia.

El PDOT de Conocoto cdlifica a la gastronomia local
como un recurso estratégico con potencial para
convertirse en un producto turistico competitivo
por la riqueza culinaria del territorio y la presencia
de platos fradicionales que forman parte de su
identidad cultural. Ademds, se plantea la necesidad
de fortalecer la oferta mediante acciones articuladas
entre el sector publico y privado, priorizando la
promocion de especialidades locales, la generacién
de rutas y eventos gastrondmicos, y la incorporaciéon
de experiencias culinarias inmersivas que pongan en
valor el patrimonio alimentario de la Parroquia. Es asi
como, se enfatiza en la importancia de mejorar las
condiciones de infraestructura de los establecimientos
elevando los estdndares de calidad y la experiencia
del visitante (GADPRC Conocoto, 2025). Bajo estos
pardmetros, la actividad gastrondmica se proyecta
como motor econdémico y componente diferencial
en el posicionamiento turistico de Conocoto.

La gastronomia local se ha consolidado como
un factor determinante en la atraccidon de
visitantes tanto nacionales como internacionales,
convirtiéndose en una motivaciéon relevante dentro
del turismo cultural (Quezada & Chango, 2025).

UIDE - CIPARQ

En consecuencia, la cocina tradicional preserva
prdcticas y conocimientos propios del territorio, vy
también posee un alto potencial para impulsar el
desarrollo econdmico para fortalecer la identidad
colectiva.

En la actualidad, los restaurantes se definen por su
oferta gastrondémicay porla calidad de la experiencia
que brindan alusuario. Factores comola configuraciéon
del espacio, lailuminaciéon y la atmédsfera general, son
clave en la percepcidon del servicio. La experiencia
estética en restaurantes destaca que el diseho
interior es un factor determinante en la satisfaccién
del comensal y en la construccidén de valor para
el establecimiento (Markovi¢ & Dorci¢, 2021). La
atmodsfera del disefio en restaurantes demuestra que
cuando los espacios estdn bien disenados y ofrecen
estética, confort y coherencia espacial, los clientes
tienden a reportar niveles mds altos de satisfaccion
y estdn dispuestos a regresar o pagar mds. (Heung &
Ming Gu, 2012)

En este contexto, se identifica la necesidad de un
espacio gastrondmico que preserve el valor cultural
de Conocoto y se proyecte hacia una nueva etapa
de competitividad vy visibilidad dentro del mercado
emergente.

Antelaincorporacion de nuevascadenascomerciales
de gran impacto se propone el desarrollo de un
restaurante que articule identidad cultural, innovacion
espacial y experiencia del usuario, posiciondndose
como un equipamiento gastrondmico estratégico
para dinamizar el turismo y la economia local. Asi, el
proyecto se plantea como una respuesta directa a
la problemdtica detectada: un espacio que compita
en calidad y experiencia, manteniendo el arraigo
cultural como eje del diseno.

La propuesta se materializa en RAIZ, un restaurante
de cocina tradicional que reinterpreta la gastronomia
local a través de un enfoque contempordneo,

CONTEXTO

incorporando técnicas y presentaciones actuales sin
perder la esencia cultural de Conocoto.

El establecimiento se ubicard en uno de los locales
de mayor proyeccién comercial de Spring Garden
Plaza (PB Oficina 20), con 131,85 m? de drea interior
y una terraza accesible de 111,18 m?, garantizando
visibilidad estratégica y una fuerte presencia hacia el
flujo de personas. La experiencia va mds alld de la
comida, el diseno del espacio convierte la tradiciéon
local en forma, textura y ambiente de manera que se
logre un impacto visual y sensorial competitivo frente
a las grandes franquicias.

RN

Figura 1. Iglesia de Conocoto (GADPRC Conocoto, 2025)
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Figura 2. Parque de Conocoto (GADPRC Conocoto, 2025)

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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1.3. Andlisis de Marca

RAIZ es una marca gastrondmica dedicada a la
revalorizacién de la cocina tradicional ecuatoriana
desde una perspectiva contempordnea y sostenible.
Construye su identidad a partir de los saberes locales,
la memoria culinaria y la conexién emocional con los
ingredientes y costumbres del territorio. Su propuesta
infegra el diseno interior como un lenguaje que
celebra el origen y al mismo tiempo proyecta una
vision renovada y competitiva. La marca proyecta
cercania, identidad y un profundo respeto por sus
raices, logrando que cada experiencia combine
historia, diseno y eficiencia de manera armdnica.

Sector: Gastronomia tradicional revalorizada

Concepto identitario: La raiz como metdfora de
origen, arraigo y crecimiento. Vinculos entre territorio,
cultura y memoria colectiva.

Producto/Servicio: Restaurante de cocina tradicional
ecuatoriana reinterpretada acompanado de un
diseno inferior inmersivo que potencia la experiencia
cultural y el sentido de pertenencia.

Tono comunicacional: Cercano, honesto, con
narrativa enfocada en el territorio y sus tradiciones.

Atributos formales del diseno interior: Materialidad
natural, texturas orgdnicas, referencias simbdlicas al
paisaje y a lo artesanal.

Laintenciéony propdsito de lamarca se rige enlevantar
la identidad culinaria de la comida tradicional. Nace
de la necesidad de encontrar un espacio que no solo
compita con la nueva realidad comercial y turistica
de Conocoto, sino que sirva de eje fundamental
gastrondémico dentro del sector. De esta manera, se
reinterpreta como un espacio inmersivo que potencia
la experiencia del usuario y lo conecta con una
narrativa enfocada en las tradiciones,

UIDE - CIPARQ
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Figura 3. Logotipo de marca

Figura 4. Representacion Grdafrica RAIZ (IA Gemini)

CONTEXTO

Figura 5. Representacion Grdafrica RAIZ (IA Gemini)

Santiago Andrés Vivanco Loaiza



2.1. Propuesta

La propuesta de valor del proyecto se centra en
la revalorizacién de la identidad gastrondémica
de Conocoto mediante una experiencia espacial
contempordnea que sea capaz de competir con
la oferta comercial de gran escala. El diseno interior
incorpora elementos culturales reinterpretados,
como textiles, iconografia del territorio y geometrias
inspiradas en el comportamiento de los sistemas
radiculares, incorporados en revestimientos, luminarias
y piezas de mobiliario con detalles artesanales en
tejido, cesteria y cerdmica.

El proyecto apuesta por texturas tdactiles y materiales
con acabado artesanal que evoquen el origen vy la
memoria del lugar, constituyendo una atmdsfera
sensorial auténtica y diferenciadora desde una
dimensién estética y funcional. El Totem galeria se
compone como la escultura funcional que articula el
espacio y simboliza el eje de arraigo como principio
de identidad, crecimiento y conexién con el territorio.
Finalmente, el espacio de la terraza se proyecta

como un drea flexible que amplia la experiencia y se
presta para configuraciones adaptables para grupos,
de manera que se refuerza la competitividad del
establecimiento dentro de un contexto comercial de
alto impacto.

2.3. Target

El proyecto se orienta al publico local y a los visitantes
de la plaza comercial que buscan experiencias
gastrondmicas de alto valor. El lugar es capaz de
competir con cadenas reconocidas, pero a su vez
refuerza el vinculo con la identidad y el territorio
de Conocoto. Se proyecta como un destino social
pensado y acogedor, creado para familias y
jévenes que buscan experiencias gastrondmicas con
identidad y diferenciacion.

PLANTEAMIENTO

2.2. Razén

La principal motivaciéon de este proyecto radica en
rescatar y visibilizar la identidad cultural de Conocoto
dentro de un nuevo contexto comercial de alta
competitividad, mediante el diseno de un espacio
gastrondmico que responda a los desafios de
crecimiento que experimentala Parroquia. El proyecto
pretende evidenciar que, desde el diseno interior,
es posible crear propuestas competitivas y de alta
calidad experiencial, manteniendo como principio
fundamental la preservacién y reinterpretacién de la
identidad cultural local.

La intervenciéon se concibe articulando andlisis
contextual, desarrollo creativo y valoracién del
patrimonio cultural con el fin de impulsar el turismo
gastrondmico, potenciar la actividad econdmica
del sector y establecer un hito espacial de calidad
estética y operativa.

Figura 6. Representacion Grdafrica RAIZ (IA Gemini)

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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2.4. Ubicacioén y sector

El proyecto se desarrolla en Spring Garden Plaza,
un nuevo equipamiento comercial ubicado en
la parroquia de Conocoto, denfro del eje urbano
de mayor dinamismo del valle de Los Chillos. El
establecimiento se implantard en la planta baja,
Oficina 20, uno de los locales con mayor proyecciéon
dentro de la Plaza, que cuenta con 131,85 m2 de drea
interiory 111,18 m2de terraza accesible. Esta ubicacion
garantiza alta visibilidad y presencia directa hacia los
principales flujos peatonales y de acceso del centro
comercial, favoreciendo la captacion de usuarios
residentes y visitantes.

Actualmente, Spring Garden Plaza se encuentra en
etapa de construccién. En especifico, a la fecha
de hoy, el proyecto estd montando la estructura
metdlica. Se estima que el proyecto finalice su
construccion en agosto de 2027.

GALLE JOSE DE ASCAZUBI =

CALLE LUIS PROANO

Figura 7. Implantacién (GCZ Construcciones, 2025)
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Figura 8. Estado actual de construcciéon - ESTE

Figura 9. Estado actual de construccion - FRONTAL

2.4.1. Servicios y entorno

PLANTEAMIENTO

2.4.2. Andlisis de lluminacién

El proyecto se locdaliza en la interseccidon de las
calles Simén Bolivar y José de Ascdzubi, dentro
del tejido urbano consolidado de Conocoto. Su
emplazamiento cuenta con cercania estratégica
a servicios y equipamientos clave: hacia el Oeste,
se encuentra a cuatro cuadras del parque central
y a tres cuadras de la Calle Sucre, principal franja
comercial del sector; mientras que hacia el Norte se
ubican el Coliseo de Conocoto, el Centro de Salud
y la Unidad Educativa San Vicente de Paul. Esta
situacién garantiza accesibilidad, flujo constante de
usuarios y una oferta complementaria que favorece
la activacién del espacio.

P: Proyecto, S1: Parque de Conocoto S2: Colegio San
Vicente de Paul, S3: Centro de Salud de Conocoto,
S4: Coliseo de Conocoto

Figura 10. Servicios y entorno

El local presenta una configuracion rectangular con
ventanas piso-techo orientadas al noreste, noroeste y
suroeste, lo que garantiza una entrada de luz natural
variada alo largo del dia. La apertura hacia el noreste
favorece iluminacion suave en la manana, mientras
que la orientacién noroeste y suroeste incrementan la
incidencia solar por la tarde.

El aprovechamiento de luz natural confribuye a una
atmdsfera mds cdlida y agradable, favoreciendo la
percepcion del espacio y el bienestar de los usuarios.
No obstante, serd importante evaluar la incidencia
solar durante diferentes horas del dia y épocas del
ano, a fin de evitar deslumbramientos o contrastes
excesivos que afecten la calidad luminica y el confort
térmico del espacio.
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Figura 11. Orientacion y andilisis de iluminacion

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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2.5. Andlisis de Referentes

PLANTEAMIENTO

Foresta

Area: 300 m2 (salén principal y dreas de servicios)
Ubicacién: Quito, Ecuador (Hotel Swissétel Quito)
Arquitecto / disenador: Felipe Escudero / Estudio
Felipe Escudero

(Escudero, 2025)

Contexto urbano y climatico similar: Ubicado en Quito,
comparte condiciones climdticas, altitud y dindmicas
urbanas similares al contexto de Conocoto, lo que lo
hace comparable en cuanto a disefo bioclimdtico y
adaptaciéon espacial.

Integracién de tradicién y disefo: Foresta reinterpreta
la  gastronomia ancestral y la  biodiversidad
ecuatorianaatravés de una propuesta arquitectdnica
contempordnea que combina piedra volcdnica,
texturas naturales y una estética moderna.

Innovaciéon espacial y sensorial: Los comensales
observan la preparacion de los alimentos sobre
piedra volcdnica, integrando cocina y sala en una
experiencia inmersiva; los materiales, iluminacion
y texturas generan atmdsferas envolventes que
refuerzan la experiencia estética.

Materialidad y atmésfera de alto impacto: El uso de
piedra volcdnica, concreto, superficies orgdnicas,
techo reflectante y diseno de iluminacion crea
un ambiente memorable, estético y distintivo que
demuestra cémo un interiorismo cuidado puede
elevar la experiencia gastronémica.

Weem iR e

Figura 14. Restaurante Foresta (Escudero, 2025)

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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IGNIS

Area: 750 m? (&rea principal del restaurante)
Ubicacién: Quito, Ecuador

Arquitecto / disenador: LAB20 Design
(LAB20 Design, 2022)

Concepto espacial integral y experiencia sensorial:
IGNIS combina disefio de interiores, ambientacién,
materiales naturales y una propuesta de cocteleria
y gastronomia de autor, generando una experiencia
multisensorial que frasciende la comida y enfatiza el
ambiente.

Uso estratégico de dreas interiores y exteriores: El
restaurante incluye zona principal, barra de tragos,
terraza y pérgola, espacios para eventos especiales.

Disefio contempordneo con identidad local: A
pesar de su propuesta moderna, IGNIS se orienta
a revalorizar la gastronomia local y nacional, lo
que evidencia que un restaurante con diseno
vanguardista puede dialogar con raices culturales sin
perder competitividad.

UIDE - CIPARQ
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Figura 15. Restaurante IGNIS (LAB20 Design,

Figura 16. Restaurante IGNIS (LAB20 Design,

2022)

2022)

PLANTEAMIENTO

LING LING

Area: 1000 m? (drea bruta construida)

Ubicacion: Piso 56, rascacielos ubicado en Av. Paseo
de la Reforma, Ciudad de México, México.
Arquitecto / disenador: Sordo Madaleno Arquitectos
con direccion de interiores de Fernanda Patino.

(The Plan, 2022)

Fusion entre interior y exterior + materialidad natural:
uso de maderas, piedra, vegetaciény tonos vegetales
para construirun ambiente sensorial coherente, donde
la vegetacién actia como elemento estructural y
decorativo, dando textura, calidez y naturalidad al
espacio.

Versatilidad espacial y experiencia prolongada:
disefo pensado para funcionar dia y noche, con
salones interiores abovedados, zona de barra, terraza-
atrio y espacios diversos que permiten distintos usos.

Elevado estandar de diseiio de interior y propuesta
estética reconocida: Ling Ling ha recibido premios
internacionales de arquitectura e interiores, lo que
respalda su calidad de diseno. El proyecto muestra
cdmo una propuesta estética cuidada y coherente
con idenfidad puede elevar la experiencia
gastrondmica y consolidar un posicionamiento de
alto rango.

. =T

Figura 17. Restaurante LING LING (The Plan, 2022)

Figura 18. Restaurante LING LING (The Plan, 2022)
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3.1. Metas de Diseino

(Qué?

Disefar un restaurante contempordneo para
Conocoto que rescate la idenfidad territorial y la
fransforme en una experiencia sensorial de alto
valor. El objetivo se basa en crear un espacio que
fortalezca el arraigo cultural y posicione a RAIZ como
un referente gastronémico y estético del sector.

{Quién?

Habitantes de Conocoto vy visitantes del sector que
buscan un lugar acogedor, auténtico y sofisticado,
donde puedan disfrutar gastronomia local en un
ambiente que refleje pertenencia y orgullo por su
territorio.

¢Cémo?

A través de un diseho que materialice el concepto
Origen, Arraigo y Crecimiento, utilizando geometrias
inspiradas en las raices, texturas naturales, iluminacién
cdlida y una atmodsfera inmersiva que evoque la
conexion con la tierra. Se empleardn materiales
honestos, lineas orgdnicas y soluciones espaciales
que inviten a permanecer, compartir y reenconfrarse
con la esencia del lugar.

Figura 19. Representacién Grdfica RAIZ (IA Gemini)

PROYECTO

3.2. Concepto: Origen, arraigo, crecimiento

“Un diseno que nace de la fierra, se ancla a la
identidad de Conocotoy crece haciauna experiencia
gastronémica contempordneaq, conectando
comunidad, memoria y territorio.”

El disefio de RAIZ se fundamenta en la identidad
culinaria y territorial de Conocoto, reconociendo que
todo crecimiento nace de un origen comun. Bajo el
concepto Origen, Arraigo y Crecimiento, el proyecto
busca materializar la esencia del sector: su historia
cultural, su espiritu comunitario y su proyeccién hacia
nuevos horizontes.

La propuesta convierte la memoria local en
experiencia espacial, donde los materiales, las formas
y los recorridos funcionan como metd&foras de la tierra
que nutre y de las raices que sostienen.

Subconceptos

Raices que conectan

El proyecto reconoce la historia y el cardcter culinario
de Conocoto incorporando materiales, texturas y
simbolos que evocan la tierra. Cada elemento busca
reconectar al usuario con lo que ha dado origen al
territorio y su cultura gastrondmica.

Comunidad que permanece

El diseno fomenta la identidad colectiva mediante
gestos espaciales que invitan al encuentro: dreas
visibles, recorridos que acercan y piezas que celebran
lo local. Se fortalece el sentido de pertenencia y
orgullo por lo propio, manteniendo viva la memoria
del lugar.

Evolucion en movimiento

El espacio se concibe como un organismo vivo que
crece y se fransforma. Las geometrias fluidas, la
iluminacién y el mobiliario escultérico representan la
expansién de las raices hacia nuevas experiencias
culinarias, proyectando al sector hacia un futuro
dindmico.

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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3.3. Geometria continua como principio organizador

La lemniscata es una curva cerrada donde el
producto de la distancia a dos focos es constante.
Estd asociada mds a un comportamiento ciclico
que a una trayectoria finita. Es simétrica y se puede
modelar paramétricamente en funcién de un radio
y un dngulo que puede crecer indefinidamente, de
este modo, la funcién es periédica, aunque su trazo
se repita el proceso continda.

Tiene un punto de interseccion critico, donde la
trayectoria se cruza sin detenerse, esta condicién
la convierte en un figura no lineal y direccional
generada a partir de dos focos simétricos.

Desde un punto de vista matemdtico, la lemniscata
es una curva infinifa con singularidad central y

comportamiento no homogéneo. Para un concepto
que habla de origen y crecimiento se necesita una
geometria con nodo vy direccionalidad,

La raiz es simétrica en comportamiento, no en forma.
Crece hacia donde hay nutrientes, pero retroalimenta
el punto central como una simetria funcional que
define la arquitectura base subterrdnea. De este
modo, se entiende a la raiz como un sistema que se
expande, pero que siempre vuelve a su eje primario.
La raiz nunca para, su comportamiento es un circuito
que garantiza el flujo de nutrientes. La lemniscata es
una analogia a este sistema porque representa el
patrén funcional del crecimiento radicular, un ciclo
de expansién y retorno al origen.

Figura 20. Lemniscata

UIDE - CIPARQ

3.4. Token de Diseno

PROYECTO

Figura 21. Token de Diseno

Trama Raigal

Trama Raigal es la geometrizacion del concepto
Origen, arraigo y continuidad. Surge de la unién entre
una lemniscata como simbolo de flujo perpetuo y un
frazo vertical que marca el punto de anclaje con la
tierra. La composicién expresa cémo el crecimiento
se expande en ciclos, pero siempre regresa a su
centro nutritivo tal como lo hacen las raices. Juntos,
logran tfransmitir continuidad, memoria y expansion
para convertirse en el emblema de disefo de Raiz.

Asi, el token refuerza la identidad del restaurante
como un guardidn de la fradicién culinaria de
Conocoto, manteniendo viva su esencia en cada
detalle del espacio.

(X0 =

Trayectoria infinita

La lemniscata como analogia
del crecimiento orgdnico de
una raiz, se bifurca y se
expande. Su trazo continuo
abstrae el comportamiento
de los sistemas radiculares
como  arquitectura  base
subterrdnea. Es la metdfora
del proceso ciclico entre
ORIGEN y CRECIMIENTO que
define al restaurante.

~

= (O

Eje de arraigo

La linea vertical es el punto de
anclaje del cual emergen las
frayectorias de la  raiz.
Representa la identidad que
se sostiene y da estabilidad.
Funciona como metd&fora del
ARRAIGO conectando la
propuesta con las tradiciones
y costumbres.

Unién Generativa

La interseccién entre la linea
vertical 'y la lemniscata
genera un nodo cenfral que
funciona como un nddulo
radicular. La unidn sintetiza el
ciclo de Origen, arraigo vy
crecimiento, y refuerza la
identidad del restaurante al
conectar su estética con el
acto de mantener vivas las
fradiciones.

/

Figura 22. Generacién morfolégica del token

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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3.5. Imagen Conceptual

UIDE - CIPARQ

Figura 23. Imagen conceptual Origen, arraigo, crecimiento

3.6. Zonificacidn

PROYECTO

Como estrategia de diseno se plante priorizar una
organizacién funcional y coherente sin perder el
hilo conductor del concepto. El proyecto estructura
un equilibrio entre operacion eficiente y recorrido
experiencial, permitiendo que el espacio se perciba
como un organismo continuo. La disposicién prioriza
la sala de comensales como nucleo articulador de los
espacios complementarios.

Categorizacion de dreas

La organizacion funcional se divide en dreas publicas,
semi publicas, privadas y de servicio. Las dreas
publicas comprenden la sala de comensales y la
terraza exterior, como espacios de permanencia y
socializacién. Las dreas semi publicas incluyen la
recepcién, el front of the house, el tétem galeria,
el mural cerdmico vy los banos. El drea privada
corresponde al sector operativo y que abarca al Back
of the house. Finalmente, la circulacién de servicio se
integra como drea de servicio.

Relaciones de adyacencia
La recepcidon se vincula directamente con la sala

S | Detalle o Etiqueta Area m?

1 | Recepciény caja A. Semi-publica 2,70

2 | Sala de comensales ® A. PUblica 71,97

3 | Front of the house ° A. Semi-pUblica 20,85

4 | Back of the house ® A. Privada 12,19

5 | Totem galeria A. Semi-pUblica 13,70

6 | Servicios Higiénicos Y A. Semi-pUblica 10,44

7 | Terraza de comensales | ¢ A. PUblica 59,25

8 | Mural cerémico ° A. Semi-publica 16,51

9 | Circulacion de servicio | ® A. Servicio 35,42
Espacios de arficulacién ®  Espacios Interiores ®  Espacios Exteriores

Yo% Area Inferior = 131,85 m? Yo% Area Exterior = 111,18 m?

Figura 24. Tabla de Zonificacién

de comensales, que a su vez mantiene una relacién
directa con la cocina abierta y la barra. La terraza
exterior se conecta de manera fluida desde el drea
principal, reforzando el recorrido continuo. El drea
operativa se relaciona estratégicamente con la
cocina y la circulacién de servicio, asegurando
eficiencia y control funcional del proyecto.

S | Detalle 1 213|456 |7|8]¢9

1 | Recepcidny caja - | m 1 | 1|1

Sala de comensales 1] - m 1]] 1] |
Front of the house mi{ - [m | | m
Back of the house | Lpmy - | [ L

Totem galeria ] | - | mi i

Servicios Higiénicos | | | | -1 1|1

Terraza de comensales ]] | | - |

Mural cerdmico | | | m | -1

V| o N| o~ NN

Circulacién de servicio | Lo fm | [ |

Conexién Debil Conexidén Media Il Conexion Fuerte

Figura 25. Matriz de Adyacencias

Figura 26. Plano de zonificacién

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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3.7. Moodboard

UIDE - CIPARQ

Figura 27. Moodboard

3.8. Material Board

PROYECTO

-~

Dekton Kraftizen
Umber

Mesones

Cerdmica Mutila
Petals & Points

Pisos

Melamina Microcemento
Macadamia

Mobiliario Paredes

Micorcemento Porcelanato
Pamesa Monreal

Paredes Pisos

Figura 28. Material Board

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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3.9. Diseno Espacial

El diseno del restaurante Raiz surge a partir de
la interpretacion del concepto Origen, arraigo y
crecimiento, que se materializa mediante el token
Trama Raigal inspirado en el comportamiento
confinuo de la lemniscata. La propuesta organiza
el espacio como un sistema integrado, la planta
se arficula en dos zonas de lectura espacial. La
primera corresponde a la zona de abstraccion de
la lemniscata, donde la circulacién principal se
despliega hacia el exterior del restaurante, rodeando
la terraza y el mural cerdmico, para luego retornar all
interior. La segunda zona concentrala mayor parte de
la sala principal de comensales, con una geometria
mds estable que responde al eje de arraigo. Aqui, los
trazos se vuelven mds conservadores, sin perder la
fluidez general del token.

La zona de abstraccién de la lemniscata emula,
por medio del recorrido, una de las alas de la
geometrizacion de su forma, de manera que se logra
plasmar en el espacio la arquitectura funcional de
las raices, crecen hacia donde hay nutrientes, pero
retroalimenta el punto central que es representado
y materializado en el espacio como el tétem galeria
del restaurante.

0%
CENTRAL
X
N

gl TR A

Figura 29. Zonas de lectura espacial

UIDE - CIPARQ
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Figura 30. Token de disefio sobrepuesto

El tétem galeria se posiciona como el nodo central
del proyecto, funcionando simultdneamente como
punto de conexidn simbdlico. Aunque se ubica
dentro de la zona de abstraccion de la lemniscata,
su presencia articula ambos lenguajes espaciales.
La propuesta constituye el espacio como un sistema
intfegrado, de modo que las circulaciones, puntos de
conexion y zonas de permanencia se sientan como
una misma atmosfera que representa el esquema
funcional de una raiz.

ONA DE EJE OE
PR )
CENTRAL

Figura 31. Circulacion zona de abstraccion de lemniscata

3.10. Planta de Distribucion

PROYECTO

5.20

4.60

0.60 2.40 2.38 5.62

0.301.30 1.30 2.10

1.00

Mural

4.60
1.93
1.60

rculacion

Cerémico

1.57

T 7:/'
/
L. Ci
S de Servicio

3.38
0.64 0.63 0.63 0.63 0.62

PR e e

6.60

1.00

0.80

3.22
1.20
B

\__\{J J

& .
Sala de @ Totem Teraza
comensales \ Galeria de
\ Comensales
| | s N S
| N N\ /
| | N\
: /><\
Caja/Recepcion ! Back of / \\
‘ ‘ Bar Cocina the house \
==
2.70 4.20 2.45
N 1.00 . 6.90 1.80 1.80 E 2
o 1 2 4

Proyecto RAIZ
Planta de Distribucién

Figura 32. Planta de distribucion
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4.1. Planta Arquitecténica

PLANOS Y RENDERS

5.20 5.20 5.20 3.88 2.89
4.60 0.60 2.40 2.38 5.62
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Figura 33. Planta Arquitectdnica

Proyecto RAIZ
Planta Arquitecténica

La planta del restaurante RAIZ se estructura a
partir del concepto Origen, Arraigo y Crecimiento,
materializado mediante el token Trama Raigal, cuya
geometria inspirada en la lemniscata organiza tanto
la distribucién como los recorridos. El espacio se
divide en dos grandes zonas complementarias que
funcionan de manera unificada.

El eje de arraigo concentra la mayor parte de la sala
de comensales y propone una lectura mds serena y
estable, con una estética conservadora que refuerza
la permanencia: revestimientos lineales en piso con
porcelanato Monreale Grigio 120x60 cm, y un sistema
de iluminacién ordenado mediante matrices lineales
de LED que acompanan la direccionalidad del
espacio sin perder la esencia fluida del token.

En confraste, la zona de lemniscata introduce
una expresion mds experimental del concepto,
incorporando un disefo de techos con geometria
fluida que varia en altura y enfatiza el movimiento
del recorrido. Los pisos se vuelven protagonistas
mediante elmosaico Petals and Points 20x20 cm, cuya
composicidn remite directamente a la logica grdfica
deltoken. Ambas zonas convergen en el tétem galeria
como nodo simbdlico y funcional, consolidando una
planta continua donde circulacion, experiencia vy
memoria territorial se integran en una sola narrativa
espacial.

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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4.1.1. Planta Arquitecténica Ambientada

UIDE - CIPARQ

Figura 34. Planta Arquitectonica Ambientada

PLANOS Y RENDERS

Figura 35. Axonometrias

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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4.2. Cortes

5.20 5.20 5.20 3.88 2.89
[ 4
S
W S
- _A . .
— 3 0 3
N
Jﬁ e 8
g | I ] : i
CORTE B-B'
L] 1 2 4
m
Proyecto RAIZ
Corte Longitudinal
4.60 6.60
weazsm
4
3
O"
| |
&l g ‘
38 < ‘
o 3
=% ‘ “'
T Fall |
o
CORTE A-A'
L] 1 2 4
‘ m
Proyecto RAIZ
Corte Transversal
Figura 36. Corte Longitudinal y fransversal Figura 37. Corte Longitudinal y tfransversal ambientado
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4.3. Elevaciones

PLANOS Y RENDERS

0.64 0.63 0.63 0.63 0.62

3.30

2.40

UIDE - CIPARQ

ELEVACION 1-1'

0.45 0.75 0.60
et

1.06
+ +
, 2 2 Yy y Yy
L AT
O+
2
o i S stib ]! Ug_gu |
R 8
| 3 °
4 [ [ oL LI
ELEVACION 2-2' ELEVACION 3-3'

Figura 38. Elevaciones

+

1.15

Proyecto RAIZ
Elevaciones
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4.3.1. Elevaciones Ambientadas

PLANOS Y RENDERS

UIDE - CIPARQ

ELEVACION 1-1'

ELEVACION 2-2'

Figura 39. Elevaciones ambientadas

ELEVACION 3-3'

Microcemento Melamina
CimentArt Pelikano
Beige Soft touch negro

Microcemento Melamina
CimentArt Pelikano
Fosil - Café Bronce

=
(i
o
3' ‘
3
2

Textil
Pelikano Artesanal
Macadamia
Sinterizada Acero Inoxidable
Dekton
Graphite

Sinterizada Mimbre
Dekton
Umber

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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4.4. Plano de Pisos

5.20 5.20 5.20

PLANOS Y RENDERS

3.88 2.89

3.60 ) 615

12.93

Porcelanato

4.60
/

Pamesa
— Monreale Grigio
120x60 cm

Gres porceldnico esmaltado

,
k)

]
|7

Mutina
Petals and Points

B
-

20,5x20,5 cm

B

DETALLE A

=

=

-

T

Iz
)

(

A

6.60

Dividing Profile-1.5 cm

3.00

Porcelanato

DETALLE A
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Figura 40. Plano de Pisos

Proyecto RAIZ
Planta de Pisos

Santiago Andrés Vivanco Loaiza

0S 'd



P. 51

Diseno de Interiores de Restaurante RAIZ

4.4.1. Plano de Pisos Ambientado

PLANOS Y RENDERS

UIDE - CIPARQ

Figura 41. Plano de Pisos Ambientado

Porcelanato
Pamesa
Monreale Grigio
120x60 cm

Gres porceldnico esmaltado
Mutina
Petals and Points
20,5x20,5 cm

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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4.5. Plano de Revestimientos Verticales

PLANOS Y RENDERS

Microcemento
CimentArt
Beige
=

Microcemento
CimentArt
Fosil - Café
—

Porcelanato
Graiman

Linen Ivory 30x60
E—

Porcelanato
Graiman

Parma Blanco 60x60
=

Melamina
Pelikano
Macadamia
—

,0.60 4.60 0.60 4.60 2.00 1.75 1.80

t t +4 t t @'1—
12.40 3.60

Proyecto RAIZ
Planta de Revestimientos

Figura 42. Plano de Revestimientos Verticales
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4.6. Plano de Techos

5.20

5.20

PLANOS Y RENDERS

3.88 2.89
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0.80

3.23

Altura h= 40 cm por debajo
del techo principal

del techo principal
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del techo principal

Altura h= 40 cm por debajo
del techo principal

Altura A -h =20cm

Altura B -h =30cm
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Gypsum N +3.90 m
Acabado microcemento
CimentArt
Fésil - Café

Gypsum N +3.70 m
Acabado pintura mate
Gris HEX 454545

Gypsum N +3.90 m
Acabado pintura mate
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Acabado macadamia
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O Acabado bronce

Acabado gris

DETALLE B

2.05
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Estructura de acero y mimbre DETALLE B
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0 1 2 4
| |
m

Proyecto RAIZ
Planta de Techos

Figura 43. Plano de Techos
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4.7. Plano de lluminacion
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PLANOS Y RENDERS
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Figura 44. Plano de lluminacion

Proyecto RAIZ
Planta de lluminacién

LEDsC4 Max Big Round AT16

LEDsC4 Ceiling fixture Cosmos 90 mm

LEDsC4 GLAM Ceiling Lamp W

s

LEDsC4 Wall Fixture 9W Afrodita 9911

LEDsC4 LED Strip Asai 3D 91

LEDsC4 Lineal Apex LED AW11-18W ===

A
O

S
)

C

v
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4.8. Styling
LEDs C4 GLAM
Ceiling Lamp
Counter RAIGAL
Figura 45. Styling
UIDE - CIPARQ

PLANOS Y RENDERS

Silla RAIZ

Mesa RAIZ

El styling del restaurante RAIZ no se plantea como
una simple seleccion de piezas comerciales, sino
como una extension conceptual del proyecto
arquitecténico. Cada objeto ha sido disefado para
materializar a pequena escala el concepto Origen,
Arraigo y Crecimiento y el token Trama Raigal,
permitiendo que la narrativa espacial se exprese
también en el mobiliario y los elementos funcionales.

La Silla Raiz surge como una exploracion paramétrica
donde dos piezas modulares se repiten y ensamblan
hasta conformar sutimente la geometria de la
lemniscata. Su estructura no solo responde a criterios
estéticos, sino que fraduce el crecimiento continuo y la
I6gica de las raices en un lenguaje constructivo visible.

La Mesa Raiz refuerza el eje simbdlico del proyecto
mediante un soporte centfral que evoca el gesto
vertical del arraigo. Sobre este eje se graba una
abstraccion de la lemniscata, integrando estabilidad
y fluidez en una sola pieza. El Counter funciona
como una escultura funcional. Su configuracién en
“L" incorpora en el frente un grabado inspirado en
la arquitectura subterrdnea de las raices, donde la
geometria del token aparece como una huella que
conecta superficie y origen.

Los pisos y revestimientos se integran como elementos
activos en la construccién del lenguaje del proyecto.
La propuesta combina dos materialidades principales:
porcelanato Monreale y gres porceldnico Muting,
elementos que se representan en la Idmina mediante
una paleta circular en tono gris, anaranjado vy
amarillo. En muros, se propone microcemento Beige
de CimentArt, que aporta una superficie continua,
tactily neutra.

Finalmente, la luminariac GLAM de Leds C4
complementa el conjunto desde la curaduria,
aportando una atmdsfera sobria mediante vidrio
oscuro gque dialoga con la materialidad del espacio.

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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5.1. Counter Raigal

MOBILIARIO

1.06

0.88

0.76

Dekton Graphite

1.42

0.66

VISTA EN PLANTA

Melamina Soft 1.42

Melamina Soft

Touch Negro

1.15

v
=
=]

0.60

1.06

0.92

OOO0

Melamina

DQQQG 8| macadarnia

{

[

0.19

VISTA FRONTAL

0.15

0.88

0.92

VISTA POSTERIOR

0.63

Touch Negro
1.28

1.15

VISTA LATERAL DERECHA

0.44 . 032

0.60

Ganchos

Cintas con
bordado andino
Altura variable

VISTA LATERAL IZQUIERDA

Figura 46. Planos de detalle Counter Raigall
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Figura 47. Counter Raigal

Counter Raigal

Counter de recepcion y control de acceso para
comensales, ubicado en el drea de ingreso del
restaurante.

Descripcion General

El Counter Raigal constituye el primer punto de
contacto entre el usuario y el espacio gastronémico.
Suconfiguraciénen “L" organizalarecepcién, lacajay
el apoyo operativo de manera eficiente, integrdndose
al lenguaje formal del proyecto. El diseno materializa
el concepto Origen, Arraigo y Crecimiento mediante
una composicién que equilibra estabilidad y fluidez.
El frente incorpora un tablero perforado con un
patrén basado en la abstraccion de la lemniscata,
evocando visualmente un entramado de raices. En el
lateral de primer impacto se integran cintas bordadas
con fexfiles andinos fradicionales que refuerzan
la identidad local. El mesdn en Dekton Graphite
aporta resistencia, mientras que el interior organiza
la operacién con repisas, cajones, compartimentos y
ganchos para llaves.

Materiales

-Melamina de 18 mm: Negro Soft Touchy Macadamia.
- Superficie de trabajo en piedra sinterizada Dekton
Graphite.

- Frente en tablero aglomerado perforado con patrén
de lemniscata.

- Aplicaciones de cintas textiles andinas bordadas.

Acabados

- Melamina Macadamia: acabado Synchro.

- Melamina Negro Soft Touch: acabado mate.

- Dekton: acabado natural mate.

- Textiles: acabado artesanal visible como gesto
identitario.

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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5.2. Silla Raiz
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Silla Raiz
Silla para comensales disefada especificamente
para el restaurante RAIZ, integrada a la sala principal
y terraza.

Descripcion General

La Silla Raiz es una pieza paramétrica que traduce el
concepto Origen, Arraigo y Crecimiento a escala del
usuario.Suenvolvente se compone porlarepeticionde
dos piezas verticales complementarias que, mediante
concavidades y convexidades, reconstruyen
visualmentelageometriadelalemniscataalolargo del
perimetro. Este sistema genera una lectura continua
similar al crecimiento de un enframado radicular.
Dos de las piezas se revisten en textil andino tensado
como gesto sutil de identidad local. La estructura se
rigidiza mediante tres semicircunferencias que anclan
las piezas paramétricas, garantizando estabilidad
formal y estructural. El asiento intfegra una base
resistente y un cojin tapizado que aporta confort sin
perder la coherencia estética del conjunto.

Materiales

- Piezas paramétricas verticales en melamina
Macadamia de 10 mm.

- Estructura portante en madera laminada curvada
(triplay fendlico).

- Base del asiento en melamina de 18 mm.

- Espuma de alta densidad para asiento.

- Tapizado textil para superficie de contacto.

- Aplicaciones puntuales en textil andino tensado.

Acabados

- Melamina Macadamia: acabado Synchro.

- Madera laminada: sellador natural mate.

- Textil andino: acabado artesanal visible.

- Tapizado: acabado textil mate de alta resistencia.

Santiago Andrés Vivanco Loaiza
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6.1. Conclusiones y recomendaciones

Impacto en la Experiencia del Usuario:

El proyecto de diseno interior del restaurante
RAIZ propone una experiencia gastronémica que
trasciende la funcién bdsica del comer, convirtiendo
el espacio en un recorrido sensorial y simbdlico.
La aplicacién del concepto Origen, Arraigo vy
Crecimiento se materializa en la distribucion, la
materialidad y la iluminacién, generando una
atmdsfera que conecta al usuario conlaidentidad de
Conocoto. La circulacién inspirada en la lemniscata
guia al comensal de manera intuitiva, promoviendo
descubrimiento, permanenciay apropiaciéndellugar.
Asi, el espacio no solo acoge, sino que construye una
experiencia emocional que refuerza la relacién entre
territorio, memoria y gastronomia contempordnea.

Consolidacion de la Identidad del Proyecto:

El disefio interior de RAIZ fortalece su identidad
mediante la integracién de elementos simbdlicos
como el token Trama Raigal, los textiles andinos, las
texturas pétreas y la madera como metdfora de lo
qgue nace de la fierra. Estos recursos no funcionan
Unicamente como decoracién, sino como lenguaje
espacial que comunica pertenencia, continuidad y
respeto por la tradiciéon culinaria local. El restaurante
se posiciona como un espacio que honra el pasado
de Conocoto mientras proyecta una imagen actual,
sobriaycompetitivadentrodelcontextogastrondmico.

Funcionalidad y Organizacién Espacial:

La zonificacién y las adyacencias permiten una
operacion eficiente entre dreas publicas, semi
publicas y de servicio, optimizando los flujos tanto del
personal como de los usuarios. La cocina abierta y
la barra articulan el front of the house con el drea
operativa, favoreciendo transparencia, dinamismo y
control visual. La incorporacion de un eje de arraigo
mds contenido y una zona de lemniscata mds
experimental permite equilibrar confort, identidad

UIDE - CIPARQ

y flexibilidad espacial, mejorando la funcionalidad
integral del restaurante.

Proyeccion e Innovacién:

El proyecto evidencia cdémo un concepto
abstracto puede convertirse en una herramienta
de diseno aplicada, capaz de estructurar
circulaciones, mobiliario 'y atmdsfera. RAIZ no
solo responde a las necesidades actuales del
sector gastrondémico, sino que plantea una vision
adaptable, donde el espacio puede evolucionar
junto con la comunidad y su oferta culinaria.

Recomendaciones Futuras:

Se recomienda que, en una implementaciéon real,
el proyecto incorpore procesos de evaluacién de
la experiencia del usuario, asi como estrategias de
sostenibilidad, controlacusticoy posiblesintegraciones
tecnoldgicas que potencien la narrativa espacial.
Asimismo, se sugiere mantener vivo el vinculo con
la produccién local, permitiendo que el restaurante
continle creciendo sin perder su raiz territorial.

En conclusién, RAIZ consolida un disefio que une
concepto, funcién e identidad, transformando el
espacio en un organismo que nace de la fierra, se
arraiga en la cultura de Conocoto y crece hacia una
experiencia gastrondémica contempordnea.
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