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Resumen Ejecutivo

El presente proyecto de investigacion analiza la efectividad del Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) como metodologia innovadora para la ensefianza del reciclaje de botellas PET
en estudiantes de bésica superior. Su propdsito principal es evaluar la percepcion de los
estudiantes sobre la utilidad del ABP, medir la frecuencia de sus practicas de reciclaje y

determinar el nivel de conocimiento antes y después de la intervencidn pedagogica.

La investigacion se desarrollard con 59 estudiantes de Educacion General Basica, bajo un
enfoque socio-constructivista que articula asignaturas interdisciplinarias, incluyendo Ciencias
Naturales, Lengua y Literatura, Matematica y Estudios Sociales. Se utilizara la plataforma
virtual (Canvas LMS) y herramientas digitales interactivas y de multimedia (Genially, Canva,
Padlet, Suno, Pixabay, Fake you), integradas en un paquete SCORM mediante IsEazy, para

planificar, construir, implementar y evaluar el proceso de aprendizaje en los estudiantes.

La metodologia fomentara la participacion activa, la reflexion critica y el trabajo colaborativo,
promoviendo la conciencia ambiental, la responsabilidad social y la ética. Los estudiantes
participaran en campafas de recoleccion, elaboracién de productos reciclados de botellas PET
y proyectos comunicativos en redes sociales, aplicando de manera préactica los conocimientos

adquiridos y fortaleciendo sus competencias académicas, digitales y socio ambientales.

Los hallazgos indican que el ABP incrementa el conocimiento sobre reciclaje, promueve
practicas sostenibles y fomenta la responsabilidad ambiental. Asimismo, la integracion de
recursos digitales y la guia docente favorecen un aprendizaje motivador, inclusivo y alineado
con el ODS 4 (Educacion de Calidad).

Se recomienda la implementacion continua de proyectos ambientales bajo ABP, con recursos
digitales interactivos vanguardistas y la optimizacién de los procesos de evaluacion

innovadores para asegurar una educacién ambiental efectiva y sostenible.



Abstract

This research project investigates the effectiveness of Project-Based Learning (PBL) as an
innovative methodology for teaching PET bottle recycling to upper secondary education
students. The main objectives are to assess students’ perceptions of PBL’s usefulness, measure
the frequency of their recycling practices, and evaluate their knowledge before and after the
pedagogical intervention.

The study involves fifty-nine Basic General Education students and follows a socio-
constructivist approach that integrates interdisciplinary subjects, including Natural Sciences,
Language and Literature, Mathematics, and Social Studies. Student-centered learning activities
are supported by virtual platforms (Canvas LMS) and interactive multimedia tools (Genially,
Canva, Padlet, Suno, Pixabay, FakeYou), combined in a SCORM package using IsEazy for

planning, designing, implementation, and assessment.

The methodology will foster active participation, critical reflection, and collaborative work,
promoting environmental awareness, social responsibility, and ethical values. Students will
participate in collection campaigns, the creation of recycled products from PET bottles, and
communicative projects on social media, applying the knowledge acquired in a practical

manner and strengthening their academic, digital, and socio-environmental competencies.

Findings show that PBL significantly improves students’ knowledge about recycling, increases
the frequency of sustainable practices, and promotes long-term habits of environmental
responsibility. The use of digital tools and teacher guidance ensures inclusive, motivating, and
effective learning aligned with the Sustainable Development Goals, particularly SDG 4: Quality

Education.

It is recommended to implement PBL-based environmental projects continuously, integrate
advanced interactive digital resources, and optimize innovative evaluation processes to
strengthen sustainable environmental education and foster responsible, active citizenship

among students.



1. Introduccién

1.1 Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

El presente trabajo de investigacion se desarrollara en la Unidad Educativa Particular
San Agustin fundada en el afio 2008, ubicada en la parroquia de Guayllabamba, cantén Quito.
Esta institucion catolica se caracteriza por su apuesta en una formacion integral que combina la
excelencia académica con el desarrollo de valores humanos, éticos y espirituales. Su mision es
impulsar la formacién de estudiantes reflexivos, innovadores y comprometidos con su entorno,

preparados para asumir un papel activo ante los desafios actuales.

La propuesta educativa del centro se fundamenta en la pedagogia Agustiniana, un
enfoque que promueve su misién institucional en el crecimiento personal, el pensamiento
critico, formacion socioemocional, ética y convivencia arménica. Desde esta perspectiva, se
busca formar lideres solidarios y responsables que actten con principios morales y orienten sus
acciones al bien comun. La institucién, a través de este modelo formativo, fortalece el desarrollo
de competencias y destrezas orientadas al saber hacer que permiten a los estudiantes participar

en la transformacidn positiva de su comunidad.

Por su parte, la vision institucional proyecta a la Unidad Educativa Particular San
Agustin como una comunidad educativa sostenible, innovadora y reconocida por su calidad
académica. Este horizonte se respalda en valores como la solidaridad, el respeto, la
responsabilidad, la justicia, la cooperacién y el amor al projimo. Tales principios sustentan
iniciativas como la presente investigacion, encaminada no solo al aprendizaje académico, sino
también a la formacion de ciudadanos criticos, ecolégicamente conscientes y comprometidos

con los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la Agenda 2030.

El entorno en el que se inserta la institucion presenta una dindmica social y ambiental
que demanda atencion. Guayllabamba es una parroquia en expansion, donde el crecimiento
poblacional y las actividades productivas generan un impacto ambiental cada vez mas evidente.
Entre los problemas més relevantes se encuentra la gestion inadecuada de residuos plasticos,
especialmente de botellas de tereftalato de polietileno (PET). Su uso frecuente en la vida escolar
y comunitaria produce acumulacion de desechos que, al no recibir un manejo responsable,

deterioran el suelo, el agua y la biodiversidad de la institucion y de la zona.

En este contexto, los estudiantes de la Basica Superior conforman un grupo de

adolescentes curiosos, dindmicos y con una marcada tendencia hacia el aprendizaje activo. Se
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caracterizan por ser participativos, enérgicos y, en muchos casos, kinestésicos, lo que significa
que disfrutan aprender mediante el movimiento, la experimentacion y actividades préacticas. Su
desarrollo cognitivo favorece la exploracion, la formulacion de preguntas y el interés por

investigar temas vinculados a su entorno inmediato.

En cuanto a su contexto familiar, la mayoria de las familias mantiene una actitud
colaborativa y brinda apoyo en el proceso educativo, aunque también existen realidades
diversas como hogares monoparentales o estructuras familiares no tradicionales de nivel
socioecondmico medio - medio alto. Estas caracteristicas requieren una atencion sensible para
asegurar que todos los estudiantes puedan desenvolverse en igualdad de condiciones. El aula
dispone de materiales basicos que facilitan el uso de metodologias activas y un auditorium
coman para la aplicacién de herramientas digitales, lo cual fortalece la motivacion y

participacion de los estudiantes.

La Unidad Educativa Particular San Agustin se distingue por un equipo docente
comprometido, con valores éticos y vocacion de servicio, ademas de una infraestructura
adecuada que favorece el aprendizaje significativo. Entre sus fortalezas destacan la docencia de
calidad comprometida en trabajar en equipo y la comunicacion célida con las familias; como
oportunidades, influye la disponibilidad de programas de capacitacién docente y el creciente
interés social por una educacion basada en valores. Sin embargo, presenta debilidades
vinculadas con la actualizacion de ciertos recursos tecnoldgicos, la necesidad de potenciar
procesos de evaluacion y una mayor articulacion entre proyectos institucionales y la
participacion estudiantil. Finalmente, afronta amenazas como la competencia educativa en el
sector, posibles cambios en politicas publicas y factores econémicos o sociales que podrian

afectar en la matricula y en la participacién de las familias. (Anexo No. 1)

En este contexto, la Unidad Educativa San Agustin ha reforzado su compromiso con la
educacién ambiental como eje transversal. A pesar de ello, en la educacion basica superior ain
predominan enfoques tradicionales centrados en la transmision de contenidos, lo que limita la
comprension profunda de la sostenibilidad. Por esta razén, el proyecto busca ofrecer
experiencias innovadoras mediadas por las TIC que permitan a los estudiantes aprender sobre
el reciclaje de botellas PET mediante la metodologia del ABP en un ambiente armonico,

creativo y orientado al desarrollo de préacticas responsables con el entorno.



De esta manera, la investigacion no solo aporta a la mejora del proceso educativo, sino
que también refuerza la mision institucional de formar ciudadanos criticos y responsables,
capaces de impulsar cambios positivos en su comunidad y responder a los retos de una sociedad

en transformacion.

1.2 Introduccién (Justificacion y descripcién del problema de titulacion)

La educacion ambiental constituye un eje fundamental para formar ciudadanos capaces
de comprender, analizar y transformar su entorno. Sin embargo, en los estudiantes de la basica
superior persisten dificultades para trasladar el conocimiento teérico sobre reciclaje a practicas
sostenibles dentro y fuera del plantel educativo. Aunque los curriculos incluyen contenidos
relacionados con el cuidado del ambiente, el predominio de metodologias tradicionales
centradas en la memorizacién limita la comprension profunda y la aplicacién préactica del
aprendizaje. Esto provoca que la conciencia sobre la importancia del reciclaje no se traduzca
en acciones concretas, generando una brecha entre el discurso escolar y las practicas

responsables frente a residuos como las botellas PET.

En este nivel educativo, se evidencia que los estudiantes reconocen la importancia del
reciclaje, pero no logran aplicar este conocimiento de manera efectiva dentro y fuera del entorno
escolar. Esta falta de apropiacion préactica impide el desarrollo de competencias ambientales y
reduce su capacidad para analizar criticamente problemas como la acumulacion de desechos
plasticos. Ademas, el uso frecuente de botellas PET en la institucidn contribuye a la existencia
de residuos que no reciben un tratamiento adecuado, afectando la limpieza del plantel y la

sostenibilidad del entorno comunitario.

En la Unidad Educativa Particular San Agustin, el uso cotidiano de botellas PET
incrementa la generacién de desechos plasticos que, en muchos casos, no reciben una
disposicion adecuada. Esta situacion afecta la limpieza institucional, evidencia habitos
ambientales poco desarrollados y refleja la necesidad de fortalecer competencias ecoldgicas en
los estudiantes. Ademas, la acumulacion de residuos plasticos representa un problema global
que amenaza los ecosistemas y la salud humana, lo que demanda desde la escuela propuestas

pedagdgicas que contribuyan a soluciones reales y sostenibles.

Ante este escenario, surge la necesidad de incorporar metodologias activas que superen
las limitaciones del enfoque tradicional y que permitan a los estudiantes aprender haciendo,

reflexionar criticamente y asumir un rol participativo frente a la problematica ambiental. El



Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se presenta como una alternativa innovadora y
pertinente, al vincular contenidos curriculares con problemas auténticos del contexto. Esta
metodologia promueve el trabajo colaborativo, el pensamiento critico, la creatividad y la
responsabilidad ambiental mediante la resolucion de desafios reales, como el reciclaje de

botellas PET para la creacién de productos Gtiles para la comunidad educativa.

La propuesta se alinea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, especialmente con el
ODS 4, meta 4.7, que impulsa una educacion transformadora orientada al desarrollo sostenible,
la ciudadania global y la valoracién del ambiente. En coherencia con este compromiso, la
institucién fomenta el uso de tecnologias educativas que enriquecen los procesos de aprendizaje
y potencian el desarrollo de competencias digitales. Los entornos virtuales se consolidan como
un complemento esencial del trabajo presencial, al facilitar la comunicacion, la

retroalimentacion y la organizacién académica.

En este marco, la plataforma institucional RunaChay cumple un papel estratégico para
guiar el proyecto, centralizar recursos digitales y garantizar el acompafiamiento docente durante
las diferentes fases del ABP. Su uso, junto con otras herramientas como Santillana Web,
Lectopolis y Richmond Digital, amplia las oportunidades de aprendizaje y fortalece el
desarrollo de habilidades relacionadas con la investigacion, la colaboracion y el manejo

responsable de entornos digitales.

La problematica identificada —la limitada préactica de reciclaje de botellas PET, la
persistencia de metodologias tradicionales y la débil integracion de las TIC— evidencia la
necesidad de fortalecer la educacion ambiental en el contexto escolar. A ello se suma la falta
de materiales digitales interactivos, la brecha entre la ensefianza y los principios de
sostenibilidad de los ODS, y la necesidad de promover un mayor compromiso ético y

responsabilidad social en docentes y estudiantes.

Frente a estas dificultades, surge la necesidad de implementar un proyecto pedagogico
innovador que integre el ABP y recursos digitales, con el fin de transformar las précticas
escolares, promover habitos sostenibles y consolidar en los estudiantes una conciencia

ambiental critica y activa.



1.3 Propésito y pregunta del trabajo de titulacion

El presente estudio tiene como proposito evaluar la efectividad del Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP) como estrategia pedagogica para fortalecer el aprendizaje significativo
sobre el reciclaje de botellas PET en estudiantes de Basica Superior. Se busca promover
competencias ciudadanas y un compromiso responsable con el entorno, fomentando conciencia
ecologica, practicas sostenibles y un manejo adecuado de los residuos. Asimismo, el estudio
analizar& cémo la metodologia del ABP favorecerd el desarrollo de habilidades
socioemocionales, pensamiento critico y trabajo colaborativo mediante experiencias de

aprendizaje integradoras.

Para ello, se incorporara el uso del codigo deontoldgico institucional y una guia
operativa de la plataforma RunaChay, con el fin de potenciar la autonomia, la participacion
activa y la reflexion de los estudiantes, en coherencia con los lineamientos del Objetivo de
desarrollo 4 (ODS 4) sobre educacion de calidad. De igual forma, se espera generar evidencias
que orienten a la comunidad educativa en la implementacion de metodologias activas e
interdisciplinarias capaces de transformar habitos y conductas asociados a la gestion de residuos

dentro del entorno escolar.

En Gltima instancia, el proyecto aspira a consolidar una cultura de sostenibilidad que
trascienda el aula y se proyecte hacia la vida cotidiana de los estudiantes. Formular preguntas
de investigacion pertinentes permitira cerrar vacios existentes en los procesos formativos sobre
reciclaje y fortalecer la eficacia de enfoques integrales. A continuacién, se presentan las
preguntas clave del estudio, respaldadas por referencias recientes y relevantes

Pregunta de investigacion general
¢Cual es la efectividad de la metodologia ABP para mejorar el aprendizaje y fomentar las

practicas de reciclaje de botellas PET en estudiantes de basica superior?

Preguntas de investigacion especifica

e /Cual es la incidencia de los estudiantes sobre la utilidad de la metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en su aprendizaje acerca del reciclaje de
botellas PET?



e Cual es la frecuencia con que los estudiantes de Basica Superior practican el reciclaje
de botellas PET después de haber recibido ensefianza mediante la metodologia
ABP?

e ;Cudl es el nivel de conocimiento de los estudiantes sobre el reciclaje de botellas
PET antes y después de aplicar la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP)?

1.4 Objetivo general

Analizar la efectividad de la metodologia ABP en el aprendizaje para fomentar practicas de

reciclaje de botellas PET en los estudiantes de Basica Superior.
1.5 Objetivos especificos

e Determinar la incidencia de los estudiantes sobre la utilidad de la metodologia ABP en

su aprendizaje sobre reciclaje de botellas PET.

® Determinar la frecuencia de practicas de reciclaje de botellas PET en los estudiantes
después de recibir la ensefianza mediante ABP.

® Evaluar el nivel de conocimiento de los estudiantes sobre reciclaje de botellas PET

antes y después de aplicar la metodologia ABP.

2. Marco Tedrico
2.1 Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como estrategia Socio-Constructivista.

2.1.1. Concepto y fundamentos pedagdgicos

Dentro de las metodologias activas, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
constituye un modelo pedagdgico centrado en el estudiante, ya que impulsa aprendizajes
significativos a través de la resolucidn de problemas reales, la participacion, la investigacion
autonoma, la reflexion critica y la colaboracion (Salcido Bastidas, Nevarez Samano & Rivera
Obregon, 2025). El planteamiento une la teoria con la experiencia practica, permitiendo al
estudiante comprender el sentido de lo aprendido y aplicarlo en situaciones auténticas.
Asimismo, se destaca por fortalecer competencias transversales como la creatividad y la

comunicacion, vinculando los contenidos académicos con contextos reales y promoviendo la
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construccion colectiva del conocimiento (Villanueva, Ortega & Diaz, 2022). De esta manera,
el ABP no solo enriquece la experiencia educativa, sino que también contribuye a la formacion

de habilidades esenciales para responder a los retos de la educacion actual.

Siguiendo con este enfoque, desde la teoria socioconstructivista de Vygotsky, el
aprendizaje se asume como una dindmica social del conocimiento y activa mediada por la
interaccion, el lenguaje y la cultura (Vygotsky, 1978). De este modo, el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) resulta idoneo para la educacion ambiental, ya que impulsa la colaboracion,

la resolucion de problemas reales y el desarrollo de competencias y habilidades significativas.

2.1.2 Caracteristicas principales del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

De igual manera, los educandos son capaces de ejercer autogestion y la responsabilidad
en esta metodologia activa al desarrollarla en cinco fases: identificacion del problema,
seleccionando un tema ; planificacion del proyecto, definiendo objetivos y recursos;
investigacion y desarrollo, aplicando conocimientos y generando soluciones; presentacion de
resultados, comunicando los hallazgos; y evaluacion, valorando el proceso y el producto final
(Sosa, 2022), en consecuencia este enfoque permite aplicar conocimientos adquiridos vy

fortalecer habilidades académicas y el desarrollo de capacidades socioambientales.

2.1.3 Beneficios del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Esta metodologia permite la interaccidon dinamica del cursante en la resolucion de
situaciones auténticas, favoreciendo un aprendizaje experiencial y contextualizado. Promueve
el pensamiento critico y la creatividad, asi como habilidades socioemocionales como la
empatia, la responsabilidad y la cooperacion (Gonzéalez & Rodriguez, 2024). Este criterio se
encuentra alineado a esta investigacion, en la cual se aplicara en proyectos de reciclaje de
botellas PET, integrando contenidos académicos con practicas sostenibles. De este modo, se
potencia el aprendizaje significativo y se contribuye a la formacién de ciudadanos conscientes

y responsables con el entorno.

2.1.4 Evidencias y aplicaciones del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en la
educacion ambiental

La Educacion Ambiental constituye una estrategia fundamental para vincular
conocimientos tedricos con su aplicacion practica y fomentar habitos sostenibles en los

estudiantes. Proyectos interdisciplinarios, como el reciclaje de botellas PET, fortalecen el
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aprendizaje académico y promueven conciencia ecoldgica en los estudiantes; Guerra Torres y
Rodriguez Pérez (2023) resaltan que estos tipos de intervenciones didacticas permiten integrar
saberes de distintas areas y fomentar la participacion ciudadana, evidenciando el desarrollo de

competencias cognitivas y socioambientales.

Asimismo, diversos estudios coinciden en que el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) se ha cimentado como una metodologia efectiva para promover el aprendizaje
interactivo, participativo y la resolucion de problemas reales, especialmente en el contexto de
la educacién ambiental. Este planteamiento facilita a los estudiantes asimilar conceptos
ecoldgicos a través de proyectos significativos que favorecen el trabajo en equipo y el desarrollo
de habilidades analiticas. Paredes-Curin y Trujillo Reyna (2026) resaltan que el ABP no solo
contribuye a la comprensién teérica de la sostenibilidad, sino que también estimula el
compromiso responsable y activo con el medio ambiente. Por lo tanto, la aplicacion del ABP
en educacion ambiental representa una estrategia pedagdgica efectiva para integrar

conocimientos, destrezas y valores orientados a la sostenibilidad ambiental.

Ademas, Alves et al. (2021) sefialan que el ABP contribuye significativamente al
desarrollo de actitudes proambientales en adolescentes al abordar problemas ecolégicos reales,
generando una comprension mas profunda sobre la sostenibilidad y el papel activo de los
estudiantes en la busqueda de soluciones ambientales. Esto evidencia que el Aprendizaje
Basado en Proyectos no solo transmite conocimientos, sino que también forma ciudadanos
conscientes, capaces de aplicar practicas sostenibles en su entorno cotidiano y de promover
cambios positivos dentro de la comunidad, consolidando al reciclaje de botellas PET como una

estrategia pedagogica innovadora y efectiva pensando en las futuras generaciones.

Adicionalmente, diversas investigaciones, hallazgos anteriores y estudios relacionados
han demostrado la efectividad del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en la educacion
ambiental. Ejemplificando, la experiencia desarrollada en Peru por la empresa R3ciclo se centra
en el reciclaje de botellas PET, promoviendo un aumento en la recoleccion de residuos plésticos
desde la fuente. Esta iniciativa combina la sensibilizacién ciudadana con la implementacion de
centros de acopio cercanos a los hogares, respondiendo a la baja tasa de reciclaje y al elevado

volumen de restos plasticos que acaban en el entorno natural.

Ademas, la iniciativa evidencia que el reciclaje de PET puede abordarse desde un
enfoque empresarial con impacto social positivo, aportando beneficios econémicos vy
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alinedndose con politicas de consumo responsable (Villanueva et al., 2024). Estos resultados
respaldan la nocion de que el ABP, al vincular la accidn practica con la reflexion ambiental,
constituye una estrategia efectiva para fortalecer la educacién ecologica y fomentar

competencias de responsabilidad social en los estudiantes.

2.2 El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como motor para integrar los Objetivos
de desarrollo sostenible (ODS) en la educacion basica.

2.2.1 Construyendo ABP significativo vinculados a los ODS

En el &mbito de la educacion ambiental, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se
articula directamente con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), especificamente el
ODS 4 (educacion de calidad), el ODS 12 (produccién y consumo responsables) y el ODS 13
(accion por el clima). Estudios en secundaria evidencian que los proyectos orientados a
problemas ambientales incrementan la conciencia ecoldgica y las aptitudes relacionadas con la
sostenibilidad (Alves et al., 2021).

El reciclaje de botellas PET representa un campo adecuado para aplicar el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) en estudiantes de basica superior, ya que se trata de un residuo
plastico que permanece en el ambiente después de ser desechado y este presenta un fuerte
impacto ambiental. Proyectos escolares que incluyen la recoleccion, clasificacion y
reutilizacion de PET han demostrado mejorar la formacién académica con respecto a la cultura
ambiental. Ademas, estas experiencias fortalecen el pensamiento critico, la creatividad y la
participacion de la comunidad, elementos clave para alcanzar sociedades mas sostenibles
(Ghufron et al., 2022; Garcia-Gonzalez et al., 2023).

2.2.2 Estudiantes y docentes hacia aprendizajes sostenibles en el marco del ODS 4

El estudiante cumple un papel importante en los procesos educativos vanguardistas, no
s6lo como receptor de informacion, sino como protagonista activo en la construccion de
conocimiento significativo y la transformacion de su entorno considerando el ODS 4. Segun
Aguirregabiria Barturen y Garcia Olalla (2020), las metodologias activas como el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) permiten que los estudiantes apliquen lo aprendido en contextos
reales, desarrollen pensamiento critico y asuman responsabilidades que favorecen su
compromiso con desafios sociales y ambientales. En este sentido, el ABP posiciona al

estudiante como un agente de cambio capaz de enfrentar problemas complejos del entorno
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educativo y social, promoviendo una participacion mas profunda y motivada que la ensefianza

tradicional.

Del mismo modo, el docente deja de ser un simple transmisor de contenidos para
convertirse en un facilitador del aprendizaje, orientando a los estudiantes en la formulacion de
problemas, la planificacion de acciones y la reflexion critica sobre sus resultados.
(Aguirregabiria Barturen & Garcia Olalla, 2020) sefialan que esta transformacion del rol
docente y estudiantil fortalece la educacion para el desarrollo sostenible, alineada con el
Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS 4), que promueve una educacion de calidad e
inclusiva. Ademas, el trabajo en equipo entre docentes y estudiantes en proyectos con impacto
social y ambiental real potencia aptitudes intelectuales y capacidades cognitivas para la
sostenibilidad, asi como a la formacion integral del estudiante, fortaleciendo su sensibilidad

humana y su compromiso con la realidad de su comunidad.

2.3 Experiencia Internacional en reciclaje de botellas PET

El reciclaje de botellas de tereftalato de polietileno (PET) constituye una estrategia
pedagdgica y ambiental fundamental para la disminucion de los niveles de contaminacién y el
fortalecimiento de la responsabilidad ecoldgica en los estudiantes. Su estudio, desarrollado en
el distrito de Calleria, Peru, evidencid la participacion activa de los estudiantes en la recoleccion
y procesamiento de residuos PET. Los resultados mostraron cambios significativos en los
habitos de consumo y en el nivel de conciencia ambiental de los participantes. Asimismo, los
autores concluyen que la incorporacion de actividades practicas de reciclaje en el proceso
educativo favorece un aprendizaje significativo que trasciende el enfoque tedrico, empoderando
a los estudiantes como agentes de cambio comprometidos con la sostenibilidad y el cuidado del

entorno (Ordofiez, Ormefio & Meneses, 2024).
2.4 Reciclaje y manejo de Botellas PET

2.4.1 Definicion y caracteristicas del PET

El tereftalato de polietileno, popularmente identificado como PET, es un polimero
termoplastico que se utiliza principalmente en la fabricacion de botellas y envases plasticos.
Este material es ligero, resistente y tiene excelentes propiedades de barrera frente al oxigeno,
lo que lo convierte en un material idéneo para el envasado de productos alimenticios y bebidas.
Por su alta demanda en la industria ha provocado un aumento en su produccion y un desafio en

la gestidn de residuos. (Gonzéalez, 2021).
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2.4.2 Impacto Ambiental de los residuos plasticos

Los desechos plasticos, entre los cuales el PET presenta una alta prevalencia en su uso,
representan un grave problema ambiental. Se estima que millones de toneladas de pléstico se
incorporan en los océanos cada afio, generando efectos adversos a la vida marina y los
ecosistemas. (World Wildlife Fund, 2022). La descomposicion del PET puede tardar cientos de
afios, intensificando la acumulacion de desechos. Al proyecto sobre reciclaje de botellas PET
se enmarca desde una perspectiva de responsabilidad social, la cual fomenta la formacion de
estudiantes criticos, conscientes y capaces de disefiar soluciones sostenibles en funcion de su
entorno social y ambiental, de esta forma la metodologia ABP inicia con una indagacion de
saberes previos en las diferentes materias interdisciplinarias acerca de la responsabilidad que
tienen los estudiante sobre el reciclaje de botellas PET mas, la produccion de plastico implica

un elevado uso de recursos fosiles, lo que agrava el cambio climético. (Gonzélez, 2021).

2.4.3 Proceso y etapas del reciclaje de botellas PET

El reciclaje de botellas de tereftalato de polietileno (PET) se configura como una
estrategia clave dentro de la gestion sostenible de residuos sélidos y del modelo de economia
circular. Este proceso inicia con la recoleccion, etapa en la que los envases usados deben ser
depositados en contenedores apropiados para evitar su disposicion inadecuada. Posteriormente,
se desarrolla la clasificacion, mediante la cual el PET es separado de otros materiales plasticos
y se eliminan elementos externos como tapas, etiquetas e impurezas. A continuacién, los
envases pasan por una fase de lavado y limpieza, destinada a remover residuos organicos y
suciedad, garantizando asi la calidad del material para su posterior tratamiento (Delgado &
Reyes, 2019).

En las etapas siguientes, el PET limpio es sometido a triturado o granulado,
transformandose en escamas que luego son procesadas térmicamente mediante fusion,
extrusion y peletizado, dando origen al PET reciclado (rPET). Este material constituye una
materia prima secundaria que puede emplearse en la fabricacion de nuevos productos, como
envases, fibras textiles y diversos articulos reutilizables, cerrando el ciclo productivo y
disminuyendo la demanda de recursos virgenes. Un reciclaje adecuado del PET contribuye a la
reduccion de la contaminacion ambiental, al aprovechamiento eficiente de los materiales y al
fortalecimiento de sistemas de produccién sostenibles, consolidandose como una practica
fundamental dentro de la gestion ambiental responsable (Ormaza Andrade et al., 2020)
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2.4.4 Beneficios del reciclaje de Botellas PET

El reciclaje de botellas PET ofrece mdultiples beneficios. En primer lugar, reduce la
cantidad de residuos plasticos que terminan en vertederos y océanos. Ademas, el reciclaje de
PET requiere menos energia que la produccién de nuevas botellas a partir de materia virgen, lo
que ayuda a disminuir las emisiones de gases de efecto invernadero. Finalmente, el reciclaje
promueve una economia circular, donde los materiales se reutilizan en lugar de desecharse.
(Pérez y Rodriguez, 2020).

2.4.5 Practicas de reciclaje en contextos educativos

La educacidn juega un papel crucial en la promocién del reciclaje de botellas PET, pues
las instituciones educativas pueden implementar programas para ensefiar a los estudiantes su
importancia y procedimiento. Mediante actividades como la recoleccién de botellas, talleres y
proyectos de investigacion, se fomenta una cultura de sostenibilidad y responsabilidad
ambiental entre los jovenes. Diversas instituciones educativas en el mundo desarrollan

proyectos y metodologias para el manejo adecuado del PET. (Torres, 2019; Alarcén Rojas, sf).

El reciclaje escolar es una estrategia pedagogica que promueve habitos sostenibles en
la comunidad educativa mediante el disefio de actividades didacticas que transforman las
practicas docentes. Basada en la accion pedagogica, busca cultivar una cultura ambiental
participativa a través de actividades practicas, reflexivas y colaborativas, contribuyendo a la
investigacion adecuada de residuos y la formacion de ciudadanos responsables con conciencia
ambiental (Garcia Ruiz et al., 2024).

3. Metodologia

La presente propuesta de investigacion integra de manera articulada las asignaturas PB L
de Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en Entornos Virtuales, Plataforma
de Gestion en Entornos Virtuales y Disefio de materiales educativos digitales, las cuales, en
conjunto, permiten abordar de forma integral los objetivos especificos planteados y garantizar

de manera amplia y coherente el proceso investigativo.

Asimismo, nuestro proceso metodoldgico se desarrollara con un grupo de estudiantes
de Basica Superior, conformado por una poblacion total de 69 estudiantes de los cuales se

aplicara la formula para poblaciones finitas, a partir de la cual se determinara una muestra de
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59 estudiantes, quienes seran seleccionados de manera aleatoria y seran encuestados para ser

aplicado en una fase posterior de nuestro estudio de investigacion.

N-Z2.p-q
e2(N—-1)+2Z%-p-q

n —

e N=69

e Nivel de confianza: 95 % — Z = 1,96
e Margen de error: 5 %

e p=05

e =05

n=59

Los participantes del proceso formativo, quienes asisten regularmente a clases y cuentan
con los recursos tecnologicos indispensables, incluido el laboratorio de computo institucional
con conexion a internet, se integran en una dinamica que considera las caracteristicas, los ritmos
de aprendizaje y las necesidades del grupo, garantizando una participacion equitativa y una

intervencion pedagogica pertinente.

En concordancia con el enfoque pedagdgico socioconstructivista, basado
principalmente en los aportes de Lev Vygotsky como principal referente de esta corriente, y
complementado por las contribuciones de Jerome Bruner y Jean Piaget, la presente propuesta
de investigacion se desarrollard mediante un Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) de
caracter interdisciplinario. En ella, se integran cuatro asignaturas del tronco comun del
curriculum nacional ecuatoriano: Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Lengua y Literatura'y
Estudios Sociales las cuales se vincularan en torno a un unico proyecto educativo comun,
promoviendo la construccion significativa del aprendizaje. La interaccion social, la
comunicacion de ideas y la orientacién del docente se constituyen en componentes

determinantes para la produccion del conocimiento por parte de los estudiantes.

En este sentido, para abordar con mayor profundidad la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), se ha considerado los lineamientos establecidos por el Ministerio
de Educacioén del Ecuador que permitira que los estudiantes asuman un rol protagdnico en su

propio proceso de aprendizaje, potenciando su creatividad y su vinculacién con situaciones de
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la vida real. Asimismo, fomentara el desarrollo del pensamiento critico, investigativo y
cooperativo, mientras que los docentes cumpliran el rol de guias y mediadores, orientando,
acompafiando y retroalimentando a los educandos. En este ambito, los docentes son
responsables de planificar las competencias, asi como los criterios de evaluaciéon y sus
respectivos indicadores de logro, para el adecuado desarrollo de las diversas actividades por
parte de la poblacion estudiantil dentro de la filosofia ABP, totalmente aplicable a nuestro

trabajo.

En este contexto, los estudiantes desarrollardn el aprendizaje formativo sobre el
reciclaje de botellas PET mediante el ABP, fortaleciendo la conciencia sobre el impacto
ambiental generado por el uso y manejo inadecuado de este material. Su crecimiento educativo
se pondra en practica a traves de la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) y el uso de herramientas multimedia, como plataformas virtuales y la
elaboracion de recursos educativos digitales, los estudiantes propondran soluciones précticas y
contextualizadas. Esta metodologia se la concibe como estrategia pedagogica que se diferencia
de la ensefianza tradicional, al promover asimilacion de saberes significativos, aplicables y
transferibles a situaciones reales. Asimismo, el proyecto establece los pilares necesarios que
permitiran analizar la percepcion de los estudiantes sobre la eficacia del ABP en su proceso de
aprendizaje, identificar la frecuencia de sus practicas de reciclaje posteriores a la intervencion
pedagdgica y valorar el nivel de conocimiento adquirido antes y después de la aplicacion de

esta metodologia.

En lo que sigue, se exponen de manera detallada las metodologias de las tres asignaturas
PBL

3.1 Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

Los pasos metodoldgicos del codigo ético institucional, la relacion entre los diferentes
agentes educativos y la guia de buenas précticas en comunicacion de la plataforma institucional
Runachay que permitiran alcanzar los objetivos especificos del trabajo de investigacion se
vinculan estrechamente con la asignatura de Responsabilidad social, ética y Comunicacion
educativa en entornos virtuales Esto se sustenta en la mision, vision y valores institucionales
de la Unidad Educativa Particular San Agustin. Bajo este contexto formativo, la metodologia
del estudio integra el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en el aprendizaje del reciclaje
de botellas PET, junto con los principios éticos, comunicativos y de corresponsabilidad

promovidos por la institucion.
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Desde este enfoque, el Aprendizaje Basado en Proyectos se concibe como una
metodologia interdisciplinaria que articula la investigacion, la colaboracion y la accion préactica,
permitiendo que los estudiantes desarrollen conciencia ética y social, asi como responsabilidad
ambiental. Ademaés, fomenta la adopcion de hébitos sostenibles, la reutilizacion de materiales
y la reduccion de la contaminacion y la huella ecoldgica, promoviendo un aprendizaje
comprometido con el entorno y la sociedad. De esta manera, se garantiza un proceso educativo
seguro, responsable y coherente con el compromiso en la comunidad escolar que se busca
fomentar en los estudiantes de la basica superior. En este mismo é&mbito, la Unidad Educativa
Particular San Agustin, comprometida con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Agenda 2030 —en particular con el ODS 4: Educacion de Calidad, meta 4.7—, reconoce la
importancia de promover una educacion transformadora que impulse el desarrollo sostenible,

la ciudadania global y la responsabilidad ambiental en sus estudiantes.

Desde el cddigo ético institucional, el docente cumple un rol fundamental al planificar
y acompaniar el proceso formativo desde una educacion integral con sentido ético con respeto,
confidencialidad, uso adecuado de las tecnologias, inclusion y trato digno. Este referente hace
hincapié que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), estard enfocado en fortalecer
competencias comunicativas, sociales y digitales, y promover el pensamiento critico, la
indagacion y el diadlogo en torno a la problematica ambiental. Igualmente, el uso de Canvas
LMS y la creacion de materiales SCORM mediante isEazy afianzan al docente
interdisciplinario como guia humanista, sensible a las necesidades formativas y
socioemocionales del estudiantado. En consecuencia, la dimension educativa del presente
proyecto investigativo se sustenta en un enfoque pedagogico ético que trasciende la transmision
de conocimientos tedricos y promueve la vivencia consciente de principios morales orientados
a la formacion integral del individuo, al bienestar social y a una relacién justa consigo mismo,

con los demas y con su entorno.

La relacion entre los diferentes agentes educativos —docentes, estudiantes, familias,
institucién y comunidad— constituye un pilar central del proceso metodoldgico al emplear el
enfoque interdisciplinario del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). La corresponsabilidad
y la colaboracion activa permiten que los estudiantes construyan su aprendizaje a traves de
actividades significativas, la interaccion social y la guia docente, integrando nuevos
conocimientos con los saberes previos. Este proceso favorece el desarrollo de una comprensién

aplicable y de habilidades practicas orientadas a la sostenibilidad, mediante la participacion en
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campafias de recoleccion y reutilizacion de materiales, asi como en acciones de difusion a través
de la red social institucional. De este modo, los estudiantes consolidan sus conocimientos y

asumen un compromiso activo con su proceso formativo y con la comunidad

De esta manera, el proyecto fomenta un entorno educativo holistico basado en la
solidaridad, viabilidad ambiental y la responsabilidad social, donde cada actor contribuye desde

su rol para fortalecer los objetivos educativos, sociales y ambientales de este estudio.

Asimismo, la guia de buenas practicas en comunicacion de la plataforma institucional
RunaChay garantiza rutas metodoldgicas en las interacciones claras, respetuosas, seguras y
oportunas. ElI manejo responsable del lenguaje, la puntualidad en la revision de mensajes, la
proteccion de datos y el uso adecuado de la informacién facilitan la retroalimentacion
permanente entre docentes y estudiantes, lo cual fortalecera el acompafiamiento del proceso
ABP en el aprendizaje experiencial vinculado al tratamiento de botellas PET. La integracion de
las TIC s mediante la plataforma Canvas y el recurso SCORM disefiado en isEazy contribuird
adicionalmente a una comunicacion mas efectiva entre los agentes educativos y sobre todo que
los estudiantes seran sujetos criticos y comprometidos con su entorno, permitiendo que el
desarrollo del proyecto se mantenga ordenado y alineado con los estandares institucionales de

convivencia digital.

En conjunto, estos lineamientos éticos, comunicativos y de gestion compartida se
vinculan con la metodologia ABP para desarrollar en los estudiantes competencias
transformadoras que les permitan afrontar los desafios contemporaneos del siglo XXI,
trascendiendo lo tedrico y plasméandose en acciones concretas. Gracias a esta integracion, los
educandos no sélo examinaran la problematica ambiental de su entorno educativo, sino que
también adoptaran practicas sostenibles, evaluaran el impacto de sus decisiones en la
comunidad y fortaleceran su conocimiento. A través del trabajo colaborativo, el liderazgo
participativo y el uso de herramientas digitales interactivas, la metodologia implementada
proporcionard evidencia sélida del cumplimiento de los objetivos del proyecto y fomentara una
educacion centrada en el compromiso social, el razonamiento analitico y la conciencia

ecologica.

3.2 Disefio de materiales educativos digitales

La metodologia aplicada en este proyecto se fundamenta en el disefio, creacion e

integracién de recursos educativos digitales, orientados a fortalecer el aprendizaje y la
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comprension de la importancia del reaprovechamiento de botellas PET en los estudiantes de
Basica Superior, mediante el modelo educativo del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).
El proceso metodologico se articula con los objetivos especificos del estudio, que guian el
desarrollo de los materiales y recursos, los cuales constituyen el eje principal del contexto para
la implementacién en SCORM, permitiendo analizar la repercusion que tiene el ABP en el
aprendizaje, la regularidad de las practicas de reciclaje y el nivel de conocimiento antes y

después de dicha intervencion pedagogica.

Del mismo modo, la elaboracion de los materiales educativos en el proyecto se sustenta
en principios del enfoque socio-constructivista, que concibe al estudiante como un agente de
cambio activo, capaz de construir significados a partir de herramientas digitales, colaborativas
y contextualizadas. En la misma linea, la seleccion de contenidos del ABP plantea retos y
criterios para nosotros los maestrantes, para equilibrar los intereses y necesidades de los
alumnos con las exigencias del area de conocimiento, garantizando materiales motivadores,
relevantes y Utiles. De forma similar, se incorporan criterios de accesibilidad, pertinencia
curricular, ética digital y buenas practicas tecnoldgicas, debates de reflexion asegurando que

los recursos favorezcan un aprendizaje aplicable y coherente con los objetivos del proyecto.

Por consiguiente, la elaboracion de los materiales se desarroll6 siguiendo un proceso
sistematico dividido en cuatro fases: planificacion, construccion, implementacion y evaluacion.
Cada fase se orient6 a garantizar la coherencia pedagogica, la calidad técnica y la utilidad

educativa de los recursos y herramientas digitales producidas que usaran los estudiantes.

3.2.1. Planificacion

En esta fase se formularon los contenidos, a partir de los cuales los estudiantes
desarrollan destrezas de conciencia ecoldgica mediante el uso del material didactico orientado
a la gestion de residuos plasticos, con especial énfasis en el PET. Los contenidos conceptuales
abarcan la identificacion de los tipos de este material, sus propiedades y usos, asi cComo nociones
de economia circular y huella ecoldgica; dichos contenidos de procedimientos, que abarcan la
ejecucion del ciclo de reciclaje, la elaboracion de productos reciclados y la aplicacion de
técnicas de identificacion y reutilizacion ; y los actitudinales, que fomentan la responsabilidad
ambiental, el trabajo en equipo, la perseverancia y la creatividad en actividades a favor del

medio ambiente.
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Para implementar estos tres tipos de contenidos —conceptuales, procedimentales y
actitudinales se utilizaron recursos digitales adaptados al perfil del estudiante de Baésica
Superior. Se seleccionaron las plataformas Genially, Canva, Padlet que fueron integrados en el
paquete SCORM a través de isEazy. por su caracter interactivo, accesible y adecuado para

promover aprendizajes activos y acorde con los desafios del siglo XXI.

Se analizaron también los lineamientos curriculares, las necesidades del grupo y las
directrices de desarrollo interdisciplinario, integrando contenidos de Ciencias Naturales,

Matematica, Lengua y Literatura y Estudios Sociales.

Dentro de nuestras estrategias metodoldgicas se considerd pertinente la incorporacion
responsable de recursos digitales, priorizando el uso de repositorios libres y herramientas de
inteligencia artificial que respetan la privacidad, los principios éticos y la integridad académica.
En este sentido, Se utilizaron herramientas de creacion de contenido, como Suno, Pixabay y
Fake You, incorporadas en plataformas de disefio y gestion de contenidos mencionadas
previamente como Genially, Canvas y Padlet las cuales fueron seleccionadas por su potencial
educativo motivador, su accesibilidad y su adecuada articulacién con el enfoque metodolégico
del proyecto. Estas herramientas se incorporaron de manera coherente dentro del paquete
SCORM, garantizando la correcta citacion de las fuentes digitales y fortaleciendo un entorno

de aprendizaje innovador, ético y acorde con las exigencias educativas de la era contemporanea

Por lo tanto, el disefio del material aplica principios de accesibilidad, como tipografias
legibles, buen contraste e instrucciones claras, y su planificacion se basa en el uso adecuado de
herramientas digitales, lo que facilita la organizacion de la informacion y el seguimiento y
retroalimentacion continua. El paquete SCORM ofrece disponibilidad en linea desde cualquier
lugar y un entorno digital seguro, ético y significativo, que fortalece en los estudiantes
competencias como aprendizaje autbnomo, pensamiento critico, colaboracion, creatividad,
resolucién de problemas y responsabilidad, mientras promueve el aprendizaje del reciclaje de
botellas PET mediante ABP.

3.2.2. Construccion

En esta etapa se elaboraron los recursos multimedia que conforman el paquete SCORM,
integrado en la plataforma IsEazy, lo que permitira el seguimiento del progreso, la evaluacion
del aprendizaje, la capacidad de aprender por si mismo y el desarrollo de competencias digitales
en los estudiantes los cuales se detallan de acuerdo con las plataformas seleccionadas y la tabla

22



de contenidos establecida. En primer lugar, se abord6 los antecedentes de las botellas PET,
considerando sus caracteristicas y usos, mediante recursos interactivos desarrollados en la
plataforma Genially. Posteriormente, se trabajo el proceso de reciclaje de estos mismos tipos
de envases a través de una infografia educativa elaborada en Canva. Finalmente, se desarrolld
el tema de la reutilizacién de este material plastico para la creacion de nuevos productos,
integrando descripciones, testimonios, analisis y reflexiones a traves de la interaccion en un
muro digital creado en Padlet. Seguidamente, se detalla con mayor profundidad su proceso de

construccion

En una primera etapa se utilizd Genially (Juego interactivo “Detectives del PET”),
disefiando un escape room con audio de un personaje de Batman, iméagenes generadas con A
y preguntas sobre caracteristicas y usos del PET. Esta herramienta digital permitird activar
conocimientos previos, reconocer propiedades del material y fomentar la gamificacion,
generando un aprendizaje méas entretenido, motivador y eficaz, ya que los estudiantes
interactian con los elementos, desarrollando curiosidad y participando activamente en su

aprendizaje.

Posteriormente, Canva se considero una plataforma optima para crear una infografia
adaptada a los estudiantes de Basica Superior, que representara el proceso de reciclaje de
botellas PET. Incluye mdsica ecoldgica en rima generada con Suno e imagenes creadas
mediante IA, promoviendo un aprendizaje multisensorial y convirtiéndola en una herramienta
altamente incentivadora. Ademas, puede ser utilizada como material de apoyo en cualquier
lugar, adaptandose al trabajo grupal y a los métodos de ensefianza de las areas interdisciplinarias
de la metodologia ABP.

En la tercera etapa se disefidé el mural digital en Padlet, que permitira a los estudiantes
mostrar los productos elaborados con PET dentro de la metodologia ABP, integrando las cuatro
asignaturas del tronco comun. Se incorporaron audios generados con Fake You, en los que los
personajes transmiten testimonios, analisis, experiencias y vivencias. Con esta herramienta, se
pretende que los estudiantes compartan reflexiones relacionadas con su vida cotidiana y su
entorno familiar y escolar, comunicando la informacion de manera entretenida y cercana, y

fomentando la participacion activa y el aprendizaje significativo.

Por lo tanto, IsEazy (Contenido SCORM) integra todos los recursos anteriores en un

paquete amigable para que los estudiantes pongan en practica. Facilita la evaluacién en tres
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etapas —antes, durante y después—, permitiendo determinar su nivel de aprendizaje. Ademas,

garantiza un seguimiento completo del proceso educativo mediante la metodologia de ABP.

La elaboracion de estos materiales tiene como directriz fundamental la coherencia entre
forma y finalidad, garantizando que cada recurso exista por una razén pedagdgica y responda
al “por qué” y “para qué” del proyecto. El por qué surge de la necesidad de fomentar la
conciencia ambiental, promover el reciclaje de botellas PET y desarrollar competencias éticas,
procedimentales y actitudinales, mientras que el para qué busca que los estudiantes comprendan
el ciclo de reciclaje, apliquen sus conocimientos, fortalezcan la responsabilidad social y
desarrollen habilidades de trabajo colaborativo, pensamiento critico y creatividad mediante

ABP vy recursos digitales multimedia interactivos.

3.2.3. Implementacion

Los materiales digitales se implementaron en tres sesiones de clase de 45 minutos cada
una, utilizando cada recurso en el momento oportuno y adaptado al nivel cognitivo de los
estudiantes de Basica Superior, junto con mensajes de concientizacion y actividades de
evaluacion. Se consideraron sus necesidades educativas, ritmos y estilos de aprendizaje. Para
ello, se empled el paquete SCORM titulado “El Poder del PET: Ciencia, Reciclaje e Innovacion
Sostenible”, que integra los diferentes recursos multimedia y permite un seguimiento del

aprendizaje en cada sesion, que se detalla a continuacion:

Sesion 1 — Reconocimiento del PET (Genially): Se trabajaran las principales caracteristicas y
usos del PET mediante un juego interactivo disefiado para activar conocimientos previos y

estimular la curiosidad inicial.

Sesién 2 — Ciclo del reciclaje del PET (Infografia en Canva): Se abordaran de forma visual e
interactiva las fases del proceso de reciclaje —recoleccion, clasificacion, lavado/limpieza,
triturado o granulado, fusion/extrusion/peletizado y moldeo o fabricacion de nuevos

productos— permitiendo una comprension gradual y accesible.

Sesién 3 — Creatividad y reutilizacion practica (Padlet): Los estudiantes presentaran la
descripcién de sus productos elaborados con PET, acompafiados de testimonios, analisis y
reflexiones finales en un mural digital colaborativo, fortaleciendo su expresion critica y

creativa.
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En todo el proceso, los docentes actuaran como mediadores, guiando la interaccion con
los recursos digitales, promoviendo la reflexién, generando debates y fomentando el trabajo
cooperativo, de acuerdo con las capacidades y caracteristicas del grupo. A través de un mensaje
en audio, se enviara a los estudiantes un mensaje de concientizacion sobre la importancia de
reducir, reutilizar y reciclar las botellas PET, invitdndolos a actuar con responsabilidad
ambiental. Se les motivard a hacer sus propios recicladores, transformando su entorno y
contribuyendo al cuidado del planeta. Asimismo, se fomentard la toma de decisiones

responsables que fortalezcan una cultura ecolédgica en su comunidad.

3.2.4. Evaluacién

Se aplicara una evaluacion integrada al SCORM, la cual consiste en cinco preguntas
con hasta tres intentos, directamente relacionadas con las tres sesiones trabajadas, con el fin de
medir el nivel de conocimiento sobre el PET antes y despueés de la intervencion, la percepcion
de los estudiantes sobre la utilidad del ABP y la frecuencia de sus practicas de reciclaje. Estos
resultados permitiran analizar la efectividad de los materiales digitales y de la metodologia ABP

en el fortalecimiento de la formacién educativa ambiental.

3.3 Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

El estudio se desarrollard considerando al estudiante como eje central del proceso
educativo, favoreciendo su participacion en la construccion del aprendizaje y en la interaccion
con sus pares y el entorno. Para ello, se incorpora el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
como metodologia medular, orientada a facilitar la comprension del proceso de reciclaje de
envases plasticos tipo PET vy al fortalecimiento de competencias digitales mediante el uso del
entorno virtual LMS Canvas. Este enfoque promueve la reflexion critica, el trabajo
colaborativo, la autonomia en el aprendizaje y la articulacion interdisciplinaria de Matematica,
Ciencias Naturales, Estudios Sociales y Lengua y Literatura, permitiendo la apropiacién de
conocimientos a partir de situaciones reales y significativas relacionadas con la sostenibilidad

ambiental priorizando la interaccion entre estudiantes y docentes.

Por consiguiente, el proyecto se enmarca en un disefio educativo-aplicado de caracter
descriptivo e interventivo, dado que implementa una propuesta pedagogica innovadora y
describe los efectos de su aplicacion en el aprendizaje de estudiantes de Basica Superior. El

estudio no solo observa y caracteriza el desempefio estudiantil, sino que también introduce una
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intervencion didactica basada en el ABP para analizar su impacto en conocimientos, habilidades

y précticas de reciclaje en el entorno educativo.

La poblacion participante estara conformada por 59 estudiantes de Basica Superior,
pertenecientes a la Unidad Educativa Particular San Agustin. Ademas, participan docentes de
las cuatro asignaturas del bloque comdn del curriculo, quienes colaboraran en la articulacion
curricular. También, cinco maestrantes de la Maestria en TIC de la UIDE desempefiaran el rol

de acompafiamiento, seguimiento y evaluacion del desarrollo del proyecto.

El proyecto LMS Canvas tiene una duracion de 12 semanas, durante las cuales se
desarrollaron 60 sesiones: 12 sincrénicas de 40 minutos los dias viernes y 48 asincronicas de
lunes a jueves. La propuesta autbnoma se organizo en tres médulos tematicos para favorecer
un aprendizaje activo y significativo: (1) antecedentes y caracteristicas de las botellas PET, (2)
ciclo de vida del material con énfasis en produccion, consumo, reciclaje y sostenibilidad, y (3)
elaboracion de productos creativos a partir de los mismos envases. Cada modulo incluye
actividades informativas, reflexivas, colaborativas y productivas, articuladas con recursos
multimedia y estrategias propias del ABP, fomentando en los estudiantes aprendizaje

autonomo, juicio reflexivo, creatividad y conciencia ambiental.

Conforme a la planificacion del curso, los estudiantes participaran en actividades
sincronicas y asincronicas para el desarrollo del proyecto interdisciplinario sobre el reciclaje de
botellas PET, promoviendo la conciencia ambiental y la creatividad. En la modalidad
asincronica se realizaran lecturas guiadas, visualizacion de videos educativos, elaboracion de
mapas conceptuales digitales, participacion en foros reflexivos, mini debates, juegos
interactivos, uso de hojas electronicas, encuestas de tendencia y el registro y analisis del
consumo de botellas PET, asi como la planificacion y disefio de productos elaborados con
material reciclado. Igualmente, los estudiantes desarrollaran infografias y diversos productos

digitales.

Por su parte, en las sesiones sincronicas se llevaran a cabo debates tematicos,
presentaciones sobre el ciclo del PET, exposiciones finales de los productos creativos grupales,
actividades interactivas en tiempo real y espacios de retroalimentacion colectiva. La modalidad
virtual brinda flexibilidad y accesibilidad, permitiendo que los estudiantes aprendan a su propio
ritmo y desde cualquier lugar, adaptandose a sus necesidades y estilos de aprendizaje, al tiempo
que fortalecen el pensamiento critico y las competencias digitales.
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La evaluacion combinara elementos formativos y sumativos para valorar el desarrollo
de competencias, conocimientos y actitudes ambientales. El sistema evaluativo asignara un
70% a las actividades grupales desarrolladas en Canvas, incluyendo mapas conceptuales,
registros PET, murales y juegos educativos; un 20 % a test y cuestionarios en linea; y un 10 %
a encuestas de tendencia y percepcion del proyecto. Para ello se emplearan diversos
instrumentos, tales como rubricas para la evaluacion de productos digitales, listas de cotejo para
la participacion, cuestionarios automaticos, registros de interaccion en Canvas y procesos de
autoevaluacion y coevaluacion en actividades grupales en las reuniones sincrénicas. (Anexos
Tabla 1)

El entorno virtual debe emplearse de manera integral para aprovechar al maximo sus
herramientas y recursos, ya que estos potencian tanto el trabajo docente como el aprendizaje de
los estudiantes. Su utilizacidn se organiza en torno a cuatro pilares fundamentales: informacion,
comunicacion, cooperacion y administracion, los cuales permiten estructurar de forma clara 'y
eficiente las actividades educativas dentro del LMS Canvas. Cabe destacar que un mismo
recurso no se limita a un solo pilar, sino que puede cumplir maltiples funciones de manera
simultanea, fortaleciendo asi la experiencia digital y optimizando la eficacia del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

A continuacion, se detalla la aplicacion de cada pilar dentro del proyecto desarrollado
en Canvas donde el pilar de informacion se concretdé mediante un repositorio digital que
integro lecturas, videos, infografias y guias descargables, garantizando el acceso permanente a
los recursos necesarios para el aprendizaje. El pilar de comunicacion se desarroll6 a través de
clases sincronicas, mensajeria interna, foros y chat de consultas, lo que permitié resolver fallas
técnicas, orientar sobre el manejo de la plataforma y coordinar actividades complementarias
entre docentes y estudiantes. El pilar de cooperacion se aplico mediante trabajos en equipo,
presentaciones grupales, uso compartido de documentos y procesos de coevaluacion,
fomentando la construccion conjunta del conocimiento. Finalmente, el pilar de administracion
incluyd el control de asistencia, el registro de calificaciones, el envio de tareas y el seguimiento
continuo del progreso del proyecto, asegurando una gestion eficiente y ordenada del proceso

formativo. (Tabla 2)

Los recursos de apoyo integrados en el entorno Canvas se organizaron para acompanar
y orientar el aprendizaje de manera integral. En el ambito metodoldgico se incluyeron la guia

del ABP, rubricas, cronograma y orientaciones docentes; en el documental, lecturas de apoyo,
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articulos cientificos, fichas informativas y acceso a la biblioteca virtual. Los recursos
informativos estuvieron conformados por videos educativos, infografias y material audiovisual
complementario, mientras que los recursos relacionales se desarrollaron mediante foros, grupos
colaborativos, tutorias en vivo y encuestas de retroalimentacion, favoreciendo la interaccion y

el acompafiamiento continuo. (Tabla 3)

A través de la plataforma, los estudiantes encontraran una estructura de curso
organizada en tres mddulos, donde podran acceder a contenidos educativos interactivos y
diversos recursos, como guias, materiales multimedia, foros, cuestionarios y espacios de
interaccion. Esta organizacion facilita la comprensién de los objetivos, la secuencia de
actividades y las herramientas disponibles, promoviendo un aprendizaje coherente, integral y

efectivo en el entorno virtual.

Se presenta el esquema general del plan de trabajo detallado por médulos, que incluira
las clases con sus respectivas semanas, tipo de actividad (sincrénica o asincronica), duracion,

recursos digitales y el area interdisciplinaria correspondiente dentro del enfoque ABP.

3.3.1 Plan de Trabajo
e Bienvenida

e Plan de trabajo

e Modulos teméticos:

Madulo 1 Antecedentes de las botellas PET: caracteristicas, usos y
problematicas ambientales.

@® C(lase 1 /Semana 1: Raices plasticas: descubriendo el origen del PET
® (lase 2 / Semana 2: Disefiando ideas - Comprender el PET

® C(lase 3 / Semana 3: Conexiones cotidianas: Identificando Plasticos
Reemplazables

® C(lase 4 / Semana 4: “Sincronia ecolégica: reflexionando juntos sobre el
PET”

Modulo 2: Ciclo de aprendizaje del PET: Ciclo de aprendizaje del PET:
produccion, consumo, reciclaje y sostenibilidad.
@® C(lase 1 /Semana 5: Del crudo al envase: trazando el viaje del PET

® C(lase 2 / Semana 6: Datos en accion: Rastreando el PET en casa
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® C(lase 3 / Semana 7: Mundos sin reciclaje: consecuencias y reflexiones

® (lase 4 / Semana 8: Voces del Cambio: Debate y presentacidn del ciclo
PET

Moédulo 3: Productos creativos a partir de botellas PET: Disefio
elaboracion y reflexion sobre el impacto ambiental.
® C(lase1/Semana9: Ideas que dan vida: reinventando botellas PET
® C(lase 2 / Semana 10: Manos a la obra: disefiando tu proyecto PET

@® C(lase 3 / Semana 11: Reflexionar para transformar: como reducir mi
huella desde casa

® C(lase 4 / Semana 12: Presentamos a la comunidad escolar: nuestro
producto PET y su impacto

e Duracion total: 12 semanas efectivas
e Modalidad: Entorno virtual con actividades asincrénicas y sincronicas.

e Total de sesiones: 60 sesiones
48 asincronicas (lunes a jueves, 40 min cada una)
12 sincronicas (viernes, 40 min cada una)

Cada mddulo integra actividades sincronicas y asincronicas para garantizar interaccion

continua, aprendizaje activo y procesos de reflexion.

Complementariamente, se desarrollan espacios de interaccion y acompafiamiento
académico, como debates y foros de discusion que fomentan el analisis critico y la colaboracion.
Las sesiones sincrdnicas se realizan mediante Zoom y se dinamizan con herramientas como
Mentimeter para promover la participacién mediante preguntas, encuestas y nubes de palabras
en tiempo real. A esto se suma el Chat y la Carpeta de Dudas, que funcionan como soporte
permanente para resolver problemas técnicos, orientar sobre el manejo de la plataforma, aclarar
inquietudes relacionadas con actividades, foros y productos creativos, ademas de guiar la
elaboracion de mapas conceptuales, el registro del conteo de botellas PET y la aplicacion de la
metodologia ABP. Estas acciones consolidan un entorno formativo integral que promueve la

interaccion, la autonomia y el aprendizaje colaborativo.

En caso de presentarse dificultades técnicas o administrativas de la plataforma LMS

Canvas o con la conexién, se dispone de un Plan B que asegura la continuidad del proceso
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formativo mediante actividades complementarias. Este plan incluye el uso de Mentimeter para
generar nubes de palabras y mantener la motivacion, asi como el apoyo de lideres a través del
chat. También contempla herramientas como Quizizz, Nearpod y Word Wall para desarrollar
cuestionarios interactivos con retroalimentacion inmediata, y Live Worksheets para trabajar
hojas electronicas que refuercen conceptos clave, como la clasificacion de residuos y el ciclo
de vida del PET. Ademas, se incorporan videos adicionales y lecturas de actualidad para aclarar
temas complejos y despertar el interés de los estudiantes, garantizando asi un aprendizaje

continuo y autbnomo.

Para el desarrollo del curso en modalidad virtual mediante el LMS Canvas y el acceso
a los contenidos para enriquecer la experiencia educativa, se selecciond un conjunto de
herramientas digitales que optimizan la interaccion, el aprendizaje activo y la evaluacion de los
estudiantes, integrando actividades sincronicas y asincronicas. Los videos introductorios
provenientes de TikTok y YouTube explican temas como la clasificacion de plasticos, el ciclo
del PET y la elaboracion de productos creativos mediante reciclaje, ofreciendo una
comprension visual y dindmica. Las lecturas guiadas e interactivas, en formato PDF y
presentaciones Prezi (fuentes: Google Academic, Redalyc, Scielo), permiten profundizar en
conceptos tedricos. Las tareas dirigidas, acompafadas de rabricas y elementos de gamificacion,
se desarrollan en Canvas, Genially, Nearpod y Padlet, reforzando la participacion vy el
aprendizaje significativo. Ademés, se utilizan encuestas, test de comprension, foros de
discusion y resolucion de dudas en Canvas, mientras que Zoom se emplea para las sesiones
sincronicas. En conjunto, estas plataformas permiten presentar los contenidos en diversos
formatos, facilitar la participacion activa y asegurar un aprendizaje dindmico, accesible y
coherente con los objetivos del curso. (imagen 3)

Enlaces:https://view.genially.com/68ef19f8fe44c¢11b8180325d/presentation-tutorial-lampara-
ecologica-pet

https://padlet.com/vllerena67/creatividad-en-acci-n-proyectos-de-productos-final-que-proye-
p98u50b0jwusn3aa

https://www.liveworksheets.com/es/c?a=s&t=0k2ejhg7zb&sr=n&l=pj&i=ncocdx&r=gl&f=dz
dfuzdf&ms=uz&cd=p2c5raqwt3gflhglkjknmbangnexgnexg&mw=hs

https://npl.nearpod.com/sharePresentation.php?code=99bfhe8ba7587f5¢9924d9a361d1efcf-
1&oc=user-created&utm source=link

30


https://view.genially.com/68ef19f8fe44c11b8180325d/presentation-tutorial-lampara-ecologica-pet
https://view.genially.com/68ef19f8fe44c11b8180325d/presentation-tutorial-lampara-ecologica-pet
https://padlet.com/vllerena67/creatividad-en-acci-n-proyectos-de-productos-final-que-proye-p98u5ob0jwusn3aa
https://padlet.com/vllerena67/creatividad-en-acci-n-proyectos-de-productos-final-que-proye-p98u5ob0jwusn3aa
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=s&t=0k2ejhq7zb&sr=n&l=pj&i=ncocdx&r=gl&f=dzdfuzdf&ms=uz&cd=p2c5rqwt3gflhqlkjknmbangnexgnexg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=s&t=0k2ejhq7zb&sr=n&l=pj&i=ncocdx&r=gl&f=dzdfuzdf&ms=uz&cd=p2c5rqwt3gflhqlkjknmbangnexgnexg&mw=hs
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=99bfbe8ba7587f5c9924d9a361d1efcf-1&oc=user-created&utm_source=link
https://np1.nearpod.com/sharePresentation.php?code=99bfbe8ba7587f5c9924d9a361d1efcf-1&oc=user-created&utm_source=link

4. Resultados

4.1 Responsabilidad social, éticay comunicacion educativa en entornos virtuales.

La aplicacion de la metodologia basada en responsabilidad social, ética y comunicacion
educativa en entornos virtuales permitird evidenciar cambios significativos en la interaccion,
conducta digital y participacion activa de los distintos agentes educativos involucrados en el
proyecto. Se prevé que la integracion del ABP, el uso ético de las TIC y el cumplimiento del
codigo institucional fortaleceran los procesos de convivencia digital, promoveran una mayor
corresponsabilidad entre estudiantes y familias, y garantizaran interacciones seguras y

formativas dentro de la plataforma RunaChay y el LMS Canvas.

Asimismo, se espera que los estudiantes demuestren un manejo mas consciente y
responsable de la comunicacion en linea, asi como una comprension mas profunda del impacto
de sus acciones en la comunidad y en el ambiente, especialmente respecto al reciclaje de
botellas PET. Los docentes, por su parte, consolidaran practicas éticas de acompafiamiento
pedagdgico y digital, reforzando la importancia del respeto, la claridad comunicativa y la
proteccion de datos. De igual manera, se proyecta que la institucion fortalezca sus procesos
administrativos y comunicativos, logrando mayor coherencia, orden y transparencia en los

entornos virtuales.

En conjunto, se anticipa que la articulacion entre ética, responsabilidad social,
comunicacion educativa y tecnologia favorecera el desarrollo integral del estudiantado y
contribuird a la creacién de un entorno virtual seguro, colaborativo y alineado con la mision,
vision y valores de la Unidad Educativa Particular San Agustin. Dentro de esta perspectiva, se
evidenciaran practicas coherentes, mejoras en la convivencia digital y un compromiso creciente

con el desarrollo sostenible.

4.1.1 Cddigo ético en relacion a los distintos agentes educativos implicados

La educacién busca desarrollar todas las capacidades de los estudiantes y prepararlos
para vivir de manera responsable en la sociedad actual. En un mundo donde las TIC ofrecen
tanto beneficios como riesgos, el docente debe mantener un fuerte compromiso ético con todos

los involucrados: estudiantes, familias, institucién, colegas y la comunidad.

Un cddigo ético guia al docente para actuar con humanidad, sensibilidad y coherencia,

asegurando un ambiente seguro, inclusivo y justo. Mas que reglas, representa un compromiso
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profundo con el bienestar y el crecimiento integral del alumnado. Asi, el docente se convierte

en un modelo de ética y responsabilidad, promoviendo una educacion significativa que impulsa

el desarrollo intelectual, emocional, social y digital de cada estudiante.

4.1.2. Relacién del docente con los agentes educativos

4.1.2.1 Compromisos Yy deberes en relacion con el alumnado

Respetar el derecho del alumnado a una educacion de calidad, equitativa e inclusiva,
asegurando que todos tengan acceso a aprendizaje significativo, independientemente

de su contexto social y cultural.

Promover la formacidn integral del alumnado: su desarrollo cognitivo, reflexivo,
emocional, social y digital, fomentando su autonomia, pensamiento critico, creatividad
y compromiso ético con experiencias reales y contextos diarios.

Integrar de forma responsable las TIC en el proceso educativo, asegurando un uso
seguro, pertinente y reflexivo de los recursos digitales, y ensefiando al alumnado
buenas précticas de ciudadania digital.

Promover un clima de aula basado en el respeto, la confianza, la colaboracién, la
diversidad y la no discriminacion proponiendo desafios pertinentes con una
retroalimentacion permanente.

Mantener la confidencialidad y el respeto a la intimidad del alumnado, incluyendo
datos académicos y personales, garantizando el manejo seguro y ético de la
informacion.

Demostrar pasion y entusiasmo por nuestra labor y promover una interaccion constante
y efectiva entre docente y estudiante.

Impulsar la colaboracion grupal académica en todos los niveles y momentos del proceso

educativo.

4.1.2.2. Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores

Reconocer que las familias eligen un entorno adecuado para la educacion de sus hijos
y, al mismo tiempo, colaboran activamente en el proceso educativo, confiando en el
compromiso moral de los docentes como guias en su formacién.

Valores a las familias como agentes fundamentales del proceso educativo, colaborando

con ellas de forma transparente, respetuosa y participativa.
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e Enelcaso de los tutores informar claramente a las familias sobre el progreso académico,
socio emocional y las plataformas adecuadas que usan sus hijos, utilizando canales
adecuados de comunicacion y promoviendo un didlogo constructivo.

e El tutor trabaja en concordancia con las familias para involucrarse aparte del proceso de
aprendizaje, en el acompafiamiento del desarrollo integral de los estudiantes,
fortaleciendo habilidades como el autoconocimiento, el pensamiento critico, la toma de
decisiones, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, el uso de las TIC, la
comunicacion asertiva, la empatia y la gestion emocional.

e La familia debe elegir la institucion educativa a la que su representado desea

pertenecer, tomando en cuenta la mision y la vision institucional.

4.1.2.3. Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa

e Presentar respeto por la mision, vision, normativa y cultura de la institucion educativa,
contribuyendo activamente al logro de sus objetivos y al bienestar de la comunidad
educativa.

e Promover y participar en iniciativas de innovacion educativa que integren las TIC de
forma ética y sostenible, mejorando los procesos de ensefianza-aprendizaje y
fomentando la formacion continua.

e Hacer uso responsable de los recursos institucionales, digitales y fisicos, asegurando
su adecuado mantenimiento, y velando por la seguridad de los datos.

e Colaborar en la construccion de politicas institucionales que favorezcan la equidad, la

inclusion, la sostenibilidad ambiental y la ética profesional.

4.1.2.4. Compromisos y deberes en relacion con los compafieros

e Compartir conocimientos, experiencias, buenas practicas pedagdgicas y herramientas
digitales con colegas, fomentando un clima colaborativo y de aprendizaje mutuo.

e Mantener relaciones profesionales basadas en el respeto, la solidaridad, la escucha
activa y el reconocimiento de la diversidad de roles, capacidades y enfoques en los
diferentes ambitos de la Institucion.

e Apoyar el bienestar profesional y socio cultural entre las diferentes areas que
conforman el equipo docente, promoviendo una convivencia armonica con valores

éticos y morales.
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4.1.2.5. Compromisos y deberes en relacion con la profesion

Ejercer la docencia con honestidad, responsabilidad, diligencia, equidad e integridad,
reconociendo la dignidad de la profesién y el valor de la labor docente.

Mantenerse a la vanguardia de las TIC para ejercer la profesion de manera correcta tanto
en el ambito ético y pedagogico.

Respetar las normativas y estandares profesionales, y éticos que regulan la ensefianza,
la proteccidn de datos y la propiedad intelectual de la institucién (PEI).

Actuar como modelo de comportamiento ético para el alumnado y la comunidad
educativa, coherente con los valores que se promueven: justicia, solidaridad, equidad,

respeto y sostenibilidad.

4.1.2.6. Compromisos y deberes en relacién con la sociedad

Asumir y promover los deberes de ciudadania, contribuyendo al desarrollo de una
sociedad democratica, inclusiva, ética y sostenible, tanto en lo presencial como en el
entorno digital.

Fomentar en la sociedad una conciencia ética sobre el uso de las TIC y el impacto
ambiental de sus decisiones.

Promover el dialogo intercultural invitando a otras instituciones a través de ferias
educativas, la solidaridad entre comunidades, y el respeto por la diversidad cultural,
linguistica, y tecnologica de nuestra realidad educativa.

Impulsar acciones educativas que contribuyan al bien comin y al cuidado del medio
ambiente, integrando en el curriculo y en la practica docente los principios de

sostenibilidad, ética ecoldgica y ciudadania digital. (Imagen 2)

4.1.3 Guia de buenas practicas en la comunicacion en EVA

4.1.3.1 Herramienta Institucional: Plataforma RunaChay

La plataforma institucional RunaChay es una herramienta vital para la gestion

académica y la comunicacion en la Unidad Educativa Particular San Agustin, promoviendo

interacciones seguras y colaborativas entre docentes, estudiantes y familias. En este &mbito, la

responsabilidad social digital implica actuar con respeto, ética y conciencia para fortalecer la

convivencia y asegurar un uso adecuado de la tecnologia. La practica de la netiqueta en

RunaChay mejora la comunicacion y refleja el compromiso institucional con una ciudadania

digital responsable y alineada con sus valores.
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4.1.3.2 Guia general del uso de la Aplicacion Movil — Runachay.
La presente guia establece las pautas de comunicacion y comportamiento adecuadas

para el uso responsable de la aplicacion movil institucional. Su objetivo es promover un
ambiente digital respetuoso, eficiente y coherente con los valores educativos de la institucion.
Estas normas se aplican a todos los agentes educativos que utilizan la plataforma.

4.1.3.3 Evitar el uso de mayusculas innecesarias:

e No escribir mensajes completamente en mayusculas, ya que esto se interpreta como
“gritar” y puede generar malestar o confusion en la comunidad.

4.1.3.4 No enviar memes, chistes o contenido humoristico:

e Laaplicacion mavil es un canal institucional. No se deben compartir memes, chistes,
bromas o contenido humoristico que pueda malinterpretarse o restar seriedad a la
comunicacion oficial.

4.1.3.5 Cero mensajes inapropiados:

e Evitar cualquier tipo de mensaje ofensivo, irdnico, sarcastico o que pueda considerarse
inapropiado.

e Toda comunicacion debe ser respetuosa, profesional y alineada a los valores
institucionales.

4.1.3.6 Lenguaje formal y adecuado:
e Ultilizar un lenguaje correcto, evitando abreviaciones informales, emoticones

excesivos y expresiones coloquiales que puedan dificultar la comprensién.

4.1.4 Para las familias / padres de familia
Las reglas de comunicacion en linea con respecto a la familia establecen pautas claras

para una comunicacion respetuosa, responsable y segura dentro de la plataforma Runachay. Su
propdsito es garantizar un entorno digital armonioso que favorezca la convivencia sana y el

acompafiamiento académico de los estudiantes.
4.1.4.1. Comunicacion agil y efectiva:

e Usar un discurso respetuoso y cordial en todas las comunicaciones institucionales,
evitando expresiones ofensivas, ironicas o descalificadoras.

e Redactar mensajes claros y comprensibles, sin utilizar mayUsculas sostenidas que
pueden interpretarse como gritos ni emplear abreviaturas excesivas que dificulten la

lectura.
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4.1.4.2 Acceso a calificaciones:

Consultar calificaciones con responsabilidad, evitando compartir capturas o
informacion académica del estudiante en redes sociales o grupos externos.

Respetar los tiempos de respuesta del personal docente y administrativo (atencion en
horario laboral de 07h00 a 13h00).

Realizar preguntas o solicitudes de aclaracion dentro del horario institucional,
manteniendo siempre un tono cordial y constructivo.

Usar expresiones respetuosas, evitando lenguaje ofensivo, irdnico o descalificador.
Escribir mensajes claros, sin utilizar mayusculas sostenidas (interpretadas como gritos)

ni abreviaturas excesivas.

4.1.4.3 Seguimiento de tareas y actividades:

Evitar enviar mensajes insistentes o0 repetitivos sobre tareas fuera del horario
institucional.
Propiciar una comunicacion respetuosa cuando se solicite informacion adicional o

aclaraciones.

4.1.4.4 Notificaciones via App:

Revisar periddicamente las notificaciones institucionales como parte de la
corresponsabilidad familia—escuela.

Mantener activadas las alertas de la aplicacion para recibir a tiempo avisos, tareas o
eventos.

Abstenerse de respuestas impulsivas: leer con atencion la informacion antes de

reaccionar o enviar un mensaje.

4.1.5. Para docentes

El trabajo docente en entornos digitales debe ser claro, respetuoso y responsable. Todo

lo que se comparte demuestra profesionalismo y humanismo y tiene influencia en estudiantes,

familias y colegas, por lo que es primordial emplear un lenguaje adecuado, resguardar la

informacion y actuar con ética en cada espacio virtual.

4.1.5.1 Planificacién académica:

Elaborar, subir y registrar la planificacion académica en la plataforma usando un

lenguaje claro, profesional y respetuoso.
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e Evitar comentarios informales, irdnicos o subjetivos dentro de la plataforma.

e Mantener la coherencia y pertinencia de la informacion antes de enviarla o publicarla.

4.1.5.2 Calificaciones digitales:

e No utilizar mayUsculas sostenidas, mensajes ambiguos o comentarios personales en
las observaciones de calificaciones.
e Mantener la confidencialidad de los datos académicos, evitando compartir capturas,

libretas o reportes fuera de los canales oficiales

4.1.5.3 Virtual:

e Mantener el chat del aula virtual con un enfoque académico, ético y respetuoso, tanto
por parte de docentes como de estudiantes.

e Respetar las normas de seguridad del chat y las reglas establecidas para participar en
clases virtuales a través de salas (Rooms) y videoconferencias.

e Seguir las indicaciones dadas por el docente para ingresar, permanecer y participar
adecuadamente durante las sesiones virtuales.

e Publicar y compartir recursos, tareas y actividades con lenguaje adecuado,
instrucciones claras y tono cordial.

e Respetar la diversidad estudiantil, evitando expresiones ofensivas, discriminatorias o
despectivas.

e No subir materiales improvisados o sin revisar; verificar que todo el contenido sea
pertinente, claro y comprensible.

e Responder dudas dentro del EVA utilizando comunicacién asertiva y respetuosa,
respetando los horarios institucionales de atencion. Las respuestas de los docentes
deben darse durante el horario laboral, hasta las 15:00 horas. Para la entrega de

deberes, el plazo es desde las 14:00 hasta las 23:59 horas.

4.1.5.4 Asistencia y rendimiento:

e Registrar la asistencia con responsabilidad y total objetividad, sin afiadir comentarios

0 juicios personales en los reportes.

e Verificar la exactitud de los datos antes de generar informes académicos para

garantizar informacion confiable.
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e Evitar la difusion de listas, reportes o datos sensibles fuera de la plataforma

institucional, protegiendo la privacidad de los estudiantes.

4.1.5.5 Evaluaciones y encuestas:

e Redactar evaluaciones, rabricas y encuestas con lenguaje respetuoso y profesional.
e Evitar preguntas que puedan ser ofensivas, subjetivas 0 poco pertinentes.
e Analizar las respuestas con neutralidad, manteniendo siempre la confidencialidad del

estudiante o del padre de familia.

4.1.5.6. Capacitacion docente: (Academia Runachay)

e Participar con lenguaje respetuoso hacia formadores y comparieros.
e Evitar mayusculas sostenidas, sarcasmo 0 mensajes hostiles en foros y chats.

e Mantener un tono colaborativo y constructivo al compartir ideas o retroalimentacion.
4.1.5.7 Comunicacién con la comunidad:
e Responder solo dentro del horario institucional (07h00-13h00) y mediante canales

oficiales.

e Mantener un discurso respetuoso y profesional, evitando mensajes repetitivos o

confusos.

e Revisar la redaccion antes de enviar y proteger la privacidad de la informacion
compartida

4.1.6 Para estudiantes

Los estudiantes deben utilizar el aula virtual con puntualidad, cortesia y una
comunicacion adecuada, entregando trabajos completos y en el formato solicitado. Asimismo,
deben participar de forma responsable en encuestas y cuidar su seguridad digital, resguardando

su cuenta y actuando con integridad en todo momento.

4.1.6.1 Aulas virtuales accesibles:

e Ingresar puntualmente y revisar a diario materiales y tareas.
e Mantener un comportamiento respetuoso: no interrumpir ni enviar mensajes
irrelevantes o inapropiados.

e Usar buena ortografia y evitar maylsculas sostenidas (interpretadas como gritos).

38



4.1.6.2 Tareas y evaluaciones:

Entregar tareas solo por la plataforma, respetando fechas y horarios establecidos.
Adjuntar archivos correctos y completos, revisados y bien organizados antes de
enviar.

Verificar el formato solicitado y accesible por el docente para asegurar una entrega

adecuada.

4.1.6.3 Participacion en encuestas:

Responder las encuestas con responsabilidad y respeto, usando lenguaje adecuado.
Emitir opiniones constructivas, enfocadas en la mejora institucional.

No enviar respuestas ofensivas, ironicas o que afecten la convivencia digital.

4.1.6.4 Buen Uso Digital

Revisar con frecuencia notificaciones, mensajes y tareas para un manejo adecuado de
la plataforma.

No compartir contrasefias ni permitir que otras personas accedan a la cuenta.
Proteger la privacidad institucional y no difundir contenidos no autorizados.

Mantener un uso ético de la tecnologia, recordando que toda accion deja huella digital.

4.1.7. Para la institucion / administracion (autoridades académicas, administrativos)

La administracion educativa en espacios digitales demanda orden, exactitud y

compromiso. Toda informacion, documento o comunicado debe gestionarse con seriedad

profesional, protegiendo los datos de la comunidad y empleando Unicamente los medios

oficiales. Esto permite garantizar transparencia, consistencia y un funcionamiento eficiente

dentro de la plataforma institucional.

4.1.7.1 Automatizacién de procesos administrativos

Actualizacion de datos oficiales de los padres de familia y sus representados tales
como: Nombres completo, cédula, fecha de nacimiento, correo electrénico, teléfono
celular y convencional, domicilio, y profesion.

Carga de las calificaciones puntualmente para seguimiento académico de padres de
familia a partir de las 15h00 p.m.

Usar solo canales institucionales; no enviar documentos o actas por chats informales.
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4.1.7.2 Informes y reportes académicos

e Revisar cuidadosamente la redaccion y exactitud de libretas, reportes ministeriales y

documentos oficiales antes de publicar.

e No compartir reportes internos en grupos externos ni difundir informacion sensible sin

autorizacion.

e Mantener orden y coherencia en nombres, fechas y formatos institucionales.

4.1.7.3 Integracion DECE

e Manejar toda la informacion del DECE con confidencialidad absoluta.
e Redactar informes y citaciones con un tono respetuoso, empatico y libre de juicios.
e Respetar tiempos de respuesta y derivacién, evitando saturar al equipo con mensajes

repetidos.

4.1.7.4 Comunicacién institucional

e Redactar circulares y comunicados con formalidad, buena ortografia y estructura clara.
e Evitar mensajes ambiguos, extensos o enviados fuera del horario laboral.
e Usar Unicamente RunaChay o el correo institucional, asegurando el seguimiento y
evitando desinformacion.
Enlace:https://www.canva.com/design/DAG5VGJIVNPI/Yrw_keC5veXwOksgfAtiNw/edit?ut

m content=DAG5vGJVNPI&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source

=sharebutton

4.2 Disefio de materiales educativos digitales.
El producto final desarrollado en esta propuesta corresponde a un paquete SCORM

integrado en la plataforma isEazy, el cual reiine de manera estructurada todos los materiales
digitales disefiados durante el proyecto. Su construccién responde directamente a los objetivos
planteados y a la pregunta central de investigacion, asegurando coherencia entre el disefio

pedagdgico, los recursos multimedia y las necesidades del aprendizaje.

A continuacidn, se hace una descripcion de dicho producto, sefialando su estructura de las
sesiones de los recursos digitales utilizados, disefio y proposito educativo, asi como los

componentes digitales que lo conforman.
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4.2.1 Estructura de las sesiones de los recursos digitales educativos planteados:
Los recursos digitales educativos que se utilizaran durante el proceso de Aprendizaje

Basado en Proyectos que acompafiaran a los estudiantes de Basica Superior en su aprendizaje
sobre el reciclaje de botellas PET, apoyando su formacion integral y el desarrollo de

competencias ambientales son los siguientes:

Sesidn 1. Para la primera sesion se apoya en el juego interactivo “Detectives del PET
disponible en la plataforma Genially en el cual los estudiantes identificaran diferentes objetos
elaborados con PET, analizan sus caracteristicas y usos, y participan en actividades interactivas
como arrastrar y soltar, seleccidn con flechas y respuestas rapidas. Esta herramienta desarrolla

el reconocimiento del PET y su importancia en la conservacion del medio ambiente.

Sesidén 2. Para la segunda sesién se utiliz6 una infografia interactiva en la plataforma
Canva sobre el reciclaje de PET, que muestra el ciclo: uso — recoleccion — limpieza —
transformacion — nuevo producto. La actividad puede presentarse en formato de espacios
vacios, cuestionario de seleccion o arrastrar y soltar, haciendo la experiencia mas dinamica e
interactiva. Esto permite a los estudiantes acercarse y comprender el ciclo de reciclaje y su
impacto ambiental mediante herramientas digitales de vanguardia. A través de esta herramienta,
los estudiantes podran vivir una experiencia interactiva en la que, al conocer una botella PET,
la guiaran por las diferentes fases del reciclaje aprendiendo de manera préactica y visual cada

etapa del proceso.

Sesidén 3. En la tercera sesion se utilizara un mural digital colaborativo en Padlet como
recurso central. Los estudiantes, organizados en grupos, elaboraran productos creativos a partir
de botellas PET, como macetas, portalapices, ladrillos ecoldgicos u organizadores, y luego
compartiran en el mural fotografias, audios, videos o breves descripciones de sus trabajos. Para
concluir, realizaran una reflexién conjunta sobre el impacto ambiental de sus creaciones y como

estas acciones aportan a la reduccion de la huella ecoldgica.

4.2.2 Propuesta pedagogica basada en preguntas de Reflexion

La pregunta es evidenciar si los alumnos realmente estan aprendiendo a trabajar de
manera interdisciplinaria, integrando Ciencias Naturales, Lengua y literatura, Estudios Sociales
y Matemaética, mediante la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos aplicada al
reciclaje de botellas PET, y aprovechando las motivaciones de las TIC y los contenidos digitales
como la multimedia. En el siglo XXI, debido al nivel avanzado de competencia tecnoldgica
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desde edades tempranas y al desarrollo de habilidades digitales, el aprendizaje se construye
desde el enfoque socio constructivista, donde los estudiantes se convierten en protagonistas
activos capaces de articular el aprendizaje con la realidad, potenciar el pensamiento critico,

resolver problemas y valorar el entorno, fomentando asi un aprendizaje activo y significativo.

Asimismo, la implementacién de recursos digitales como Genially, Canva, y Padlet
potencia la motivacion y el interés de los alumnos, ya que las tecnologias interactivas facilitan
la construccidn de significados cognitivos a través de experiencias dindmicas y visuales. Segun
Rosler (2008), el uso de estimulos didactico-tecnoldgicos activa la memoria perceptiva y la
atencion ejecutiva, favoreciendo aprendizajes de larga duracidon. En este contexto, los
estudiantes se convierten en constructores de su proceso formativo, desarrollando autonomia y

sentido critico en la toma de decisiones.

De igual forma, desde la perspectiva sociocultural de Vygotsky (1979), el uso de
recursos digitales y tecnoldgicos en el aula se convierte en un mediador fundamental para la
construccion de significados. Las TIC potencian la interaccion social, la cooperacion y el
andamiaje pedagogico, permitiendo que los estudiantes avancen desde lo que pueden hacer con
ayuda hacia un desempefio independiente. Este enfoque refuerza la idea de que el aprendizaje

digital no es solo instrumental, sino también relacional y significativo.

Finalmente, otra premisa es que el proyecto favorece la formacion integral al combinar
destrezas cognitivas, psicomotrices y emocionales con habilidades blandas como colaboracion
y creatividad. Segun Morin (2000), la elaboracion de productos reciclados y la socializacién en
murales digitales promueven la cooperacion y sostenibilidad. De esta manera, se contribuye a

una educacién transformadora orientada a la complejidad y a la viabilidad ambiental.

4.2.3 Objetos de conocimiento:

e Adecuacion: Los recursos digitales (Genially, Canva, y Padlet) estan disefiados para
estudiantes de Bésica Superior, considerando su nivel cognitivo y habilidades digitales.
La complejidad de las actividades (identificacion de objetos PET, comprension del ciclo
de reciclaje, creacion de productos reciclados) se ajusta a la etapa educativa.

e ldoneidad: Cada recurso se utiliza de manera justificada: Genially para gamificacion y
reconocimiento del PET, Canva para visualizacion del ciclo de reciclaje, y Padlet para
socializacion y reflexion. No se usan solo por ser digitales, sino porque aportan valor

pedagogico y facilitan la comprension activa.
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e Interactividad: Todos los recursos fomentan la participacion: arrastrar y soltar,
cuestionarios, y colaboracién en murales digitales. Esto aumenta la motivacion,
curiosidad y comprension del aprendizaje significativo.

e Transferencia: Las actividades conectan directamente con la vida cotidiana de los
estudiantes: identificar botellas PET, aplicar el ciclo de reciclaje y crear productos
reutilizables les permite relacionar conocimientos previos con situaciones reales y
transferir aprendizajes a contextos practicos.

e Flexibilidad y modularidad: Los recursos pueden usarse de manera individual o
grupal, dentro o fuera del aula, y se pueden combinar segun la sesion (juego, infografia,
RA, mural digital), lo que facilita la adaptacion a distintas metodologias y escenarios.

e Necesidad: Cada recurso responde a la necesidad de motivar a los estudiantes, superar
la dificultad de explicar procesos complejos (como el reciclaje del PET) y ofrecer
experiencias que el cuaderno y hojas de trabajo no podria brindar por si solo.

e Accesibilidad: Las plataformas elegidas son intuitivas, compatibles con distintos
dispositivos y faciles de usar, asegurando que todos los estudiantes puedan participar

sin barreras tecnologicas.
Se detalla de forma més explicita de la siguiente manera
° (',QUé?

El contenido de la clase aborda aprendizaje sobre reciclaje de botellas PET con aplicacion del

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como una metodologia efectiva
e ¢Paraquién?

La clase y las herramientas propuestas estan dirigidas a los estudiantes de Basica Superior.
Ellos cuentan con acceso al laboratorio de cbmputo de la institucion, donde podran construir su
aprendizaje por medio de juegos educativos de gamificacion, interactuar con recursos
multimedia en Canva, Genially y Padlet donde pueden expresar sus ideas a través de murales

digitales colaborativos en linea.

e (Paraqué?

El uso de las Tics representa un recurso fundamental dentro de la metodologia de

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), ya que posibilita la creacion de materiales digitales
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educativos en formatos multimedia y audiovisuales que enriquecen la ensefianza, hacen mas
dindmico el aprendizaje y facilitan la comprension de los contenidos. A través de esta
metodologia activa y participativa, los estudiantes desarrollan proyectos relacionados con el
reciclaje de botellas PET, fortaleciendo competencias digitales, cientificas, ambientales y
sociales, al tiempo que promueven practicas responsables. De esta manera, las Tics impulsan
la investigacion, el trabajo colaborativo y el pensamiento critico, orientando el aprendizaje

hacia la sostenibilidad.

e (Como?

Se propone el uso de recursos educativos digitales como Genially, Canva y Padlet,
complementadas con herramientas y audiovisuales como Pixabay, Canva Pro, Photoscape y
FakeYou, las cuales permiten crear imagenes, audios y videos interactivos que enriquecen la
ensefianza y facilitan el aprendizaje de contenidos relacionados con la sostenibilidad y la
educacién ambiental. Estas plataformas hacen el aprendizaje mas atractivo y dindmico,
favoreciendo la comprension de conceptos sobre el cuidado del medio ambiente y la promocién
de précticas responsables. Al integrar tecnologia de manera estratégica, los docentes pueden
generar experiencias educativas significativas y contextualizadas que conecten a los estudiantes

con los desafios ambientales actuales.

Asimismo, se espera que el docente utilice estas herramientas con criterios pedagdgicos y
técnicos, elaborando materiales que no solo transmiten informacién, sino que fortalezcan
competencias cognitivas, cientificas y socioambientales. De este modo, el uso planificado de
recursos digitales contribuye al desarrollo de la conciencia ambiental en los estudiantes,
promoviendo actitudes responsables, aprendizajes duraderos y un compromiso activo con la

sostenibilidad y la proteccion del entorno.

e (Cuando?

Se plantea distribuir el uso de estos materiales en tres clases de 45 minutos cada una de la
siguiente manera usando Genially con juego interactivo educativo, Infografia en Canvas y
Padlet
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4.2.4 Disefio de recursos digitales
Introduccion del tema: Conocimientos previos, lluvia de ideas (5 minutos)

- Desarrollo del tema con juego interactivo en la plataforma genially con distintos recursos
multimedia (15 minutos)

- Espacio para generar debate/preguntas (10 minutos)

- Trabajo grupal para responder cuestionario del Nivel 1y Nivel 2 (10 minutos)

- Cierre de la clase (5 minutos)

Introduccidn del tema: Ciclo de Reciclaje Botellas PET: Video Corto con preguntas abiertas
(5 minutos)
- Desarrollo del tema con infografia en Canva y analisis de cancidn interactiva con recurso

multimedia (15 minutos)

- Espacio para generar debate/preguntas (10 minutos)
- Trabajo grupal para elaborar una sopa de letras de 10 palabras (10 minutos)

- Cierre de la clase (5 minutos)

Introducciédn del tema: Reutilizacion de botellas PET para nuevos productos. PDF con
preguntas abiertas (5 minutos)
- Desarrollo del tema con mural digital interactivo en Padlet y opiniones de los testimonios

con recurso multimedia (15 minutos)

Espacio para generar debate de reflexion (10 minutos)
- Trabajo grupal para responder preguntas (10 minutos)

- Cierre de la clase (5 minutos)

Durante el primer trimestre del afio lectivo 2025-2026 para los estudiantes de 10 ‘A’
de bésica superior, en la Unidad 1 en tres sesiones las tematicas relacionadas en las que se
involucre a las materias de tronco comun Ciencias Naturales, Matematicas, Lengua y

Literatura, Estudios Sociales. Aplicando los recursos digitales expuestos anteriormente.

4.2.5 Preguntas durante el disefio

e ;La planificacion del proyecto contribuye a la formacion de recursos digitales
educativos?
Consideramos que si, porque la planificacion permite organizar actividades

secuenciales con Genially, Canva, y Padlet, fomentando habilidades cognitivas y
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creativas, y apoyando la construccion de aprendizajes significativos, tal como plantea
Ausubel (1983) sobre el aprendizaje activo y la integracion de conocimientos previos.
¢El uso de TIC y contenidos multimedia facilita la comprension del ciclo de
reciclaje del PET con una retroalimentacion efectiva?

Si, porque herramientas como Genially, Canva y Padlet facilitan la comprension y
asimilacion de procesos complejos de manera préactica e interactiva, estimulando la
memoria perceptiva y la atencion ejecutiva de los estudiantes, como sefiala Rosler
(2008). Los juegos interactivos y cuestionarios permiten recibir retroalimentacion
inmediata, facilitando la autoevaluacion y el ajuste de estrategias de aprendizaje
durante el proceso.

¢El recurso digital seleccionado permite relacionar los contenidos con la vida
cotidiana de los estudiantes de forma grupal e individual?

Estimamos que si, porque al identificar botellas PET y crear productos reutilizables,
los estudiantes conectan los aprendizajes con situaciones reales y cercanas a su
entorno, fortaleciendo la transferencia de conocimientos.

¢ Se promueve la reflexion critica sobre el impacto ambiental al implementar el
alumnado los recursos tecnol6gicos educativos propuestos?

De acuerdo con el grupo estima que si, mediante la socializacion en Padlet y
discusiones grupales, los estudiantes analizan como sus decisiones de reciclaje afectan
la huella ecoldgica, desarrollando conciencia y responsabilidad ambiental.

¢La secuencia de recursos digitales es flexible y promueve un aprendizaje
gradual y comprensible?

Efectivamente el equipo investigador esta de acuerdo, porque la secuencia de
actividades es flexible y permite adaptarse a distintos ritmos de aprendizaje: inicia con
el reconocimiento del PET mediante el juego interactivo en Genially, continta con el
analisis y la visualizacion del ciclo de reciclaje en Canva, y culmina con la creacion de
productos reciclados. Esta organizacion garantiza un avance progresivo y comprensible,

al mismo tiempo que permite ajustes segun las necesidades de los estudiantes.

¢ Los recursos digitales fomentan la automotivacién y el interés por aprender sobre
reciclaje?

Totalmente de acuerdo, los recursos interactivos y gamificados generan curiosidad y
compromiso con la actividad, incentivando la autoeficacia y la responsabilidad
ecoldgica, consolidando aprendizajes significativos y de larga duracion.
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4.2.6 Guiones Multimedia.
e Guion Multimedia 1

Titulo: Antecedentes de las Botellas PET

Descriptivo: Juego interactivo en la plataforma de Genially con el titulo “Detectives del PET”,
en donde los estudiantes aprenderan la necesidad que tiene el reciclaje de botellas PET y su
relevancia dentro del cuidado del medio ambiente. A partir de la gamificacién, elementos y
botones interactivos y enlaces con informacién multimedia externa sobre los procesos correctos

de reciclaje.

Base Didéactica: Contenido conceptual actitudinal e interactivo sobre los fundamentos de las
botellas PET con sus propiedades y aplicaciones, ademas de preguntas interactivas sobre

informacion didactica relevante para los estudiantes.

Tipo de recursos: Imagenes, preguntas interactivas, gifs, videos de YouTube

Parametrizacion: Escape Room en Genially que cuenta con interactividad, imagenes y
recursos externos. Conformado de dos niveles, y 15 diapositivas, su contenido tiene
informacion sobre el PET (Videos de YT), preguntas de verdadero y falso, y preguntas de
opcion multiple, ademés de juegos interactivos como imagenes y busqueda de parejas, la

duracion de cada diapositiva va de 30 segundos a 1 minuto.

e Guion Multimedia 2
Titulo: Proceso de Reciclaje de Botellas PET

Descriptivo: La infografia interactiva sobre el reciclaje de botellas PET presentard de manera
visual y dinamica las etapas del proceso: uso, recoleccion, limpieza, transformacion y obtencion
de un nuevo producto; la interactividad se logrard mediante etiquetas e imagenes con texto
educativo que faciliten la comprension de la metodologia ABP aplicada al reciclaje, ademas de
incorporar enlaces de una cancion ecoldgica con ritmos actuales que promueven el cuidado del

medio ambiente y cuidado sostenible asi como enlaces importantes

Base didactica: La infografia sobre el reciclaje de botellas PET se desarrollara con un enfoque
didactico, explicativo y procedimental, orientado especificamente a estudiantes de secundaria.
Su disefio combinara elementos visuales y textuales, incluyendo gréaficos, iconos, iméagenes
representativas y textos concisos, que permitan una comprension clara del ciclo de vida del
PET, desde su clasificacion y recoleccion hasta su transformacion en nuevos productos Utiles.

Ademas de presentar informacion técnica, se enfatizara la importancia de los beneficios
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ambientales del reciclaje y su contribucion a la economia circular. El objetivo principal es
generar un aprendizaje significativo, promoviendo la conciencia ecoldgica, la reflexion sobre
los habitos de consumo y la responsabilidad ambiental. De esta manera, la infografia no solo
transmite conocimientos, sino que también motiva a los estudiantes a adoptar practicas

sostenibles, fomentando una actitud critica y activa frente al cuidado del medio ambiente.

Tipo de recursos: Infografia en Canva, texto, imagenes, herramientas multimedia.

Parametrizacion: Infografia con interactividad en las 6 fases de reciclaje a través de etiquetas,
ventanas y enlace de cancion titulada Recicla y Baila en la herramienta Suno con duracion de
~2:00 min de base ritmica electrénica (drum machine ligera) con voces solistas con

acompafiamiento coral en el estribillo.

e Guion Multimedia 3
Titulo: Reutilizacion de botellas PET para nuevos productos

Descriptivo: En este recurso Padlet, que funciona como un muro digital interactivo, se presenta
contenido conceptual en las diferentes tarjetas sobre la descripcion de productos nuevos
elaborados a partir de botellas PET. El proceso procedimental se refleja en las imagenes que
muestran la elaboracion de los productos reciclados, mientras que el componente actitudinal se
evidencia en los testimonios, argumentaciones y reflexiones de los estudiantes. Estas
reflexiones se desarrollan a través de la respuesta a preguntas y el analisis critico en un debate
guiado, fomentando la conciencia ambiental, la responsabilidad social y la capacidad de

relacionar sus acciones con el cuidado del medio ambiente.

Base didactica: Fomenta la conciencia ambiental, pensamiento critico, creatividad y
aprendizaje cooperativo, al relacionar la teoria del reciclaje de botellas PET con experiencias

practicas y visuales accesibles para estudiantes de 10.° de béasica.

Tipo de Recurso: Padlet con 4 tarjetas (columnas) con enlaces, imagenes, texto y generador
de voces

Parametrizacion:

Disefio del Padlet (fuera de las tarjetas):

e Imagen de simbolo del producto y fondo de pantalla obtenido de Pixabay, en formato
PNG con resolucion 1920%1920 (para iconos) y 1920x1014 (para fondo de pantalla).
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Tarjeta 1:

e Enlace a PDF con texto descriptivo de los productos reciclados y una breve descripcion

de cada uno.

Tarjeta 2:

e Collage de los productos reciclados realizado en PhotoScape, mostrando macetas,

portalapices, organizadores y ladrillos ecoldgicos.

Tarjeta 3:

e Testimonios en texto y dos audios de 12 segundos cada uno generados con FakeYou,
reflejando experiencias y reflexiones de los estudiantes.
Tarjeta 4:

e Texto argumentativo sobre la reutilizacion de botellas PET y su impacto ambiental, con
respuestas criticas a preguntas abiertas e integracién de una imagen generada con

inteligencia artificial en Padlet

Paquete Scorm

https://iseazy.com/dl/1de7¢95535f640ad88a67ac2d22575ee (Imagen 1)
4.3 Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Las herramientas tecnoldgicas estudiadas a lo largo de las distintas asignaturas de la
maestria han demostrado ser fundamentales para comprender el papel de las TIC en la gestion
y optimizacién de metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Las
plataformas virtuales, concebidas como entornos dindmicos de interaccion, colaboracién y
construccion de conocimiento, permiten disefiar experiencias formativas innovadoras que
responden a las necesidades de los estudiantes de la actualidad. En este contexto, la maestria
brind6 a los maestrantes la oportunidad de explorar una amplia variedad de recursos digitales

orientados tanto al e-learning como a la generacion de contenidos multimedia de alto impacto.

Cabe destacar que, durante nuestro proceso formativo, interiorizamos diversas
herramientas digitales. Entre ellas, TikTok, utilizada para comprender los modos de
comunicacion predominantes en la Generacion Z y su potencial para desarrollar micro

contenidos educativos atractivos; Audacity, Gtil para la edicion de audio y la creacion de
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narraciones o podcasts; y FakeYou y Suno, plataformas basadas en inteligencia artificial que
facilitan la creacion de voces, musica y elementos sonoros, potenciando la gamificacion.
También trabajamos con recursos de disefio digital como Pixabay, Animaker, Milanote, Canva,
Genially y Padlet, que permiten desarrollar iconografias, videos, animaciones, storyboards y
recursos visuales para diversas secuencias didacticas. Asimismo, se abordd el modelo
pedagdgico del aula invertida (flipped classroom), que favorece el aprendizaje autbnomo y

optimiza el tiempo de clase para actividades practicas y colaborativas.

No obstante, dentro del proyecto investigativo y del disefio del curso demo en LMS
Canvas, las herramientas que mas aportaron a la estructuracion, organizacion y produccion del
material multimedia fueron Canvas, Genially y Padlet, Nearpod, Live Worksheets, jKahoot!
debido a su capacidad para integrar recursos interactivos, permitir la evaluacion formativa y

facilitar el seguimiento de los aprendizajes.

En conjunto, la integracion de estas TIC no solo enriquecio el proceso de disefio
instruccional, sino que también permitio proyectar una experiencia educativa mas cercana a los
intereses de las nuevas generaciones, fortaleciendo la motivacion, la creatividad y el

compromiso con las actividades del proyecto.

Como resultado principal del proyecto, se disefid y ejecutd un curso demo en la plataforma
LMS Canvas, creado con el propdésito de analizar la influencia de la metodologia ABP en la
percepcion de los estudiantes sobre su utilidad para aprender acerca del reciclaje de botellas
PET; reconocer la constancia de las practicas de reciclaje realizadas posterior a la intervencion
educativa; y medir y comparar el nivel de conocimiento antes y después de la aplicacion de esta
metodologia activa. El curso fue estructurado en un médulo de bienvenida y tres mddulos
tematicos, cada uno articulado mediante clases progresivas, actividades interactivas, recursos
digitales, sesiones sincrénicas y tareas asincronicas. Esta organizacion permitié abordar los
contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales vinculados al origen, clasificacion,
ciclo de vida, reciclaje y reutilizacion creativa del PET, potenciando el aprendizaje significativo

y el pensamiento critico de los estudiantes.

La seccion de Bienvenida presentd el proposito del curso “Del consumo al reciclaje
responsable: aprendiendo con el PET”, mediante un video introductorio elaborado en TikTok
y una explicacion clara de como se aplicaria el ABP durante el proceso formativo. Esta seccion

orientd a los estudiantes a revisar el material previo antes de iniciar el Mddulo 1. Por su parte,
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el Plan de Trabajo explico la duracion del curso (12 semanas), la metodologia ABP, la
combinacidn de actividades sincronicas y asincronicas, los recursos digitales seleccionados y
la estructura de cada sesion. Ademas, detallé la organizacion de los tres modulos, los
instrumentos de evaluacion (rdbricas, productos digitales, foros, encuestas) y el uso de
plataformas de apoyo como Canva, Quizizz, Genially, Padlet, Mentimeter, Zoom y Live
Worksheets. También incluyé actividades de consolidacion, debates, documentos de apoyo y
un Plan B con herramientas alternativas (Kahoot, Wordwall, Live Worksheets, Quizizz) para

afrontar posibles inconvenientes técnicos.

El Mddulo 1 introduce los conocimientos fundamentales sobre las botellas PET,
guiando al estudiante desde su origen y caracteristicas hasta su relevancia ambiental. Sus cuatro
clases abordaron lecturas interactivas, videos educativos, la elaboracidn de un mapa conceptual,
un mini foro reflexivo sobre la sustitucion de plasticos y una sesion sincrénica con Mentimeter
sobre el ABP. Este modulo concluye con una actividad extracurricular que refuerce la

conciencia ambiental y permitira resolver dudas a través de las herramientas del LMS.

El Médulo 2 profundiza en el ciclo de aprendizaje del PET. En la clase 1 se abordara el
recorrido del PET desde el petroleo hasta convertirse en botella mediante un video interactivo
y una lectura sobre economia circular. La clase 2 se centrard en el registro y analisis del
consumo semanal de botellas PET, elaborando graficos en Excel o Google Sheets. La clase 3
permitird reflexionar sobre las consecuencias ambientales de no reciclar mediante un juego
educativo y un foro de experiencias personales. La clase 4 finalizara con un debate en vivo, la
presentacion de productos reciclados elaborados por los estudiantes y la revision de estrategias

circulares, complementadas con actividades extracurriculares en Nearpod.

El Médulo 3 orientado al cierre del curso, permitira transformar el aprendizaje en
productos creativos y funcionales elaborados a partir de botellas PET. En la clase 1 los
estudiantes investigaran ideas de reutilizacion del PET y planificaran en grupo sus proyectos.
La clase 2 involucraran la elaboracién de una infografia digital en Canva y una encuesta para
medir la percepcidn y conciencia ambiental. En la clase 3 se desarrollara un foro final de
reflexion sobre como reducir la huella ecoldgica desde casa. La clase 4 culminara con la
presentacion sincronica de los proyectos ABP grupales en Zoom, acompafiada de
retroalimentacion colectiva y actividades de refuerzo académico en plataformas como Quizizz,
Wordwall y Kahoot. Este modulo evidenciara la creatividad, autonomia y responsabilidad

ambiental alcanzada por los estudiantes.
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Finalmente, fueron muy importante en todo el curso demo la seccion de conversaciones
asincronicas, donde los estudiantes recibiran acompafiamiento docente, plantearan dudas,
compartiran ideas y se dara seguimiento a sus proyectos; asi como una seccion de de
conversaciones sincronicas, con sesiones en vivo y foros de debate especificos para cada
maodulo, apoyados con grabaciones disponibles dentro del LMS. Esta estructura permitira
monitorear el aprendizaje, fomentar la interaccion y consolidar las competencias digitales y

ambientales desarrolladas durante el curso. (Tabla 4)

La implementacion del curso demo permitird obtener resultados significativos. En primer
lugar, se evidenciara un fortalecimiento de las competencias digitales y ambientales, ya que los
estudiantes desarrollaran habilidades tecnol6gicas mediante el uso de videos, lecturas, foros,
cuestionarios, herramientas digitales externas y recursos del LMS Canvas. Al mismo tiempo,
incrementaran su conciencia ecoldgica al comprender la importancia del reciclaje responsable

del PET vy reflexionar sobre su impacto en el ambiente.

En relacién con el pensamiento critico y la responsabilidad ambiental, los participantes
analizaran sus habitos de consumo, identificaron problematicas relacionadas con el uso del

plastico y asumieron posturas mas sostenibles frente a la gestion de residuos.

En la dimensién colaborativa, se observara una participacion activa a través de foros,
debates, sesiones sincrénicas, actividades practicas y trabajos grupales, lo que fortalecera la

comunicacion, el intercambio de ideas y el trabajo en equipo.

Respecto a la integracion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el curso
demostrara que esta metodologia, aplicada en actividades sincronas y asincronas, potencia el
aprendizaje activo, reflexivo y significativo. La estructura clara del LMS Canvas facilitara la
autonomia estudiantil, permitiendo que los participantes gestionen su tiempo y ritmo de trabajo

de manera responsable.

Igualmente, el curso constituird una innovacion pedagogica al mostrar que Canvas es
un entorno idéneo para implementar metodologias activas y promover el desarrollo de

competencias digitales y ambientales.

Los estudiantes demostraran un aprendizaje sobre el PET y el reciclaje por la

comprension clara del origen, caracteristicas y usos del PET; lograran identificar problematicas
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ambientales asociadas al plastico; apropiaron el concepto de economia circular y desarrollara

la capacidad de analizar el ciclo del PET desde su produccion hasta su reutilizacion.

Durante el proyecto, los participantes obtendran competencias y habilidades digitales
como la elaboracion de mapas conceptuales digitales, la gestion de tareas y recursos en Canvas,
el manejo de herramientas colaborativas, la creacion de productos digitales y la interaccion
adecuada en foros y plataformas de videoconferencia. También lograran manejar con

autonomia el LMS y las herramientas digitales integradas al curso.

El entorno virtual favorecerd la colaboracién y participacion activa mediante
actividades grupales colaborativas, reflexiones profundas sobre consumo responsable y
sostenibilidad, asi como debates enriquecidos a través de dinamicas interactivas en sesiones

sincronicas.

A lo largo del proyecto ABP, los estudiantes transmitirdn mayor interés en practicas de
reciclaje en el hogar, identificaran alternativas para reducir el uso de plastico, modificaran
actitudes hacia el cuidado del ambiente y mostraran motivacion por difundir buenas practicas
ambientales. Ademas, incorporaran acciones concretas de como el reciclaje regula las botellas
PET.

Los grupos desarrollaran productos creativos a partir de botellas PET, tales como
maceteros, portalapices, contenedores organizadores, lamparas, juguetes reutilizables y
elementos decorativos para el entorno escolar. Estos productos seran presentados en la feria

sincronica final, generando un alto nivel de motivacion y participacion.

El entorno virtual contribuird a que los estudiantes organicen mejor sus tiempos,
participaran con mayor autonomia en tareas asincronicas y resolveran dudas mediante canales

de comunicacién abiertos sin afectar el ritmo del curso.

En sintesis, el proyecto demostrara que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es
altamente efectivo para ensefar reciclaje de PET, que el LMS Canvas potencia el aprendizaje,
especialmente en educacion ambiental, y que los estudiantes desarrollan habilidades digitales,

pensamiento critico y conciencia ecolégica.
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5. Conclusiones y Recomendaciones.

La aplicacion de la metodologia ABP resultard altamente efectiva para fortalecer el
aprendizaje de los estudiantes de Basica Superior sobre el reciclaje de botellas PET,
permitiendo evidenciar un incremento significativo en sus conocimientos, trabajo
colaborativo y comprension del impacto ambiental y social del manejo adecuado de
residuos plasticos. De igual modo, el ABP favorecera la integracion de préacticas reales
de reciclaje por parte de los estudiantes, quienes asumiran un rol activo y reflexivo
dentro de su comunidad educativa, alineandose con los principios de la Agenda 2030 y
promoviendo una educacién inclusiva y sostenible. El uso responsable de las TIC's y
de plataforma institucional Runa Chay reforzara la convivencia digital y la participacion
entre los distintos actores educativos, consolidando un proceso formativo integral, ético
y comprometido con el cuidado del planeta.

El desarrollo de la metodologia ABP apoyada en herramientas digitales como Genially,
Canva, Padlet, Fake You, Zuno permitira mejorar de forma significativa el nivel de
conocimiento de los estudiantes sobre el reciclaje de botellas PET. Estas plataformas
fomentaran la participacion activa, la creatividad, la comprension de los procesos del
PET y el pensamiento critico, logrando que el aprendizaje sea adaptado a los intereses
de los adolescentes.

El uso de plataformas digitales, especialmente iSeazy, permitira evaluar con precisién
el nivel de conocimiento antes y después de la intervencion ABP, al facilitar la creacion
de modulos educativos SCORM, con recursos multimedia y actividades evaluativas
coherentes. Esto haré posible identificar avances reales en la comprensién del reciclaje
de PET vy fortalecera sus habilidades digitales, potenciando sus actividades académicas
de manera motivadora y efectiva.

La ejecucion de la metodologia ABP, estructurada en tres mddulos dentro del LMS
Canvas e integrada con recursos interdisciplinarios y TIC, permitirdn que las
habilidades de los estudiantes aumenten notablemente la frecuencia de sus practicas de
reciclaje de botellas PET. A medida que avanzan desde la comprension del PET hasta
la elaboracion de productos reciclados, los estudiantes desarrollaran habitos mas
constantes y reflexivos de reciclaje, evidenciando un compromiso ambiental creciente

y la capacidad de aplicar lo aprendido en su contexto escolar y comunitario.
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e Se sugiere integrar dentro de la institucion y oficializar con normas mas claras la
metodologia ABP mediante la implementacion continua de proyectos ambientales que
integren actividades practicas, recursos digitales y la participacion de toda la comunidad
educativa, con el fin de fortalecer la construccion significativa del conocimiento,
consolidar habitos sostenibles de reciclaje y promover el liderazgo estudiantil en favor
de una cultura ambiental responsable.

e Continuar integrando recursos digitales interactivos dentro del ABP, seleccionando
herramientas adecuadas a la edad y nivel tecnolégico de los estudiantes de basica
superior, para fortalecer la adquisicion de conocimientos en su formacion cultural ética,
moral y civica, asegurando el asimilar mas atractivo y sostenible.

e Optimizar el proceso evaluativo mediante plataformas virtuales y tecnoldgicas que
permitiran el seguimiento del progreso estudiantil, garantizando coherencia, claridad y
accesibilidad en los contenidos, para asegurar la valoracion del aprendizaje e
incrementar sus habilidades digitales, favoreciendo la mejora de sus futuras
experiencias de aprendizaje mediante ABP.

e Reforzar la continuidad del ABP a través de un curso demostrativo en el LMS Canvas,
con actividades préacticas, integradoras y apoyadas en TIC, fomentando espacios de
interaccion, reflexion y socializacion de los productos reciclados, con el fin de

consolidar y sostener a lo largo del tiempo las practicas de reciclaje de los estudiantes.
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7. Anexos

Anexo No. 1: ANALISIS FODA: Unidad Educativa Particular San Agustin.

F FORTALEZAS

O OPORTUNIDADES

« Docentes comprgmetidos, con
liderazgo pedagogico, valores
eticos y vocacion de servicio

« Formacion integral del estudiante

basada en valores

Programas de capacitacion

docente que impulsan la innoacion
y el pensamiento critico.

Mayor valoracion social de la

educacion ética y humanista

« Necesidad de actualizar recursos
tecnoldgicos y didacticos

e Procesos de avaluacion y
seguimiento academico poco

optimizados digita

« Escasa articulacion entre proyectos

Imente

institucionales y participacion

Cambios en politicas educativas

A AMENAZAS

Competencia con otras
instituciones privadas del sector

que limitan la autonomia
institucional

Factores econdmicos y sciales
que puedodn aféctar la matricula
la participacion familiar

Tabla 1. Elementos de Accion: Curso LMS Canvas

Para facilitar su comprension, la informacion se presenta en la siguiente tabla:

Tipo de

sesion

Frecuencia

Dias

Duracién

Plataforma

Total de

sesiones

Contenido / Materias

Sincronica

1 vez por

Semana

Viernes

40 min

Zoom

12

Proyecto ABP PET:
caracteristicas, usos,
productos reciclados.
Materias: MAT, CN, SS,
LL.

Asincronica

4 veces por

Semana

Lunes a

jueves

1 h diaria
40 min

efectivos)

Plataforma
LMS Canvas

48

Actividades ABP PET
‘lecturas de
profundizacion, videos ,
mini foros, encuestas,
cuestionarios , juegos,
murales colaborativos y

actividades educativas
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con herramientas
interactivas y digitales.
Materias: MAT, CN, SS,

LL.
Total — — — 60 12 sincrénicas + 48
general asincronicas.

Tabla 2. Pilares en los usos del entorno virtual

Pilar

Aplicacion en el proyecto

Informacion

Repositorio de lecturas, videos, infografias y guias

descargable en la plataforma

Comunicacion

Clases sincronicas, mensajeria interna, foros y chat de
consultas entre docentes y estudiantes para atender fallas
técnicas, orientacion manejo de plataforma, y facilitar

la coordinacion de actividades complementarias.

Cooperacion

Trabajos en equipo, presentaciones grupales,uso

compartido de documentos y coevaluacion.

Administracion

Control de asistencia, calificaciones, envio de tareas y

seguimiento del progreso del proyecto.

61




Tabla 3 Recursos de Apoyo en el entorno Canvas

Tipo de
recursos

Ejemplos en el proyecto

Metodoldgicos

Guia del ABP, rubricas de evaluacion, cronograma y orientaciones
docentes.

Documentales

Lecturas de apoyo, articulos de divulgacion cientifica, fichas informativas,
biblioteca virtual.

Informativos

Videos educativos, infografias, y material audiovisual de apoyo.

Relacionales

Foros,

grupos

retroalimentacion.

colaborativos,

tutorias en vivo,

encuestas de

Tabla 4: Plan de Trabajo: Estructura y Organizacion del curso en el LMS

Moédulo 1: Clases 1-4; Semanas 1-4: Antecedentes de las botellas PET

digital en Canva o

Semanal|Fecha|Tipo Actividad Duracion|Plataforma/Recursos|Area Integrada
/Clase
1 27 oct|AsincronicallLectura 10 min  |Biblioteca virtual Ciencias Naturales,
interactiva: “;Qué Lengua y Literatura
Clase 1: esel PET y por
qué se usa tanto?”
1 28 oct|AsincronicalVideo educativo (15 min  [LMS Canvas / Ciencias Naturales
sobre clasificacion YouTube
Clase 1 de plésticos y
reciclaje
2 29 oct|AsincronicalLectura de 10 min  |LMS Canvas/PDF |Lenguay Literatura
profundizacion
Clase 2 (PDF ABP)
2 30 oct|Asincrdnica|Deber formativo: |20 min | LMS Canvas / Todas
Mapa conceptual Mindomo
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Clase 2

Mindomo

3

Clase 3

31 oct

Asincronica

Mini foro
reflexivo:
“Productos en
casa que podrian
reemplazarse para
reducir plastico”

10 min

LMS Canvas/ Foro

Estudios Sociales,
Lengua y Literatura

4

Clase 4

31 oct

Asincronica

Encuesta;:
Aplicacion del
ABP en el
aprendizaje del
reciclaje de
botellas PET

5 min

LMS
Canvas/Encuesta

Todas

4

Clase 4

5 nov

Sincrénica

Mentimeter: “Qué
es el ABP y como
te ayudara en el
aprendizaje del
PET”

40 min

Mentimeter / Zoom

Todas

Clase 4

5 Nov

Asincroénica

Actividades
Extracurriculares

Retroalimentacion
:Plan B

Conciencia
Reciclaje :
Botellas PET

20 min

Live Worksheet (Hoja
electrénica)

Quizizz (mini test)

Todas

4

Clase 4

Al
finaliz
ar el
modul
a

5 Nov

Asincroénica

Preguntas sobre
los Antecedentes
del Pet (
definicidn, usos
usos, y
caracteristicas)

Dudas

5 min

LMS Canvas

Todas
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Moédulo 2: Clases: 1-4; Semanas 5-8 — Ciclo de aprendizaje del PET

SemanalFecha(Tipo Actividad Duracion|Plataforma/Recursos|Area Integrada
/Clase
5 6 nov |Asincronic |Video interactivo: (15 min  |LMS Canvas / Video |Ciencias Naturales
a “Del petroleo a la interactivo
Clase 1 botella” con
preguntas
5 6 nov |Asincronic [Lectura guiada: |10 min  |Biblioteca virtual Ciencias Naturales,
a “Economia Estudios Sociales
Clase 1 circulary
sostenibilidad en
el uso del plastico”
6 7 nov |Asincronic |Deber formativo: |20 min  |Hoja de trabajo digital|Matematica
a registro del / Drive
Clase 2 consumo semanal
de botellas PET en
casa
6 10  |Asincronic |Gréficos y andlisis |10 min  |Google Sheets Matematica
nov |a en Excel o Google
Clase 2 Sheets
7 11  |Asincronic [Juego educativo: |10 min  |Genially / LAmpara |Ciencias Naturales,
nov |a “/Qué pasaria si Ecoldgica Estudios Sociales
Clase 3 no reciclamos?”
7 12 |Asincronic |Foro de Reflexion |10 min  [LMS Canvas / Foro |Lenguay Literatura
nov |a sobre ciclo del
Clase 3 PET/experiencias
14 en reciclaje en
casay
nov sostenibilidad
8 1dic |Sincronica |Debate envivoy |80 min |Zoom/ Kahoot Todas
presentacion de
Clase 4 productos

reciclado a partir
de botellas PET +
resultados
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8 3 dic |Asincrénic |Lectura de cierre |10 min  |LMS Canvas/ Ciencias Naturales,
a de PDF/Prezi Estudios Sociales
Clase 4 maodulo:Incidencia
del Abp en la
Préactica /
Estrategias
Circulares para el
Reciclaje de
Botellas PET
8 8 Dic [Asincrénic | Actividades 20 min  |Nearpod : Aprende  |Todas
a Extracurriculares: sobre el Pet
Clase 4 Retroalimentacion
del ciclo de
proceso de las
Botellas Pet
8 Enla |Al  |Asincronica |Preguntas sobre |5 min LMS Canvas Todas
parte  |[finaliz los Antecedentes
Foros |arel del Pet (
de modul definicién, usos
Discusi |a usos, y
6n 06- caracteristicas)
nov
hasta el
18 de
Dic

Moddulo 3: Clases 1-4; Semanas 9-12 — Productos creativos a partir de botellas PET

SemanalFecha|Tipo Actividad Duracion|Plataforma / Area Integrada
Recursos
9 9 dic |Asincrdnicallnvestigacion 15 min |[Biblioteca virtual / |Ciencias Naturales,
guiada: Ideas de Prezi Estudios Sociales
Clase 1 reutilizacion de
PET
9 10 dic|Asincronica|Disefio del producto {15 min  |LMS Canvas / Drive [Todas
reciclado
Clase 1 (planificacion en
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grupo)

10

Clase 2

13 dic

Asincronica

Elaboracién y
presentacion digital:
Infografia en Canva

20 min

Canva

Todas

10

Clase 2

15 dic

Asincroénica

Encuesta final:
Percepcion del
proyecto y
conciencia
ambiental

10 min

LMS / Encuesta

Ciencias Naturales,
Estudios Sociales

11

Clase 3

6 ene

Asincronica

Foro final de
reflexion: “Como
puedo reducir mi
huella ecoldgica
desde casa”

10 min

LMS Canvas / Foro

Lenguay Literatura,
Estudios Sociales

12

Clase 4

7 ene

Asincroénica

Evaluacién final:
Presentacién
creativa de
productos Utiles que
inspiran la
sostenibilidad +
retroalimentacioén
grupal

60 min

LMS Canvas/Padlet

Todas

12

Clase 4

8 ene

Sincronica

Sesioén Final :
Proyectos ABP
Grupales:
Creatividad que
renace: recicla,
reinventa, inspira:
Presentaciones
orales

40 min

LMS Canvas/Zoom

Todas

12

Clase 4

8 ene

Asincronica

Actividades
Extracurriculares: :
“;Donde tiramos las
botellas PET de
plastico?”

20 min

LMS
Canvas/Quizizz

Todas
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12 9 ene |AsincronicalActividad 1 de 20 min  |LMS Canvas/Word |Todas
refuerzo académico wall

Clase 4 de reciclaje

12 9 ene |AsincronicalActividad 2 de 20 min  |LMS Todas
refuerzo académico Canvas/Kahoot!!

Clase 4 :Plasticos botellas
PET

Imagen 1: Disefio de Materiales educativos digitales

& FakeYou sara creadons Frechs B Mimbas |

Inbroducir terin Prochussidn

[ | Tldls [BOTW Espaiel Latina}
m—

[ Ter [ TR )

g Shreh |Fapadinl]

I udsded Dwer di dmlreems y sbran s o, gus o conccimisric sl speranda

& Texio clars B - e il b

Conoce el PET
El Pet también conocido
como el plastico numero 1

dentro de los 7 plasticos que
existen.

@ DUCATION




Evaluation

Ahora es momento de verificar si prestaste atencién.

1/3 5.0
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Imagen 2: Responsabilidad Social, Etica y comunicacion educativa en entornos virtuales

1. Compromisos y deberes en

relaciéon con el alumnado

2. Compromisos y deberes

en relacion con las familias
y los tutores

1.1 el del
a una educacion de calidad,
equitativa e inclusiva

B

2.1.Reconocer que las familias eligen
un entorno adecuado

1.2. Promover la formacion integral
del alumnado

1.3. Integrar de forma responsable
las TIC en el proceso educativo

2.2.Colaborar de forma
transparente, respetuosa y
participativa

)
)

1.4. Fomentar un clima de aula
basado en el respeto

23.Informar claramente a
las familias sobre el progreso

1.5. Mantener la confidencialidad y
el respeto a la intimidad

labor y promover una interaccion
constante

24.Trabajar en concordancia
con las familias para involucrarlas

[ 1.6. Demostrar entusiasmo por nuestra

|
i
)

25. Las familias eligen el centro \___ zcan la equidad )
1.7. Impulsar la colaboracién grupal educativo porque les gusta
académica en todos los niveles sumision yvisién
—_—
5. Compromisos y
deberes en relacidn con
6. Compromisos
Japrfesion R {
4, Compromisosy 41, Compartir % 52 Mantenerse la 1a sociedad
deberes en relacion con imi £ "‘;‘ “ITIII 6.2 Fomentar en la
los compafieros riencias, buenas ] i para gjercer mi iedad ienci
e s 5.1, Ejercer la docencia e sarera 6.1 Asumiry promaver 2%
practicas pedagdgicas y con honestidad, Jos deberes de éticasobre el uso de as
herramientas digitales respansabildad, \ correcta tanto enel clodadanis, TICy el impacto
o clegas, dilgenc eqidade |\, :':""F‘f”“" contrbuyendos! m———
i Jica. lecisiones.
43 Mt | fomentando un clima integridad, \ Lx d.esamindeuni
. y |\ yd 4 sociedad democrtica,
relaciones profesionales ndiza ! ) iy ———
basadas en el respeto, ey EIRI AT 5A4.Actuar como sostenibl,tano enlo g
Jasolidaridad, la y el valor de alabor modelode 3 Aot e
Io presencial como enel alblen
estucha activa y el docente. o ¥ mntvl‘ lbuyan
reconocimients dela — —_— oy Honaiade
. . r el bienestar para el alumnadoy la medio ambiente,
diversidad de roles, comunidad educativa i el
s | profesional ysocio 53 Respetar s h 63 Promaver el dislogo S
capacidades y enfoques | . coherente con los A curriculoy enla
Jas diferent \ cultural entre las normativasy intercultural entre
en rentes \ Serentes & . Valores que se P tataney s e préctica docente los
Smbitos de la rentes areas que MeArEs promueven: justicia, de ferias educativas,la hebilod
dhuclin v conforman el equipo profesionales, ) sy sostenibilidad, ética
Institucion. O solidaridad, equidad, solidaridad entre %
—_— dacente, promoviendo legislativos y éticos que ecoldgicay ciudadania
. respetoy comunidades, y el
una convivencia regulan a ensefiania, la § Ay digital,
armanica con valores proteccidn de dates y e PO
Eticos y morales. propiedad intelectual lingistica, econdmica y
dela institucion (PEI). tecnologica de nuestra
realidad educativa.
6 : Hola ISABEL
Bienvenido a Runachay, el mejor amigo del docente.
En este panel usted le podré dar un 4gil ingreso y seguimiento a los procesos y dela enla cual
usted labora.
> .
Mis asignaciones
# Inicio
154 139 8
@supervision ‘ o s B . ...
i Tutoria
“¥Comunicaciones < &) Horario
LAula Virtual <
< > Miercoles
EPianificacion <
Hora Materia Curso Inicio Fin Acciones.
& Mis encuestas SN
Hora 1 Biologia Tercer Curso A 07:00 AM 07:45 AM [ Accederaciase ) [ puaniticacion |
= Salir (
Mora3  Clencias Naturales Noveno Afo A 08:30 AM o815 AN ( Accederaciase ] [ puniicacion |
Hora 4 Biologia Segundo Curso A 09:15 AM 10:00 AM [ Accederaclase J [ Praniticacion |
Hora 5 Quimica Primer Curso A 10:00 AM 10:45 AM [ Accederaciase ] [ panificacien |
Hora 7 Ciencias Naturales Décimo Ao A 1:30 AM 12115 PM [ Accederaciase | Planificacion |

S ) S ) )

3. Compromisos y deberes

en relacion con la
institucion educativa

r:ﬂ. Mostrar maximo respeto por la
mision, vision, normativa y cultura de
la institucion, contribuyendo
activamente al logro de sus obje-
tivos y al bienestar de la comunidad

\__ educativa )

-
3.2. Promover y participar en iniciativas

de innovacion educativa que in-

tegren las TIC de forma ética y

sostenible )

3.3.Hacer uso responsable de los recu-
rsos institucionales, digitales y fisicos

( 3.4.Colaborar en la construccién de
politicas institucionales que favore-
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Imagen 3. Plataforma de Gestion de entornos virtuales

Proyecto Ambiental (

I_ampar‘a Ecoléaica

En este tutorial aprenderas como aprovechary reutilizar
botellas PETy aportar un granitodearenaala
conservacion del medio ambiente

sty
nially
jucanox I8 x
Padiet
'u Creatividad en accion: proy de prodi finales que
Presontacion de productos elaborados a parlir del reciciaje de botelas PET, demost . 5 quo promueven la sostenibiidad ambienta
ABP:
PRESENTACION
FINALES DE SUS
PRODUCTOS GRUPO 1 E GRUPO 2 GRUPO 4 GRUPO 5

Bienvenidos al espacio de
presentacion final.

Aqui cada grupo comparte su
infografia digital elaborada en
Canva y su producto itil final
Durante 1a hora sincrénica, cada
grupo expone y presenta su
producto final expiicando su
PrOCeso creativo y como
contribuye a a sostenibilidad
amblental

Después ce cada presentacion,
beindaremos retroalimentacion
colaborativa, resaltando
fortalezas y posibles mejoras.
Sube tu enlace de Canva o tu
presentacion.
Comenta al menos una publicacion
de otro grupo.

{Inspirate, comparte y h
construyamos juntos un futuro
mas sostenible!

@0

GRUPO «

70



Worksheet

Plasticos pet

Edad: 10-15 Level: Secundaria
1D: 948426 26/04/2021
Asignatura: Tecnologia

Tema principal: Pet (1358903)
Otros contenidos:
microplasticos

From worksheet author:
sobre los plasticos tipo pet

@ @

Idioma: Spanish (es)

Flasiices de vse diarie FPEY

LUtilizas plésticos de un solo uso? |

Menciona 3 productos que vienen envueltos en plasticos

[

LQué significa Rehusar? |

IPDIEAS PARA RECVSAR PIEY

enlaza con lineas las columnas

Portalapices con cierre

Joyero con bases de
botella
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