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Resumen Ejecutivo

El presente trabajo de investigacion titulado Mas alld de la disciplina: Disefio de una
propuesta TIC para la mejora de la inclusion educativa de estudiantes con TEA de EGB del
Colegio Militar No. 6 "Combatientes de Tapi" en el periodo de nivelacion tiene como objetivo
Disenar una propuesta basica de estrategias TIC para mejorar la inclusion educativa de
estudiantes con TEA de 1ro EGB del Colegio Militar No. 6 "Combatientes de Tapi" en el

periodo de nivelacion enfocando el uso de recursos tecnologicos accesibles.

La investigacion es mixta, ya que tiene aspectos tanto cualitativos como cuantitativos, que
se basan en materias de responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos
virtuales, mediante actividades a ser ejecutadas con el fin de alcanzar las metas propuestas, en
materia de disefio de materiales educativos, en donde se realizan tareas de disefio, elaboracion
y digitalizacion del contenido asi también en materia de plataformas de gestion en entornos

virtuales, cada una con sus respectivas actividades a realizar.

El resultado de la investigacion para el desarrollo del curso de nivelacion, parte de una
introduccion institucional como son misidn, vision, valores institucionales y el FODA.
Ademas, también el conocimiento del codigo ético que de acuerdo a ello se desarrolla y aplica
las actividades planteadas de acuerdos a las materias propuestas, en la que principalmente es
el desarrollo de los recursos digitales educativos para el grupo de estudiantes con TEA en tres
asignaturas, de manera interactiva mediante juegos y demas materiales audiovisuales, con

herramientas digitales como, freesound, fakeyou, pexels, chat gpt, Gemini, entre otros.

Como conclusion a esta investigacion es que, el disefio de materiales y actividades digitales
sencillos, se han basado en principios de accesibilidad y claridad, que permitan potenciar el
aprendizaje de los estudiantes con TEA de EGB. Los juegos y videos educativos han sido
elaborados con el fin de favorecer la comprension de contenidos, el desarrollo de habilidades
cognitivas basicas y la participacion activa de los estudiantes, al momento de responder a sus

preferencias por estimulos visuales y auditivos.



Abstract

The present research study entitled Beyond Discipline: Design of an ICT-Based Proposal to
Improve the Educational Inclusion of Students with Autism Spectrum Disorder (ASD) in Basic
General Education at Military School No. 6 “Combatientes de Tapi” during the leveling period
aims to design a basic ICT strategy proposal to enhance the educational inclusion of first-grade
Basic General Education students with ASD at Military School No. 6 “Combatientes de Tapi”

during the leveling period, focusing on the use of accessible technological resources.

This research adopts a mixed-methods approach, as it incorporates both qualitative and
quantitative aspects, grounded in areas of social responsibility, ethics, and educational
communication in virtual environments. It includes activities aimed at achieving the proposed
objectives, particularly in the design of educational materials, involving tasks such as content
design, development, and digitization, as well as the use of management platforms in virtual

environments, each with their respective activities.

The results of the research for the development of the leveling course begin with an
institutional introduction, including the mission, vision, institutional values, and SWOT
analysis. In addition, knowledge of the ethical code was considered, based on which the
proposed activities were developed and implemented according to the suggested subjects. The
main focus was the development of digital educational resources for students with ASD in three
subjects, presented interactively through games and other audiovisual materials, using digital

tools such as Freesound, Fakeyou, Pexels, ChatGPT, Gemini, among others.

In conclusion, this research shows that the design of simple digital materials and activities
was based on principles of accessibility and clarity to enhance the learning of students with
ASD in Basic General Education. Educational games and videos were developed to promote
content comprehension, the development of basic cognitive skills, and active student

participation, responding to their preferences for visual and auditory stimuli.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

En los 14 colegios militares del Ecuador, los nifios con Trastorno del Espectro Autista
(TEA) enfrentan desafios relevantes tanto en el dmbito académico como en el desarrollo
socioemocional. El Colegio Militar N° 6 “Combatientes de Tapi”, tradicionalmente enfocado
en la disciplina y el rendimiento, no siempre cuentan con metodologias pedagdgicas inclusivas

que atiendan de forma integral las particularidades de los estudiantes con TEA.

La falta de herramientas didacticas que integren el apoyo emocional y académico,
especialmente mediante el uso de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), limita
la capacidad de los nifios para autorregular sus emociones, potenciar sus aprendizajes y
alcanzar una inclusion efectiva dentro del entorno escolar militar. Esta situacion genera riesgos
de rezago académico, dificultades en la socializacion y limitaciones en la formacion integral

de los estudiantes con TEA.
1.2. Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)

En el Ecuador la educacion inclusiva es un modelo educativo que busca garantizar la
igualdad de oportunidades para todos los estudiantes, especificamente aquellos con
necesidades educativas especiales, como es el caso de los nifios con Trastorno del Espectro
Autista (TEA) (Mora, 2024). Este enfoque pretende que los estudiantes puedan aprender juntos
en aulas comunes, superando barreras fisicas, sociales y pedagdgicas, y promoviendo un
ambiente de respeto y aceptacion de la diversidad. La inclusion no solo implica la presencia
fisica de los estudiantes con TEA en la escuela, sino también su integracion real en el proceso

de ensenanza-aprendizaje adaptado a sus caracteristicas y necesidades individuales.

Los 14 Colegios Militares son una instituciéon emblematica en la educacion militar y civil
en Ecuador. bajo la tutela del Ministerio de Defensa, nacen con la mision de ofrecer una
educacion de calidad tanto a las familias militares como a la comunidad en general. Desde sus
inicios, estos han adoptado un modelo educativo basado en valores fundamentales como el
honor, la disciplina y la lealtad, principios que han guiado su desarrollo y consolidacion a lo

largo de los afios; estableciendo las bases para una institucion integral e inclusiva.

Si bien, un estudio realizado por Chavez y De Leon (2025, en la ciudad de Riobamba,
donde se estima que aproximadamente uno de cada 100 nifios presenta TEA, las instituciones
educativas enfrentan el reto de atender a estos estudiantes de manera efectiva. Sin embargo, en

colegios como el Militar No. 6 "Combatientes de Tapi", que declaran contar con una vision
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inclusiva, se observa una baja matricula de estudiantes con autismo. Esta situacién podria
deberse a diversas barreras, entre ellas la falta de sensibilizacion y formacion del personal
docente, insuficiente infraestructura adaptada o la carencia de recursos tecnoldgicos que

faciliten una educacion realmente accesible.

En este escenario, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) surgen como
herramientas fundamentales para apoyar la inclusion educativa. Las TIC ofrecen recursos que
permiten personalizar el aprendizaje, facilitando la comunicaciéon y la atencion a diferentes
ritmos y estilos cognitivos. Mediante el uso de aplicaciones, plataformas y materiales
educativos digitales, es posible crear entornos de aprendizaje mas atractivos, interactivos y
accesibles para nifios con TEA, favoreciendo su desarrollo académico y emocional
(Montenegro & Fernandez, 2025). Ademas, las TIC constituyen un recurso eficaz para la
formacion continua del personal docente, permitiendo capacitaciones en el uso de herramientas

tecnologicas especificas que apoyan el proceso inclusivo.

Este trabajo se enfoca en la aplicacion practica de estrategias basadas en TIC para fortalecer
la inclusion educativa de estudiantes con TEA en el Colegio Militar No. 6 "Combatientes de
Tapi". La propuesta considera la formacion docente como un eje central, el aprovechamiento
de recursos tecnoldgicos disponibles y de bajo costo, y la sensibilizacion de la comunidad
educativa en general. Al implementar estas acciones, se busca mejorar la experiencia escolar
de los estudiantes con autismo y promover un cambio cultural que valore la diversidad y facilite

la equidad en el aula.

La intervencion planteada es realista y viable, considerando la limitacién de tiempo y
recursos, lo que garantiza su ejecucion efectiva durante el periodo de la maestria. Ademas, se
pretende sentar las bases para futuras iniciativas que amplien y profundicen el trabajo inclusivo
en contextos similares. Esta aplicacion directa de conocimientos y tecnologias educativas tiene
un impacto potencial significativo, no solo en la mejora del aprendizaje de los estudiantes con
TEA, sino también en la promocion de un sistema educativo mds justo, inclusivo y sensible a

las necesidades de todos.

Este trabajo reafirma el compromiso con una educacion que reconoce y respeta la
diversidad, impulsando la transformacion de las practicas pedagogicas mediante la integracion

de las TIC para asegurar que ningin nifio quede excluido de oportunidades educativas de

calidad.



Finalmente la estructura para fundamentar esta propuesta, comienza por un marco tedrico
que aborda los conceptos clave de TEA, la filosofia educativa militar, el rol de las TIC en
educacion especial y, finalmente, la interseccion de estos elementos en el contexto ecuatoriano
con la finalidad de contribuir al desarrollo integral, emocional y académico de los estudiantes
con TEA de 1 ano EGB del COMIL 6, con el fin de promover entornos educativos equitativos,

efectivos y alineados con los principios de inclusion educativa.
1.3. Propésito y pregunta del trabajo de titulacion

El proposito de investigacion es promover y fortalecer a la inclusion educativa de los
estudiantes con Trastorno del Espectro Autista (TEA) en alumnos de 1ro EGB que cursan el
periodo de Nivelacion del Colegio Militar Nro 6 “Combatientes de Tapi”, en base a un analisis
y el disefio de una propuesta basada basicamente en estrategias pedagogicas que estan apoyadas

en las TIC.

(Cudles estrategias pedagdgicas basadas en Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), pueden mejorar la inclusion educativa de los alumnos con Trastorno del
Espectro Autista (TEA) pertenecientes a 1ro EGB del Colegio Militar No 6 “Combatientes de
Tapi”?

1.4. Objetivo general

Disefiar una propuesta basica de estrategias TIC para mejorar la inclusion educativa de
estudiantes con TEA de 1ro EGB del Colegio Militar No. 6 "Combatientes de Tapi" en el

periodo de nivelacion enfocando el uso de recursos tecnologicos accesibles.
1.5. Objetivos especificos

Identificar el nivel de conocimiento y capacitacion de los docentes sobre el uso de TIC para
la atencion de los alumnos de 1ro EGB con TEA del Colegio Militar No. 6 "Combatientes de

Tapi" en el periodo de nivelacion.

Disefiar un conjunto de actividades y materiales digitales sencillos que potencian el
aprendizaje de los alumnos de 1ro EGB con TEA del Colegio Militar No. 6 "Combatientes de

Tapi" en el periodo de nivelacion.

Disefar el curso de nivelacion para los alumnos de 1ro EGB con TEA del Colegio Militar
No. 6 "Combatientes de Tapi" y definir la plataforma a ser utilizada para la gestiéon de los

recursos digitales.



2. Marco Teorico

Para poder desarrollar nuestro trabajo de tesis, 1o hemos sustentado en los siguientes pilares

conceptuales interrelacionados.
La educacion inclusiva:

La educacion inclusiva constituye un principio fundamental y una estrategia prioritaria para
garantizar el acceso equitativo a una educacion de calidad para todos los estudiantes,
independientemente de sus condiciones, caracteristicas o necesidades especificas. Moreno y
Muntaner (2024) sostienen que este enfoque promueve la participacion y plena de los
estudiantes con discapacidad y trastornos del desarrollo dentro del sistema educativo regular,

superando practicas histdricas de segregacion y exclusion.

La inclusion educativa implica la adaptacion sistematica de los entornos escolares, del
curriculo y de los métodos de ensefianza con el fin de responder de manera efectiva a la
diversidad del alumnado. En este sentido, Guzman (2025) enfatiza que dichos ajustes son
indispensables para garantizar el derecho a la educacion en condiciones de equidad y justicia

social.

En Ecuador, la educacion inclusiva ha sido respaldada a nivel normativo desde hace varias
décadas; Sin embargo, su implementacion efectiva sigue siendo un desafio, especialmente para
estudiantes con Trastorno del Espectro Autista (TEA) (Morocho, Alvarez, & Pefiate, 2025). La
realidad muestra que, aunque muchos colegios declaran una voluntad inclusiva, la matricula y
permanencia de estudiantes con autismo son bajas, lo que evidencia barreras ain presentes en

las practicas, estructuras y cultura educativa.
Caracterizacion del Trastorno del Espectro Autista (TEA):

El Trastorno del Espectro Autista (TEA) se define como una condicion del neurodesarrollo
que impacta de manera significativa en areas clave como la comunicacion, la interaccion social
y la manifestacion de patrones conductuales repetitivos o restrictivos. De acuerdo con Romero
(2011), estas caracteristicas requieren intervenciones educativas diferenciadas y adaptadas a

las necesidades individuales de cada estudiante.

La heterogeneidad del espectro implica que cada persona con TEA es tinica, con necesidades
diferentes que deben ser atendidas mediante adaptaciones personalizadas. Estos pueden incluir
apoyos visuales, estructuracion del entorno, ensefianza explicita de habilidades sociales y

regimenes de comunicacion alternativa o aumentativa (Velasco, 2020).



La inclusion de estudiantes con TEA en aulas regulares representa una oportunidad para su
desarrollo integral y socializacion, siempre que se garantice una atencion adecuada y
respetuosa de sus particularidades (Mendoza, Rosero, & Montiel, 2024). Por ello, es necesario
que los docentes, familiares y comunidad educativa estén preparados para comprender y apoyar

a este colectivo.

La importancia de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la

educacion inclusiva:

La importancia de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la
educacion inclusiva se fundamenta en su potencial para personalizar los procesos de
ensenanza-aprendizaje, facilitar el acceso a recursos educativos adaptados y fortalecer los
canales de comunicacion y expresion de los estudiantes con necesidades educativas diversas.
Ortiz (2023) sefiala que estas herramientas permiten responder de manera mas eficaz a la

heterogeneidad presente en las aulas inclusivas.

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) propone la implementacion de multiples
formas de representacion, accion y expresion con el proposito de garantizar que todos los
estudiantes puedan acceder al curriculo de manera significativa. Segun Mas6 (2017), este
enfoque favorece la flexibilidad pedagdgica y la eliminacion de barreras para el aprendizaje,

especialmente en contextos de educacion inclusiva.

Diversas investigaciones han demostrado que el uso de herramientas digitales, tales como
juegos educativos, videos interactivos y agendas visuales, contribuye significativamente a la
reduccion de la ansiedad, al fortalecimiento de la atencion y al desarrollo de la autonomia en
estudiantes con Trastorno del Espectro Autista. Romero (2011) y Velasco (2020) coinciden en
que estos recursos facilitan la estructuracion del aprendizaje y la participacion activa del

estudiante.
Formacion docente y desafios en el uso de TIC para la inclusion:

La efectividad de las TIC en los procesos de educacion inclusiva depende en gran medida
del nivel de preparacion del profesorado y de su formacion continua en el uso pedagdgico de
las tecnologias. Centurion y Roman (2023) destacan que el desarrollo de competencias digitales

docentes es un factor clave para garantizar practicas educativas inclusivas y de calidad.

Para superar estas barreras, es fundamental desarrollar programas de capacitacion que

combinen aspectos técnicos y pedagodgicos, contextualizados a la realidad del sistema



educativo y las necesidades de los estudiantes con TEA (Nuez & Aguirre, 2001). Este
entrenamiento debe promover la reflexion critica sobre las practicas docentes, impulsar la
colaboracion interdisciplinaria y fomentar el trabajo conjunto con las familias, asegurando

coherencia y sostenibilidad en la intervencion (Fernandez, Robles & Reyes, 2022).
El contexto ecuatoriano:

Ecuador ha avanzado en la formulacion de politicas para la inclusion educativa; Sin
embargo, la traduccion de estas normativas en acciones concretas dentro de las escuelas es

limitada (Cevallos & Masson, 2023).

En este contexto, si bien se han registrado avances normativos en materia de educacion
inclusiva, ain persisten limitaciones significativas vinculadas a la escasez de recursos,
deficiencias en la infraestructura tecnologica y una insuficiente capacitacion docente
especializada para la atencion de estudiantes con Trastorno del Espectro Autista. Garcia (2022)
sefiala que estas condiciones contintian representando un desafio para la implementacion

efectiva de practicas inclusivas en las instituciones educativas.

Investigaciones recientes subrayan la necesidad de implementar estrategias integrales que
incluyan el fortalecimiento del uso de TIC accesibles y adecuados, la formacidon docente, el
disenio curricular flexible y el trabajo participativo con las familias (Paredes, Viera & Bonilla,
2024). En el ambito institucional, la voluntad y liderazgo para impulsar la educacion inclusiva

a través de la innovacion tecnologica son factores determinantes (Velasco, 2020).

Dado este panorama, las intervenciones orientadas a promover la inclusion deben considerar
un enfoque sistémico, que aborde aspectos pedagdgicos, tecnologicos, sociales y
administrativos para lograr una verdadera equidad educativa y el desarrollo pleno de los

estudiantes con TEA (UNESCO, 2014).
Contextualizacion en el ambito educativo nacional

A nivel nacional, instituciones educativas como el Colegio Militar No. 6 “Combatientes de
Tapi” enfrentan retos para concretar una educacion inclusiva auténtica para estudiantes con
TEA. A pesar de las politicas declaradas, la baja matricula refleja dificultades en la
identificacion, captacion y atencion adecuada (Garcia, 2022). La implementacion de las TIC
dentro de un modelo inclusivo requiere un trabajo integrado que considere infraestructura,

formacidn, recursos y sensibilizacion comunitaria (Paredes et al., 2024).
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La educacion inclusiva para estudiantes con TEA no s6lo es un mandato ético y legal, sino
una necesidad para construir sociedades més justas, equitativas y respetuosas de la diversidad.
Las TIC son un recurso esencial para alcanzar estos objetivos, pero su impacto depende de un
enfoque integral que contemple la formacion docente, el disefio curricular, los recursos
adecuados y el compromiso institucional. En Ecuador, a pesar de los avances normativos, es
necesario profundizar estas acciones para eliminar las barreras que ain limitan la inclusion

efectiva de los estudiantes con TEA.

3. Metodologia
3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

Identificar el nivel de conocimiento y capacitacion de los docentes sobre el uso de TIC para
la atencion de los alumnos de 1ro EGB con TEA del Colegio Militar No. 6 "Combatientes de

Tapi" en el periodo de nivelacion.

Actividades a ser ejecutadas para el alcanzar las metas propuestas en el campo de

Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

Tabla 1

Actividades a ser ejecutadas para el alcanzar las metas propuestas en el campo de

Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

Tarea Incidencia en la Fecha inicio Fecha fin Verificable
instituciéon
Aplicacion de Genera herramientas  17/09/2025 23/09/2025 Tabulacion de
cuestionarios breves y contextuales que orientan encuestas
entrevistas al personal institucional
semiestructuradas a en el reconocimiento de

docentes de 1ro EGB estudiantes con TEA
del Colegio Militar No.

6 para evaluar su nivel

de conocimiento, uso

actual y necesidades de

formacién en TIC para

TEA.
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Determinar los Permite identificar si los 24/09/2025 30/09/2025 Un adecuado
compromisos y deberes docentes como centro del desarrollo
en relacion con el proceso educativo, pedagogico.
alumnado, con las desarrolla la capacidad

familias y los tutores reflexiva y autocritica

del alumnado, con los para analizar las

docentes y la institucion  relaciones que establece

educativa, con los con los distintos agentes.

compaiieros, con la

profesion, con  los

docentes y la sociedad,

con la Patria a través de

la profesion.

Elaboracion de una guia Mejora la interacciéon 01/10/2025 07/10/2025 Informe sobre

de buenas practicas en entre docentes y el diagndstico
la comunicacion en estudiantes, estandariza antes, durante
entornos virtuales de procesos comunicativos, y después de la
aprendizaje. fortalece la inclusion y aplicacion.

accesibilidad, optimiza el
uso de  plataformas
digitales y eleva la
calidad pedagogica

Nota. Esta tabla indica las diferentes tareas, su efecto, las fechas y los indicadores de su

gjecucion.

3.2. Disefio de materiales educativos digitales

Disefiar un conjunto de actividades y materiales digitales sencillos que potencian el
aprendizaje de los alumnos de 1ro EGB con TEA del Colegio Militar No. 6 "Combatientes de

Tapi" en el periodo de nivelacion.

Tabla 2

Actividades a ser ejecutadas para alcanzar las metas propuestas en el campo de Diserio de

materiales educativos digitales.

Tarea Incidencia en la Fecha Fecha fin Verificable
institucion inicio
Disefio de Inclusion y  08/10/2025 14/10/2025 Opinién de los
recursos digitales accesibilidad usuarios, estudiantes,
educativos docentes, padres de
familia

Elaboracion de Permite una ensefanza 15/10/2025 22/10/2025 Satisfaccion  docente
ejemplos de mas dinamica, accesible
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material y efectiva

multimedia,

Digitalizacion del Estandarizar los

contenido materiales digitales,

mediante un permitir un seguimiento

paquete SCORM detallado del

1.2 aprendizaje, fortalecer
la  autonomia  del

estudiante, optimizar el
trabajo docente

23/10/2025

28/10/2025

respecto a su utilidad.

Participacion de
estudiantes.

Nota. Esta tabla indica las diferentes tareas, su efecto, las fechas y los indicadores de su

ejecucion.

3.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Disefar el curso de nivelacion para los alumnos de 1ro EGB con TEA del Colegio Militar

No. 6 "Combatientes de Tapi" y definir la plataforma a ser utilizada para la gestiéon de los

recursos digitales.

Tabla 3

Actividades a ser ejecutadas para alcanzar las metas propuestas en el campo de Plataformas

de Gestion en Entornos Virtuales.

Tarea Incidencia en la Fecha inicio Fecha fin Verificable
instituciéon
Identificar quienes Mejora la claridad y  06/11/2025 11/11/2025 Coordinacion
intervienen en el coherencia del proceso entre actores.
proceso educativo, el formativo, fortalecer la
camino pedagdgico, planificacion, optimizar los
actividades que la recursos, mejorar la
componen, el entorno  coordinacion entre actores y
y recursos de apoyo.  elevar la calidad del
aprendizaje

Disefiar el curso de Fortalecer 1la inclusion, 12/11/2025 18/11/2025 Satisfaccion de
nivelacion para los mejorar la  adaptacion familias y
alumnos de 1ro EGB escolar, facilitar el docentes.
con TEA del Colegio aprendizaje  estructurado,
Militar No. 6 optimizar las  practicas

"Combatientes de

Tapi" (tiempo,
estructura,
herramientas a ser
utilizadas)

docentes y garantizar un
ingreso adecuado al nivel
educativo.
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Organizar el curso Mejora la inclusion, 19/11/2025 25/11/2025 Evaluacion  del

nivelacion para los fortalecer las competencias DECE sobre la
alumnos de lro EGB digitales docentes, optimizar pertinencia  de
con TEA del Colegio la organizacion del proceso actividades.

Militar No. 6 pedagbgico y asegurar un
"Combatientes  de seguimiento personalizado
Tapi" en la del aprendizaje.

plataforma

CANVAS

Nota. Esta tabla indica las diferentes tareas, su efecto, las fechas y los indicadores de su

ejecucion.
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4. Resultados

4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.
Mision

Impartir una educacion integral e inclusiva en los niveles inicial, basica y bachillerato,
formando bachilleres en ciencias de caracter general y ciudadanos universales, fomentando en
los cadetes la capacidad de indagar, pensar, reflexionar y comunicarse de manera abierta y
equilibrada, valorando diferentes puntos de vista, mediante un modelo educativo humanista-
constructivista, contribuyendo al desarrollo de la sociedad y formando individuos
comprometidos con la creacion de un mundo mejor, basados en los valores de honor, disciplina

y lealtad (COMILG6, 2024).
Visiéon

Al 2030 seremos una institucion educativa lider en el pais, semillero de personas con
mentalidad internacional, responsables y profundamente comprometidas con la patria,
fomentando el entendimiento y respeto intercultural como medio hacia el cambio social, basada
en la practica constante de valores y priorizando un aprendizaje encaminado hacia la excelencia
educativa, promoviendo una educacion de calidad basada en su identidad, filosofia y valores

institucionales de honor, disciplina y lealtad (COMIL6, 2024).
Valores institucionales

Honor: actuar con rectitud y mantener una conducta intachable, honrando siempre los

principios y tradiciones de la institucion.

Disciplina: cumplir con las normas y reglamentos con exactitud, demostrando autocontrol

y responsabilidad en todas las acciones.

Lealtad: ser fieles a la patria, a la institucion y a sus compafieros, demostrando compromiso

y solidaridad en todo momento.

Cohesion: trabajar en equipo, promoviendo la unidon y colaboracion entre todos los

miembros de la comunidad educativa.

Respeto: valorar y considerar las opiniones y derechos de los demas, fomentando un

ambiente de armonia y entendimiento mutuo.
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Honestidad: actuar con transparencia y sinceridad, siendo integros en nuestras palabras y

acciones.

Integridad: mantener una conducta ética y moral en todas las circunstancias, reflejando los

valores que nos definen como cadetes y ciudadanos (COMIL 6, 2024).

Filosofia:

Nuestra filosofia educativa se fundamenta en el desarrollo integral del individuo,

promoviendo una formacién que abarca tanto el &mbito académico como el moral y ético.

Creemos en la educacion como un proceso transformador que capacita a nuestros

estudiantes para ser ciudadanos universales, capaces de enfrentar los desafios de un mundo en

constante cambio. Nos comprometemos a inculcar en nuestros cadetes los valores de honor,

disciplina y lealtad, esenciales para su desarrollo personal y profesional, fomentando un sentido

profundo de responsabilidad y compromiso con la patria y la sociedad. Valoramos la diversidad

de pensamientos y promovemos el respeto y el entendimiento intercultural como pilares

fundamentales para el cambio social positivo.

FODA institucional.

1. Fortalezas (factores internos positivos)

Tradicion y prestigio historico: el nombre "Combatientes de Tapi" evoca un
importante legado historico local y nacional, lo que genera un sentido de orgullo,
pertenencia y tradicion en estudiantes, egresados y la comunidad.

Formacion en valores y disciplina: como institucion militar, su pilar fundamental
es la formacion en disciplina, honor, respeto, responsabilidad y liderazgo. Esto es un
diferenciador clave frente a otros colegios.

Excelencia académica: por lo general, los colegios militares en Ecuador mantienen
estandares académicos altos y consistentes, lo que se refleja en buenos resultados en
exdmenes Nacionales.

Infraestructura y espacios deportivos: cuenta con instalaciones adecuadas y
mantenidas (aulas, campos deportivos, pistas) que favorecen el desarrollo fisico y

las actividades al aire libre.
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¢ Formacion integral (académica, fisica y moral): el modelo educativo combina una
solida base académica con una fuerte preparacion fisica y la inculcacion de valores
civicos y éticos.

e Cuerpo docente especializado: cuenta con profesores y instructores militares
capacitados y comprometidos con el modelo de formacion castrense.

e Sentido de cuerpo y camaraderia: el sistema de internado o semi -internado

fomenta fuertes lazos de compafierismo, trabajo en equipo y lealtad a los estudiantes

(COMIL 6, 2024).
Oportunidades (factores externos positivos)

e Alianzas estratégicas con instituciones militares: puede fortalecer vinculos con la
zona de educacién militar, regimientos locales o la ESMIL, ofreciendo a los
estudiantes mejores perspectivas de carrera castrense.

e Implementacion de tecnologia educativa: incorporar herramientas digitales,
robdtica o programacion en el curriculo para modernizar la ensefianza y mantener su
competitividad.

e Programas de intercambio cultural o deportivo: establecer convenios con otros
colegios militares a nivel nacional para enriquecer la experiencia de los estudiantes.

e Mayor proyeccion en la comunidad: organizar eventos abiertos (jornadas
deportivas, desfiles civicos, conferencias) que posicionan al colegio como un
referente educativo y de valores en Riobamba.

e Captacion de estudiantes de alto rendimiento: ofrecer becas o incentivos para
atraer a los mejores estudiantes de la provincia, elevando atin mas el nivel académico
del colegio.

e Creacion de programas especializados: desarrollar programas o clubes enfocados

en areas de demanda futura, como ciencias ambientales, liderazgo comunitario o

idiomas (COMIL 6, 2024).
3. Debilidades (factores internos negativos)

e Rigidez del sistema: la estricta disciplina y la estructura jerarquica pueden, en
algunos casos, limitar la creatividad individual o la adaptacion a diferentes estilos

de aprendizaje.
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Posible resistencia al cambio: la tradicién puede generar resistencia a modernizar
métodos pedagdgicos o a incorporar enfoques educativos mas flexibles.
Presupuesto dependiente: al ser una institucion publica, su financiamiento puede
estar sujeto a los cambios y recortes presupuestarios del gobierno central, afectando
mantenimiento o proyectos.

Percepcion de enfoque exclusivamente castrense: algunas familias podrian
percibir que la educacion estd demasiado orientada a la carrera militar, limitando
otras opciones vocacionales para los estudiantes.

Desgaste de infraestructura: como muchas instituciones publicas, podria enfrentar
desafios en el mantenimiento oportuno de sus instalaciones debido a la antigiiedad

de las mismas (COMILG6, 2024).

4. Amenazas (factores externos negativos)

Competencia de colegios privados: la oferta de colegios privados con
infraestructura de lujo y métodos educativos alternativos (bachillerato internacional,
por ejemplo) puede atraer a familias con recursos.

Cambios en las politicas educativas nacionales: las reformas educativas del
ministerio de educacion podrian no alinearse completamente con el modelo
pedagdgico militar, generando tensiones o necesidad de adaptacion.

Percepcion social negativa hacia lo militar: en contextos sociales o politicos
especificos, puede haber una percepcion publica desfavorable hacia las instituciones
castrenses, lo que podria afectar la imagen del colegio.

Contexto socioeconémico local: situaciones de migracion, problemas econdmicos
familiares o vulnerabilidad social en la region pueden afectar la estabilidad y el
rendimiento de la poblacion estudiantil.

Aumento de la desercion escolar: factores economicos o la busqueda de opciones
educativas mas cortas (como cursos técnicos) podrian incentivar a los estudiantes a
abandonar el bachillerato.

Estrategia fo (maxi-maxi): aprovechar su prestigio y disciplina para crear
programas de liderazgo y tecnologia tnicos en la region, en alianza con instituciones

militares y universidades.
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e [Estrategia fa (mini-maxi): utilizar su fuerte formacién en valores para contrarrestar
amenazas como la competencia de colegios privados, posicionandose como la mejor
opcion para formar caricter y ciudadania responsable.

e Estrategia do (maxi-mini): superar la rigidez fomentando la innovacién
pedagogica entre sus docentes y actualizando su infraestructura tecnoldgica para ser
mas atractivo.

e [Estrategia da (mini-mini): desarrollar una comunicaciéon mas efectiva hacia la
comunidad para mejorar su imagen y mostrar las diversas oportunidades

vocacionales (no solo militares) que ofrece a sus graduados (COMIL6, 2024).

En sintesis, el colegio tiene el potencial de seguir siendo un pilar educativo en Riobamba si
logra evolucionar sin perder su esencia, combinando lo mejor de su tradicion militar con las

herramientas y visiones de la educacion moderna.

Codigo ético en relacion a los distintos agentes implicados.

El Colegio Militar "Combatientes de Tapi” en la ciudad de Riobamba fundamenta su
formacion educativa en un sélido cddigo ético que trasciende lo académico, forjando el caracter
integral de sus cadetes. Esta ética se sustenta en los valores castrenses por excelencia: el honor,
que guia cada accion de honestidad y rectitud; la lealtad, hacia la institucidn, la patria y los
compaiieros; la disciplina, como pilar del orden, la responsabilidad y la excelencia; y el valor
moral para enfrentar adversidades y defender la verdad. Completamente este marco, se inculca
un profundo respeto hacia la jerarquia, los simbolos patrios y la historia, especialmente la que
evoca la gesta de los combatientes del Tapi. Este riguroso cddigo de conducta, que promueve
el liderazgo riguroso codigo de conducta, que promueve el liderazgo de servicio y la integridad
en toda circunstancia, busca no solo formar estudiantes destacados, sino ciudadanos y futuros

oficiales comprometidos con el bien comun y el progreso de la nacion.

La importancia de este cddigo ético es trascendental, ya que no es un simple reglamento,
sino el nucleo de la identidad y la mision del colegio. Su valor radica en que actiia como un
faro rector que transforma a jovenes estudiantes en ciudadanos y en lideres ejemplares. En
primer les lugar, forja el caracter de los cadetes, inculcandoles una brajula moral interna que

les permite discernir entre lo correcto y lo incorrecto, incluso las situaciones mas complejas.

En segundo lugar, este cddigo es la base de la cohesion y disciplina del cuerpo estudiantil,

creando un ambiente de confianza, respeto mutuo y trabajo en equipo, esencial para cualquier
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institucion castrense. Finalmente, su importancia maxima se proyecta hacia la sociedad:
garantiza que los egresados no solo posean conocimientos académicos, sino los valores éticos
indispensables para servir a la patria con honor, integridad y un liderazgo responsable. Asi, el
codigo ético asegura que el lema "Soldado que honra a su patria" sean una realidad viviente en

cada uno de sus alumnos.
Problematica.

En Ecuador los colegios militares tiene como objetivo su formacion educativa en un s6lido
codigo ético que trasciende lo académico, forjando el caracter integral de sus cadetes,
fomentando la capacidad de indagar, pensar, reflexionar y comunicarse de manera abierta y
equilibrada, valorando diferentes puntos de vista, mediante un modelo humanista
constructivista, contribuyendo al desarrollo personal, social y profesional y asi asegurar el
derecho a una educacion de calidad con valores éticos indispensables para servir a la patria con

honor. Integridad y un liderazgo responsable.

Es por ello que, se considera que, la poca comunicacion de parte de los tutores y de la escuela
con los padres no ayuda a cumplir con el objetivo de la institucion. Las escasas capacitaciones

externas a los docentes en tema de discapacidad e inclusion.
1. Compromisos y deberes en relacion con el alumnado

Cumplir estrictamente con las leyes, reglamentos y constitucion que garanticen la educacion

inclusiva.

Apoyar, participar y realizar seguimientos del aprendizaje y evaluaciones tanto de los

docentes como de la gestion realizada en la institucion.
Respetar dentro de la institucion educativa el reglamento y las normas.
2. Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado

Participacion activa de los padres en las actividades de los estudiantes dentro y fuera de la

institucion, apoyando y reforzando las tareas en casa.

Crear un ambiente propicio para el estudiante en casa que facilite el aprendizaje.
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La comunicacion positiva y constante con el tutor hace que la orientacion de los educadores

sea un beneficio para los estudiantes.
Ser corresponsables en el proceso educativo.
3. Compromisos y deberes en relacion con los docentes y la institucion educativa

Dar cumplimiento con los principios y valores que rige la normativa de la institucion

educativa, demostrando disciplina, respeto y lealtad ante su mision y vision.

Ser participes activos en actividades de formacion y capacitacion continua, contribuyendo

al fortalecimiento de las competencias pedagogicas y éticas del profesorado.

Contribuir al desarrollo de un ambiente institucional que se base en la coordinacion,

cooperacion y respeto mutuo dentro de un equipo.

Mostrar maximo respeto a las jerarquias institucionales por ende a las decisiones que se

adoptan dentro del marco del reglamento interno, siempre con actitud proactiva y responsable.

Promover la excelencia educativa y el cumplimiento de sus deberes, manteniendo el ejemplo

del compromiso, responsabilidad y liderazgo.
4. Compromisos y deberes en relacion con los compaiieros

Aportar los propios conocimientos, habilidades y experiencias para fomentar el trabajo y el

crecimiento colectivo.
Impulsar la comunicacion interna basados en la empatia, equidad y compafierismo.

Dar acompafiamiento y apoyo a los compaieros para el cumplimiento de sus

responsabilidades.
5. Compromisos y deberes en relacion con la profesion

Aplicar la disciplina y el rigor aprendidos para ser meticuloso por la perfeccion en todas sus
tareas profesionales. La mediocridad es inaceptable; la busqueda de la mejora continua es un

deber.

Se adquiere el compromiso de actuar con honestidad inquebrantable en el ambito
profesional. Esto significa rechazar la corrupcion, ser transparente, honrar la palabra dada y
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que la conducta privada esté siempre a la altura del uniforme, manteniendo intacto el honor de

la institucidn y el propio.

Este compromiso se traslada a la lealtad hacia la empresa, institucion o equipo donde se
desempetie. Implica trabajar por sus objetivos, defender su reputacion y contribuir activamente

a su crecimiento y buen nombre.
6. Compromisos y deberes en relacion con los docentes y la sociedad
Comprometerse con la educacion inclusiva y de calidad que se ofrece a los estudiantes.

Asumir y cumplir los deberes de responsabilidad social aportando a la formacion de futuros

ciudadanos comprometidos al porvenir del Estado y el bien comun.
Conceder de manera eficaz y oportuna la planificacion y programas académicos.
Promocionar el respeto a la diversidad y ademads erradicar la violencia y discriminacion.
7. Compromiso con la Patria a través de la Profesion

Se entiende que el ejercicio honesto, competente y dedicado de su profesion es, en si mismo,
un servicio a la nacion. Un profesional integro y capaz contribuye al desarrollo, la estabilidad

y el prestigio de su pais.

En esencia, el compromiso fundamental es ejercer la profesion no como un simple medio

de vida, sino como una extension de los valores de honor, deber y servicio.

Actividades y materiales digitales que potencian el aprendizaje de los estudiantes con

TEA.
Justificacion

Se ha realizado una investigacion de campo mediante una encuesta dirigida al personal de
docente de ler afio de EGB (ANEXO), las cuales nos permiten establecer que el promedio de
afios de experiencia como docentes es de 16 afios, el nivel de conocimiento sobre el TEA es
media, que no han recibido capacitacion formal sobre atencion educativa a estudiantes con
TEA, de la misma forma el uso de herramientas TIC en la practica de la docencia es casi

siempre, los docentes estan de acuerdo con que las TIC facilitan el aprendizaje, es importante
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destacar que los docentes tienen un nivel medio sobre el uso pedagogico de las TIC para atender
estudiantes con TEA, el recurso mas utilizado en las clases son videos educativos, la institucion
no ha brindado capacitacion en este tema, considerado de mucha importancia por el personal
de docentes siendo este uno de los principales factores para el uso de TIC dirigido a este

alumnado.

Esta propuesta no solo busca ser una herramienta digital mds, sino un ecosistema de
aprendizaje adaptado que respeta la neurodiversidad, reduce barreras de acceso y promueve la
autonomia de los estudiantes con TEA, siempre desde un enfoque humano y centrado en sus
fortalezas. La creacion de este conjunto de actividades y materiales digitales se fundamenta en

las consideraciones pedagogicas, psicoldgicas y tecnoldgicas.

Dentro de este proyecto basandonos en las caracteristicas del aprendizaje en estudiantes con
TEA dentro de su estructuracion y predictibilidad suelen beneficiarse de entornos estructurados
y predecibles, por lo que las actividades digitales deben seguir una rutina clara donde

utilizaremos pictogramas, imagenes y organizadores graficos para facilitar la comprension.

Para poder tener una buena ensefianza por parte de los estudiantes con TEA se incluird
actividades que permiten modificar el nivel de complejidad segun las necesidades individuales
de cada alumno como la incorporacion de temas de interés para aumentar la motivacion (por

ejemplo, animales, transportes, etc.).

Dentro del proyecto serd disefiado para tablets, computadoras o pizarras digitales, con
interfaces tactiles o con clics grandes con menus simples y consistentes, con posibilidad de
repetir actividades las veces que sea necesario compatibles con lectores de pantalla y switches
para estudiantes con multidiscapacidad. Las Ventajas de esta propuesta integral se basa en
abordar multiples dimensiones del desarrollo de los nifios con TEA, Permitira
individualizacion segin las necesidades de cada alumno, Facilitara la generalizacion de
habilidades, Promovera la autonomia progresiva de los nifios involucrando a todos los agentes

educativos.

Podemos decir que el disefo de actividades y materiales digitales para estudiantes con TEA
representa una oportunidad tinica para construir puentes neuro afirmativos que transformen los
desafios en posibilidades de aprendizaje significativo. Estas herramientas, cuando estan
fundamentadas en un profundo entendimiento de la cognicion autista, no solo desarrollan
habilidades académicas, sino que validan y potencian las formas alternativas de procesamiento

que caracterizan a esta poblacion.
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La verdadera innovacion no reside en la tecnologia itself, sino en como ésta nos permite
redisefar entornos educativos que tradicionalmente han excluido formas diversas de aprender,
comunicar y existir. Cada actividad propuesta busca crear espacios donde la literalidad, la
intensidad sensorial y los intereses profundos dejen de ser vistas como barreras para convertirse

en ventanas hacia el conocimiento.

El éxito de esta propuesta se medira no por cudntas habilidades "normativas" adquieran los
estudiantes, sino por su capacidad para expresar su auténtico potencial en un mundo que
necesita desesperadamente diversas formas de pensamiento. La tecnologia, en este contexto,
se convierte en el lente que nos permite ver y celebrar la singularidad de cada mente,
recordandonos que el verdadero aprendizaje ocurre cuando dejamos de intentar "normalizar"

para comenzar a comprender.

"En la disciplina de un colegio militar, encontramos no un molde rigido, sino la estructura
que fortalece las alas unicas de un nifo autista. Alli, donde el orden y la perseverancia son
virtudes, su mente brillante encuentra un campo de batalla para conquistar sus propios retos y

forjar un futuro de extraordinaria fortaleza."
4.2. Disefio de materiales educativos digitales.
Recursos digitales educativos
Contextualizacion:

El grupo de estudiantes esta conformado por el ler afio de educacion bésica del colegio
Militar Nro. 6 “Combatientes de Tapi”. Este grupo de estudiantes tienen diversas caracteristicas
como la dificultad de comunicacidn social, interaccidon entre compaiieros y en algunos de los
casos han presentado hipersensibilidad sensorial; a pesar de ello muestran mucho interés y

curiosidad por los recursos visuales, el arte y la musica.

La asignatura en la que se pretende implementar el recurso digital es la de Educacion
Cultural y Artistica, dentro de la unidad didéctica se expresan emociones a través del arte. Si
bien se pretende fomentar la inclusion educativa y la expresion artistica mediante el uso de
herramientas digitales TIC que sean accesibles y motivadoras, por ello los contenidos se

pueden dividir en tres sesiones:

- La Ira sesion: Saludo institucional por parte de los docentes y personal administrativo,
se dara indicacion acerca del acompafiamiento de los padres de familia a los nifios en el

curso de nivelacion e indicaciones acerca de la plataforma y cumplimiento de tareas.
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La 2da sesion: Cancion de saludo, conocer y diferenciar las partes del cuerpo humano
mediante graficos y reforzar lo aprendido mediante un juego de memorizacion.

La 3ra sesion: Dindmica de saludo, cuento de Mariquita que nos ensena sobre la
importancia de la higiene y buenos habitos para mantenernos sanos y la actividad de
refuerzo es responder preguntas acerca de los habitos de Mariquita.

La 4ra sesion: Saludos entre compaieros, aprender los colores secundarios y la actividad

mezcla los colores para ayudar a crear nuevos.

Dicho recurso digital, disefiado en Canvas, tiene una mezcla de elementos visuales,

auditivos e interactivos que se adapta a la necesidad de cada estudiante con TEA, cada sesion

se estima que tenga una duracion de aproximadamente 40 minutos progresivamente para

fortalecer la motivacion, expresion e inclusion educativa.

Justificacion curricular: planteamos objetivos, contenidos (divididos en sus tipos), criterios

de evaluacion, si los hay, a trabajar.

Objetivos

- Identificar higiene, colores, partes del cuerpo y su relaciéon con graficos en la

plataforma.

- Fomentar la participacion y la interaccion en entornos virtuales accesibles.

- Valorar el trabajo en casa con juegos de los diferentes temas de estudio a través de

evaluaciones simples.
Contenidos

Tabla 4

Temas a ser tratadas en el curso de nivelacion de los alumnos de 1ro de EGB

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Partes del cuerpo.

Higiene y buenos habitos para

mantenernos sanos.

Conocer y diferenciar las
diferentes partes del cuerpo

mediante graficos.

Exposicion de obras digitales

creadas.

Valoracion de trabajo en casa

para reconocer y diferenciar.
Disposicion para participar en
actividades digitales
Reconocer los colores y los

nuevos que puede crear al

combinarlos.

25



Colores secundarios. Creacion de colores o
composiciones digitales en

Canva.

Nota. La tabla indica los temas conceptuales, procedimientos y actitudinales.
Recursos digitales educativos planteados:

- Videos interactivos.

- Juegos interactivos de preguntas.

- Juegos interactivos de memoria de tarjetas.
- Juego interactivo de emparejamiento.

- Sistemas de gestion de aprendizaje.

- Videos educativos.

- Foros.
Preguntas de reflexion:
(Qué tipo de interaccion digital resulta méas motivadora para estudiantes con TEA?

El mundo digital ofrece espacios muy atractivos de interaccion. La tecnologia configura
momentos de ocio accesibles y entretenidos sin tener que socializar en persona con otros nifios,
que, ademads, ayudan a trabajar en varios aspectos (The conversation, 2024). Es por lo que se
considera que las actividades manipulables e interactivas en Canvas permiten que los

estudiantes con TEA mantengan una atencion sostenida.
(Qué tan recomendable es este tipo de estimulo para nuestros estudiantes con TEA?

Para los nifios con autismo, los juegos pueden ser una herramienta invaluable para fomentar

la interaccion social, mejorar la comunicacion y promover el aprendizaje.
Juegos de memoria de tarjetas

La memoria de trabajo visual-espacial es un area de fortaleza para las personas con autismo.
Este tipo de memoria se refiere a la capacidad de recordar y evocar imagenes visuales,

relaciones espaciales, orientacion espacial e informacidon contenida en diagramas.
Juegos de emparejamiento

A través de tarjetas ilustradas o aplicaciones interactivas con diferentes colores, los

estudiantes pueden relacionar con otros colores, fomentando el reconocimiento de colores.
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Juegos de historias

Las historias describen situaciones cotidianas para ayudar a los ni; os a comprender
expectativas sociales. Representarlas a través de juegos les permite reforzar comportamientos

adecuados de manera estructurada y segura.
Juegos de imitacion

Los nifios con autismo a menudo tienen dificultades para comprender las interacciones
sociales, pero los juegos de imitacion les brindan la oportunidad de practicar habilidades
sociales basicas. Puedes jugar a imitar acciones simples, como saludar, aplaudir o hacer gestos

faciales.
Juegos de seguimiento visual

Estos juegos ayudan a mejorar la atencion y la concentracion del nifio, asi como su
capacidad para seguir instrucciones. Puedes jugar a juegos como “Encuentra la imagen” o

“Sigue el movimiento”, donde el nifio debe seguir un objeto en movimiento con la mirada.
Juegos de musica y ritmo

La musica tiene un poderoso efecto en los nifios, y puede ser especialmente beneficiosa para
aquellos con autismo. Puedes tocar instrumentos musicales simples, como tambores o maracas,

y animar al nifio a seguir el ritmo (Eepsicologia, 2024).

(Como podemos garantizar que los estudiantes con TEA comprendan los contenidos

presentados en un recurso digital?

Realizar ajustes razonables es la forma de garantizar que los estudiantes con autismo tengan
las mejores posibilidades de éxito. El uso de tecnologias practicas disefiadas para ayudar a los

estudiantes con autismo a prosperar tanto académica como emocionalmente.

La tecnologia de asistencia se refiere a cualquier dispositivo, herramienta o software
disefiado para ayudar a las personas con discapacidad a realizar tareas cotidianas de forma mas
independiente y eficaz. Desempenia un papel fundamental en el apoyo a estudiantes con
autismo, en particular, ya que ayuda a reducir la brecha entre las practicas educativas

tradicionales y las necesidades especificas de cada estudiante (Halpin, 2025).
(Como evaluar la participacion y comprension sin generar ansiedad o presion?

Es importante registrar y evaluar como se comunica, con quién lo hace, donde y por qué.

Con todo ello se puede elaborar una programacion individual y sobre todo ajustada a sus
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necesidades para favorecer nuestros objetivos (UNICEEF, s.f). Por ende, se definieron criterios
de evaluacion flexibles y cualitativos, basados en la expresion, la creatividad y la participacion

activa, en lugar de resultados estrictamente cuantitativos.
Material multimedia.
1. Contextualizacion:

Nuestro material audiovisual va dirigido a Cadetes de primer afio de educacion general
basica (1 ro EGB), estos nifios que tienen una edad de 5 a 6 afios, incluidos aquellos con
trastorno del espectro autista (TEA), muestran gran curiosidad y motivacion al aprender
mediante las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), ya que los recursos
visuales, auditivos e interactivos facilitan la comprension y estimulan su participacion. En el
caso de los nifios con autismo, las TIC representan una herramienta inclusiva que favorece la
comunicacion, la atencion y el aprendizaje estructurado, al ofrecer entornos predecibles y
adaptables a sus necesidades sensoriales. No obstante, todos los estudiantes de esta edad
requieren acompafiamiento y orientacion del docente para mantener la atencion, evitar la
sobreestimulacion y fomentar la interaccion social. Por ello, el uso pedagogico y planificado
de la tecnologia contribuye a una educacion mas inclusiva, equitativa y significativa para todos

los nifios.
2. Preguntas de reflexion previas al guion multimedia:
a. ;Qué?

Realizaremos tipos de material audiovisual, con el objetivo de abordar cuatro sesiones

importantes.

- La 1ra sesion: Saludo institucional por parte de los docentes y personal administrativo,
se dard indicaciones acerca del acompafiamiento de los padres de familia a los nifios en
el curso de nivelacion e indicaciones acerca de la plataforma y cumplimiento de tareas.

- La 2da sesion: Cancion de saludo, conocer y diferenciar las partes del cuerpo humano
mediante graficos y reforzar lo aprendido mediante un juego de memorizacion.

- La 3ra sesion: Dinamica de saludo, cuento de Mariquita que nos ensena sobre la
importancia de la higiene y buenos héabitos para mantenernos sanos y la actividad de
refuerzo es responder preguntas acerca de los habitos de Mariquita.

- La4ra sesion: Saludos entre compaiieros, aprender los colores secundarios y la actividad

mezcla los colores para ayudar a crear nuevos.
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b. ;Para quién?

El auditorio esta conformado por cadetes de 1 ro EGB, nifios que tienen de 5 a 6 afios, entre

los cuales existen nifios con autismo.
c. ;Para qué?

Bien orientados, los medios tecnoldgicos estimulan la creatividad, la coordinacién viso

motriz y la resolucion de problemas a esta edad.

Cuando un nifo de esta edad recibe clases con apoyo de tecnologias (pantallas, juegos

interactivos, pizarras digitales, tabletas, etc.), se observan los siguientes comportamientos:

e Alta motivacion inicial: el uso de tecnologia despierta su interés y entusiasmo,
sobre todo si hay colores, sonidos y animaciones.

e Curiosidad por explorar: tienden a presionar botones, tocar la pantalla y
experimentar sin miedo.

e Aprendizaje visual y auditivo: comprenden mejores conceptos cuando estdn
acompanados de imagenes o sonidos.

e Necesidad de acompafiamiento: requieren la guia constante del docente o de un
adulto para mantener el foco educativo y no distraerse.

e Participacion activa: responden con alegria a actividades dindmicas (juegos
educativos, videos cortos, canciones interactivas).

e Atencion limitada: si la clase digital se extiende demasiado o es monotona, se
dispersan facilmente o buscan otros estimulos.

e Desarrollo de habilidades digitales basicas: aprenden a encender dispositivos,

usar el mouse, tocar iconos o identificar simbolos en pantallas.

Este material audiovisual lo hemos desarrollado utilizando diferentes herramientas como

son Freesound, Fakeyou, Pexels, PixIr, Pngtree, Gemini, Chatgpt, Prezi, PowerPoint y Canva.

Herramientas que en la actualidad con ayuda de IA se puede obtener resultados acordes del

alumnado que lo va a recibir, muy facil de comprender y producir.
e. ;Cuando?
La produccion del material audiovisual se realizara en los recesos académicos anuales, con

el fin de ser sometidos a una inspeccion y evaluacion por parte de la institucion y ser aprobados.
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3. Manifiesto:

Después de haber realizado un andlisis profundo de todas las herramientas disponibles en el

mercado se escogio las siguientes:

e Freesound.

e Fakeyou.
e Pexels.

e Pixlr.

e Pngtree.
e Gemini.
e Chatgpt.
e Prezi.

e PowerPoint.

e (anva.
4. Guiones multimedia:

Guion multimedia 1

e Titulo: Introduccion al curso de nivelacion.

e Descriptivo: Se realiza una bienvenida al curso de nivelacidn y se presenta la guia de
padres.

e Base didactica: Fomentar la participacion de los padres en el proceso de nivelacion
de los estudiantes y asegurarnos que la informacioén sea comprensible y adecuada
para llevar a cabo el acompanamiento de sus hijos.

e Tipo de recurso o actividad: Los recursos utilizados son imagenes, sonido y
animacion en iSEASY ademas de un documento informativo en pdf.

e Parametrizacion:

Una presentacion interactiva en la plataforma iISEASY, en la que se presenta escena realista
de los alumnos en un desfile militar, la ciudad en la que se encuentra el colegio, el rector en
una foto realista y las aulas del Colegio Militar Nro 6 “COMBATIENTES DE TAPI”,
ambientada en un dia de clases observan varios nifios y nifias de primer grado de EGB

recibiendo la bienvenida por parte de la profesora; los nifios presentan el uniforme deportivo
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amarillo con negro (chompa amarilla con detalles negros, pantalén negro con linea amarilla, y

gorra negra con el escudo del colegio).

Entre los alumnos hay un nifio con autismo, integrado y participando activamente,
representando educacion inclusiva. En el fondo del aula, la docente militar viste uniforme
camuflado verde del Ejército ecuatoriano, con cabello recogido, observando y apoyando la
clase. El ambiente refleja disciplina, inclusion y valores institucionales. ara finalizar

presentamos a los integrantes del equipo.

Archivador:

e Creacion de cuenta en la plataforma iSEASY.
Figura 1

Interface para la creacion de una cuenta en iSEASY

&7 iIS@QZY Productos - Precios v Soluciones ~ Clientes «  Nosotros ~  Recursos ~  ES Solicitar demo [T LI IS

¢Quieres probar alguno de nuestros productos?
Pide tu prueba gratis

Author

o

Office on the web Frame

10 [t A
tiempo récord!
jHola! ;Puedo ayudarte?

Laa condiciones del sarviio, a politca de privacidad, lay @
recibi comunicaciones parscnalizadas de SEazy Authar

Skills i
El catilogo mas completo de cursos e- { w \
s ,,

Nota: Para la creacion de la cuenta se optd por la version gratuita.
e Seleccion de plantilla para el desarrollo del material.

Figura 2

Interface para la seleccion de plantilla.

© O Anadir slide 0l @

Texto

Nota: se opto por la seleccion de una plantilla acorde al tema en desarrollo.
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e Recursos audiovisuales utilizados en la presentacion.

Figura 3

Recursos audiovisuales utilizados.

11:23

K iseazyauthor

»n the web Frame

e Paquete Scorm y Contenido.

Figura 4
Paquete SCORM
> **  MA Opciones para ordenary agrupar 5 > trabajo final >
N Ordenar O Ver
RESP1 RESP2
a LARAMAARANAAN -

scorm12-355907-583

MATERIAS

>

SCORM

RESP3

>
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Figura §

Configuracion para el seguimiento de los alumnos

MEIORA
VISTA PREVIA % @ U

Mas alla de la disciplina: Analizar y disenar una propuest
I

Publicacion para SCORM 1.2

Tu proyecto estd listo para ser publicado, Después podras descargar el zip para distribuirlo.

Configuracién de seguimiento

Figura 6

Configuracion para la publicacion del material

(V4 VISTA PREVIA

< VOLVER

Publicar version

Publicande..

Generando publicacién

Creando paguete

Figura 7

Publicacion del material desarrollado

Ultima publicacién

Publicacion SCORM 1.2

Cesar Tapia ¥ DESCARGAR

1312/202519:10




Figura 8

Archivos utilizados para la produccion de material educativo.
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Nota. La presente figura representa los diferentes archivos generados con diferentes

herramientas multimedia para ser utilizados en la generacion de material educativo agrupados
en el SCORM.

Enlaces al material

https://iseazy.com/dI/d9f27becd29a4af8914d6877d832d824#/slide/NG5CPTvXO

Guion multimedia 2

e Titulo: Identidad y autonomia.

e Descriptivo: Conocer y diferenciar las partes del cuerpo humano mediante graficos.
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https://iseazy.com/dl/d9f27becd29a4af8914d6877d832d824#/slide/NG5CPTvXO

e Base didactica: Se basa en las necesidades individuales de cada estudiante,
fomentando la participacion activa en cada modulo potenciando el aprendizaje de los
estudiantes.

e Tipo de recurso o actividad: Los recursos utilizados son imagenes, sonido y videos
ademas de un juego interactivo.

e Parametrizacion: Se usaron recursos como videos descargados de YouTube para la
cancion de saludo “Como estdn amigos” que ayuda a los estudiantes a relajarse y a
mostrar interés en la tarea propuesta por el docente a continuacién. Un video
interactivo con imagenes. sonido, animaciones que describen parte internas y
externas del cuerpo humano de una nifia y la utilidad que tiene cada parte; en el video
se refuerza el aprendizaje de cuidar el cuerpo. Para finalizar un juego de memoria
con el que el estudiante busca la pareja de la tarjeta para emparejarla.

e Archivador:
Figura 9

Archivos utilizados para el segundo producto

+
v+ TRABAJODETESIS » trabajofinal > MATERIAS > CLASE 1 PARTES DEL CUERPO >
N Ordenar v = Ver v
Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamario
AUDIO 11/12/2025 13:14 Carpeta de archivos
IMAGENES 13/12/2025 1757 Carpeta de archivos
@ ‘GUION 11/12/2025 11:40 Documento de Micro... 15KB

Figura 10

Archivos generados en diferentes herramientas multimedia.

“ trobajofmel > MATERIAS > CLASE 1 PARTES DELCUERFO > AUDIO o mabgofinal > MATERWAS > CLASE' PARTESDELCUERPO > IMAGENES

A cies R ML o r— -
. -:n-:: S i S &=
bz FARTES PIERMA

BRAZD CABEZA DESPEDIDA DMISION

35



Enlaces al material

https://www.canva.com/design/DAG7JJrEI4M/YfcRvVEhgFZrizuXJnnCwAg/view?ut
m_content=DAG7JJrEI4M&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_s
ource=uniquelinks&utlld=h258ac983f3

https://www.canva.com/design/DAG7Nu3G3TU/GVHPwiGCfkHbvzGelhFPmA/vie
w?utm_content=DAG7Nu3G3TU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&
utm_source=uniquelinks&utlld=hc838133f0e

Guion multimedia 3

e Titulo: Convivencia.

e Descriptivo: Identificar las enfermedades causadas por la suciedad.

e Base didactica: Contenido visual en la que el estudiante puede reconocer las actividades
que estan correctas de una manera interactiva y asi fomentar la inclusion,

e Tipo de recurso o actividad: Los recursos utilizados son imagenes, sonido y videos
ademads de un juego interactivo con el fin de que el estudiante tenga una comprension
absoluta.

e Parametrizacion: Un video descargado de YouTube para realizar dindmica con la cancion
de saludo fomentando en los alumnos la atencion y a la actividad fisica para mantener el
cuerpo sano. Video educativo del cuidado propio y el cuidado de las demés personas con
imagenes. sonido y animaciones que nos enseflan acerca de la higiene y los buenos
habitos para mantenernos sanos. Para evaluar el aprendizaje en Canva presentamos
“cuidados para no enfermarnos” un juego que presenta imagenes e indicaciones escritas
para cada pregunta a la que debemos responder con CORRECTO o INCORRECTO y de
acuerdo a eso la puntuacion sube.

e Archivador: z
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https://www.canva.com/design/DAG7Nu3G3TU/GVHPwiGCfkHbvzGelhFPmA/view?utm_content=DAG7Nu3G3TU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hc838133f0e

Figura 11

Archivos utilizados para el tercer producto

v TRABAJODETESIS > trabajofinal > MATERIAS > CLASE 2 HIGIENE DEL CUERPO > B
N, Ordenar ~ = Ver v
Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
~ AUDIO 13/12/2025 17:29 Carpeta de archivos
- IMAGENES 13/12/2025 18:25 Carpeta de archivos
@ GUION 13/12/2025 17:58 Documento de Micro... 15 KB

Figura 12

Archivos generados con diferentes herramientas multimedia.

¥ v frabapofinal 3 MATERIAS > CLASE 2 HRGIENE DEL CUERPO >  ALIDID == trabagjofinal > MATERIAS > (CLASE 2 HIGEME DEL CUERPO  »  IMAGENES Bus:
Tl Ordenar =4 e T Ordanar O ver
& ALMENTACKN — ? — I — ey
L TN - : L= ) i
o Bafio i LB
B = NN o B
& CUIDARNGS - ' - — - —d
S MMENADON  AUTOCUCMDO  BAROYDEMTES  DESPEDIDA DORME: HERCICD
& DEFORTES
o DESCANSD
o DESPENDA %
& MANDS
MANGS
L E]

¢ Enlaces al material

https://www.canva.com/design/DAG7JVEM;jIQ/MNQ1GCl1DePvxjXWegpewlw/view?utm_c

ontent=DAG7JVE8MjlQ&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=uni

quelinks&utlld=h8fde6314be

https://www.canva.com/desien/DAG7W6hQ3vM/6po8ZVuNKjY2I1g62Kpkyew/view?utm

_content=DAG7W6hQ3vM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source

=uniquelinks&utlld=ha2c¢7a61643

Guion multimedia 4

e Titulo: Relacion 16gico matematicas.
e Descriptivo: Aprender los colores primarios y como podemos mezclarlos.
e Base didactica: Contenido didéctico e ilustrativo en el que el estudiante pueda reconocer los

colores primarios de una forma dinamica y entretenida.
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https://www.canva.com/design/DAG7JV8MjlQ/llQ1GCl1DePvxjXWgpcwlw/view?utm_content=DAG7JV8MjlQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h8fde6314be
https://www.canva.com/design/DAG7JV8MjlQ/llQ1GCl1DePvxjXWgpcwlw/view?utm_content=DAG7JV8MjlQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h8fde6314be
https://www.canva.com/design/DAG7JV8MjlQ/llQ1GCl1DePvxjXWgpcwlw/view?utm_content=DAG7JV8MjlQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h8fde6314be
https://www.canva.com/design/DAG7W6hQ3vM/6po8ZVuNKjY2Ig62Kpkyew/view?utm_content=DAG7W6hQ3vM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha2c7a61643
https://www.canva.com/design/DAG7W6hQ3vM/6po8ZVuNKjY2Ig62Kpkyew/view?utm_content=DAG7W6hQ3vM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha2c7a61643
https://www.canva.com/design/DAG7W6hQ3vM/6po8ZVuNKjY2Ig62Kpkyew/view?utm_content=DAG7W6hQ3vM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha2c7a61643

Tipo de recurso o actividad: Los recursos utilizados son presentaciones dindmicas en donde

el estudiante pueda reconocer los colores primarios mediante imagenes, sonidos y videos y

mejorar el aprendizaje de todos los estudiantes.

Parametrizacion: Para la cancion de saludo se subio un video de youtube que promueve la

interaccion social. Un video interactivo con imagenes de los colores primarios y secundarios

descritos en la fabrica de colores magicos. Ademas, ensefia a mezclar los colores en una

practica muy divertida. Para la evaluacion del aprendizaje se elabor6 un juego en Canva en

el que el estudiante debe aprender a mezclar los colores para obtener uno de los 3 colores

primarios.

e Archivador:

Figura 13

Archivos utilizados para el cuarto producto.

TRABAJODETESIS > trabajofinal > MATERIAS > CLASE 3 COLORES SECUNDARIOS >

ED 'T\JT N Ordenar = Ver
Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
AUDIO 12/12/2025 12:09 Carpeta de archivos
IMAGENES 13/12/2025 18:16 Carpeta de archivos
El GUION 12/12/2025 14:21 Documento de Micro. 7 KB
©| MEZCLA COLORES 12/12/2025 11:44 Archivo MP4 3.019 KB
[#] PINCELES 12/12/2025 13:1 Archivo JPG 16 KB
.
Figura 14

Archivos generados con diferentes herramientas multimedia
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e Enlaces al material

https://www.canva.com/design/DAG7JYLNSLg/-
Nuiy6IWhqOuVQ13z607jg/view?utm_content=DAG7JYLNS5Lg&utm_ campaign=designsha
re&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlld=h766530cc95

https://www.canva.com/design/DAG7TwWDEUNE/J2CgTQY Y206gMAYUUIY Tmw/view
7utm_content=DAG7TwDEUNE&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm s
ource=uniquelinks&utlld=hb2c46abb4b#4

CANVAS
Objetivos

Aprovechar las funciones de la plataforma CANVAS para construir un material educativo
accesible, dindmico y adaptable, que permita integrar contenidos multimedia, evaluaciones

interactivas y retroalimentacion inmediata, atendiendo a las particularidades de los estudiantes

con TEA.

Fomentar la autorregulacion y expresion emocional de los estudiantes con TEA a través de
ejercicios practicos, dramatizaciones digitales y actividades interactivas dentro de CANVAS

que promuevan la autoconfianza y la comunicacién asertiva.
PROCESO
e Creacion de cuenta en la plataforma CANVAS.

Figura 15

Creacion de una cuenta en la herramienta CANVAS

<3 CANVAS

Correo electronico

e Registro de cuenta
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https://www.canva.com/design/DAG7JYLN5Lg/-Nuiy6IWhqOuVQ13z6o7jg/view?utm_content=DAG7JYLN5Lg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h766530cc95
https://www.canva.com/design/DAG7JYLN5Lg/-Nuiy6IWhqOuVQ13z6o7jg/view?utm_content=DAG7JYLN5Lg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h766530cc95
https://www.canva.com/design/DAG7JYLN5Lg/-Nuiy6IWhqOuVQ13z6o7jg/view?utm_content=DAG7JYLN5Lg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h766530cc95
https://www.canva.com/design/DAG7TwDEUNE/J2CgTQYY2o6gMAYUUIYTmw/view?utm_content=DAG7TwDEUNE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb2c46abb4b#4
https://www.canva.com/design/DAG7TwDEUNE/J2CgTQYY2o6gMAYUUIYTmw/view?utm_content=DAG7TwDEUNE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb2c46abb4b#4
https://www.canva.com/design/DAG7TwDEUNE/J2CgTQYY2o6gMAYUUIYTmw/view?utm_content=DAG7TwDEUNE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb2c46abb4b#4

Figura 16

Creacion y registro de cuenta

r
TEACHER SIGNUP

Choose One

I'm not a robot

Creacion de tablero.

Figura 17

Creacion del respectivo tablero

Tablero

Cursos publicados (12)

Curso demo educacion NOV24A grupo 3

Curso demo educacion NOV24A grupo 3

o
= 4 o

Division de moédulos.

(!
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Figura 18

Creacion de los respectivos modulos del curso

Colapsar Todo Ver progreso

<1 Exportar contenido del curso

@ Publicar todo + Médulo

i v INTRODUCCION AL CURSO DE NIVELACION

Q- +

SALUDO INSTITUCIONAL
(==

Pl

& GUIA PARA PADRES.pdf

Foro de presentacién y
N aspiracién del curso para los (]
estudiantes.

ii v IDENTIDAD Y AUTONOMIA

o~ +
COMO ESTAN
Z AMIGOS.mp4 ©
PARTES CUERPO
@ LI INAARNIN manA °

e Recursos audiovisuales utilizados en la presentacion.

Figura 19

Recursos audiovisuales e interactivos utilizados en la presentacion.

: M Juego de Memoria del Cuerpo

Enciedira a3 pansfas de pames ol suanpo!

+= CABEZA =»

Wi lnbon

] Pasrwjan: 20

TORSO

"~ BRAZOS =¥ ? ? ?
\ 4 PIERNAS ) @ @ ?
b W) 351417 o 7 ? 1 7

e Paquete Scorm



Figura 20

Contenido paquete SCORM
> - trabajofinal > MATERIAS > SCORM > scorm12-355907-583 >
T Ordenar ~ = Ver ~ (@ Extraer todo
Nombre : Tipo Tamario comprimido Protegido p...  Tamani

assets Carpeta de archivos

content Carpeta de archivos

fonts Carpeta de archivos
] adlcp_rootv1p2.xsd Archivo XSD 1KB No
D favicon Archivo ICO 5KB No
D ims_xml.xsd Archivo XSD 1KB No
[ imscp_rootv1p1p2.xsd Archivo XSD 3KB No
D imsmanifestxml Archivo XML 1KB No
[ imsmd_rootv1 p2p1.xsd Archivo XSD 4KB No
& index Microsoft Edge HTML Docum... 2KB No
e index_local Microsoft Edge HTML Docum... 10 KB No
@Av Archivo JSON 1KB No

4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales
Aspectos previos a tener en cuenta

El presente documento expone los elementos iniciales que se deben tomar en cuenta para el
desarrollo de un curso en la plataforma Canvas, orientado a fortalecer el uso de estrategias TIC
accesibles que promuevan la inclusiéon de estudiantes de 1.° EGB durante el periodo de

nivelacion en el Colegio Militar No. 6 “Combatientes de Tapi”.
Componentes que intervienen en el proceso educativo

Los estudiantes o asistentes a esta formacion académica seran los alumnos de Primero de
Basica, paralelos A, B, C y D de la unidad educativa de Fuerzas Armadas Colegio Militar No.
6 "COMBATIENTES DE TAPI" de la ciudad de Riobamba, con la supervision y apoyo de su

representante.

Los docentes seran los Mgs. Rosario Guadalupe, Mgs. Victoria Valverde, Lic. Marcela

Torres y Lic. Carlos Cardenas, pertenecientes al area de Inicial y Preparatoria.
La accion educativa se producird en un entorno educativo virtual de aprendizaje.

Cuestiones pedagogicas a tener en cuenta
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El curso es parte del programa de estudio para los nifios que cursan el Primero de Bésica, se
basa en el periodo de nivelacion, en donde los estudiantes recordaran los conocimientos
adquiridos en sus estudios anteriores de una manera interactiva con apoyo de las diferentes

herramientas.

Se promoveran estrategias basadas en los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), asegurando que la informacion llegue a los docentes de distintas maneras

y que luego estos puedan replicarlo con sus estudiantes.

Ademas, se considerara la importancia del desarrollo socioemocional, la accesibilidad

cognitiva y la participacion familiar, aspectos esenciales en la ensefianza de 1.° EGB.
Actividades

El curso se desarrollard mediante 4 sesiones que serdn asincronas, donde el alumno podra

cubrir cada tema aproximadamente en 35 min con actividades acorde a sus edades, como:

* Saludo de bienvenida general.

* Guia para padres.

* Foros de dudas o presentaciones.

 Saludo de bienvenida a cada clase.

* Videos cortos de acuerdo a la asignatura.

* Actividades a través de herramientas digitales.

Las asignaturas a ser abordadas son:

* Identidad y autonomia. (35 %)

* Convivencia. (35 %)
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* Relacion Logico Matematicas. (35 %)

Evaluacion

Como los estudiantes estdn en un rango de 5 a 6 afos de edad, su evaluacion mas esta
enfocada al desarrollo de actividades en herramientas digitales interactivas que permita
verificar la comprension por parte de los alumnos de los temas a ser tratados, siempre

acompanados y con la ayuda de sus representantes.

Sin embargo, se la realiza de este modo:
* Actividades de tipo juegos en herramientas digitales.

Usos del entorno

Es importante detallar que la informacion sera realizara a través de notificaciones a los
correos electronicos o WhatsApp de cada representante del alumno, la comunicaciéon entre
docente y alumno seré a través de mensajes por medio de la plataforma Canvas con ayuda de

sus representantes, la cooperacion entre alumnos se desarrollara durante la sesion sincrona.
Dentro de la plataforma se incluira:
- Una seccion con la agenda semanal y metas del curso.
- Materiales audiovisuales y lecturas cortas.
- Mensajeria interna para preguntas directas a la facilitadora.
- Un foro de apoyo y discusion, disponible para la interaccion entre docentes.

La estructura del curso se disefnara evitando la sobrecarga cognitiva, priorizando la claridad

y el acceso sencillo a todos los recursos.
Recursos de apoyo

Para respaldar la experiencia formativa, se pondran a disposicion de los docentes diversos

materiales, entre ellos:
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- Guia para padres, pensado para fortalecer el trabajo en casa y facilitar la continuidad

pedagobgica.
- Videos cortos relacionadas con la materia para el nivel inicial.

Estos recursos permitiran una mejor comprension del contenido y facilitaran su aplicacion

en el entorno real del aula.
Planificar cOmo queremos que los estudiantes reciban nuestro contenido

El curso de nivelacion tiene como objetivo fortalecer las habilidades socioemocionales,
comunicativas y de exploracion del entorno en estudiantes de primero de educacion general
basica mediante el uso de recursos TIC accesibles, visuales e interactivos que promuevan una

participacion autonoma y guiada bajo la plataforma de Canvas.
Institucién: Colegio Militar N.° 6 “Combatientes de Tapi”
Curso: 1.° de Educacion General Basica
Moédulos: Identidad y Autonomia, Convivencia, Relacién Logico Matematicas.
Destinatarios: Estudiantes de primero de basica
Duracién: 3 semanas (1 semana por méddulo)
Modalidad: Hibrida (virtual + sesiones Zoom)
- Planificar la estructura de ese contenido
MODULO 1: Introduccién al curso de nivelacion.

e Saludo institucional.
e (Guia para padres.

e Foro de presentacion y aspiracion del curso para los estudiantes.
MODULO 2: Identidad y Autonomia.

e Saludo a los estudiantes “Como estan amigos”.

e Partes del cuerpo humano.
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e Actividad evaluativa: juego de memoria del cuerpo humano.

MODULO 3: Convivencia

e Saludo introductorio “Cancién de saludo”
e Enfermedades causadas por la suciedad.

e Actividad evaluativa: Mariquita cochinita responde las preguntas.
MODULO 4: Relacién l6gico-matematica.

e Saludo de bienvenida “Cancion de saludo”.
e (Colores secundarios.

e Actividad evaluativa: Encuentra el par.
- Decidir qué herramientas utilizaremos para cada uno de los contenidos
MODULO 1: Introduccion al curso de nivelacion.

e Saludo institucional. Realizado a través de un video con Iseasy.
e (Guia para padres. Escrito en PDF.

e Foro de presentacion y aspiracion del curso para los estudiantes.
MODULO 2: Identidad y Autonomia.

e Saludo a los estudiantes “Como estan amigos”. Descarga de Videos de YouTube.
e Partes del cuerpo humano. Descarga de Videos de YouTube.
e Actividad evaluativa: juego de memoria del cuerpo humano. Actividad que se

realizar en la plataforma Canva con valoracion de 100 puntos.
MODULO 3: Convivencia

e Saludo introductorio “Cancién de saludo”. Descarga de Videos de YouTube.

e Enfermedades causadas por la suciedad. Descarga de Videos de YouTube.
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e Actividad evaluativa: Mariquita cochinita responde las preguntas. Actividad que se

realizar en la plataforma Canva con valoracion de 100 puntos.
MODULO 4: Relacién l6gico-matematica.

e Saludo “Cancion de saludo”. Descarga de Videos de YouTube.
e (olores secundarios. Descarga de Videos de YouTube.
e Actividad evaluativa: Encuentra el par. Actividad que se realizar en la plataforma

Canva con valoracion de 100 puntos.
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5. Conclusiones y Recomendaciones
Conclusion

Mediante el estudio realizado, se puede evidenciar que el nivel de conocimiento del personal
docente de la institucion tiene una disposicion positiva hacia el uso de las TIC dentro del &mbito
educativo, sin embargo, todavia existen limitaciones en cuanto a la aplicacién pedagogica que
se orienta a la atencion de los estudiantes con TEA. Asi también se identifico que los docentes
demandan fortalecer las competencias digitales en relacion al disefio de estrategias inclusivas,
el tema de la seleccion de herramientas tecnologicas accesibles y su uso pedagogico en cuanto

al acompanamiento del aprendizaje.
Recomendacion

Es recomendable la implementacion de programas de capacitacion docente enfocados en el
aprendizaje y uso de las TIC y la educacién inclusiva, que incluyan el manejo pedagdgico de
herramientas digitales para la creacion de materiales interactivos como juegos, recursos
audiovisuales, animaciones, etc. Asi también, es necesario promover espacios de reflexion y
actualizacion profesional en cuento al uso de plataformas virtuales LMS como canvas, con el
fin de un fortalecimiento de competencia digital docente y un impacto en la atencién en

estudiantes con TEA.
Conclusion

El disenio de materiales y actividades digitales sencillos, se han basado en principios de
accesibilidad y claridad, que permitan potenciar el aprendizaje de los estudiantes con TEA de
EGB. Los juegos y videos educativos han sido elaborados con el fin de favorecer la
comprension de contenidos, el desarrollo de habilidades cognitivas basicas y la participacion
activa de los estudiantes, al momento de responder a sus preferencias por estimulos visuales y
auditivos. Ademas, la experiencia evidencid que la simplicidad en cuanto al disefio y
estructuracion de las actividades que han sido disefiadas acorde al nivel educativo y el uso de
instrucciones breves y visuales han sido aspectos determinantes para garantizar la

funcionalidad de los materiales digitales en contextos de educacion inclusiva mediada por TIC.
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Recomendacion

Se recomienda al COMIL 6 prioricen el disefio y uso de materiales digitales inclusivos
basados en principios de accesibilidad, simplicidad y claridad, especialmente en la atencion a
estudiantes con TEA en Educacion General Basica. Asimismo, es fundamental que los
docentes incorporen juegos, videos y recursos visuales y auditivos, acompanados de
instrucciones breves y claras, y ajustados al nivel educativo de los estudiantes, con el fin de
garantizar la funcionalidad de los materiales digitales y promover una participacion activa y

significativa en entornos educativos mediados por TIC.
Conclusion

El disefio del curso de nivelacion para los estudiantes de 1ro de Educacion General Basica
con Trastorno del Espectro Autista del Colegio Militar No. 6 “Combatientes de Tapi” permitid
estructurar y organizar recursos digitales accesibles y acordes a sus necesidades educativas.
Asimismo, la definicion de una plataforma digital para la gestion de los recursos facilito la
organizacion, el acceso y el uso pedagogico de los materiales, favoreciendo el acompafiamiento

del proceso de ensefianza-aprendizaje en un entorno inclusivo mediado por TIC.
Recomendacion

Se recomienda dar continuidad al uso del curso de nivelacion y de la plataforma digital,
asegurando su actualizacion y el fortalecimiento de las competencias docentes para su
aplicacion pedagogica. Ademas, se sugiere adaptar los recursos digitales a las necesidades de
los estudiantes con TEA, con el fin de consolidar un proceso de ensefanza-aprendizaje

inclusivo mediado por TIC.
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7.

Anexos

OFICID K2 00 1-VIDE-MED-2026

Scfior

CRHL. EMC. Framcizoo Jaranillo

AECTOR COLEGIO MILITAR M2 & "COMBATIENTES DE TAPT*
Presense.-

Asunto: Salickud de autorizaciin para [a efecucifin de tratbajo de trulackén
e mi conssderscifn:

Yo, Capt de Int Luzwariags Guadalupe Gabriela Elizabeth, en calidad de maestrante da |a
Maectria em Educacidn, mencion Gestidn del Aprendizije Mediado por Tecmalogias de la
Informacidn y la Comunicacifn (TIC) de a Universidad Intemacional del Emaador (UIDE], me
permito saludario cordialmsente y, a la vez, solicitar may respetensamente su awtorizacifin
para realizar el trabajo de titulacidn en la instibecién gue usted digmamente dirge

El trabajo de inwestigaci o a desarrallar lleva por tbalo: *Mis alld de la disciplina: Disefo de
na prapuesta TIC para [+ -'Eill:lrl de b inclugida ediscatva de estudiEapmes con Trastarms ded

Espectro Autista (TEA] de lre de Educacidn General Biskca del Colegio Militar N &
‘Combatientes de Tapl’, en el persodo de niveladén®.

La investigackim tene como Gnalidad identificar el nivel de conscindenta ¥ dapacitaciin
docents sobre & uso de las TIC, asl como disefar usa proguesta educativa orientads &
formalecer los procesos de inclusion de estudiantes con TEA, contribuyendo al mejoramients
de las pricticas pedaghgicas Inclusivas en @ el de Educaciin General Bdsica,

Fara el desarrollo del estudic ¢ preve la aplicacidn de insrumentos de mcoleccitn de
informacits, tales coma encoestas dirigidas a los docentes de 1ro de BEdweadén General
Biksica, garantizando en todo momenia |a confidencialidad, el amonimate de los participantes
y el mso estrictamente acadimics de la Isformecidn recopilada, sin interferir on la
actividades pormales de la institucion

Par 1o expessto, salicito de la manera mis comedida se sirva autorizar fa sjecucién dal
mencicnado trabajo de titulacide dentro de ls institucion, reiteranda mi compromise de

cumplir con las pormeas, disposiciones y Hneamientos establecidos por el Colegio Miligar N8
& “Combatientes de Tapi™.

‘U,i Sl
e Oar LO'L‘G.L;}.AQT

Frangisco Jaramilla G.

CHNL ENIC. ‘ ‘:fwﬂ

lekoio g MG

Encuestas para el personal docente

Encuestas para el personal docente

AUTORIZACION PARA LA EJECUCION DEL TRABAJO DE TITULACION
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ENCUESTAS AL PERSONAL DE DOCENTES DE 1ER EGB

L UIDE

..-q.-gu-: Aiaks i vl mily

ENCUESTA:

DIRIGIDA AL PERSONAL DE DOCENTES DE 1ER ANO EGB DE LA UE,
DE FF. AA COLEGIO MILITAR “"COMNATIENTES DE TAPI”

La presente encuesta tiene como finalidad conocer el Nivel de conocimiento y
capacitacién docente sobre el uso de TIC para la atencién de estudiantes con TEA

Ohjetivo:

Identificar el nivel de conocimiento vy capacitacidn de los docentes sobre el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) para la atencién de los alumnos de
iro de Educacidn General Basica con Trastorno del Espectro Autista [TEA] del Colegio Militar
No. 6 “Combatientes de Tapi®, durante el periodo de nivelacidn.

Datos generales (opcional)

Mombres:

ARos de experiencia docente: __|2

iHa trabajado anteriormente con estudiantes con TEA? 5i0 No@

Preguntas
1. jCémo califica su nivel de conocimiento sobre el Trastorno del Espectro Autista [TEA)?
O Muy alte O Alto & Medie O Bajo O Muy bajo

2. ;Ha recibido capacitacién formal sobre atencidn educativa a estudiantes con TEA?
O 5 E No

3. jUtiliza herramientas TIC (videos, aplicaclones, juegos digitales, presentaciones
interactivas, etc.) en su practica docente?

O Siempre E Casi siempre O A veces O Rara vez O Nunca

4. ;jConsidera que las TIC facilitan el aprendizaje de los estudiantes con TEA?
O Totalmente de acuerdo 0 De acuerdo O Ni de acuerdo ni en desacuerdo O En desacuerdo
O Totalmente en desacuerdo

5. (Qué nivel de dominiv considera gue tlene sobre el uso pedagogioo de Tas TIC para alender
a estudiantes con TEA?
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O Muy alte O Alto F1 Medio O Baje O Muy bajo

6. ;Qué tipo de recursos TIC ha utilizado con estudlantes que presentan necesidades
educativas especiales?

M@ Videas educativos O Juegos digitales O Aplicaciones educativas O Agendas visuales
digitales O Ninguno

7. iLa institucién educativa le ha brindado capacitacion sobre el uso de TIC para la educacién
inclusiva?

O 5@ No

B. ;Considera necesario recibir capacitacién especifica sobre el use de TIC para la atencion de
estudiantes con TEA?

Ef/Huy necesario O Necesario O Poco necesario O Nada necesario

9, ; Cudil considera que es la principal dificultad para el uso de TIC en la atencién a estudiantes
con TEA?

[ Falta de capacitacin O Falta de recursos tecnolégicos O Falta de tiempo O
Desconocimiento de herramientas O Ninguna

10. Desde su experiencia, ;qué tipa de apoyo o capacitacién considera necesaria para mejorar
el uso de TIC en la atencidn de estudiantes con TEA?

I- ey S dﬂ ﬂq!-._LJP_!;Ié Fuf-:r fvnEs (e -nu&-lm"anw
ol mlanegde ol

_EE.%JP -I_:L_ﬁﬂ}luﬂ . £ {od gy e G nfE-.r_:.pn dlondas !J'.:
cnas  asuo
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L UIDE
ENCUESTA:

DIRIGIDA AL PERSONAL DE DOCENTES DE 1ER ANO EGB DE LA UE.
DE FF. AA COLEGIO MILITAR "COMNATIENTES DE TAPI”

La presente encuesta tieme como finalidad conocer el Nivel de conocimiento y
capacitacién docente sobre el uso de TIC para la atencién de estudiantes con TEA

Objetivo:

Identificar el nivel de conocimiente y capacitacién de los docentes sobre el uso de las
Tecnologias de la Informacidn y 1a Comunicacién (TIC) para la atencion de los alumnos de
1ro de Educacién General Bisica con Trastorno del Espectro Autista [TEA) del Colegio Militar
No. 6 "Combatientes de Tapi”, durante el periodo de nivelacion.

Datos generales (gapcima“
Mombres: ﬂ?‘lir‘ s I:-_w.'d}ﬂj" '

Afios de experiencia docente: 25

;Ha trabajado anteriormente con estudiantes con TEA? SiEl NoO

Preguntas
1. ;Como califica su nivel de conocimiento sobre ¢l Trastorno del Espectro Autista (TEA)?
O Muy alto O Alto @ Medio O Bajo O Muy bajo

2. ;Ha recibido capacitacién formal sobre atencién educativa a estudiantes con TEA?
[@Si0ONo

3. ;Utliza herramientas TIC (videos, aplicaciones, juegos digitales, presentaciones
interactivas, etc.) en su practica docente?

B/Siumpre_ﬂ Casi siempre O A veces O Rara vez O Nunca

4. ;Considera que las TIC facilitan el aprendizzje de los estudiantes con TEA?
O Totalmente de acuerds B De acuerdo O Ni de acuerdo ni en desacuerdo O En desacuerdo
O Totalments en desacuerdo

5. ;Qué nivel de dominio considera que tiene sobre el uso pedagogico de las TIC para atender
a estudiantes con TEAT
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0 Muy alto O Alto O Medio 2 Bajo O Muy bajo

6. jQué tipo de recursos TIC ha utilizado con estudiantes que presentan necesidades
educativas especiales?

[@ Videos educativos & Juegos digitales [ Aplicaclones educativas BT Agendas visuales
digitales O Ninguno

7. iLa institucidn educativa le ha brindado capacitacion sobre el use de TIC para la educacibn
inclusiva?

@50 No

8. jConsidera necesario recibir capacitacidn especifica sobre el uso de TIC para la atencitn de
estudiantes con TEA?

E Muy necesario O Necesario O Poco necesario O Nada necesario

9, ;Cudl considera que es la principal dificultad para el uso de TIC en la atencidn a estudiantes
con TEA?

@ Falta de capacitacién O Falta de recursos tecnoldgicos O Falta de tiempo O
Desconocimiento de herramientas O Ninguna

10, Desde su experiencia, ;gué tipo de apoyo o capacitacién consldera necesaria para mejorar
¢l uso de TIC en la atencitn de estudiantes con TEA?
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LU UIDE

e
Apigone B8 Uriles iy

ENCUESTA:

DIRIGIDA AL PERSONAL DE DOCENTES DE 1ER ANO EGB DE LA UE.
DE FF. AA COLEGIO MILITAR “COMMATIENTES DE TAPI"

La presente encuesta tiene como finalidad conocer el Nivel de conocimienta y
capacitacién docente sobre ¢l uso de TIC para la atencidn de estudiantes con TEA

Ohjetivo:

Identificar el nivel de conocimiento v capacitacién de los docentes sobre el uso de las
Tecnologlas de la Informacidn y ki Comunicacion [TIC] para la atencida de los alumpes de
1rode Educacién General Bisica con Trastorno del Espectro Autista [TEA) del Colegio Militar
No. 6 “Combatientes de Tapi®, durante ¢l periodo de nivelacidn.

o,y ket DR

Aﬁusdﬁe.mﬂ'l-enua docente:_ /9
;Ha trabajado anteriormente con éstudiantes con TEA? Si00 No[®

Preguntas
1. ;Cdmo califica su nivel de conocimiento sobre el Trastorno del Espectro Autista (TEA)?
O Muy alte O Alto @ Medio O Bajo O Muy bajo

2. ;Ha recibido capacitacién formal sobre atencidn educativa a esudiantes con TEA?
B 50 No

3. jUtiliza herramientas TIC (videos, aplicaciones, juegos digitales, presentaciones
interactivas, e1c.) en su prictica docente?

O Slempre @ Casl siempre O A veces O Rara vez O Nunca

4, ;Considera que las TIC facilitan el aprendizaje de los estudiantes con TEA?
O Totalmente de acuerdo B De acuerdo 0 NI de acuerdo ni en desacuerdo O En desacuerdo

O Totalmente en desacuerdo

5. 2Qué nivel de dominio considera que tiene sobre el uso pedagdgico de las TIC para atender
a estudiantes con TEA?
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[ Muy alto O Alto B Medio O Bajo O Muy bajo

6. (Qué tpo de recursos TIC ha utilizade con estudiantes que presentan necesidades
educativas especiales?

B Videos educativos O Juegos digitales O Aplicaclones educativas O Agendas visuales
digitales O Ninguno

7. ;La institucidn educativa le ha brindado capacitacitn sobre el uso de TIC para la educacién
inclasiva?

OS5 & Na

8. jConsidera necesario recibir capacitacién especifica sobre el uso de TIC parala atencitn de
estudiantes con TEA?

[ Muy necesario O Necesaria O Poco necesario [J Nada necesario

9, ;Cudl considera que esla principal dificultad para ol uso de TIC en la atencion a estudiantes
con TEA?

[ Falta de capacitacién O Falta de recursos tecnoldgicos O Falta de tiempo O
Desconocimiento de herramientas O Ninguna

10, Desde su experiencia, ;qué upad-eapﬂ-}runmpa;i:aciﬁn consldera necesara para mejorar
eluso de TIC en la atencidn de estudiantes con TEA?
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& Muy alto O Alto O Medio O Bajo O Muy bajo

6. jQué tipo de recursos TIC ha utilizado con estudiantes que presentan necesidades
educativas especiales?

@ Videos educativos B Juegos digitales O Aplicaciones educativas O Agendas visuales
digitales O Ninguno

7. iLa institucidn educativa le ha brindado capacitacion sobre el uso de TIC para la educacién
inclusiva?
0 5i B No

8. ;Considera necesario recibir capacitacién especifica sobre el uso de TIC para la atencién de
estudiantes con TEA?

E Muy necesario 0 Necesarlo O Poco necesario O Nada necesario

9, ;Cudl considera que es la principal dificultad para el uso de TIC en la atencidn a estudiantes
con TEA?

E Falta de capacitacion O Falta de récursos tecnolégicos O Fale de tempo [
Desconocimiento de herramientas O Ninguna

10, Desde su experiencia, ;qué tipo de apoyo o capacitacién considera necesaria para mejorar
el uso de TIC en la atencién de estudiantes con TEA?
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