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Resumen Ejecutivo

En una era de cambios tecnoldgicos continuos, el modelo de ensefianza-aprendizaje
necesita adaptarse, reinventarse a la luz del hecho de que los estudiantes contemporaneos son
nativos digitales y estdn preparados para las nuevas herramientas tecnoldgicas que se les
ofrecen. La existencia de esta realidad plantea un problema para aquellos docentes que, por
diversas razones (falta de tiempo, motivacion, acceso a la tecnologia o a internet en general)

no alcanzan la competencia con las tecnologias.

Todavia existen innumerables centros educativos que funcionan de manera tradicional
y deben adaptarse a metodologias activas e inclusivas. Basado en esto, la presente
investigacion propone disefiar un plan de capacitacion integral de metodologias activas e
inclusivas y recursos tecnoldgicos (materiales y herramientas digitales) de facil acceso en
pedagogia enfocada al contexto urbano, para los docentes de educacion basica-media de la
Escuela "Clemente Yerovi Indaburu”, ubicada en la ciudadela, Las Orquideas, ciudad de

Guayaquil.

La metodologia empleada es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), en la que
por medio de tres asignaturas de gran importancia en nuestra formacion de posgrado
(Responsabilidad Social, Etica y Comunicacién Educativa en Entornos Virtuales; Disefio de
Materiales Educativos Digitales; y Plataformas de Gestion de Entornos Virtuales) y una
mezcla de técnicas de investigacion cualitativas, disefio educativo adaptativo y uso selectivo
de herramientas digitales como Genially, Canva, Filmora y Canvas, recursos que fueron
seleccionados como resultado de una reflexion que considerd la facilidad de uso, acceso y

valor educativo.

Se logro crear un espacio visual de actividad que fuera consistente con los principios

del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y pudiera ser utilizado por todos sin



importar su nivel de capacidad digital. De esta manera se logra establecer responsabilidades
¢ticas y comunicativas en entornos virtuales, disefiar materiales educativos digitales y disefiar

un programa de capacitacion en una plataforma de gestion del aprendizaje.

Los resultados del proyecto muestran que combinar conscientemente y de manera
dindmica metodologias activas facilitadas a través de tecnologias de apoyo pertinentes
generara cambios reales y sostenibles en la dinamica del aula. Mas alla de los recursos
digitales, es el espiritu del docente el que cambia: su disposicion para aprender, el respeto por
los diferentes tipos de estudiantes y el arte de convertir cada clase en un verdadero entorno de

aprendizaje.



Abstract

In an era of continuous technological change, the teaching-learning model needs to
adapt and reinvent itself in light of the fact that contemporary students are digital natives and
are prepared to use the new technological tools available to them. This reality presents a
challenge for teachers who, for various reasons (such as lack of time, motivation, access to
technology, or internet access in general), have not achieved proficiency with these
technologies.

There are still countless educational institutions operating in a traditional manner that
need to adapt to active and inclusive methodologies. Based on this, the present research
proposes designing a comprehensive training plan on active and inclusive methodologies and
accessible technological resources (materials and digital tools) for pedagogy focused on the
urban context, aimed at basic-secondary education teachers at the "Clemente Yerovi
Indaburu" School, located in the Las Orquideas neighborhood in the city of Guayaquil.

The methodology used is Project-Based Learning (PBL), through which, via three
subjects of great importance in our postgraduate training (Social Responsibility, Ethics and
Educational Communication in Virtual Environments; Design of Digital Educational
Materials; and Platforms for Managing Virtual Environments), and a combination of
qualitative research techniques, adaptive educational design, and selective use of digital tools
such as Genially, Canva, Filmora, and Canvas, resources were selected based on a reflection
that considered ease of use, accessibility, and educational value.

A visual activity space was successfully created that aligns with the principles of
Universal Design for Learning (UDL) and can be used by everyone regardless of their level
of digital proficiency. In this way, it is possible to establish ethical and communicative
responsibilities in virtual environments, design digital educational materials, and create a

training program within a learning management platform.



The project results show that consciously and dynamically combining active
methodologies facilitated through relevant assistive technologies can generate real and
sustainable changes in classroom dynamics. Beyond digital resources, it is the teacher’s
mindset that transforms: their willingness to learn, respect for different types of students, and

the art of turning each class into a true learning environment.



1. Introduccion

1.1  Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion
La Escuela de Educacion Bésica “Clemente Yerovi Indaburu” se encuentra ubicada en
el norte de la ciudad de Guayaquil, en la ciudadela Las Orquideas, Mz. 1015 Solares 1 y 2.
Comenzo sus actividades en el afio lectivo 2005 — 2006 como Escuela “Estrella Luminosa”
#1224, bajo acuerdo Ministerial #012, emitido por la Direccion Provincial de Educacion del
Guayas. Su creacion respondi6 un estudio de mercado que mostrara la necesidad de
instituciones educativas en el sector, La oferta existente de educacion preescolar y basica en

ese momento era muy baja.

Esta institucion fue creada para proporcionar a los nifios un ambiente que lo hagan
sentir parte de la sociedad, puedan expresar sus ideas, defender sus derechos, guiarlos para
ser responsables al enfrentar la sociedad, un espacio donde aprenda a través del juego y la
creatividad, factores especificos, habilidades y pensamiento critico, desarrollen sus multiples
inteligencias, asi también reciban la ensefianzas de valores éticos y morales basados en
principios de respeto a la dignidad humana y los simbolos patrios, regidos por el codigo del

Buen Vivir.

En 2015, la Escuela “Estrella Luminosa” se rigid bajo el reglamento de reforma
integral de la Ley Organica de Educacion Intercultural en su Decreto No.1241 para las
escuelas fiscales y particulares, bajo el cual cambi6 de denominacion al que es hasta la
actualidad “Clemente Yerovi Indaburu”, este proceso que fue una disposicion del Ministerio
de Educacion para evitar duplicidad de nombres de las instituciones, y apoyar a una mejor
gestion y control de los establecimientos educativos, este reglamento indicaba que solo se
podia asignar nombres de personas importantes del pais o fechas importantes. (Ministerio de

Educacion, 2012, pag. 37)



Actualmente, la Escuela ofrece educacion primaria, desde segundo hasta séptimo de
Educacion General Basica. Conocida como un lugar que fomenta valores y principios
orientados a fortalecer la union familiar, responsabilidad social y el esfuerzo por obtener
conocimiento, formando estudiantes integros, conscientes de su identidad cultural y

preparados para afrontar los retos del mundo actual.

En este contexto, es indispensable para la Escuela CYI (Clemente Yerovi Indaburu),
que es el campo en el que se lleva a cabo esta investigacion, desarrollar un programa de
formacion para docentes en metodologias activas e inclusivas y el uso de herramientas
tecnologicas, porque en la actualidad, los docentes no las manejan. El plan de la Escuela CYI
es ofrecer la educacion hibrida (B-learning) para el siguiente afo lectivo, en la que los
estudiantes puedan desarrollar destrezas que le permitan ser estudiantes mas competitivos y
con dominio de las herramientas digitales que hoy en dia se utilizan en la mayoria de las
instituciones. El problema no es con la aplicacion de una de las herramientas paralelas, sino
la gestion de formacion del docente, por lo tanto, la implementacion de un programa de
formacion en Metodologias Activas beneficiaria enormemente una adopcion de la educacion

hibrida en el futuro.

1.2 Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)
Este trabajo de titulacion va orientado a la formacion del docente como una
herramienta para mejorar las practicas pedagogicas inclusivas, usando como estudio de caso

la Escuela “Clemente Yerovi Indaburu”.

En la politica educativa global, la inclusion es necesaria porque proporciona a los
docentes métodos de ensefianzas equitativos y de alta calidad. Ademas, este método particular

también respeta la diversidad en cualquier tipo de entorno de aprendizaje.

Sin embargo, en el contexto urbano de Ecuador, a pesar de los avances tecnologicos y

en derechos legislativos como la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), aun



existen obstaculos para aplicar la inclusion y la equidad educativa. Una de las principales
brechas dentro de la problematica en la docencia contemporanea es la limitada competencia

en los docentes para aplicar metodologias activas y el uso de herramientas pedagogicas.

En el sistema educativo de América Latina, el principal problema es no poder brindar
capacitacion a los docentes en la aplicacion de estrategias inclusivas que integren a los
estudiantes con diversas necesidades educativas, desafio que se intensifica en entornos

urbanos, se requieren métodos nuevos y mas flexibles para adaptarse. (Ancaya, et. al, 2024)

De las metodologias activas actuales que mas se han utilizado son el aprendizaje
basado en proyectos (ABP) y el aula invertida, Estos enfoques promueven el aprendizaje
significativo, la autonomia y la inclusion. Pero para hacerlo, los docentes necesitan ser
capacitados para atender sus necesidades formativas como los desafios especificos, y al

contexto en el que trabajan (Flor & Obaco, 2024).

El objetivo principal de este estudio es potenciar las competencias docentes a través
de la implementacion de enfoques activos que fomente la educacion inclusiva en los niveles
de primaria y secundaria. Utilizando un enfoque de métodos mixtos, en el cual busca
identificar las necesidades de formacion del docente y, a su vez, se desarrolle un programa de
capacitacion integral y adaptada al contexto, que permita alcanzar resultados 6ptimos, y
facilitar una transformacion en las practicas pedagogicas en la Escuela “Clemente Yerovi

Indaburu”.

Estudios previos han evidenciado que los docentes en Ecuador y otros entornos
educativos enfrentan resistencia al cambio debido a su costumbre de emplear métodos
tradicionales de ensefianza. En este sentido, este proyecto aspira ofrecer una vision amplia
sobre la situacion educativa actual, para superar barreras y promover la implementacion de
enfoques innovadores contribuyendo a una educacion mas significativa y enriquecedora.

(Garcia, et. al, 2024).



1.3 Proposito y pregunta del trabajo de titulacion
El proposito de esta investigacion es motivar a los docentes de la escuela de
Educacion Bésica "Clemente Yerovi Indaburu" a crear clases mas dindmicas e interactivas
mediante el uso de herramientas basadas en metodologias activas e inclusivas: Blended
learning, creando asi una cultura institucional abierta al cambio que aporte a mejorar la
calidad educativa fortaleciendo sus competencias para que de esta manera los estudiantes
sean capaces de enfrentarse al mundo real en el que se coloque a la tecnologia como el canal

para enriquecer la experiencia de ensefianza -aprendizaje.

Pregunta del trabajo de titulacion: ;Coémo mejorar las competencias docentes
relacionadas con el uso de metodologias activas, principalmente el Blended Learning, para
favorecer la inclusion educativa y la practica pedagogica en plataformas virtuales, en los
niveles basica-media, a través de un programa integral de capacitacion adaptado al contexto

urbano de la Escuela Clemente Yerovi Indaburu?

1.4 Objetivo general.

Fortalecer las competencias docentes en metodologias activas: Blended Learning, para
que contribuya a la inclusion educativa y a la mejora de la practica pedagdgica en plataformas
virtuales, en los niveles basica media, para el afio lectivo 2024 — 2025; mediante el disefio de
un programa de capacitacion integral y contextualizado, en la Escuela Particular de

Educacion Bésica Clemente Yerovi Indaburu, perteneciente a la ciudad de Guayaquil.

1.5 Objetivos especificos

. Investigar metodologias activas y participativas adaptables a una practica

pedagogica ética y responsable, que en el proceso asegure una cohesion integral, en la

comunidad social y educativa dentro del contexto urbano, para reforzar la competencia



docente mediante el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en
entornos virtuales.

. Identificar los problemas que enfrentan los docentes en el nivel basica-media,
frente a las influencias pedagdgicas contemporaneas, estableciendo la importancia de integrar
las metodologias activas, para el uso y desarrollo de contenido (materiales y herramientas
digitales) en el entorno virtual, en interés de la inclusion y la equidad en la educacion.

o Disefiar un programa de Capacitacion integrado para docentes sobre
metodologias activas: Blended Learning, que les permita mejorar practicas pedagdgicas
inclusivas, de acuerdo con las necesidades de la comunidad educativa en el contexto urbano,

para el uso y gestion de las plataformas digitales en entornos virtuales.

2. Marco Teorico

2.1 Metodologias activas
Se entiende por metodologia activa al conjunto de técnicas que utilizan los docentes
para transformar la ensefianza en un proceso dinamico que origina la intervencion activa 'y
proporciona la adquisicion de conocimientos. A diferencia del modelo educativo tradicional,
en el cual el docente cumple el rol central, las metodologias activas ubican al estudiante como

el protagonista de su propio proceso formativo. (Zapata et al., 2024)

2.1.1 Metodologias activas en la educacion.

En el contexto educativo actual, las metodologias activas representan una alternativa
valiosa para corregir los métodos de ensefianza aprendizaje, especialmente en contextos
urbanos donde la tecnologia juega un papel fundamental. Estas metodologias buscan la
participacion activa de los estudiantes, que les permita la construccion de un aprendizaje
significativa, adecuando a necesidades y formas de aprendizaje, promoviendo la educacion

inclusiva. (Anchundia et al., 2023)



Dentro de las técnicas activas de ensefianza mas relevantes, sobresalen la ensefianza
establecida en proyectos (ABP), trabajo cooperativo, clase invertida, gamificacion y el
Blended Learning. Técnicas que se organizan estrechamente con el uso de procesos
tecnologicos dentro de la informacidon y comunicacion. En este sentido, (Labrador & Andreu,
2008), proponen una definicién muy similar. En su opinién, las Metodologias Activas son:
“Aquellos métodos, técnicas y estrategias que utiliza el docente para convertir el proceso de
ensefianza en actividades que fomenten la participacion activa del estudiante y lleven al

aprendizaje” (p. 5).

El aula invertida y la gamificacion, como prototipos, son muy positivos para
incentivar a los estudiantes a ser mas independientes y a trabajar en equipo. La adhesion de
premios y desafios da una emocion de mejora constante e incita a lograr beneficios mas
intuitivos de forma colaborativa. Ademas, el uso de estas metodologias activas enlazadas a
las herramientas digitales y entornos virtuales hacer posible que la ensefianza sea méas

inclusiva, personalizada y centrada en las necesidades del estudiante.

2.1.2 Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP):

Segun Martin et al. (2010) “El1 ABP es un tipo de aprendizaje con el cual los alumnos
contribuyen de una manera activa, preparan, verifican y valoran designios que poseen
aplicacion en el mundo existente mas alla de la sala de clase”. Lo cual significa que los
estudiantes no solo memorizan la informacion, sino que se involucran realmente en el
proceso, resolviendo problematicas y aplicando lo aprendido en situaciones concretas, de

manera que el aprendizaje se vuelva mas significativo.

2.1.3 Aprendizaje Colaborativo:

El aprendizaje colaborativo, es una metodologia educativa donde los estudiantes

trabajan en conjunto con un prop6sito en comun y su eficacia es determinada por al apoyo
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mutuo en los participantes. Su principal ventaja reside en el desarrollo de habilidades sociales
y creacion de ambientes mas inclusivos y participativos. Ademas, al trabajar de manera
cooperativa cada participante asumen responsabilidades compartidas que promueven un
ambiente activo que facilita la construccion de conocimientos significativos. (Arellano &

Escudero, 2022).

2.1.4 Aprendizaje Hibrido (Blended Learning):

El B-Learning, conocido como aprendizaje hibrido es un modelo de aprendizaje mixto
que combina el aprendizaje presencialmente con la tecnologia digital, aunque no es una
metodologia nueva, el aprendizaje hibrido est4 captando mayor popularidad por su capacidad
de crear estimulos participativos en los alumnos y otorga mejores resultados académicos. Este
modelo favorece la flexibilidad y adaptacion a necesidades del estudiantado, lo que es

fundamental para promover metodologias activas e inclusivas (Supriadi et al., 2025).

En este sentido, el Blended Learning se perfila como una metodologia fundamental
para transformar la practica docente, al fortalecer el ejercicio profesional del educador actual,
posibilitando el disefio de clases dindmicas e interactivas que responda a la diversidad y
necesidad del estudiante. Ademas, promueve la inclusion educativa al utilizar un modelo
mixto, permitiendo adaptar los procesos de ensefianza a diferentes ritmos y estilos de

aprendizaje.
2.2 Retos en la Ejecucion de Métodos Activos

2.2.1 Obstaculos en la Aplicacion de Metodologias Activas en Entornos Urbanos

La adopcion de metodologias activas en contextos urbanos enfrenta diversos retos,
uno de los principales obstaculos es la persistencia de métodos de ensefianza tradicionales en

la educacion actual. Tanto docentes como directivos suelen mantener enfoques
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convencionales, lo que dificultan la transicion hacia estrategias pedagogicas innovadoras

(Jaramillo et al., 2024).

Otro reto importante es la complejidad en los grupos de estudiantes, debido que en
medios urbanos conviven alumnos con distintas habilidades y diversos ritmos de aprendizaje
e intereses, lo que dificulta personificar las estrategias didacticas. A esto se agrega la
sobrecarga laboral de los docentes, lo que conlleva que la organizacion y aplicacion de
técnicas activas requiera un esfuerzo adicional, que simboliza un reto caracteristico para

quienes tienen carga elevada de trabajo.

2.2.2 Restricciones Tecnoldgicas y necesidad de Acceso a Recursos Digitales.

Si bien en las zonas urbanas se evidencia mayor uso de herramientas tecnoldgicas en
contraste con los sectores rurales, su distribucion es desigual en instituciones educativas, lo
que limita para tener un aprendizaje equitativo. Asi mismo, una de las principales barreras es
la conectividad deficiente, ya que en algunas instituciones la falta de acceso estable a internet
limita la posibilidad de implementar estrategias basadas en Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion (TIC) (Mayorga et al., 2024).

2.2.3 Estrategias para Superar las Dificultades en la Implementacion.

Para superar estos desafios, es fundamental promover la capacitacion y el
acompanamiento docente mediante programas de formacion continua que contribuyan a
fortalecer las habilidades en metodologias activas, en especifico a aquellas que son mediadas
por las tecnologias de la informacion (Jaramillo et al., 2024). La capacitacion debe centrase
en brindar las herramientas necesarias y practicas que permitan el disefio de propuestas

pedagogicas innovadoras adaptadas al contexto.

Asimismo, es primordial fomentar el uso de recursos digitales de acceso gratuito y

materiales didacticos accesibles, que se adapten a los diversos niveles educativos, para que
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esta medida no solo favorezca la inclusion, sino que también facilite al docente la aplicacion
de procesos de ensefianza mas dindmicos e interactivos, que se adecuen a diferentes

realidades y contextos.

2.2.4 Educacion inclusiva

La formacion inclusiva se presenta como un enfoque que pretende "transformar los
procedimientos formativos y distintos entornos de aprendizaje para reconocer a las diversas
necesidades de todos los estudiantes" (UNESCO, 2020, pag. 7). Esta perspectiva se
fundamenta en principios de equidad, participacion, diversidad y no discriminacion,
originando la creacion de ambientes educativos accesibles y acogedores para todos

(Samaniego et al., 2024).

La educacion inclusiva es un enfoque que busca garantizar la integracion efectiva de
todos los estudiantes en el &mbito escolar. Para ello, promueve la integraciéon de metodologias
que atiendan la diversidad dentro del contexto educativo, facilitando el desarrollo de
competencias docentes que permitan atender a la diversas necesidades y caracteristicas de los
estudiantes durante el proceso de ensefianza aprendizaje. De manera que se favorezca un

ambiente educativo inclusivo y equitativo.

2.3 Capacitacion Docente y Desarrollo Profesional
La capacitacion docente es esencial para que el profesor sepa como ensefar, ya que no
basta con poseer conocimiento sobre las asignaturas o su area profesional, sino mas bien que
conozca estrategias y metodologias idoneas para llegar con el conocimiento a sus estudiantes,
siendo esta una actividad inherente a la docencia, debido a que la ciencia esta constante
cambio, especialmente en la actualidad en que el conocimiento es ubicuo y de acceso abierto

(Andrade et al., 2020, p.48).
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En este sentido, la actualizacidon continua docente no se limita inicamente al manejo
del contenido, sino que también implica adaptarse a las nuevas tecnologias, enfoques
pedagogicos y maneras de comunicarse con los alumnos, quienes hoy en dia tienen acceso
ilimitado a la informacion. De manera, que exige una preparacion contante que permita

responder a los desafios educativos actuales con flexibilidad y compromiso.

Segun el estudio de Darling-Hammond et al. (2017), los programas de formacion
docente mas efectivos son aquellos que adoptan un enfoque de desarrollo profesional
continuo, donde los docentes reciben capacitacion y apoyo a lo largo de su carrera. Este
enfoque reconoce que la formacién docente no es un evento inico, sino un proceso continuo
que debe adaptarse a las necesidades cambiantes de los docentes y los estudiantes. Los
programas de desarrollo profesional continuo pueden incluir talleres, mentorias,
observaciones en el aula y oportunidades de colaboracion entre docentes, lo que permite a los
educadores adquirir nuevas habilidades y estrategias de ensefianza de manera continua.

(Mena et al, 2024, pag. 166)

En el contexto educativo actual, se evidencia una constante incorporacion de
avances tecnologicos que fortalecen el caracter formativo de la ensefianza a distancia. Este
proceso exige que tanto la ensenanza como el aprendizaje se adapten a las nuevas realidades
con la finalidad de lograr mejorara los procesos educativos. En este sentido, el modelo B-
learning se consolida como una alternativa innovadora para la educacion semipresencial, al
combinar recursos digitales con estrategias pedagogicas activas. Su implementacion permite
superar dificultades de aprendizaje y favorece la eficacia del proceso formativo. (Gaona M.

d., 2022, pag. 7)

3. Metodologia

Para el desarrollo del presente proyecto se ha empleado el enfoque metodologico Project

Based Learning (PBL), conocido como Aprendizaje Basado en Proyectos, el cual, promueve
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un aprendizaje activo, donde el estudiante parte de su realidad y lo vincula a sus experiencias,
lo que fortalece su compromiso con el aprendizaje. Asimismo, lo orienta hacia la resolucion
de problemas reales con aplicacion practica en su entorno y futuro profesional (Marti et al.,
2010).

La investigacion se fundamenta en la aplicacion de una metodologia cualitativa con
enfoque descriptivo bibliografico, puesto que en el contexto de estudio se realiza una revision
y analisis de datos que se tiene como objetivo disefiar un programa de capacitacion para los
docentes de educacion basica media de la Escuela de Educacion Basica “Clemente Yerovi
Indaburu”, el cual se centrara en aplicar las metodologias activas e inclusivas en la educacion.

Para alcanzar el objetivo, se aplica el método de recoleccion de datos mediante
fuentes bibliograficas. El andlisis de los datos se realiza mediante un enfoque descriptivo, con
el fin de identificar las caracteristicas y necesidades de los docentes, y fundamentar
teoricamente el disefo del programa de capacitacion docente basado en metodologias activas
e inclusivas.

Metodologia desarrollada en tres asignaturas:

3.1 Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

En la actualidad, el uso de los entornos virtuales de aprendizaje se ha convertido en
algo imprescindible para responder a las necesidades tecnoldgicas de la educacion
contemporanea, sin embargo, si hablamos de instituciones, es importante sefialar el uso
responsable y ético de dichos entornos virtuales. (Cedefio & Murillo, 2019)

En esta misma linea el eje de Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa
se relaciona con este proyecto debido al compromiso institucional con su comunidad, el cual
se evidenciar en su vision, mision y valores. Compromiso que responde a la necesidad de

utilizar recursos tecnologicos que potencien el aprendizaje, asegurando que la comunidad
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educativa se forme de manera competente mediante el uso responsable de herramientas
virtuales, fomentando un aprendizaje activo, colaborativo y equitativo.

La institucion en su mision se compromete a utilizar recursos innovadores y
metodologias que fomenten el crecimiento intelectual y personal de la comunidad educativa
lo que hace que en el presente proyecto se enlace a analizar la integracion responsable de las
metodologias activas e inclusivas en la formacion docente para lograr una educacion
equitativa de calidad, pues lo que se busca en garantizar el acceso equitativo a los recursos
tecnologicos educativos siguiendo un enfoque ético y organizado.

En su vision, la institucion, pretende ofrecer una educacion de calidad, accesible e
inclusiva que sean realizables mediante el uso de recursos que permitan potenciar un
aprendizaje activo y equitativo. Ademas, los valores que caracterizan a la institucion son
amor, honestidad, respeto, solidaridad, responsabilidad e identidad. Los valores mencionados
han sido el punto de partida para llevar a cabo los objetivos educativos en la institucion para
de esta forma, lograr en los estudiantes una formacion integral y que en un futuro ellos se
conviertan en los agentes del cambio.

En base a estos informes se redact6 el analisis FODA, el cual es una herramienta
estratégica que nos permite tener una perspectiva objetiva de los cudles son las fortalezas,
oportunidades, debilidades y amenazas de la institucion. (Raeburn, 2024)

Asimismo, se establecid un cédigo ético que permite tener una comunicacion en
entornos virtuales de aprendizaje de manera responsable, logrando asi un ambiente de
respeto, colaboracion y crecimiento personal y profesional, ademas promueve la equidad y la
inclusion, alinedndose con la vision y mision de la institucion.

Consecuentemente se estableci6 una guia de buenas practicas en la comunicacion en

entornos virtuales de aprendizaje para incentiva una convivencia asertiva la cual incluya
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recomendaciones y pautas oportunas para mejorar la participacion y el desempefio de los
actores del proceso educativo digital.
3.2 Diseiio de materiales educativos digitales

Para llevar a cabo el disefio de materiales educativos digitales en primera instancia se
necesitd elaborar un guion previo en los que se establecieron los detalles del programa de
capacitacion que se ha dividido en 3 sesiones virtuales de 90 minutos cada una realizada a
través de la plataforma Canvas.

El proceso metodoldgico se llevo a cabo de la siguiente manera:

En primer lugar, se realiz6 una revision institucional en la que se analizaron cosas de
relevancia como la mision, vision y valores de la Escuela de Educacion Bésica “Clemente
Yerovi Indaburu”, estableciendo el compromiso con la equidad, la inclusion y el uso
responsable de la tecnologia. Una vez definidos estos puntos, se logro tener claro el material
educativo relacionado a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
contemplando que el material sea idoneo a los diferentes estilos de aprendizajes.

Objetivos curriculares:

e Integrar herramientas tecnoldgicas accesibles para el disefio de actividades didacticas.

e Identificar y aplicar los principios del aprendizaje colaborativo e inclusivo centrado en
el estudiante.

e Planificar el disefio de itinerarios formativos hibridos que permitan el pensamiento
critico en el estudiante.

e Establecer la importancia de la practica docente desde una perspectiva de equidad y
accesibilidad.

A continuacion, en la tabla 1 se presentan los contenidos curriculares.
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Tabla 1.

Contenidos curriculares.

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

Principios de las Uso de herramientas Disposicion al
metodologias Activas: digitales interactivas: cambio e innovacion.
Aprendizaje Basado en Genially, Padlet y Jamboard. Compromiso con una
Proyectos (ABP), Blended Disefio de micro- educacion transformadora e
Learning, gamificacion. lecciones interactivas. inclusiva.

Compendios del Elaboracién de Valoracion del
Disefio Universal para el secuencias hibridas aprendizaje centrado en el
Aprendizaje (DUA) accesibles. estudiante.

Rol del docente en

entornos hibridos.

A partir de estos criterios se desarrollaron 3 guiones que van concatenados a cada

contenido curricular los cudles van con los siguientes elementos:

Titulo

Tipo de recurso

Descripcion

Parametrizacion

Componentes integrados
Accesibilidad y compatibilidad
Base didactica

Tipo de recurso o actividad
Archivador

Enlace al material

Luego de la creacion del contenido educativo, se lo integrd en herramienta de autor

llamada IsEazy, en la cual se elabor6 una guia con 12 diapositivas. Donde se enlaz6 una
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infografia realizada en Geneally, un video elaborado en Canva con imégenes ilustrativas y
musica creada en la aplicacion Suno cuya letra fue generada con inteligencia artificial.
También se enlazo un video descriptivo elaborado en Filmora usando como musica de fondo
una cancion creada en Suno con la letra generada con Inteligencia Artificial.

Los guiones y el material educativo digital se podran visualizar en el punto 4. seccion
de resultados.

3.3 Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Para abordar este apartado, se construyd desde el compromiso que tiene la institucion
con su comunidad y especialmente de la necesidad de fomentar una sociedad que se
caracterice de principios éticos y equitativo. En base a ellos, se la elaboro este programa de
capacitacion en la plataforma de gestion del aprendizaje, partiendo de los siguientes puntos
importantes:

(Quiénes son los estudiantes? Los asistentes a la capacitacion seran seis docentes de
nivel de educacion basica- medida de la Escuela de Educacion Bésica “Clemente Yerovi
Indaburu”. El curso estard enfocado en las metodologias activas e inclusivas que se dara en la
plataforma Canvas.

(Quiénes son los educadores? Los facilitadores de la guia son maestrantes del
programa en Educacién con mencion en Gestion del Aprendizaje mediado por TIC de la
Universidad Internacional del Ecuador.

(Donde se producird la accion educativa? Toda la capacitacion se desarrollard de
forma virtual en la plataforma de Canvas, el cudl es un entorno virtual de aprendizaje muy
flexible con elementos muy claros al momento de capacitarse en linea para fortalecer la
integracion del Blended learning en su ensefanza.

Identificamos el camino pedagogico, ;la accidon forma parte de un curso mas amplio?

La capacitacion corresponde a cuatro modulos dentro de un programa més amplio, asegurando
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su alineacion con el objetivo general de este proyecto que es fortalecer las competencias
docentes para la integracion y planificacion de nuevas estrategias como el aprendizaje hibrido
(Blended Learning), permitiendo de esta manera atender a las necesidades estudiantiles,
garantizando una educacién mas equitativa y participativa.

(Qu¢ actividades se incluiran en la capacitacion? La capacitacion estara compuesta de
actividades que garanticen un aprendizaje dindmico e interactivo que se detallan a
continuacion:

. Modulo tedrico: Sesiones virtuales en video y documentos interactivos sobre
metodologias activas e inclusivas y su aplicacion en la ensefianza online.

. Moédulo practico: Talleres en linea donde los docentes practicaran el uso de
herramientas digitales disponibles en la plataforma Canvas.

. Aplicacion en el aula virtual: Simulacion de clases en entornos digitales dentro
de Canvas, donde los docentes aplicaran estrategias activas mediante el uso de foros,
cuestionarios y material multimedia.

. Foros de discusion: Espacios de interaccion asincronica en Canvas para
compartir experiencias, debatir sobre la aplicacion de metodologias activas y resolver dudas
con los facilitadores.

. Evaluacion y seguimiento: Autoevaluaciones y participacion en actividades

interactivas dentro de Canvas para medir el impacto del aprendizaje.

4. Resultados

4.1. Responsabilidad Social, Etica y Comunicacion Educativa en Entornos Virtuales
Una de las mejores caracteristicas del proyecto fue que se enriquecio la vision ética
del trabajo, asi como la del docente en el mundo digital. No son solo palabras en la pagina, es
una mentalidad de como actuamos, con propdsito, respeto e inclusividad. Esto se buscé con
la creacion de un codigo ético, adaptado al entorno de la Escuela Clemente Yerovi Indaburu.

20



El potencial de preservar relaciones respetuosas entre todos, incluso cuando estan
mediadas por la tecnologia, y mantener unida a la comunidad educativa, tanto en el espacio

material como digital, fue realizado por el equipo.

Durante este proceso, surgieron principios clave, incluyendo el acceso equitativo a
herramientas digitales, el reconocimiento de la diversidad cultural y académica, y el trabajo
con las familias como corresponsables del aprendizaje. Ademads, se disefid un conjunto de
pautas de comunicacion de buenas practicas en entornos virtuales, que resultaron ser muy

importantes para reforzar la vision en medios digitales (foros, videochats, redes sociales).

4.1.1. Analisis FODA de la institucion.

FORTALEZAS

e Enfoque pedagogico constructivista: Fomenta el aprendizaje significativo y el

desarrollo integral de los estudiantes.

e Personalizacion del aprendizaje: Se enfoca en la atencion individualizada para

el desarrollo cognitivo, afectivo y social.
e Vinculacidbn con  normativas nacionales: Alineacion con la

Constitucion, la LOEI y el Codigo de la Nifiez y Adolescencia.

OPORTUNIDADES

e Avances tecnoldgicos: Posibilidad de integrar herramientas digitales en el

proceso educativo.

e Posible acceso a programas de capacitacion externa: Alianzas con instituciones

para formacion docente.
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e Mayor Involucramiento de la comunidad y familias: Fortalecimiento de la
relacion con los padres y actores comunitarios para mejorar el entorno educativo a través

de programas abiertos en los que se involucren a las familias a la institucion.

DEBILIDADES

e Recursos limitados: Dificulta la implementacion de algunas estrategias
educativas e imposibilita la inversion en capacitaciones continuas a los docentes.

e Resistencia al cambio: Dificultad de algunos docentes, estudiantes o familias
para adaptarse a metodologias innovadoras.

e Toda la comunidad educativa estara involucrada en actividades de prevencion
ante los conflictos que se presenten como mecanismo para promulgar un convivir
armonico.

e [Los padres de familia deberdn involucrarse en las actividades de prevencion

que implemente la institucion educativa.

AMENAZAS

e Brecha digital: No todos los estudiantes pueden acceder a herramientas
tecnoldgicas en casa.

e Falta de financiamiento: Limitaciones econdmicas que pueden afectar la
capacitacion, infraestructura y equipamiento.

e Avance tecnologico acelerado, que puede dejar obsoletos ciertos modelos

educativos.

e Problemas sociales (violencia, desinterés académico, desigualdad) que

impactan el aprendizaje.
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4.1.2 Cédigo Etico

La importancia de un cddigo ético en el contexto educativo es fundamental para
garantizar una formacion integral, justa e inclusiva. La educacion no solo busca desarrollar
habilidades intelectuales, fisicas y emocionales en los estudiantes, sino también formar
ciudadanos responsables y comprometidos con la sociedad. En este sentido, el
establecimiento de principios €ticos orienta la conducta de todos los actores involucrados en

el proceso educativo: alumnado, familias, docentes, la institucion y la comunidad.

Un codigo ético proporciona una guia clara para fomentar un ambiente de respeto
mutuo, colaboracion y crecimiento personal y profesional. Ademas, promueve la equidad y la
inclusion, alinedndose con la vision y mision de la Escuela de Educacion Basica “Clemente
Yerovi Indaburu”, que busca garantizar una educacion de calidad mediante metodologias

activas e inclusivas.

4.1.2.1 Compromisos y deberes en relacion con el alumnado.

. Garantizar el acceso equitativo a las herramientas digitales y
metodologias innovadoras, promoviendo la participacion activa y el aprendizaje
significativo.

. Fomentar la autonomia, el pensamiento critico y la resolucion de
problemas mediante estrategias como el aprendizaje basado en proyectos y la
gamificacion.

o Respetar la diversidad cultural, social y académica de los estudiantes,

adaptando las estrategias de ensefianza segun sus necesidades y contextos.

4.1.2.2 Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado.

o Fomentar respeto entre los actores de la Comunidad Educativa.
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. Conocer el uso de aplicaciones que ayuden al control y supervision
digital.

o Proporcionar orientacion a los padres y tutores sobre como pueden
apoyar el aprendizaje de sus hijos en casa, asi como colaborar en la resolucion de
problemas que puedan surgir.

. Mantener una comunicacion abierta y regular con las familias para
informarles sobre el progreso académico, conductual y emocional de los estudiantes,
asi como para discutir cualquier preocupacion o necesidad especial.

o Trabajar conjuntamente con las familias para apoyar el desarrollo
integral de los estudiantes, promoviendo la participacion activa de los padres o tutores

en el proceso educativo.

4.1.2.3 Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa.

o Los docentes y la direccion de la institucion deben mantener canales de
comunicacion fluidos y transparentes.

. Los docentes deben comprometerse a mejorar sus habilidades y
conocimientos pedagogicos, de manera que puedan estar actualizados a los diversos
cambios que se presentan en el ambito educativo.

o La direccién y los docentes deben velar por que todas las decisiones
tomadas en el &mbito educativo se basen en principios de justicia y equidad,

garantizando ecuanimidad entre los agentes educativos.

4.1.2.4 Compromisos y deberes en relacion con los comparieros.
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. Dirigirse a sus compafieros utilizando un vocabulario adecuado en
tono, palabras y frases, con actitudes amables y positivas.

o Contribuir a la superacion personal de sus compaiieros

. En el mejoramiento de la calidad académica que presenta un estudiante
al reconocimiento de su aptitud, de conocimientos, experiencias, destrezas y habitos.

o Dialogar con sus compaieros para superar las diferencias personales

evitando utilizar cualquier medio de comunicacion para agredirse verbalmente.

4.1.2.5 Compromisos y deberes en relacion con la profesion.

o Desempeiiar la labor docente con responsabilidad, ética y vocacion de
servicio, priorizando el bienestar y desarrollo integral del estudiantado.

. Mantener una formacién continua a través de la actualizacion
pedagogica y disciplinar, asegurando el uso de estrategias de ensefianza innovadora y
adaptada a las necesidades del contexto educativo.

. Aplicar metodologias activas e inclusivas que fomenten la
participacion, el pensamiento critico y el aprendizaje autdbnomo, promoviendo una
educacion de calidad.

o Respetar la diversidad de pensamientos, creencias y valores dentro del
ambito educativo, garantizando un trato equitativo a todos los miembros de la
comunidad escolar.

. Actuar con integridad profesional, evitando cualquier tipo de
favoritismo, discriminacion o conducta que pueda afectar la confianza y el respeto

dentro del entorno educativo.
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. Colaborar con colegas, directivos y otros actores educativos para
fortalecer el trabajo en equipo y la construccion de un ambiente de aprendizaje
positivo y enriquecedor.

o Fomentar la reflexion pedagdgica y la autoevaluaciéon como
herramientas para mejorar el desempefio docente y la calidad de la ensenanza.

. Contribuir activamente a la transformacion educativa y social,
impulsando iniciativas que promuevan la equidad, la inclusion y el acceso universal a

una educacion de calidad (Zambrano & Guzman, 2022).

4.1.2.6. Compromisos y deberes en relacion con la sociedad.

. Promover el acceso a metodologias inclusivas que respondan a la
diversidad social y educativa.
o Implementar estrategias que permitan el uso efectivo de las Tic como

herramientas de inclusion y no de exclusion.

o Asegurar que la enseflanza promueva la equidad y acceso equitativo a
. oportunidades de aprendizaje para todos los estudiantes.
o Garantizar que la formacion docente responda a las necesidades reales

de la sociedad, promoviendo una educacion transformadora y sostenible.

. Fomentar el aprendizaje colaborativo entre docentes, estudiantes y
familias para generar una cultura inclusiva.

o Promover el uso ético y responsable de la tecnologia en la comunidad

educativa.
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4.1.3 Guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Para favorecer una comunicacion armoénica y respetuosa en los entornos virtuales

de aprendizaje, es importante seguir los siguientes principios:

e Usar un lenguaje claro y respetuoso en todas las interacciones.

e  Mantener un tono cordial y empatico al expresarse.

e Ten siempre en cuenta la empatia para con los demas.

. Fomentar el intercambio de ideas en un ambiente colaborativo.

e Evitar la descalificacion personal y el uso de lenguaje ofensivo.

e En las actividades colaborativas en linea se debe asegurar que todos los
miembros del grupo participen de manera equitativa.

e Lainteraccion debe estar centrada en la cooperacion y el trabajo en
equipo, donde se favorezca la comunicacion clara y el intercambio de ideas.

e Es fundamental que los docentes monitoreen y guien el progreso de los
grupos, ayudando a resolver cualquier conflicto que pueda surgir y fomentando el

aprendizaje colaborativo.

En sesiones sincronas, como las realizadas a través de Zoom, es fundamental generar
un ambiente de confianza donde todos los participantes se sientan comodos para compartir
sus opiniones. La participacion equitativa y el pensamiento critico deben ser promovidos en

todas las discusiones.
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4.1.3.1 Uso de herramientas digitales

Para aprovechar al maximo las plataformas tecnoldgicas en la educacion, es

importante:
e Utilizar las herramientas digitales de manera responsable.
e Conocer las normas de uso de cada plataforma y actualizarse
constantemente.

e Compartir recursos relevantes y accesibles para todos los participantes.
e Implementar herramientas como Genially, Kahoot, Padlet y Canva

para dinamizar el aprendizaje y fomentar la interaccion.

A continuacion, se detallaran las normas de comportamiento y el uso de las

herramientas digitales nombradas anteriormente:

4.1.3.1.1. Genially:
Normas de comportamiento:

o Respeto y ética: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con
los demas usuarios, evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.

o Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro,
profesional y apropiado para el contexto educativo o laboral.

o Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en
proyectos colaborativos, se debe respetar las contribuciones de los deméas y fomentar
un ambiente de cooperacion.

o Uso responsable de los recursos: Se debe tener cuidado con el

contenido con derechos de autor, ya que este debe usarse con los permisos adecuados.
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Ten en cuenta que puedes utilizar imagenes, videos y otros elementos con licencias

libres o con atribucion correspondiente.

Uso de la plataforma Genially:

o En esta plataforma se puede registrar gratis y empezar a crear

presentaciones propias.

@ genially Funciones ~  Soluciones ~  Plantillas ~ Precios - ar sesi6n \ Registrate

¢Quieres unirte a una sesién en directo? Introduce el cadigo . . . = . . .

Construye experiencias interactivas
v gamificadas

Crea materiales formativos y de comunicacién con Genially, la herramienta n° 1 para crear
contenido interactivo. Disefia experiencias divertidas y clicables que enamoren a tu pablico.

Empieza ahorg, es gratis

chikTOK = CNIMHT\UNI‘I RSITY .s. Telefénica _ESANTILLANA
o Se puede usar plantillas predisefiadas e irlas modificando de acuerdo al

gusto personal.

—
© genially Funciones -  Soluciones ~  Plantillas ~ Precios ~ Iniciar sesion ) (EEAEUES)

EMPIEZA A CREAR PLANTILLAS

Iméagenes interactivas

ntillas de elearning Explora todas las planti

Elige
crea
Presentaciones interactivas Plantillas de elearning
Engancha a tu publico con presentaciones ing y
interacti *
VAPORWAVE
r—
—_ ’ : S /" PRESENTATION +
Infografias interactivas Plantillas de gamificacién ik
o crear infografias y diagramas Juegos de escape, quizzes y mas actividades

gamificadas

Plantillas para marketing

ivos, folletos, videos y

o Si se trabaja en equipo, se debe usar las opciones de colaboracién de

manera responsable.
o Antes de compartir un Genially, es recomendable revisar la ortografia,

gramaética y claridad del contenido para garantizar la calidad del trabajo.
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4.1.3.1.2. Kahoot:
Normas de comportamiento:

o Respeto y etica: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con
los demas usuarios, evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.

o Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro,
profesional y apropiado para el contexto educativo o laboral.

o Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en
proyectos colaborativos, se debe respetar las contribuciones de los demés y fomentar
un ambiente de cooperacion.

o Participacion activa: Se debe respetar los tiempos de respuesta y

sequir las reglas del juego para fomentar una competencia sana y justa. (S.L, 2015)

Uso de la plataforma Kahoot:

o En esta plataforma se puede registrar gratis y empezar a crear

cuestionarios o juegos.

Forall .
Kahoot' - R -— o > What's
& ey I s ez B oS g
& o At home = _ﬁ ¥ h:lTr ode™ Trow EI =3y . CDWKHQG% ﬂﬂ msdﬁ. Crea!eakahoot Join game

Kahoot! mw:»rk School Higher Education Home Study Discover Comac!sales Play Sign up FREE Login @EN

Make lessons engaging with Kahoot!+

Kah

t Learn

more >

Save 50% today, only $3-2?/mo. Offer ends W Save 50% today, only $3°/mo. Offer ends -
rer $45 today, only $25/mo. Offer March 1 ' MarchT Save 50% todav. onlv $39%/mo. Offer ends
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o Se debe elegir el tipo de cuenta a utilizar y tipo de trabajo.

Elige tu tipo de cuenta

Familiay
amigos

Profesional Profesor Estudiante

o Se debe evitar crear juegos con contenido ofensivo, engafioso o que no
cumpla con los objetivos educativos o recreativos.

o En entornos educativos, los docentes o administradores deben
supervisar la creacion y uso de los Kahoots para garantizar su adecuado empleo.

(Goldman Sachs Asset Management, 2024)

4.1.3.1.3. Padlet:
Normas de comportamiento:

o Respeto y ética: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con
los demas usuarios, evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.

o Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro,
profesional y apropiado para el contexto educativo o laboral.

o Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en
proyectos colaborativos, se debe respetar las contribuciones de los demas y fomentar

un ambiente de cooperacion.
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o Privacidad y seguridad: No compartas informacion personal o
confidencial en los tableros publicos. Mantén el respeto por la privacidad de los

demas.

Uso de la plataforma Padlet:

o Se debe acceder y registrarse teniendo en cuenta que no se debe

compartir las credenciales.

o Luego es importante completar la informacion solicitada para poder
continuar.
W Inicio Galeria Aprender Unirse + Hacer @ Génesis Pino ‘
Hola, Génesis PRUS R | e Y
Recordatorio: eres un Cr
bellezdn. &
' Empezar de cero ;Qué clases impartes? E
H’ Recetas de TA jAyludanos a proporcionarte mejor contenido! Cuanto mas concretes, mejor. i
(eti?

22 Recetas

Rec

How likely are you to recommend Padlet to a friend or colleague?

NOT AT ALL LIKELY EXTREMELY LIKELY

o Se debe elegir el disefio del Padlet a utilizar.
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Hola, Génesis Crear un padlet

Recordatorio: eres un
bellezén.

£ Empezar de cero Tablero en blanco

Sandbox en blanco

Muro, lienzo, cronologia Dibuja

creay juega en

%4+ RecetasdeTA cuadricula, lista, mapa
25 Recetas
Recetasde IA [BETA}
? X & {“ Creador de actividades de J) Z
% Panel de debate [ Nuevo ] ! Plan de leccién
clase =7 %
=ws E
% = o
= Ideas para actividades de clase % CK}"D‘OQ\‘S de acontecimientos I - Lista de lectura
E= ==

Mapa de hechos histéricos

\ES e

o)
0=| Sondeos de evaluacién ~ Rubrica
o= aud

2
%l

o Se recomienda crear Padlets organizados en los que el contenido sea
claro para los demas.

° En entornos educativos o colaborativos, el creador del Padlet debe
revisar y gestionar las publicaciones para garantizar su calidad y pertinencia. (Goel &

Piyush, 2008)

4.1.3.1.4. Canvas:

Normas de comportamiento:

o Respeto y ética: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con
los demas usuarios, evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.

o Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro,
profesional y apropiado para el contexto educativo o laboral.

o Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en
proyectos colaborativos, se debe respetar las contribuciones de los deméas y fomentar
un ambiente de cooperacion.

o Privacidad y seguridad: No compartas informacion personal,
contrasefias o datos sensibles en la plataforma. Respeta la privacidad de los demas

usuarios.
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Uso de la plataforma Canvas:

o Se debe acceder y registrarse teniendo en cuenta que no se debe

compartir las credenciales.

CANVAS Network

The Best Educators

Never Stop Learning

Lifelong learning for educators go hand-in-hand with Canvas Network's
open and online courses, taught by experts and institutions worldwide.

Login

LiStingS Q_ Search...
Popular Listings

@ FREE @ FREE

CANVAS

k Start Guide f

@ FREE

‘ v Filters

o Esta plataforma es mucho mas formal, ya que netamente se usa para

acceder (en el caso de los estudiantes) al contenido de la materia, ver las tareas

programadas por el docente, realizar test, etc.

2024 Intake 1

Pagina de Inicio

—  Curso demo educacién MAY24B grupo 8. Innova... > Programa del curso

Curso demo educacion MAY24B grupo 8. In-

e . . s - %
Médulos novacion Educativa: Metodologias Activas -
Tareas elnclusivas
Calificaciones
Cursos

Personas El programa de capacitacién I i6n Educativa: Metodologias Activas e Inclusivas para

Transformar la Formacién Docente en Contextos Urbanos, se desarrollara en 4 sesiones, cada una
Chat con una duracién de 12 horas distribuidas en dos Se realizaran sesiones sincrénicas y

Colaboraciones

Paginas

Programa del curso

=

“Clemente Yerovi Indaburu”,

BigBlueButton & asincrénicas para garantizar un aprendizaje flexible y dinamico.
Anuncios = La formacién estaré a cargo de estudiantes de la Maestria en Educacién, mencién en Gestion del
Aprendizaje Mediado por TIC, quienes cuentan con una preparacion sélida en capacitacién 100%
Archivos - virtual y una amplia experiencia en la implementacién del modelo Blended Learning. Los asistentes
Rbricas - a esta formacién seran seis docentes de nivel basica-media de la Escuela de Educacién Basica
&
&

&d Ver como estudiante

<«

Estado del curso

@ Publicado ~

47 Importar contenido
existente

@ Importar desde Commons
@ Elegir pagina de inicio

1h Ver flujo de informacion
del curso

¢ Nuevo anuncio
1l Nuevas analiticas

1 Ver notificaciones del
curso
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o Se recomienda usar estos espacios para el aprendizaje y la discusion
académica. Evitar contenido irrelevante, spam 0 mensajes que no aporten al objetivo

del curso. (Osterwalder & Pigneur, 2010)

4.2. Diseiio de Materiales Educativos Digitales
El disefio de material digital se convirtid en un componente fundamental para apoyar
el desarrollo del proyecto, las practicas y las habilidades docentes. Basado en este diagndstico
institucional, se observo que muchos docentes no se sienten protegidos para trabajar con
herramientas digitales, y también hay una fuerte deconstruccion de su potencial pedagdgico y
educativo. En relacion a esto, se abog6 por un programa de capacitacion paso a paso, con
metodologias activas e inclusivas, que generaron recursos faciles de usar, accesibles y utiles

para una ensefianza clara, etc.

Los recursos se desarrollaron no como herramientas tecnoldgicas para su uso en el
curriculo, sino como materiales didacticos desarrollados para fomentar la participacion,
habilidades de pensamiento y actitud hacia la diversidad. Entre los productos méas destacados
que desarrollamos se encuentra una infografia interactiva en Genially para que los
compaifieros se vuelvan mas independientes y atractivos en aspectos clave sobre metodologias
activas. Este material contribuy6 a la apropiacion de la disposicion pedagogica del proyecto y

mostro que la tecnologia puede ser un aliado para simplificar un contenido sofisticado.

También crearon videos educativos que incluyen locucion, imagenes, musica original;
estos videos introducen herramientas digitales como Canvas, Padlet o Jamboard y modelan su
uso inclusivo en el aula. Estos videos fueron muy poderosos ya que ayudaron a demostrar que
la tecnologia también puede agregar valor a los mas inexpertos. La adquisicion incremental
de herramientas por parte de los miembros del cuerpo docente fue uno de los elementos mas

gratificantes del proceso. La pedagogia del proyecto se tradujo en productos que son capaces
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de ensefiar, motivar, inspirar y apoyar. Se enfatizo la estética visual, la claridad didactica y la
capacidad de adaptar recursos en otros contextos urbanos, para asegurar la sostenibilidad y

reutilizacion de las experiencias de capacitacion.

4.2.1 Guiones Multimedia

4.2.1.1 Guion multimedia 1

Titulo: ¢Qué sony como aplicar las metodologias activas?

Descriptivo: Infografia con contenido interactivo acerca de que son y como aplicar
las metodologias activas. La interactividad esta dada a través de etiquetas, ventanas y
enlaces con contenido conceptual textual y apoyado por iméagenes sobre los diferentes
topicos para amenizar la comprension del tema propuesto. Ademas, con enlace a paginas de
contenido conceptual sobre como las metodologias activas representan un enfoque
pedagogico centrado en el estudiante, que busca transformar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en un escenario dinamico y participativo.

Base didactica: Contenido conceptual sobre los antecedentes de las metodologias
activas, como base para disefiar un programa de capacitacion integral y contextualizado,
establecido en metodologias activas, (blended learning.) para optimizar los resultados

educativos.

Tipo de recurso: Infografia, texto, imagenes

Parametrizacion: La infografia fue disefiada en Genially, aprovechando al maximo
las posibilidades de interactividad y navegacion autonoma del usuario. La estructura del
recurso se basa en blogues tematicos con elementos interactivos como etigquetas, botones,
ventanas emergentes y enlaces que permiten profundizar en los distintos aspectos de las
metodologias activas. A continuacion, se detallan los componentes configurados:

e Etiquetas interactivas: Se colocaron en los conceptos clave como
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"aprendizaje activo", "rol del docente"”, "evaluacion formativa" y "tipos de
metodologias™, permitiendo que al pasar el cursor o hacer clic sobre ellas, el
usuario acceda a definiciones breves o ejemplos visuales que amplian la
comprension.

e Ventanas emergentes: En los apartados mas densos (por ejemplo,
cuando se describen los tipos de metodologias activas o las estrategias para su
implementacidn), se utilizaron ventanas pop-up con contenido textual ampliado e
imagenes explicativas. Estas ventanas fueron disefiadas para mantener la claridad
visual en la infografia principal, sin sobrecargarla con informacion.

e Enlaces externos: Se integraron enlaces que conducen a recursos
complementarios de alto valor académico, como articulos, blogs especializados y
estudios en linea, permitiendo al usuario ampliar su aprendizaje si lo desea. Estos
enlaces estan debidamente identificados y ubicados al final de cada seccion o
dentro de botones visibles.

e Imagenes ilustrativas: Se incluyeron imagenes en formato PNG de alta
calidad que representan visualmente los conceptos explicados. Estas imagenes
estan integradas de manera arménica al disefio, aportando atractivo visual sin
distraer del contenido pedagogico. Algunas de ellas también funcionan como
botones interactivos que conducen a secciones internas del recurso.

e Navegacion estructurada: El recurso se configurdé con una navegacion
libre pero orientada, de manera que el usuario pueda explorar el contenido en el
orden que prefiera, pero sin perder el hilo 16gico de los temas. Se incorpord un
indice visual y una pégina final con recursos descargables o complementarios.

e Adaptabilidad: El contenido fue optimizado para visualizarse

correctamente en diferentes dispositivos (ordenadores, tablets y moviles), lo que
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permite a los docentes acceder a él en multiples contextos. Archivador:
-Que son las metodologias activas y como aplicarlas:

https://www.unir.net/revista/educacion/metodologias-activas/

- Metodologias activas de evaluacion para estudiantes de educacién superior (ventana:

https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de- evaluacion-para-

estudiantes-de-educacion-superior

-Metodologias activas: definicidn, tipos y ejemplos (dos ventanas:

https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion- para-

estudiantes-de-educacion-superior

https://smowl.net/es/blog/metodologias-activas/

-Metodologias Participativas en la Formacion del Profesorado: Analisis de
Estrategias Didacticas Activas y Colaborativas (etiqueta:

https://www.scielo.cl/pdf/rlei/v16n2/0718- 7378-rlei-16-02-53.pdf

Enlace al material:

. Infografia realizada en Genially sobre ;Qué son y como
aplicar las metodologias activas?:

https://view.genially.com/6817cd35¢2620386b9alf82f/intera

ctive- content-metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-

formacion- docente-en-contextos-urbanos

Imagenes en formato PNG:

https://senseilearning.com/wp-content/uploads/2024/04/1lustracion-blog-

Metodologias- Activas-del-Aprendizaje-1024x717.png

https://i0.wp.com/csic.com.mx/wp-

content/uploads/2017/04/Dise%C3%Bloinstruccionall.png?resize=170%2C273&ssl=1
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https://www.unir.net/revista/educacion/metodologias-activas/
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-evaluacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-evaluacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion-
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://smowl.net/es/blog/metodologias-activas/
https://www.scielo.cl/pdf/rlei/v16n2/0718-7378-rlei-16-02-53.pdf
https://www.scielo.cl/pdf/rlei/v16n2/0718-7378-rlei-16-02-53.pdf
https://view.genially.com/6817cd35c2620386b9a1f82f/interactive-content-metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en-contextos-urbanos
https://view.genially.com/6817cd35c2620386b9a1f82f/interactive-content-metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en-contextos-urbanos
https://view.genially.com/6817cd35c2620386b9a1f82f/interactive-content-metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en-contextos-urbanos
https://view.genially.com/6817cd35c2620386b9a1f82f/interactive-content-metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en-contextos-urbanos
https://view.genially.com/6817cd35c2620386b9a1f82f/interactive-content-metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en-contextos-urbanos
https://senseilearning.com/wp-content/uploads/2024/04/Ilustracion-blog-Metodologias-Activas-del-Aprendizaje-1024x717.png
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https://www.rededuca.net/sites/default/files/2023-

06/Dise%C3%B10%20sin%20t%C3%ADtul0%20-%202023-06-

14T093430.930.png

https://blog.reformamatematica.net/wp-

content/uploads/2022/06/pngwing.coml1- 789bf232.png

https://thumbnails.genially.com/5616d5401561ec0ad0e05943/pdf/4dd

4ceed-b28b- 4d60-9619-f46c2bb44d14.png?2c8bdd38-650-47ef-970-

8b729

Conclusion:

En primera instancia, utilizar una herramienta como Genially puede parecer
complicado al principio; sin embargo, basta con comenzar la creacion de una infografia para
descubrir que su uso es bastante intuitivo. La experiencia previa con herramientas como
genially, canva o filmora; facilita aln mas su manejo. Ademas, la posibilidad de editar en
tiempo real representa una ventaja significativa, ya que permite actualizar los contenidos con
facilidad. Esto la convierte en una herramienta reutilizable y adaptable para futuras clases o

diferentes grupos de estudiantes.

4.2.1.2. Guion multimedia 2
Titulo: Video narrativo- Herramientas digitales para el aula activa e inclusiva.

Tipo de recurso: Video narrativo con imagenes, narracion y musica de fondo

Realizado en la aplicacion Canva y uso de Jamboard como pizarra digital

para presentacion de contenidos

Descripcion: En este recurso se explican las principales herramientas digitales que

permiten dinamizar el proceso ensefianza aprendizaje, promoviendo la participacion activa y
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la inclusion en el aula. Entre las herramientas que se mencionan esta: Canva, Genially,

Kahoot, Padlet, Jamboard y Google Docs.

Parametrizacion: El video fue disefiado en la plataforma Canva, combinando
elementos visuales, textuales y sonoros para brindar al usuario una experiencia audiovisual
completa y coherente con los principios de accesibilidad y disefio didactico. Se organizé en
secciones tematicas donde se presentan diferentes herramientas digitales, con una narrativa

fluida y ejemplos concretos de aplicacion en el aula.

Componentes integrados:

Narracion con voz generada por IA (voz en off):

La voz en off acompaiia todo el video, guiando al usuario a través de las distintas
herramientas y destacando sus principales funciones, beneficios y formas de implementacion.

Esta narracion fue cuidadosamente redactada con un lenguaje claro, inclusivo y motivador.

Musica de fondo motivacional (creada con IA en Suno):

Se incorpor6 una pista instrumental disefiada especificamente para este proyecto,
con un ritmo moderno y amable, que busca mantener la atencion del espectador sin interferir
con la narracion. El volumen de la musica fue calibrado para no opacar la voz en off. Ver

Anexos

Imagenes ilustrativas:

Se incluyeron capturas reales del uso de cada herramienta digital: desde tableros
colaborativos en Jamboard hasta quizzes en Kahoot o plantillas de disefio en Canva. Estas
imagenes fueron dispuestas en transiciones suaves, combinadas con iconos representativos y

textos cortos que refuerzan lo dicho en la narracion.
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Diapositivas animadas:

Cada seccion del video se acompana de texto animado con efectos suaves
(aparicion, desplazamiento, cambio de opacidad), lo que ayuda a mantener el dinamismo
visual sin saturar la pantalla. Se priorizo la legibilidad mediante el uso de tipografias claras y

contrastes apropiados.

Duracion:

El video tiene una duracion de 2 minutos, adecuada para un consumo rapido, claro

y eficaz del contenido, ideal para docentes con tiempos ajustados.

Transiciones y ritmo narrativo:

El video fue estructurado con una légica clara: introduccion breve — presentacion
de herramientas (una a una) — cierre inspirador. Las transiciones entre segmentos mantienen

un ritmo constante que guia la atencion del espectador sin pausas innecesarias.

Accesibilidad y compatibilidad:

El contenido estd optimizado para ser visualizado en cualquier dispositivo

(ordenadores, moviles, tablets).

Se consideraron criterios de accesibilidad visual: contraste adecuado entre texto y

fondo, ritmo pausado en la narracion, subtitulos opcionales.

El video puede ser compartido facilmente mediante enlace o incrustado en

plataformas educativas.

Base Didactica: Este recurso tiene como objetivo proporcionar a los docentes una guia
practica y visual sobre como utilizar herramientas digitales para fomentar el aula inclusiva y

activa.
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Tipo de recurso o actividad: Video tutorial donde se combinan texto, imagenes,

narracion y musica de fondo para presentar las herramientas digitales.

Archivador:

Pista de voz de la narracion con IA (audio mp3).

Pista de musica de fondo creada en Suno (audio mp3):

https://suno.com/(@maryp96

Imagenes alusivas al uso de las herramientas digitales.

Captura de pantalla de las actividades realizadas en cada plataforma.

Enlace al material:

Video realizado en Canva sobre Herramientas digitales activas e inclusivas:

https://www.canva.com/design/DAGmbn 0iqU/TO030Ab- OGvam3h9IMBLxSA/edit

Conclusion:

El uso de recursos multimedia, como videos narrativos que integran herramientas
digitales puede ser muy efectivo para captar el interés de los estudiantes y ayudarles a

comprender de forma mdas dindamica. Estas aplicaciones permiten al docente crear

actividades interactivas, colaborativas e inclusivas que favorecen el aprendizaje de los
estudiantes independientemente de sus necesidades. Ademas, el manejo de plataformas como
Canva, Genially, Kahoot, Padlet, Jamboard y Google Docs es accesible y permite a los
docentes disefiar actividades de forma sencilla, con resultados visualmente atractivos y

altamente efectivos en el proceso de aprendizaje.
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4.2.1.3 Guion multimedia 3

Titulo: Video narrativo- Disefio de una secuencia didéctica inclusiva en Canva (video

realizado en Filmora)

Tipo de recurso: Video narrativo con imagenes, textos animados, narracién con [A 'y
musica de fondo. Editado en la aplicacion Filmora e ilustrado con el uso de la herramienta

digital Canva como soporte para el disefio pedagogico.

Descripcion: Este recurso presenta, de manera practica y visual, como utilizar Canva
para diseflar una secuencia didactica inclusiva. Se muestran sus funciones clave, ejemplos
de plantillas aplicadas al aula y su utilidad para personalizar contenidos educativos visuales,

promoviendo la participacion de todos los estudiantes.

Parametrizacion: Este recurso fue producido mediante la edicion audiovisual en
Filmora, integrando narracién, imagenes, textos animados y musica de fondo. La narrativa se
construy6 a partir de un enfoque didactico que guia paso a paso el proceso de disefio de una
secuencia didactica inclusiva usando Canva como herramienta principal. El video busca ofrecer

a los docentes una experiencia visual clara, practica y aplicable a sus contextos educativos.

Elementos integrados en la produccion:

Narracion con voz generada por 1A (voz en off):

Se elabor6 un guion narrativo con lenguaje cercano, motivador y claro. La voz
acompafia el desarrollo visual explicando las funciones de Canva, cémo seleccionar plantillas,

personalizar recursos y adaptar contenidos a distintos estilos de aprendizaje.

Musica de fondo personalizada (generada con IA en Suno):

43



La pista fue creada exclusivamente para este video, con un estilo instrumental
suave, moderno y emocionalmente inspirador. La musica fue elegida para acompanar la

narracion sin distraer, manteniendo el tono reflexivo y motivacional del mensaje. Ver Anexos
Imagenes ilustrativas:

Se incorporaron capturas de pantalla reales del entorno de trabajo en Canva,
mostrando cémo seleccionar una plantilla, editar elementos, cambiar tipografia, agregar
iconos de accesibilidad e incluir ejemplos de secuencias planificadas. Estas imagenes

refuerzan visualmente el contenido explicado por la narracion.
Textos animados y efectos de transicion:

A lo largo del video, se emplearon textos breves y animaciones suaves que
enfatizan ideas clave como: "Participacion", "Diversidad", "Disefio Universal",
"Creatividad". Las transiciones entre escenas se configuraron para mantener un ritmo fluido y

profesional, evitando sobrecarga visual.
Elementos graficos complementarios:
Iconos educativos (accesibilidad, inclusion, trabajo colaborativo).

Logos de Canva y Filmora integrados con transparencia para reforzar el

reconocimiento de herramientas.
Representaciones de docentes interactuando con recursos digitales.

Duracién: El video tiene una duracion aproximada de 2 minutos y medio,
suficiente para presentar los conceptos sin alargar innecesariamente el contenido, respetando

la atencion del usuario.

Organizacion interna del video:
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Introduccion con titulo animado: Se contextualiza la necesidad de planificar para la

inclusion.

Paso a paso del uso de Canva: Se explica como elegir plantillas, editarlas y adaptarlas.

Sugerencias pedagogicas: Consejos sobre como aplicar estas plantillas en clase con

enfoque DUA.

Cierre motivador: Frase inspiradora y recordatorio del rol docente en la transformacion

educativa.

Compatibilidad y accesibilidad:

El video est4 optimizado para reproducirse en multiples dispositivos.

Uso de subtitulos sugerido en versiones extendidas.

Se empleo contraste visual adecuado entre fondo y texto.

La pista musical y la narracion respetan un balance sonoro que facilita la comprension

auditiva.

Base Didactica: Este video tiene como objetivo servir de guia practica y visual para
que los docentes aprendan a utilizar Canva como herramienta de apoyo para disefiar

secuencias didacticas inclusivas, accesibles, creativas y centradas en el aprendizaje activo.

Tipo de recurso o actividad: Video tutorial narrativo, que combina imagenes, texto,
voz y musica de fondo, explicando paso a paso el uso pedagdgico de Canva como plataforma

para el disefio de clases mas visuales e inclusivas.

Archivador:

Pista de musica de fondo (audio mp3 realizado en Suno):

https://suno.com/s/djL27iwg38CFOwKV
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Iméagenes alusivas al uso de las herramientas digitales.

https://pin.it/3S0byttYb

https://pin.it/5q77sXjhl

Captura de pantalla de las actividades realizadas en cada plataforma.

Logo canva png:

https://static.vecteezy.com/system/resources/previews/048/759/334/non 2x/c

anva-transparent-icon-free-png.png

Logo Filmora png:

https://static.vecteezy.com/system/resources/previews/048/759/334/non_2x/c

anva-transparent-icon-free-png.png

Docentes interactuando: https://chatgpt.com/c/68181e2e-b3d8-8012- 85ch-

29b7116¢cbf7c

fconos educativos: https:/es.123rf.com/photo_125520054_el-concepto- de-

educaci%C3%B3n-educaci%C3%B3n-de-los-iconos-educaci%C3%B3n-en- 1%C3%ADnea-

siluetas-de-ni%C3%B10s.html

Enlace al material:

Video realizado en Filmora sobre Disefio de una secuencia didactica inclusiva:

https://drive.google.com/file/d/100SMJTbZ887F69R8m3 AiyXKhvwMuaSxk/vi

ew?usp=drivesdk

Conclusion:
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La utilizacion de este video como recurso educativo permite a los docentes visualizar,
de manera concreta y accesible, como Canva puede convertirse en una herramienta clave para

el disefio de secuencias didacticas inclusivas. Al presentar ejemplos reales, funciones

practicas y un enfoque pedagogico centrado en la diversidad, el recurso no solo facilita
la comprension técnica del uso de Canva, sino que también inspira a los docentes a
transformar sus practicas hacia entornos mas equitativos, visuales y colaborativos. Este tipo
de contenido refuerza la idea de que la inclusidon no es una meta distante, sino una posibilidad

tangible cuando se combinan la creatividad, la tecnologia y la intencion educativa.

Enlaces al Material

A continuacion, se presentan los enlaces a los materiales educativos producidos, los
cuales han sido elaborados con herramientas digitales que permiten su visualizacion y
descarga desde plataformas accesibles. Estos recursos estan disponibles en linea para facilitar

su difusion, reutilizacion y aplicacion en distintos entornos de formacion docente:

Infografia interactiva en Genially

Titulo: ;Qué son y como aplicar las metodologias activas?

Descripcion: Recurso visual y dindmico que explora los fundamentos, tipos y
aplicaciones practicas de las metodologias activas en el aula. Permite la interaccion del

usuario mediante etiquetas, ventanas emergentes y enlaces a recursos complementarios.

Enlace de acceso:

https://view.genially.com/6817cd35¢2620386b9al {82 f/interactive-content-

metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en- contextos-

urbanos
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Video educativo elaborado en Canva

Titulo: Herramientas digitales para el aula activa e inclusiva Descripcion:
Video narrativo breve que introduce herramientas digitales como Canva, Genially, Padlet,
Kahoot, Jamboard y Google Docs, explicando como suuso fomenta la participacion,

inclusion y dinamismo en el aula. Enlace de acceso:

https://www.canva.com/design/DAGmbn_0iqU/TO030Ab- OGvam3h9MBLxSA/edit

Video corto explicativo producido en Filmora

Titulo: Diserio de una secuencia didactica inclusiva

Descripcion: Recurso audiovisual que guia a los docentes en el uso de Canva para
disefiar secuencias didacticas inclusivas, presentando ejemplos visuales, plantillas y elementos

de accesibilidad pedagogica.

Enlace de acceso:

https://drive.google.com/file/d/100SMJTbZ887F69R8m3 AiyXKhvwMuasxk/vi

ew?usp=drivesdk

Pista musical generada por IA en Suno

Titulo: Cancion de fondo personalizada para recursos educativos Descripcion:
Composicion musical instrumental con tono motivador, disefiada para acompanar los recursos
audiovisuales del proyecto. Esta pista ha sido creada con inteligencia artificial y estd libre

de derechos de autor.

Enlace de acceso:

Cancion 1 (Guidon multimedia 2): https://suno.com/(@maryp96

Cancion 2 (Guidén multimedia 3): https://suno.com/s/djL27iwg38CFOWKV
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Conclusiones

La elaboracion de los recursos educativos presentados en este proyecto ha
representado una experiencia profundamente formativa, tanto a nivel técnico como
pedagbgico. Este proceso ha permitido experimentar de forma concreta como la integracion
de tecnologias digitales puede enriquecer significativamente la practica docente, no solo en

términos de innovacion, sino también de accesibilidad e inclusion.

La utilizacion de plataformas como Genially, Canva, Filmora, Jamboard y Suno ha
sido clave para la creacion de materiales dindmicos, atractivos y adaptados a diferentes estilos
de aprendizaje. Si bien al inicio fue necesario invertir tiempo en la exploracion y
familiarizacion con cada herramienta, su uso progresivo reveld su enorme potencial para
transformar el contenido educativo en experiencias mas interactivas y motivadoras para el
docente y el estudiante. Esta curva de aprendizaje se convirtié en una oportunidad para

descubrir nuevas posibilidades expresivas y didacticas.

Uno de los mayores desafios encontrados fue garantizar que cada recurso cumpliera
con criterios de accesibilidad, diversidad e inclusion, desde la eleccion de colores y
tipografias hasta la estructura narrativa, la claridad en los contenidos y el equilibrio entre
imagen, texto y audio. Esta necesidad oblig6 a adoptar una mirada critica durante todo el
proceso de disefio, lo que a su vez foment6 una reflexion profunda sobre la importancia de
anticiparse a las diferencias del alumnado desde la etapa de planificacion, en linea con los

principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Otro aprendizaje valioso fue comprender que la tecnologia no debe ser el fin, sino el
medio para potenciar procesos pedagdgicos mas humanos, participativos y contextualizados.
Las herramientas digitales empleadas no sustituyen el rol del docente, sino que lo fortalecen

cuando se utilizan con un propdsito educativo claro, ético y sensible a la realidad del aula.
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Este proyecto refuerza la conviccion de que la formacion docente en metodologias
activas y el uso significativo de TIC no es un lujo, sino una necesidad urgente en los sistemas
educativos actuales. Lograr que todos los estudiantes puedan acceder, participar y progresar
requiere de docentes empoderados, creativos y con recursos adecuados para actuar. Este
trabajo representa un paso en esa direccion y deja abierta la posibilidad de seguir

construyendo, compartiendo y aprendiendo de manera colaborativa.

4.2.2 Diseiio y presentacion de recurso educativo multimedia interactivo

Disefar y presentar un que integre contenidos planificados con guiones
didacticos, incorporando elementos audiovisuales y herramientas digitales, con el
fin de fortalecer las competencias pedagdgicas y tecnoldgicas del profesorado,
promoviendo metodologias activas e inclusivas en contextos de formacion

docente.

4.2.2.1 Contenido y Estructura
El contenido interactivo desarrollado en IsEazy estd compuesto por un

total de 12 diapositivas, cada una disefiada con una intencion pedagdgica claray
pensada desde el enfoque de metodologias activas e inclusivas. La estructura
busca seguir una logica didactica coherente, que introduzca al docente en el tema,
le presente recursos Utiles y lo invite a reflexionar sobre su practica educativa. A
lo largo de las diapositivas se integran elementos visuales, narrativos y de
interaccion, asi como un ejercicio de evaluacion.

A continuacion, se detalla el propdsito y disefio de cada una:

1. Portada interactiva

Propésito: Captar la atencion del usuario y establecer el enfoque del contenido.
Como se hizo: Se incorpor6 una imagen significativa de un docente

interactuando con tecnologia, acompariada del titulo del proyecto:
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o ’ ) VISTA PREVIA 4 < MEPCE:: TU

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Titulo: Innovacién Educativa: Metodologias Attivas e Inclusivas para
Transformar la Formacién Docente en Contextos Urbanos.

Elementos del slide

Margenes

"Innovacion Educativa: Metodologias Activas e Inclusivas para

Transformar la Formacion Docente en Contextos Urbanos".

Ademés, se agregd un subtitulo motivacional: “Fortalecimiento de
competencias pedagogicas y digitales para docentes del siglo XXI”. Esta portada
fue disefiada para transmitir profesionalismo, claridad y pertinencia al contexto

educativo.

Introduccion al tema

Proposito: Presentar el contexto general de la innovacion educativa.

Como se hizo: Se expone brevemente la necesidad de transformar las
practicas docentes, especialmente en contextos donde la tecnologia, la inclusiony
la participacion estudiantil son claves. Se usé un lenguaje cercano y motivador,
junto con un disefio limpio y visualmente atractivo, para establecer una conexion
inicial con el lector.

2. ¢A quién esta dirigido este recurso?
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Slide
< VOLVER

Maquetacion

¢A quién estd dirigido este _ _ . .. #m E
recurso?
Elementos del slide

-
Este mddulo estd disefiado para‘docentes en
formacién y en ejercicio de nivel f]a'siooy
medio, en contextos urbanos diversgs. Se
conm_deran sus. exp’eriel_r\cias pre'\_/ias con 2
ensefianza y sus e
mejorar la préctica pedagdgica con tecnologfa.

Margenes

3. ¢Qué son las metodologias activas?

Proposito: Explicar el concepto y tipos principales de metodologias activas.
Como se hizo: Se desarrolld una explicacion clara y sencilla de metodologias como el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), aula invertida y gamificacion, acompafiada de
iconos visuales y ejemplos practicos. Esta diapositiva introduce los pilares conceptuales del

proyecto y sienta las bases para el uso posterior de herramientas digitales.

& T VISTA PREVIA el < Map?':ﬁ T O

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Elementos del slide

©
L]
©

Margenes

4. Herramientas digitales para el aula inclusiva
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Propdsito: Mostrar al docente recursos concretos que puede implementar

facilmente.
ot VISTA PREVIA el [} MF—'JP?::: T O
Slide

< VOLVER
Maquetacion

Metodologias activas e inclusivas para transformar la formacién
docente en contextos urbanos.

Elementos del slide

En la siguiente infografia se
mencionan algunas de las
metodologias més usadas en
el aula de clases y que en la
actualidad estdn
revolucionando la educacion.

(0]
0]

Margenes

121375/projects/324597/contents/editor/gUM3n-9VT/slides/_STMoDt-

Como se hizo: Se present6 una seleccion de herramientas digitales (Canva, Genially,

Kahoot, Padlet, Jamboard y Google Docs), explicando brevemente su funcién y aportes en el

aula. Cada una esta representada con su logotipo, imagenes reales y un breve ejemplo de uso,

facilitando asi su reconocimiento y aplicabilidad.

5. Infografia interactiva: Como aplicar metodologias activas

& MEJORA TU
A g VISTA PREVIA 2 Q BrAN
Slide

< VOLVER
Maquetacién

¢Por qué innovar en educacién

Elementos del slide

Margenes

Propdsito: Reforzar lo aprendido mediante un recurso visual e interactivo.
Como se hizo: Se integro la infografia interactiva previamente disefiada en Genially, la cual

permite al usuario hacer clic sobre etiquetas y elementos para explorar conceptos clave. Esta
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diapositiva se elaboro con el objetivo de ofrecer autonomia en el aprendizaje, promoviendo
la curiosidad y el aprendizaje a ritmo propio.

6. Video narrativo: Herramientas digitales

& oo t etod 2 VISTA PREVIA ? < HEsaRTl O

< Pregunta
< VOLVER

Enunciado

¢Cudl es el objetivo de este
cambio?

Imagen de pregunta

:Cual de las siguientes estrategias
es més efectiva para motivar a los
docentes a aceptar el riesgo de
implementar cambios metodolégicos
en su practica educativa?

Imponer nuevas metodologias

sin consulta previa para acelerar

Respuestas

Propésito: Mostrar de forma audiovisual cémo implementar herramientas

digitales.

Cbmo se hizo: Se enlazd el video elaborado en Canva, que contiene imagenes
ilustrativas, musica de fondo motivacional y narracion con voz generada por IA. El video
explica como utilizar herramientas como Padlet, Genially o Kahoot para promover la
participacion e inclusion en clase. El recurso fue incluido como ejemplo de contenido
accesible, breve y directo.

7. Disefo de una secuencia didactica inclusiva

Propésito: Ofrecer un modelo de planificacion visual que integre inclusion y

tecnologia. Cémo se hizo: Se enlaz6 un segundo video, esta vez producido con Filmora, en el

gue se muestra paso a paso como usar Canva para disefiar secuencias didacticas inclusivas.
La edicién incorpora transiciones suaves, texto animado, ejemplos visuales y una pista de

musica de fondo personalizada creada con IA (Suno), con el fin de mantener la atencion del
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usuario y reforzar el mensaje.

VISTA PREVIA 2 Q MEJORATU

PLAN

Slide

Maquetacion

¢ Qué son las competencias

. Elementos del slide
digitales docentes?

Margenes

VISTA PREVIA 2
Slide

Maquetacion

Propdsito: Traducir la teoria en practica real de aula.

Como se hizo: Se propuso una breve guia paso a paso con acciones que el
docente puede implementar directamente en su planificacion, considerando
aspectos como objetivos, recursos, evaluacion y participacion. Se usaron

esquemas simples y ejemplos concretos.
9. Evaluacion interactiva

Propésito: Comprobar la comprension del contenido.

é
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Slide

(¥4

< VOLVER
Maquetacion

Elementos del slide

e Plataforma de disefie grafico
en linea. .

o Intuitiva, con plantilla
predisefadas.

o Accesible desde computadora
0 movil. "o

e Gratuita para el dmbito
educativo (version "Canva for
Education").

Margenes

§ C

cién con 5 preguntas de opcion

Como se hizo: Se elaboro uné“‘evalua
multiple, disefiadas en un formato amigable e interactivo, que permite al usuario
recibir retroalimentacion inmediata. Esta actividad busca que el docente
reflexione sobre los aprendizajes adquiridos y fortalezca su comprension
conceptual.

10. motivadora y cierre reflexivo

VISTA PREVIA 2 Q ME;CCZQS TU Q

Slide

(¥4

< VOLVER
Maquetacién

. Estimula la
Favgrece el creatividad de
aprep8izaje visual. estudiantes y
docentes

Elementos del slide

Permite crear

('_POI' qUé usar Mejora la materiales
atractivos sin

comunicacion de
Ca nva en necesidad de

ideas.

Educacién? concemietos

%% 'Fécmta la ensenanza Fomenta la
interdfsgiplinaria y innovacién
colabdrativa. pedagdgica.

L L R T |

0. 1 =
121378 Ineniarte/A04507 frantante /arditnrint IM2 In-0VT fclidae MvEEHTNASD

Propdsito: Cerrar con un mensaje que inspire al cambio y la mejora

docente.

Cbmo se hizo: Se incluyé una frase reflexiva que invita al usuario a

pensar en su rol como agente de cambio en la educacion, con fondo visual y



tipografia clara. Este cierre busca dejar una huella emocional y pedagogica que

conecte con la realidad del aula.

11. Créditos y recursos externos

(¥4 I E VISTA PREVIA 2 o e 0

< Video
< VOLVER

Disefio de una secuencia didactica
inclusiva con Canva y Filmora

Wondershara ™ "#
Filmora.

Portada del video

COLOR
Gracias!

Propoésito: Reconocer el trabajo del equipo y las herramientas

utilizadas.

Cbmo se hizo: Se listo el equipo de autores del proyecto y se

VISTA PREVIA ? ° MUPCL)KQ TU O

Slide

Maquetacién

Elementos del slide

Gracias!

L Margenes

507 /contents/editar/al IM3 In-OVT/<lidec/aYFAWR14i Ta

mencionaron las herramientas empleadas (Canva, Genially, Filmora, Jamboard,
Suno, isEazy), promoviendo la transparencia en la creacion del contenido.

También se citan brevemente las fuentes consultadas.
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12. Conclusiones y agradecimiento
Proposito: Ofrecer acceso a los materiales utilizados o creados.

En conjunto, las 12 diapositivas conforman una experiencia formativa compacta pero
completa, orientada a docentes que desean transformar su préctica educativa. La secuencia
didactica respeta una logica de exploracién, aprendizaje activo, préctica y reflexion final,
integrando multiples formatos para atender a diversos estilos de aprendizaje y promover una

experiencia significativa.

4.2.2.2 Proceso De Desarrollo
El proceso fue desarrollado en cuatro etapas, en concordancia con la

planificacion establecida:

. Semana 1: Investigacion de contenido y andlisis del grupo objetivo.

. Semana 2: Diseflo de guiones multimedia y seleccion de herramientas.

. Semana 3: Produccion de materiales (infografia, videos, musica).

. Semana 4: Maquetacion del contenido en IsEazy, revision técnica y
publicacion.

Se utilizaron herramientas como Canva, Genially, Filmora, Suno y
Jamboard, combinadas estratégicamente para garantizar diversidad de formatos,

accesibilidad y atractivo visual.

4.2.2.3 Elementos Multimedia Incluidos
El contenido interactivo incluye una variedad de recursos audiovisuales:

. Imégenes pedagdgicas y representativas.
. Narraciones generadas por IA.

. Musica de fondo creada con Suno.

. Videos educativos editados.
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. Infografia interactiva de Genially.

. Enlaces a sitios externos de lectura.

4.2.2.4 Enlace de acceso al contenido interactivo
El recurso ha sido maquetado y publicado en la plataforma isEazy. A continuacion, se

comparte el enlace de acceso:

Presentacion interactiva en isEazy:

Innovacion Educativa: Metodologias Activas e Inclusivas para Transformar la

Formacion Docente en Contextos Urbanos

4.3 Plataformas de Gestion de Entornos Virtuales
La dimension técnica del proyecto se completd con las herramientas proporcionadas
por las plataformas de gestion educativa, especialmente en relacion con el uso de Canvas
como entorno de aprendizaje virtual. Esta eleccion no fue aleatoria, se adoptd después de un
estudio técnico y pedagdgico debido a su facilidad de uso, posibilidad de agregar muchos
recursos y monitoreo del aprendizaje de los estudiantes. La plataforma se organizo en tres
actividades de capacitacion, cada una dirigida a tres tipos de objetivos, es decir, comprender

metodologias activas, conocer herramientas digitales inclusivas y disefiar una secuencia

didactica hibrida.

La incorporacion de recursos como foros, rubricas de evaluacion, documentos
compartidos, presentaciones multimedia permitio el desarrollo de un ecosistema de
aprendizaje flexible, accesible y coherente, en cohesion con los requisitos del grupo docente.
Lo mas notable es que ha habido una nueva cultura de autoaprendizaje y aprendizaje entre
pares. Canvas facilito la entrega de contenido, asi como el compromiso lateral, la

retroalimentacion formativa y el monitoreo personalizado del viaje de cada estudiante.

59


https://iseazy.com/dl/a2c32e87e0b9492694258a5e2aa6b18f
https://iseazy.com/dl/a2c32e87e0b9492694258a5e2aa6b18f#/slide/DxNTXY0BBk
https://iseazy.com/dl/a2c32e87e0b9492694258a5e2aa6b18f#/slide/DxNTXY0BBk

La forma modular del espacio también permitid a todos los participantes progresar a
su propio ritmo, lo cual es necesario cuando se trabaja con un grupo de personas tan
heterogéneo como sea posible. En cuanto a los resultados tangibles, cada docente tiene
suficiente conocimiento y capacidad para crear sus propias secuencias didacticas inclusivas,
condicionadas por lo que ha sido contextualizado. La plataforma también sirvié como
repositorio y facilité la posibilidad de almacenar y compartir materiales instruccionales,
promoviendo asi el mantenimiento del proceso de capacitacion fuera de las reuniones

programadas.

El uso de esta plataforma nos mostré que la tecnologia educativa puede ser un gran
aliado si se ha establecido desde un enfoque pedagogico so6lido, cuidadoso con el contexto y
centrado en el aprendizaje. No se trataba solo de aprender una herramienta, sino de hacernos
repensar nuestra practica docente desde un nuevo lugar de pensamiento mas colaborativo,

mas accesible y mas transformador.

4.3.1 Plan Integral de Capacitacion

Dentro de la plataforma, en el programa de capacitacion “Innovacion Educativa:
Metodologias Activas e Inclusivas para Transformar la Formacion Docente en Contextos

Urbanos” encontraremos las siguientes secciones:

o Bienvenida
e  Moddulo 1
e  Moddulo 2
e  Modulo 3
e  Moddulo 4
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o Trabajo Practico

o Prueba Final de Aprobacion del Curso

° Grabaciones de las Sesiones en Vivo

En la seccién Bienvenida se incorporara un video que se desarrollara en la

plataforma de Powtoon para dar la bienvenida al curso Innovacion Educativa: Metodologias

Activas e Inclusivas para Transformar la Docencia en Contextos Urbanos.

Las sesiones 1, 2, 3y 4 tendran la misma estructura:

1.

2.

6.

7.

Video de introduccion
Sesiones en vivo

Guia didactica

Lecturas de profundizacion
Test

Foros de discusion

Entregable

La Calificacion del estudiante serd de 100 puntos, 20 puntos en el test, 30 puntos el

debate y 50 puntos el entregable, esto en cada médulo.

El Trabajo Practico del estudiante que el estudiante debe realizar, es una clase en

un LMS de su eleccion, aplicando las metodologias activas e inclusivas que transforme el

modelo de ensefianza y aprendizaje en su alumnado, tomando en cuenta todo lo aprendido

durante el curso.

La Prueba Final de Aprobacion del Curso se realizara al finalizar los cuatro

maodulos, tendra 10 preguntas con una puntuacion de 100 puntos. La seccion Grabaciones

de las Sesiones en Vivo incluira las grabaciones de las sesiones en vivo de los 4 modulos.
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La capacitacion se realizara a traves del LMS Canvas en el que incluiran 4 modulos

con el siguiente contenido:

Moédulo 1: Introduccion al Blended Learning.

e Video explicativo: El video explicativo incluird informacion bésica sobre el
Blended Learning, los beneficios de su introduccion en la educacion, etc. Este video
sera creado en Powtoon.

e Sesion en vivo: Se llevara a cabo a través de Zoom e incluira herramientas de

gamificacion como Padlet y jKahoot! para dinamizar la experiencia.

e Guia didactica: Material de referencia sobre el tema, enlaces y

documentos pdf con informacidn necesaria.

o Lecturas de profundizacion: Articulos académicos y documentos

complementarios (enlaces directos en la plataforma LMS Canvas).

e Test: Los estudiantes serd evaluados para medir el aprendizaje. (Test en

Canvas)

e Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS Canvas

para compartir experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

e Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos de los estudiantes.

Modulo 2: Metodologias Activas en la Educacion Digital.

e Video explicativo: El video explicativo incluird informacion basica sobre las
metodologias Activas en la educacion Digital: ABP (aprendizaje basado en proyectos),
gamificacion y aprendizaje colaborativo. Este video sera creado en Powtoon.

¢ Sesion en vivo: Se llevard a cabo a través de Zoom e incluird herramientas de
gamificacion como Padlet y jKahoot! para dinamizar la experiencia.

¢ Guia didactica: Material de referencia sobre el tema, enlaces y documentos

pdf con informacién necesaria.
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e Lecturas de profundizacion: Articulos académicos y
documentos complementarios (enlaces directos en la plataforma LMS Canvas).
e Test: Los estudiantes sera evaluados para medir el aprendizaje. (Test en

Canvas)

¢ Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS Canvas para
compartir experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.
e Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos de los estudiantes.

Moddulo 3: Herramientas Digitales para la Ensefianza Hibrida.

e  Video explicativo: El video explicativo incluird informacion sobre la
importancia de la integracion de herramientas digitales para la ensefianza hibrida
(Canva, Kahoot, Geneally). Este video ser4 creado en Powtoon.

o Sesion en vivo: Se llevara a cabo a través de Zoom e incluira
herramientas de gamificacion como Padlet y jKahoot! para dinamizar la
experiencia.

o Guia didactica: Material de referencia sobre el tema, enlaces y
documentos pdf con informacion necesaria. Presentacion en Geneally.

o Lecturas de profundizacion: Articulos académicos y
documentos complementarios (enlaces directos en la plataforma LMS
Canvas).

o Test: Los estudiantes sera evaluados para medir el aprendizaje. (Test en

Canvas)

o Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS

Canvas para compartir experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

o Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos de los
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estudiantes.

Moédulo 4: Disefio de Clases Inclusivas y Evaluacion de Impacto.

e  Video explicativo: El video explicativo incluird informacion sobre las
estrategias para atender la diversidad estudiantil, el DUA (Disefio universal para el
aprendizaje) y sobre la importancia de la evaluacion y retroalimentacion en
entornos digitales. Este video serd creado en Powtoon.

o Sesion en vivo: Se llevard a cabo a través de Zoom e incluird
herramientas de gamificacion como Padlet y jKahoot! para dinamizar la
experiencia.

° Guia didactica: Material de referencia sobre el tema, enlaces
y documentos pdf con informacidn necesaria.

e  Lecturas de profundizacion: Articulos

académicos y documentos complementarios (enlaces directos en la
plataforma LMS Canvas).

o Test: Los estudiantes sera evaluados para medir el aprendizaje. (Test en

Canvas)

e  Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS

Canvas para compartir experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

o Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos de los

estudiantes
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5. Conclusiones y Recomendaciones

Este proyecto es una demostracion de cdmo un trabajo investigativo va mas alla de la
teoria, es algo enriquecedor para el entusiasmo pedagogico. A lo largo de este viaje, es
evidente que el problema de la educacion tradicional hoy en dia no solo requiere de clases
magistrales. Ha sido un proceso de transformacion, no solo en términos pedagogicos, sino
también humanos. Cada paso estuvo guiado por la intencion de comprender a los docentes en
su realidad cotidiana, de responder con propuestas viables, y, sobre todo, de generar un

impacto auténtico en sus practicas de ensefianza-aprendizaje.

La primera fase de la investigacién nos mostro la gran importancia de comprender el
funcionamiento interno de las instalaciones educativas locales. A pesar de un cierto grado de
innovacion promovido por los docentes, los modos tradicionales permanecen en gran medida
sin cambios; tal inercia no se debe a la falta de voluntad por parte de ellos, sino mas bien a
que se transmite de generacion en generacion productora de ingresos. Descubrir esta realidad
dirigio nuestra investigacion en campos particulares, brindandonos también algunas

recomendaciones practicas especificas.

Como resultado de estos hallazgos, se cre6 un entorno virtual para la formacion
docente que va mas alla de simplemente transmitir conocimientos. Al adoptar la plataforma
Canvas, se pudo fomentar un area de espacio codmoda y flexible donde los educadores
pudieran progresar a su propio ritmo. Pudieron participar activamente en exadmenes,
preguntas de los estudiantes, etc., con este tipo de entorno de aprendizaje, las experiencias
fueron frescas para todos los que lo practicaron, incluso los errores. En este sentido, la
tecnologia se convirtié en una herramienta del corazon. El espacio digital con interaccién se

convirtio en si mismo en un lugar de estudio y crecimiento.
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El programa de capacitacion integral se disefid sobre la base de un modelo llamado "
Blended Learning ", que integro metodologias activas y el disefio y gestion de plataformas
digitales en entornos virtuales. El propdsito no era solo presentar contenido, sino responder a
esta pregunta: ";Como mejorar las competencias docentes relacionadas con el uso de
metodologias activas, principalmente el Blended Learning, para favorecer la inclusion
educativa y la practica pedagogica en plataformas virtuales, en los niveles basica-media, a
través de un programa integral de capacitacion adaptado al contexto urbano de la Escuela

Clemente Yerovi Indaburu?

“La claridad y la adaptabilidad fueron importantes en este proceso, lo que generd un
sentido de confianza profesional y condujo a nuevas formas de planificar y ensefiar mas
acordes con los intereses de los estudiantes. En conclusion, el objetivo del proyecto se ha

logrado casi como se esperaba con el esfuerzo conjunto de todos los involucrados.

El proyecto se establecié para promover la inclusion educativa y proporcioné una
serie de ayudas didacticas positivas para los niveles de basica-media. Sin embargo, el
verdadero valor de tal proceso no radica tanto en lo que se logra como en la forma en que se
logra. La escucha activa y la orientacion docente que prevalece en la pedagogia nos ensefian
que la transformacion educativa presenta una realidad alcanzable que, aunque dificil de
lograr, es mas importante que nunca. Este camino también nos deja una valiosa leccion: el

cambio educativo no es mera retorica; debe ser construido consciente y efectivamente.

Por lo tanto, el equipo del proyecto quisiera presentar las siguientes

recomendaciones, basadas en los logros:
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. Ampliar el proyecto: Llevar la experiencia a mas docentes para
compartir el conocimiento y la formacion. Hacer cosas similares en diferentes niveles
educativos puede producir un liderazgo maés abierto al cambio.

. Acompaiiar, no solo ensefar: Establecer una red de apoyo continuo
para los docentes. Esto les permitira intercambiar sus experiencias, dificultades y
éxitos, brindando acompafiamiento para que uno no solo termine un curso y luego
desaparezca.

. Sistematizar y actualizar los recursos digitales: Crear un repositorio
institucional que mantenga la relevancia de los materiales generados, asegurando su
uso y extension.

. Fomentar comunidades activas de docentes: Establecer espacios de
encuentro para que los docentes realicen su trabajo colaborativo, consolidando asi el
aprendizaje colectivo y el compromiso con el cambio.

. La ética digital y los principios de Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) deben incluirse: Es decir, estos métodos deben realmente entrar
en la practica educativa cotidiana. Esto es un requisito previo; si no es asi, por
supuesto, el resultado nunca se unificara.

. Evaluacién y ajuste continuo: El impacto de los programas debe ser
monitoreado tanto en términos cualitativos como cuantitativos. Mantén el dedo en el
pulso para proporcionar informacién no solo de los docentes sino también de los
estudiantes. En resumen, este proyecto ha sido un ejercicio de pensamiento, practicay
construccidn colectiva. Nos brinda la oportunidad de reflexionar sobre cémo se
produce la transformacion educativa cuando hemos tomado decisiones pequefias pero
decisivas causadas por el respeto, la confianza en el docente y un deseo genuino hacia

una educacion més humana, justa y significativa para todos.
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7. Anexos
7.1 Anexo 1

RESPONSABILIDAD SOCIAL, ETICA
Y COMUNICACION EDUCATIVA EN
ENTORNOS VIRTUALES
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Justificacion del proyecto:
La necesidad de ese proyecto. ;Por qué se va a hacer?

El proyecto nace de la necesidad de transformar la manera en que se concibe la educacion
en entornos urbanos, donde los modelos tradicionales han mostrado limitaciones para
responder a las necesidades de estudiantes con diversas realidades y estilos de aprendizaje.
En un mundo donde la tecnologia avanza rapidamente, es esencial que los docentes cuenten
con herramientas y metodologias innovadoras que les permitan mejorar la ensefianza y
hacerla mas accesible, dinamica e inclusiva. La educacion no puede quedarse atrés en esta era
digital, y la formacion docente debe evolucionar para garantizar que los estudiantes reciban
una ensefianza acorde con los desafios del presente y del futuro.

Se busca fortalecer las competencias digitales y pedagogicas de los docentes,
promoviendo un aprendizaje mas participativo y significativo. A través de metodologias
activas, los educadores podran disefar experiencias de aprendizaje mas atractivas, que
fomenten el pensamiento critico, el trabajo en equipo y la creatividad en el aula. No se trata
solo de incorporar tecnologia en la ensefanza, sino de transformar la manera en que se
aprende, impulsando una educacion mas cercana, flexible y adaptada a la realidad de los
estudiantes.

La implementacion de esta capacitacion responde a la necesidad de generar mayor equidad
en la educacion. No todos los docentes tienen acceso a formacion continua en herramientas
digitales y metodologias innovadoras, lo que puede generar brechas en la calidad educativa.
Al ofrecer un programa estructurado y accesible, se busca democratizar el conocimiento y
brindar a cada docente la oportunidad de actualizarse y mejorar sus estrategias didacticas.

Este proyecto no solo beneficiara a los docentes, sino que tendra un impacto positivo en la
comunidad educativa en su conjunto. Al transformar la practica pedagogica, se generaran
entornos de aprendizaje mas inclusivos y efectivos, donde los estudiantes podran desarrollar
habilidades clave para su futuro. La innovacion y la tecnologia se convierten asi en aliados
fundamentales para fortalecer la educacion y preparar a las nuevas generaciones para los retos
de una sociedad en constante cambio.

2. Finalidad del proyecto ;Para qué se va a hacer?

Este proyecto propuesto tiene la finalidad de fomentar el disefio de un programa de
capacitacion sobre metodologias activas e inclusivas para transformar la formacion docente
en contextos urbanos, se vuelve de gran importancia para la Escuela CYI (Clemente Yerovi
Indaburu).

Este proyecto se va a hacer porque es necesario debido a que la institucion posee diversas
necesidades en cuanto al desconocimiento de las herramientas TIC que podrian ser usadas
para la innovacidn de la educacion, la institucion tiene como propuesta para el siguiente afio
lectivo ofertar la educacion hibrida (B-learning), en la que los estudiantes consigan
desarrollar destrezas que le permitan a los estudiantes ser mas competitivos y mediante el
dominio de las herramientas digitales que hoy en dia se utilizan en la mayoria de las
instituciones. Por este motivo la falta de capacitacion de los docentes en cuanto al uso de
dichas herramientas es la problematica, por lo que un programa de capacitacion en
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Metodologias Activas serd algo que les servira en gran manera a una futura adopcion de la
educacion hibrida.

3. {Qué problematicas resuelve?

Busca resolver varias problematicas que afectan la Escuela de educacion Basica “Clemente
Yerovi Indaburu”, principalmente la falta de formacion docente en metodologias activas e
inclusivas, lo que limita la capacidad de educadores para adaptar las practicas a las
necesidades existentes de sus estudiantes.

Ademas, la escasa integracion de tecnologias en la ensefianza limita el proceso educativo,
especialmente en un contexto urbano donde las TIC son esenciales para promover una
educacion accesible y dinamica. Por ende, es esencial la capacitacion docente en
metodologias como el Blended Learning, para superar estas barreras y transformar las
practicas pedagogicas.

Este proyecto busca capacitar a los docentes en metodologias activas que promuevan una
participacion mas equitativa y favorezca el desarrollo integral de los estudiantes, asegurando
que todos cuenten con las mimas oportunidades para desarrollarse y aprender sin importar sus
contextos culturales o sociales.

Las exigencias que tiene. ;Como se va a hacer?

En este apartado nos vamos a centrar en organizar el proyecto de manera sistematica,
asegurando una gestion adecuada de recursos, la participacion de equipos especializados

y la implementacion de mecanismos de evaluacion continua que permitan adaptar y
perfeccionar el proceso formativo a lo largo del tiempo. A continuacion, detallo el “como se
va a hacer™:

Estructura de Gestion y Coordinacion

Definicion de roles: Se establecera un comité directivo y un coordinador del proyecto, que
seran responsables de la planificacion, ejecucion y seguimiento de cada fase.

Equipos de trabajo: Se formaran equipos especializados (por ejemplo, equipo pedagogico,
equipo TIC, y equipo de evaluacion) para distribuir tareas y facilitar la toma de decisiones.

Planification Estratégica y Cronograma

Plan de accién detallado: Se disefiard un plan que incluya cada actividad con fechas de inicio
y fin, utilizando herramientas como un diagrama de Gantt.

Hitos y entregables: Se definirdn hitos clave (como la finalizacion del diagndstico, el
desarrollo de materiales y la primera ronda de capacitacion) para medir el avance del
proyecto.

Asignacion de Recursos y Capacitacion en Infraestructura

Recursos humanos y materiales: Se realizard un inventario de los recursos disponibles y se
identificaran las necesidades adicionales, tanto en personal como en equipamiento
tecnologico (software, hardware y plataformas digitales).
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Capacitacion en TIC: Se organizaran talleres y sesiones practicas para asegurar que los
docentes conozcan y se sientan comodos con las herramientas digitales que se utilizaran en la
modalidad hibrida.

Metodologia Pedagogica y Estrategia Formativa

Disefio del contenido formativo: Se desarrollara un curriculo basado en metodologias activas
e inclusivas, combinando sesiones teodricas, practicas colaborativas y actividades en entornos
virtuales.

Enfoque practico y contextualizado: Se incluiran estudios de caso y simulaciones que
permitan a los docentes aplicar lo aprendido en situaciones reales, facilitando la transicion a
la educacion hibrida.

Implementacion, Seguimiento y Evaluacion Continua

Ejecucion controlada: El proyecto se llevara a cabo siguiendo el cronograma establecido, con
sesiones de capacitacion programadas y actividades interactivas que fomenten la
participacion activa.

Monitoreo constante: Se implementaran indicadores de rendimiento y se llevaran a cabo
evaluaciones periodicas (a través de encuestas, analisis de desempefio y reuniones de
retroalimentacion) para detectar areas de mejora.

Plan de contingencia: Se identificaran posibles riesgos (como fallas técnicas o resistencia al
cambio) y se estableceran estrategias para mitigarlos, garantizando la continuidad del
proyecto.

Retroalimentacion y Mejora Continua

Evaluacion final y ajustes: Al concluir cada fase, se recogeran opiniones de los docentes y
demas actores involucrados para ajustar el contenido y las metodologias segtin las
necesidades emergentes.

Sostenibilidad: Se planificaran acciones para la actualizacion periodica del programa,
asegurando que la capacitacion se mantenga vigente y se adapte a los cambios tecnoldgicos y
pedagogicos futuros.

5. ¢Mision, vision y valores de la institucion con la que estéis relacionado el trabajo?

Vision: ofrecer una educacion de calidad, accesible e inclusiva mediante la utilizacion de
recursos que potencien un aprendizaje activo. La responsabilidad social asegura que la
comunidad educativa se forme de manera competente mediante el uso responsable de
herramientas virtuales, fomentando un aprendizaje activo, colaborativo y equitativo.

Mision: La institucion se compromete a utilizar recursos innovadores y metodologias que
fomenten el crecimiento intelectual y personal de la comunidad educativa lo que hace que en
el presente proyecto se enlace a analizar la integracion responsable de las metodologias
activas e inclusivas en la formacion docente para lograr una educacion equitativa de calidad,
pues lo que se busca en garantizar el acceso equitativo a los recursos tecnologicos educativos
siguiendo un enfoque ético y organizado.

Valores:
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Amor

Honestidad

Respeto

Solidaridad

Responsabilidad

Identidad

Introduccion del codigo ético.

La importancia de un cdodigo ético en el contexto educativo es fundamental para garantizar
una formacion integral, justa e inclusiva. La educacion no solo busca desarrollar habilidades
intelectuales, fisicas y emocionales en los estudiantes, sino también formar ciudadanos
responsables y comprometidos con la sociedad. En este sentido, el establecimiento de
principios éticos orienta la conducta de todos los actores involucrados en el proceso
educativo: alumnado, familias, docentes, la institucion y la comunidad.

Un codigo ético proporciona una guia clara para fomentar un ambiente de respeto mutuo,
colaboracion y crecimiento personal y profesional. Ademas, promueve la equidad y la
inclusion, alineandose con la vision y mision de la Escuela de Educacion Basica “Clemente
Yerovi Indaburu”, que busca garantizar una educacion de calidad mediante metodologias
activas e inclusivas.

Compromisos y deberes en relacion con el alumnado.

Garantizar el acceso equitativo a las herramientas digitales y metodologias innovadoras,
promoviendo la participacion activa y el aprendizaje significativo.

Fomentar la autonomia, el pensamiento critico y la resolucion de problemas mediante
estrategias como el aprendizaje basado en proyectos y la gamificacion.

Respetar la diversidad cultural, social y académica de los estudiantes, adaptando las
estrategias de ensefianza seglin sus necesidades y contextos.

Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado.
Fomentar respeto entre los actores de la Comunidad Educativa.
Conocer el uso de aplicaciones que ayuden al control y supervision digital.

Proporcionar orientacion a los padres y tutores sobre como pueden apoyar el aprendizaje de
sus hijos en casa, asi como colaborar en la resolucion de problemas que puedan surgir.

Mantener una comunicacion abierta y regular con las familias para informarles sobre el
progreso académico, conductual y emocional de los estudiantes, asi como para discutir
cualquier preocupacion o necesidad especial.

Trabajar conjuntamente con las familias para apoyar el desarrollo integral de los estudiantes,
promoviendo la participacion activa de los padres o tutores en el proceso educativo.

Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa.
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Los docentes y la direccion de la institucion deben mantener canales de comunicacion fluidos
y transparentes.

Los docentes deben comprometerse a mejorar sus habilidades y conocimientos pedagdgicos,
de manera que puedan estar actualizados a los diversos cambios que se presentan en el &mbito
educativo.

La direccion y los docentes deben velar por que todas las decisiones tomadas en el &mbito
educativo se basen en principios de justicia y equidad, garantizando ecuanimidad entre los
agentes educativos.

Compromisos y deberes en relacion con los compafieros.

Dirigirse a sus compaiieros utilizando un vocabulario adecuado en tono, palabras y frases,
con actitudes amables y positivas.

Contribuir a la superacion personal de sus compafieros

En el mejoramiento de la calidad académica que presenta un estudiante al reconocimiento de
su aptitud, de conocimientos, experiencias, destrezas y habitos.

Dialogar con sus compaferos para superar las diferencias personales evitando utilizar
cualquier medio de comunicacion para agredirse verbalmente.

Compromisos y deberes en relacion con la profesion.

Desempeiiar la labor docente con responsabilidad, ética y vocacion de servicio, priorizando el
bienestar y desarrollo integral del estudiantado.

Mantener una formacion continua a través de la actualizacion pedagogica y disciplinar,
asegurando el uso de estrategias de ensefianza innovadoras y adaptadas a las necesidades del
contexto educativo.

Aplicar metodologias activas e inclusivas que fomenten la participacion, el pensamiento
critico y el aprendizaje autdbnomo, promoviendo una educacion de calidad.

Respetar la diversidad de pensamientos, creencias y valores dentro del ambito educativo,
garantizando un trato equitativo a todos los miembros de la comunidad escolar.

Actuar con integridad profesional, evitando cualquier tipo de favoritismo, discriminacion o
conducta que pueda afectar la confianza y el respeto dentro del entorno educativo.

Colaborar con colegas, directivos y otros actores educativos para fortalecer el trabajo en
equipo y la construccion de un ambiente de aprendizaje positivo y enriquecedor.

Fomentar la reflexion pedagogica y la autoevaluacion como herramientas para mejorar el
desempefio docente y la calidad de la ensefianza.

Contribuir activamente a la transformacion educativa y social, impulsando iniciativas que
promuevan la equidad, la inclusion y el acceso universal a una educacion de calidad
(Zambrano & Guzman, 2022).

Compromisos y deberes en relacion con la sociedad.
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Promover el acceso a metodologias inclusivas que respondan a la diversidad social y
educativa.

Implementar estrategias que permitan el uso efectivo de las Tic como herramientas de
inclusion y no de exclusion.

Asegurar que la ensefianza promueva la equidad y acceso equitativo a
oportunidades de aprendizaje para todos los estudiantes.

Garantizar que la formacion docente responda a las necesidades reales de la sociedad,
promoviendo una educacion transformadora y sostenible.

Fomentar el aprendizaje colaborativo entre docentes, estudiantes y familias para generar una
cultura inclusiva.

6.6 Promover el uso ético y responsable de la tecnologia en la comunidad
educativa.
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Guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Introduccion de la guia de buenas practicas.

En la actualidad, los entornos virtuales de aprendizaje han tomado gran relevancia en el
ambito educativo, permitiendo la interaccion entre estudiantes, docentes y otros participantes
a través de diversas plataformas digitales. Estas herramientas tecnologicas no solo optimizan
los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino que también fomentan la colaboraciéon y la
construccion colectiva del conocimiento (Darder, Pineda, & Salinas, 2024). Sin embargo, la
comunicacion en estos espacios requiere de normas y practicas especificas que garanticen un
ambiente dinamico y de respeto con sus participantes.

El proposito de esta guia es ofrecer recomendaciones y pautas oportunas para mejorar la
comunicacion en entornos virtuales de aprendizaje, promoviendo una interaccion efectiva,
ética y respetuosa. A través del uso adecuado de las TIC, se busca potenciar el intercambio de
conocimientos, fortalecer el trabajo en equipo para de esta manera fomentar una comunidad
de aprendizaje en la que primen el respeto y la empatia (Ruiz Bolivar, 2016). En el marco del
proyecto final, esta guia servird como un recurso clave para optimizar la participacion y el
desempefio de todos los actores involucrados en el proceso educativo digital.

Esta guia esté dirigida a todos los participantes de un entorno educativo digital, incluyendo
estudiantes, docentes, tutores y administradores. Al seguir estas recomendaciones, cada
usuario podra contribuir a un espacio mas inclusivo, organizado y eficiente para el
aprendizaje en linea.

Justificacion

La importancia de un codigo ético en el contexto educativo es fundamental para garantizar
una formacion integral, justa e inclusiva. La educacion no solo busca desarrollar habilidades
intelectuales, fisicas y emocionales en los estudiantes, sino también formar ciudadanos
responsables y comprometidos con la sociedad. En este sentido, el establecimiento de
principios €ticos orienta la conducta de todos los actores involucrados en el proceso
educativo: alumnado, familias, docentes, la institucion y la comunidad.

Un codigo ético proporciona una guia clara para fomentar un ambiente de respeto mutuo,
colaboracion y crecimiento personal y profesional, se crea un entorno propicio para el
aprendizaje y el desarrollo integral de los estudiantes, donde no solo se busca su éxito
académico, sino también su formacion como seres humanos conscientes y solidarios.
Ademés, promueve la equidad y la inclusion, alinedndose con la vision y mision de la
Escuela de Educacion Basica “Clemente Yerovi Indaburu”, que busca garantizar una
educacion de calidad mediante metodologias activas e inclusivas.

Las metodologias activas, al ser adoptadas por los docentes, brindan una oportunidad
invaluable para disefiar experiencias de aprendizaje mas atractivas y efectivas. Estas
metodologias permiten involucrar a los estudiantes de manera activa en su proceso de
aprendizaje, alentandolos a participar, investigar, colaborar y reflexionar criticamente sobre
los contenidos. De esta manera, no solo se fomenta la adquisicion de conocimientos, sino
también el desarrollo de habilidades clave como el pensamiento critico, la creatividad y el
trabajo en equipo, competencias indispensables para el contexto actual.
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La incorporacion de tecnologias ha transformado la educacion a distancia, abriendo nuevos
espacios para la comunicacion mediante foros, chats, videoconferencias y plataformas
colaborativas. Es vital que los docentes orienten a los estudiantes hacia un uso responsable y
respetuoso de estos recursos, promoviendo la expresion clara y fundamentada de ideas, la
escucha activa y la empatia para prevenir conflictos o malentendidos. Asimismo, es
conveniente establecer normas basicas que regulen el lenguaje y las conductas adecuadas en
estos entornos digitales.

En este proyecto, y considerando el perfil del alumnado, los foros de discusion deben ser
espacios que fomenten el pensamiento critico constructivo y una actitud respetuosa. Para ello,
se sugiere que los docentes planteen preguntas abiertas que motiven la reflexion, promuevan
la participacion equitativa y moderen las intervenciones para asegurar que las aportaciones
sean valiosas y respetuosas. Ademas, implementar la técnica de "tormenta de ideas" permitira
explorar diversas perspectivas sobre los temas y organizarlas de forma colaborativa.

En las redes sociales, se debe propiciar una comunicacién adecuada —asertiva, respetuosa y
constructiva— entre estudiantes y docentes, para facilitar la expresion de inquietudes, dudas
y logros académicos. Es crucial evitar conductas como la descalificacion personal, el uso de
lenguaje ofensivo o la propagacion de informacion erronea. Una estrategia efectiva es acordar
previamente las reglas de interaccion, garantizando la cortesia, la cita de fuentes confiables y
el respeto por la diversidad de opiniones.

Aprendizaje Hibrido (Blended Learning) y la capacitacion docente

Mas conocido como B-Learning, es un tipo de aprendizaje mixto porque combina el
aprendizaje presencial con la tecnologia digital, a pesar de no ser algo nuevo, es un
aprendizaje que estd ganando mayor popularidad en la actualidad, pues genera mayor
motivacion en estudiantes, logrando mayor satisfaccion y mejores resultados. (Supriadi,
Jamaluddin, Suherman, & Komarudin, 2025 )

Si bien en las ciudades hay mayor acceso a la tecnologia en comparacion con zonas rurales,
su distribucion sigue siendo desigual, lo que afecta la equidad en el aprendizaje. Una de las
principales barreras es la conectividad deficiente, ya que en algunas instituciones la falta de
acceso estable a internet limita la posibilidad de implementar estrategias basadas en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) (Mayorga, Tagua, Muyulema, &
Velastegui, 2024)

Para superar estos desafios, es fundamental promover la capacitacion y el acompafiamiento
docente mediante programas de formacion continua que les permitan desarrollar habilidades
en metodologias activas (Jaramillo, 2024).

Ademas, es clave fomentar el uso de plataformas digitales de acceso gratuito y materiales
educativos adaptados a distintos contextos.

La capacitacion docente es esencial para que el profesor sepa como ensefiar; debido que, no
basta con que poseer conocimientos de la asignatura o de su actividad profesional, sino que,
también conozca estrategias y metodologias para llegar con el conocimiento a sus
estudiantes, siendo esta una actividad inherente a la docencia, por cuanto la ciencia esta
constante cambio, mas aun en la actualidad en que el conocimiento es ubicuo y abierto por lo
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que puede llegar a diferentes lugares, en suma es una forma de actualizar al docente.
(Andrade, 2020, pag. 48)

La formacion docente continua no solo se refiere al dominio del contenido, sino a cOmo
adaptarse a nuevas tecnologias, enfoques pedagdgicos y maneras de conectarse con los
estudiantes, que hoy en dia tienen acceso a mucha informacion.

Principios generales de comunicacion

Para favorecer una comunicacion armoénica y respetuosa en los entornos virtuales de
aprendizaje, es importante seguir los siguientes principios:

Usar un lenguaje claro y respetuoso en todas las interacciones.
Mantener un tono cordial y empatico al expresarse.

Ten siempre en cuenta la empatia para con los demas.
Fomentar el intercambio de ideas en un ambiente colaborativo.
Evitar la descalificacion personal y el uso de lenguaje ofensivo.

En las actividades colaborativas en linea se debe asegurar que todos los miembros del grupo
participen de manera equitativa.

La interaccion debe estar centrada en la cooperacion y el trabajo en equipo, donde se
favorezca la comunicacion clara y el intercambio de ideas.

Es fundamental que los docentes monitoreen y guien el progreso de los grupos, ayudando a
resolver cualquier conflicto que pueda surgir y fomentando el aprendizaje colaborativo.

En sesiones sincronas, como las realizadas a través de Zoom, es fundamental generar un
ambiente de confianza donde todos los participantes se sientan comodos para compartir sus
opiniones. La participacion equitativa y el pensamiento critico deben ser promovidos en todas
las discusiones.

Uso de herramientas digitales

Para aprovechar al méaximo las plataformas tecnologicas en la educacion, es importante:
Utilizar las herramientas digitales de manera responsable.

Conocer las normas de uso de cada plataforma y actualizarse constantemente.
Compartir recursos relevantes y accesibles para todos los participantes.

Implementar herramientas como Genially, Kahoot, Padlet y Canva para dinamizar el
aprendizaje y fomentar la interaccion.

A continuacion se detallaran las normas de comportamiento y el uso de las herramientas
digitales nombradas anteriormente:

Genially:

Normas de comportamiento:
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Respeto y ética: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con los demas usuarios,
evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.

Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro, profesional y apropiado
para el contexto educativo o laboral.

Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en proyectos colaborativos, se debe
respetar las contribuciones de los demas y fomentar un ambiente de cooperacion.

Uso responsable de los recursos: Se debe tener cuidado con el contenido con derechos de
autor, ya que este debe usarse con los permisos adecuados. Ten en cuenta que puedes utilizar
imagenes, videos y otros elementos con licencias libres o con atribucidn correspondiente.

Uso de la plataforma Genially:

En esta plataforma se puede registrar gratis y empezar a crear presentaciones propias.
@ genially Funciones -  Soluciones ~  Plantillas ~  Precios - ﬂ:"lniciar sesibnrﬁ:\ Registrate

¢Quieres unirte a una sesién en directo? Introduce el cédigo . . . - . . .

Construye experiencias interactivas
v gamificadas

Crea materiales formativos y de comunicacién con Genially, la herramienta n® 1 para crear
contenido interactivo. Disefia experiencias divertidas y clicables que enamoren a tu pablico.

Empieza ahora, es gratis

d' TikTok R *$° Telefénica :amiana
Se puede usar plantillas predisefiadas e irlas modificando de acuerdo al gusto personal.

@ oenially  Funciones ~  Soluciones ~  Plantillas ~  Precios - Iniciar sesién Registrate

EMPIEZA A CREAR PLANTILLAS
Iméagenes interactivas Plantillas de elearning Explora todas las plantillas
Des o crear imagenes y recursos ing y

inter:

Presentaciones interactivas Plantillas de elearning

Engancha a tu publico con presentaciones Material didactico interactivo para elearning y

interactivas formacién corpc

v
VAPORWAVE

tm— Y
o ’ . s s + PRESENTATION +

Infografias interactivas Plantillas de gamificacion ' +

Descu o crear infografias y diagramas Juegos de escape, quizzes y mas actividades

interactivos gamificadas

Mas formatos Plantillas para marketing

Curriculums, informes... Crea cualquier tipo de activos, folletos, videos y

contenido interactivo

Si se trabaja en equipo, se debe usar las opciones de colaboracion de manera responsable.

Antes de compartir un Genially, es recomendable revisar la ortografia, gramatica y claridad
del contenido para garantizar la calidad del trabajo.

Kahoot:
Normas de comportamiento:

Respeto y ética: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con los demas usuarios,
evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.
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Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro, profesional y apropiado
para el contexto educativo o laboral.

Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en proyectos colaborativos, se debe
respetar las contribuciones de los demés y fomentar un ambiente de cooperacion.

Participacion activa: Se debe respetar los tiempos de respuesta y seguir las reglas del juego
para fomentar una competencia sana y justa. (S.L, 2015)

Uso de la plataforma Kahoot:

En esta plataforma se puede registrar gratis y empezar a crear cuestionarios o juegos.

Forall . . 9,
Kahoot! O What's [an
t Spri — - hat
(GO " : MARVEL(Quiz  omrerog Thatimark? Dlmf#‘ —+ w]
: " —r
s ]e] ColoPR Z]8] Treastire Trove e[RRI, Color ngdoms asur :
Free 10 minute © e > ingdomns  roaen & fife] serrstuay g oo sl Create a kahoot! Join game

Kal’\oot' mWovk School Higher Education Home Study Discover Contact sales Play Sign up FREE Login

For Family & Friends
Kahoot!

\ﬂ
=

Make lessons engaging with Kahoot!+ Ace your exams with Kahoot!+ Host awesome get-togethers with

1
Kahoo ral Kahoot!+

more

Save 50% today, only $3%%/mo. Offerends ¥ Save 50% today, only $3°°/mo. Offer ends
Save over $45 today, only $25/mo. Offer March 71 . MarchT Save 50% todav. onlv $3°%/mo. Offer ends

Se debe elegir el tipo de cuenta a utilizar y tipo de trabajo.

Elige tu tipo de cuenta
Familia y
amigos

Profesional Profesor Estudiante

Se debe evitar crear juegos con contenido ofensivo, enganoso o que no cumpla con los
objetivos educativos o recreativos.

En entornos educativos, los docentes o administradores deben supervisar la creacion y uso de
los Kahoots para garantizar su adecuado empleo. (Goldman Sachs Asset Management, 2024)
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Padlet:
Normas de comportamiento:

Respeto y ética: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con los demas usuarios,
evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.

Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro, profesional y apropiado
para el contexto educativo o laboral.

Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en proyectos colaborativos, se debe
respetar las contribuciones de los demés y fomentar un ambiente de cooperacion.

Privacidad y seguridad: No compartas informacion personal o confidencial en los tableros
publicos. Mantén el respeto por la privacidad de los demas.

Uso de la plataforma Padlet:
Se debe acceder y registrarse teniendo en cuenta que no se debe compartir las credenciales.

Luego es importante completar la informacion solicitada para poder continuar.

* Inicio Galeria Aprender Unirse + Hacer @ Génesis Pino ‘
Hola, Génesis Cr‘. PR | P Y
Recordatorio: eres un
bellezdn. 3
r .
£ Empezar de cero ¢{Que clases impartes?
+5 Recetas deIA d jAyldanos a proporcionarte mejor contenido! Cuanto mas concretes, mejor.
¥ ecetas de

28 Recetas

K] | —

How likely are you to recommend Padlet to a friend or colleague?

NOT AT ALL LIKELY EXTREMELY LIKELY

Se debe elegir el disefio del Padlet a utilizar.

Hola, Génesis
: Crear un padlet

Recordatorio: eres un

bellezon.

( Empezar de cero Tablero en blanco Sandbox en blanco
Muro, lienzo, cronologia, Dibuja, crea y juega en

{4 Recetas de IA cuadricula, lista, mapa - . - tiempo real con otras

personas

28 Recetas e |

e

Recetas deIA [BETA|

3 D]

2 Plan de leccién
2y =%

X w
eve | Danel deldebate m Al S'aesi;dol’ de actividades de m

i
o%%

Ideas para actividades de clase %‘_E Cronologia de acontecimientos '(:6;. Lista de lectura

s

&
o |
Mapa de hechos histricos o=| Sondeos de evaluacién = Rubrica
= wuod
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Se recomienda crear Padlets organizados en los que el contenido sea claro para los demas.

En entornos educativos o colaborativos, el creador del Padlet debe revisar y gestionar las
publicaciones para garantizar su calidad y pertinencia. (Goel & Piyush, 2008)

Canvas:
Normas de comportamiento:

Respeto y ética: Se debe mantener un trato cordial y respetuoso con los demas usuarios,
evitar comentarios ofensivos, discriminatorios o inapropiados.

Uso adecuado del lenguaje: Es indispensable usar un lenguaje claro, profesional y apropiado
para el contexto educativo o laboral.

Colaboracion y trabajo en equipo: En el caso de trabajar en proyectos colaborativos, se debe
respetar las contribuciones de los demés y fomentar un ambiente de cooperacion.

Privacidad y seguridad: No compartas informacion personal, contrasefias o datos sensibles
en la plataforma. Respeta la privacidad de los demas usuarios.

Uso de la plataforma Canvas:

Se debe acceder y registrarse teniendo en cuenta que no se debe compartir las credenciales.

CANVAS Network

The Best Educators

Never Stop Learning

Lifelong learning for educators go hand-in-hand vas Network's
open and online courses, taught by experts and ns worldwide.

Listings :Q Search... ‘ Y Filters
Popular Listings

(@) FREE (@) FREE @ FREE @ FREE

. mssporto

CANVAS

Esta plataforma es mucho mas formal, ya que netamente se usa para acceder (en el caso de
los estudiantes) al contenido de la materia, ver las tareas programadas por el docente, realizar
test, etc.
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—  Curso demo educacion MAY24B grupo 8. Innova... > Programa del curso 63 Ver como estudiante [

-

2024 Intake 1
Intake Estado del curso

Curso demo educacion MAY24B grupo 8. In-

Pagina de Inicio ° Publicado ~
Médulos novacién Educativa: Metodologias Activas o
. 4 Importar contenido
Tareas elnclusivas existente
Calificaciones
@& Importar desde Commons

Personas El programa de capacitacion Innovacién Educativa: Metodologias Activas e Inclusivas para

Transformar la Formacién Docente en Contextos Urbanos, se desarrollara en 4 sesiones, cada una @ Elegir pagina de inicio
Chat con una duracién de 12 horas distribuidas en dos semanas. Se realizaran sesiones sincrénicas y
BigBlueButton & asincronicas para garantizar un aprendizaje flexible y dinamico. ik Ver flujo de informacion
Anuncios & La formacion estara a cargo de estudiantes de la Maestria en Educacidn, mencién en Gestion del del curso

Aprendizaje Mediado por TIC, quienes cuentan con una preparacién sélida en capacitacién 100% @ Nuevo anuncio
Archivos = virtual y una amplia experiencia en la implementacién del modelo Blended Learning. Los asistentes
Ruibricas & a esta formacion seran seis docentes de nivel basica-media de la Escuela de Educacion Basica 1h Nuevas analiticas

“Clemente Yerovi Indaburu”.
Colaboraciones £ Ver notificaciones del
Paginas & curse

Programa del curso
B
P

Se recomienda usar estos espacios para el aprendizaje y la discusion académica. Evitar
contenido irrelevante, spam o mensajes que no aporten al objetivo del curso.

(Osterwalder & Pigneur, 2010)
Conclusiones

El uso de metodologias activas y la promocion de practicas comunicativas saludables en
entornos virtuales son esenciales para mejorar el aprendizaje y la convivencia digital.

Los docentes desempefian un rol fundamental al modelar comportamientos adecuados y
orientar a los estudiantes en el uso ético y productivo de las tecnologias.

Estas practicas no solo facilitan la comprension de los contenidos académicos, sino que
también fortalecen habilidades sociales, emocionales y cognitivas imprescindibles en la era
digital.

Recomendaciones

Definir desde el inicio normas claras sobre la comunicacioén en entornos virtuales y garantizar
que todos los participantes las comprendan y acepten.

Promover la empatia, la escucha activa y el respeto mutuo en todas las interacciones digitales.

Elegir plataformas acordes a los objetivos de aprendizaje y asegurar que sean accesibles para
todos los estudiantes.

Incentivar la retroalimentacion constructiva, ensefiando a los estudiantes a dar y recibir
criticas de manera respetuosa y reflexiva.

Brindar capacitacion periddica en competencias digitales para optimizar el uso de las
tecnologias en la educacion. Estas capacitaciones se desarrollardn a través de la plataforma
Canvas, permitiendo un seguimiento personalizado y materiales interactivos para la
formacion docente.

La aplicacion de estas estrategias permitira consolidar una comunidad educativa digital
mas equitativa, participativa y comprometida con la mejora continua del proceso de
ensefanza-aprendizaje.
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7.2 Anexo 2

DISENO DE MATERIALES
EDUCATIVOS DIGITALES

87



Recursos digitales educativos

Contextualizacion

Este proyecto forma parte de un méddulo formativo virtual disefiado para docentes de
Educacion Basica de la Escuela de Educacion Basica “Clemente Yerovi Indaburu”, una
institucidon ubicada en un entorno urbano diverso, donde confluyen multiples realidades
culturales, sociales y econdmicas. Este contexto representa tanto un desafio como una
oportunidad para repensar las practicas educativas y adecuarlas a las necesidades de los
docentes y estudiantes del siglo XXI.

La propuesta surge en respuesta a una necesidad concreta identificada por la propia
institucion: fortalecer las competencias digitales y pedagdgicas del profesorado,
especialmente en vista de la transicion progresiva hacia un modelo de ensefianza hibrido (B-
learning). En este sentido, se pretende acompanar a los docentes en un proceso de
actualizacion que no solo mejore su dominio técnico de las herramientas digitales, sino que
también enriquezca su practica educativa mediante el uso de metodologias activas e
inclusivas.

El grupo destinatario esta conformado por docentes con alto compromiso profesional,
interesados en mejorar su practica pedagogica, pero que enfrentan limitaciones debido a su
escasa experiencia en el uso de TIC. Muchos de ellos muestran cierta resistencia al cambio,
motivada no por falta de interés, sino por una baja familiaridad con entornos digitales
educativos. Por ello, se parte de un nivel de competencia digital basico a intermedio, lo que
implica disefiar una formacion accesible, gradual y centrada en sus propias necesidades y
contextos.

Este modulo contempla tres sesiones virtuales de 90 minutos cada una, implementadas a través
de la plataforma Canvas, seleccionada por su capacidad para integrar recursos, facilitar la
comunicacion y monitorear el progreso del grupo. Cada sesion estard apoyada en el uso de
herramientas digitales de caracter gratuito, intuitivo y multiplataforma, como Genially, Canva,
Padlet, Jamboard y Google Docs, que permitiran disefiar experiencias formativas activas,
colaborativas y significativas. Estas herramientas han sido elegidas no solo por su
funcionalidad, sino también por su compatibilidad con entornos hibridos y su facilidad de
adaptacion a distintos niveles de competencia digital.

En resumen, esta capacitacion no se limita a ensefiar el uso técnico de ciertos recursos
digitales, sino que busca transformar la practica docente desde una mirada pedagdgica
renovadora, fomentando el pensamiento critico, la inclusion, la participacion y la creacion de
ambientes de aprendizaje mas dinamicos, justos y adaptados a la diversidad de la comunidad
escolar.

Justificacion Curricular Objetivo general del modulo
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Capacitar a los docentes en el uso de metodologias activas e inclusivas apoyadas en recursos
digitales, con el fin de promover experiencias de ensefianza-aprendizaje transformadoras en
contextos urbanos diversos.

Objetivos especificos

Integrar herramientas TIC accesibles en el disefio de actividades didacticas activas.

Conocer y aplicar los principios del aprendizaje colaborativo, inclusivo y centrado en el
estudiante.

Promover el disefio de secuencias didacticas hibridas que fomenten la participacion
y el pensamiento critico.

Reflexionar sobre la practica docente desde la perspectiva de equidad y accesibilidad.

Contenidos

Conceptuales:

Principios de metodologias activas: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), aula
invertida, gamificacion.

Fundamentos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Rol del docente en entornos hibridos.

Procedimentales:

Uso de herramientas como Genially, Canva, Padlet y Jamboard.

Diseflo de micro-lecciones interactivas.

Elaboracion de secuencias hibridas accesibles.

Actitudinales:

Apertura al cambio e innovacion.

Compromiso con una educacion inclusiva y transformadora.
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Valoracién del aprendizaje centrado en el estudiante.

Criterios de evaluacion

Elabora una actividad con TIC que refleje una metodologia activa.
Participa en tareas colaborativas virtuales.
Justifica sus decisiones desde un enfoque inclusivo.

Disefia una secuencia hibrida con DUA y recursos digitales pedagogicos.

Fundamentacion tedrica y pertinencia

En el contexto educativo actual, caracterizado por una creciente diversidad en las aulas y la
necesidad de adaptarse a entornos de ensefanza hibridos, es fundamental que los docentes
desarrollen competencias que les permitan disefiar e implementar estrategias pedagogicas
inclusivas y efectivas. Este mdédulo formativo responde a esa necesidad, proporcionando a los
docentes herramientas y enfoques que faciliten la creacion de experiencias de aprendizaje
significativas para todos los estudiantes.

Las metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el aula invertida
y la gamificacion, han demostrado ser efectivas para fomentar la participacion y el
compromiso de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Estas metodologias promueven
un aprendizaje mas profundo y significativo, al situar al estudiante en el centro del proceso
educativo y al fomentar la colaboracion y el pensamiento critico. Segtn (Puga, J, 2015), las
metodologias activas se caracterizan por colocar al estudiante como protagonista de su
aprendizaje, promoviendo un enfoque constructivista y colaborativo.

Por otro lado, el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) ofrece un marco para la
creacion de entornos de aprendizaje accesibles e inclusivos. Al considerar la variabilidad del
alumnado desde el inicio del disefio curricular, el DUA permite anticipar y eliminar

barreras al aprendizaje, garantizando que todos los estudiantes tengan igualdad de
oportunidades para alcanzar el éxito educativo. Segun (Garcia, 2022), la formacion del
profesorado en paradigmas pedagogicos transformadores e inclusivos como el DUA es
esencial para alcanzar una verdadera inclusion educativa.

La integracion de tecnologias digitales en la ensefianza es otro aspecto clave de este modulo.
Herramientas como Genially, Canva, Padlet y Jamboard no solo facilitan la creacion de
recursos educativos interactivos y atractivos, sino que también permiten adaptar los
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contenidos a las necesidades y preferencias de los estudiantes, en linea con los principios del
DUA. De acuerdo con (Chavarria, 2019), es necesario que los docentes desarrollen una
comprension profunda de los principios del DUA y de como aplicarlos en su practica diaria
para garantizar una educacion de calidad para todos los estudiantes.

Ademas, la formacion docente en el uso de estas herramientas digitales debe ir acompafiada
de una reflexion critica sobre la practica educativa y un compromiso con la equidad y la
accesibilidad. Como senala (Chavarria, 2019), es necesario que los docentes desarrollen una
comprension profunda de los principios del DUA y de como aplicarlos en su practica diaria
para garantizar una educacion de calidad para todos los estudiantes.

Este mddulo formativo busca empoderar a los docentes para que se conviertan en agentes de
cambio en sus comunidades educativas, capaces de disefiar e implementar estrategias
pedagbgicas activas, inclusivas y apoyadas en tecnologias digitales, que respondan a las

necesidades de todos los estudiantes y que promuevan una educacion mas equitativa y de
calidad.

Recursos Digitales Educativos Planteados

El modulo formativo se estructura en tres sesiones virtuales de 90 minutos cada una,
disefiadas para fortalecer las competencias digitales y pedagdgicas de los docentes de la
Escuela de Educacion Basica “Clemente Yerovi Indaburu”. A continuacion, se detallan los
recursos digitales propuestos para cada sesion, junto con su justificacion pedagogica:

Sesion 1: ;Qué son y como aplicar las metodologias activas?

Recursos: Presentacion interactiva en (Geneally, s.f.) y foro de reflexion en Padlet.

Justificacion: Genially es una herramienta que permite crear presentaciones interactivas y
visualmente atractivas, facilitando la comprension de conceptos complejos mediante el uso de
elementos multimedia y animaciones. Esta herramienta promueve un aprendizaje activo y
auténomo, al permitir que los docentes exploren los contenidos a su propio ritmo.

Por otro lado, Padlet es una plataforma que facilita la creacion de murales colaborativos en
linea, donde los participantes pueden compartir ideas, reflexiones y recursos en tiempo real.
Esta herramienta fomenta la participacion activa y el aprendizaje colaborativo, al permitir que
los docentes expresen sus opiniones y aprendan de las experiencias de sus colegas.
(Educacion 3.0, 2019)
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Sesion 2: Herramientas digitales para el aula activa e inclusiva

Recursos: Video tutorial y actividad practica con Canva y Jamboard.

Justificacion: (Canva, s.f.) es una plataforma de disefio grafico en linea que ofrece una amplia
variedad de plantillas y recursos visuales, permitiendo a los docentes crear materiales
educativos atractivos e inclusivos sin necesidad de tener conocimientos avanzados en disefio.
Esta herramienta es especialmente util para representar informacion de manera visual,
facilitando la comprension de los contenidos por parte de todos los estudiantes.

Jamboard, por su parte, es una pizarra digital colaborativa desarrollada por Google, que
permite a los usuarios trabajar conjuntamente en tiempo real. Esta herramienta es ideal para
fomentar la creatividad y el trabajo en equipo, ya que permite a los docentes y estudiantes
compartir ideas, realizar lluvias de ideas y construir conocimiento de manera conjunta.

Sesion 3: Diseiio de una secuencia didactica inclusiva

Recursos: Plantilla editable en Google Docs y rubrica de evaluacion.

Justificacion: Google Docs es una herramienta de procesamiento de texto en linea que permite
la edicion y colaboracion en tiempo real. Esta plataforma es ideal para el disefio de
secuencias didacticas, ya que facilita la co-creacion de documentos, la retroalimentacion
inmediata y el seguimiento del progreso de los participantes.

La rabrica de evaluacion, integrada en el documento, proporciona criterios claros y objetivos
para valorar la calidad de las secuencias didacticas disefiadas por los docentes. Esta
herramienta es fundamental para garantizar la coherencia y la equidad en la evaluacion, asi
como para orientar a los docentes en la mejora continua de sus practicas pedagogicas.

Preguntas de Reflexion durante el Disefio

. Como asegurar que todos los docentes puedan participar plenamente?

Para garantizar la participacion plena de todos los docentes, se han seleccionado herramientas
digitales gratuitas, accesibles y de uso intuitivo, como Genially, Padlet, Canva, Jamboard y
Google Docs. Estas herramientas permiten una interaccion sencilla y efectiva, incluso para
aquellos con poca experiencia en el uso de tecnologias digitales. Ademas, cada sesion incluye
guias paso a paso, tutoriales y soporte en tiempo real a través de la plataforma Canvas, lo que
facilita el aprendizaje autonomo y la resolucion de dudas. Esta estrategia se alinea con los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que promueve la creacion de
entornos de aprendizaje flexibles y accesibles para todos los estudiantes, incluyendo a los
docentes en formacion.
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(Qué impacto tiene aplicar el enfoque inclusivo desde el disefio?

Aplicar el enfoque inclusivo desde el disefio, mediante la implementacion del DUA, permite
anticiparse a la diversidad de necesidades del alumnado y fomentar una cultura pedagdgica
mas empatica, proactiva e inclusiva. El DUA se basa en tres principios fundamentales:
proporcionar multiples formas de representacion, de accion y expresion, y de implicacion, lo
que facilita el acceso al aprendizaje y la participacion de todos los estudiantes. La integracion
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en este enfoque amplia las
posibilidades de personalizacion y adaptacion de los contenidos educativos, promoviendo una
educacion mas equitativa y de calidad.

. Como evaluar el aprendizaje activo de los docentes?

La evaluacion del aprendizaje activo de los docentes se llevara a cabo mediante la utilizacion
de rubricas, coevaluaciones y productos colaborativos que reflejen no solo los conocimientos
teoricos adquiridos, sino también la aplicacion practica de lo aprendido. Estas estrategias de
evaluacion permiten valorar el desarrollo de competencias digitales

y pedagogicas, asi como la capacidad de disefiar e implementar actividades didacticas
inclusivas y efectivas. Ademas, fomentan la reflexion critica sobre la propia practica docente
y el compromiso con la mejora continua.

,Qué barreras podrian surgir y como abordarlas?

Durante el proceso de formacion, es posible que surjan barreras como la resistencia al uso de
TIC, la falta de familiaridad con las herramientas digitales o la inseguridad frente a nuevas
metodologias pedagogicas. Para abordar estas dificultades, se ofrecera un acompafiamiento
cercano y personalizado, que incluird experiencias exitosas compartidas por colegas,
propuestas contextualizadas y actividades disefiadas para generar confianza progresiva en el
uso de recursos digitales. Este enfoque busca crear un ambiente de aprendizaje seguro y
motivador, que promueva la apertura al cambio y la innovacion educativa.

Conclusiones del proceso

El desarrollo de este disefio tedrico nos ha permitido comprender que capacitar a los docentes
no implica inicamente ensefarles a usar herramientas tecnologicas, sino acompafarlos en un
proceso de transformacion pedagogica mas profundo, que toca sus creencias, su forma de
relacionarse con el conocimiento y con sus estudiantes. Ha quedado claro que la integracion
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de metodologias activas e inclusivas no puede ser un afiadido superficial, sino el nucleo desde
donde se construye toda practica educativa significativa.

Uno de los aprendizajes mas importantes ha sido entender que la accesibilidad no debe
considerarse como un ajuste posterior, sino como un principio de disefio que orienta desde el
inicio cualquier propuesta formativa. Al aplicar los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), nos anticipamos a la diversidad del grupo docente, facilitando una
experiencia mas equitativa y efectiva. Esta mirada inclusiva nos permitié proponer recursos
que no solo fuesen funcionales, sino también sensibles al contexto, como Genially, Canva,
Padlet, Jamboard y Google Docs, herramientas que demostraron su valor por ser accesibles,
flexibles y colaborativas.

También comprobamos que los docentes no parten todos del mismo nivel, por lo que se
requiere de una planificacion diferenciada que respete sus trayectorias, fortalezca su

confianza y reconozca sus saberes previos. Esta diversidad interna, lejos de ser un obstéaculo,
se convirtid en una oportunidad para enriquecer la propuesta formativa con estrategias
activas, participativas y contextualizadas, como las actividades reflexivas en Padlet o las
practicas colaborativas en Canva y Jamboard.

Uno de los mayores desafios fue mantener un equilibrio entre el componente tecnoldgico y el
pedagdgico. Si bien el uso de TIC es indispensable en entornos hibridos, descubrimos que la
tecnologia solo cobra sentido cuando se pone al servicio de una intencion educativa clara y
humana. Este principio guid la seleccion de recursos, la estructura de las sesiones y el
enfoque inclusivo del médulo.

Finalmente, esta experiencia reafirma nuestra conviccidon de que la capacitacion docente en
TIC, metodologias activas y disefio inclusivo no solo mejora la calidad de la ensefianza, sino
que también fortalece la equidad educativa. Una formacion que escucha, que se adapta, que
propone y transforma, es la base para una educacion que no deje a nadie atrés. Este proyecto
es un primer paso hacia ese objetivo: una educacion mas justa, innovadora y sensible a las
realidades de quienes ensefian y aprenden.

Material Multimedia

Contextualizacion

El grupo objetivo de este proyecto estd conformado por docentes en formacion y en ejercicio,
principalmente de nivel basico y medio, quienes desempefian su labor en contextos urbanos
caracterizados por una diversidad sociocultural creciente. La mayoria de estos profesionales
tiene entre 25 y 45 aios, posee estudios superiores (licenciatura o posgrado) y muestra un alto
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grado de compromiso con su labor educativa. Su interés se centra en fortalecer sus
competencias pedagogicas y digitales para responder de forma pertinente a los retos del siglo
XXI.

Muchos de estos docentes ya han transitado por experiencias de ensefianza remota o hibrida,
lo que ha generado una conciencia clara sobre la necesidad de actualizar sus practicas
mediante metodologias activas y herramientas tecnologicas. Sin embargo, se identifican
niveles heterogéneos de competencia digital: algunos tienen habilidades basicas y otros
intermedias, lo que obliga a disefiar recursos accesibles, graduales y flexibles que permitan
avanzar desde lo técnico hacia lo pedagdgico.

En cuanto al consumo de contenido audiovisual, se observa una preferencia clara por
plataformas visuales e intuitivas como YouTube, Genially, Canva y redes sociales como
Facebook y TikTok, que se han convertido en fuentes habituales de aprendizaje e inspiracion
docente. Estos usuarios valoran especialmente los recursos que combinan multiples canales
comunicativos —como imagen, texto, voz y musica—, y muestran afinidad por aquellos
materiales que permiten interaccion, exploracion autonoma y aplicacion inmediata en sus
aulas.

Por tanto, el disefio de este proyecto no solo responde a una necesidad técnica, sino a una
demanda pedagogica mas profunda: crear recursos que conecten con los habitos digitales
reales del profesorado, que promuevan su empoderamiento profesional y que estén alineados
con los principios de inclusion, participacion y aprendizaje activo.

Preguntas De Reflexion Previas Al Guion Multimedia

cQué?

El contenido de este proyecto gira en torno a la implementacion practica de metodologias
activas, con énfasis en el uso de herramientas digitales accesibles y versatiles que contribuyan
al disefio de aulas inclusivas, participativas y centradas en el estudiante. A través de los
materiales desarrollados, se pretende abordar de manera clara y pedagogica los principios
fundamentales de metodologias como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el aula
invertida, la gamificacion y el aprendizaje colaborativo, resaltando su valor en contextos
educativos diversos.

Se incorporan ejemplos concretos y recursos multimedia que permiten visualizar como estas
estrategias pueden aplicarse en el entorno real del aula, fomentando la autonomia, el
pensamiento critico y la motivacion de los estudiantes. Estos contenidos no solo buscan
explicar conceptos, sino también ofrecer guias practicas y visuales que ayuden a los docentes
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a trasladar la teoria a la practica, mediante un disefo instruccional que contemple la
diversidad, la equidad y el uso significativo de las TIC.

Por ello, el enfoque del contenido se sustenta en una logica pedagodgica inclusiva, alineada
con el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), con el fin de anticiparse a las
necesidades del estudiantado y promover una ensefianza flexible, adaptada y efectiva.

JPara quién?

El material educativo esté dirigido principalmente a docentes en formacion y en ejercicio de
los niveles de educacion basica- media. Este grupo destinatario se caracteriza por una
diversidad de trayectorias académicas, niveles de competencia digital, estilos de ensefianza y
realidades contextuales. Por tanto, el disefio del material parte del principio de inclusion,
entendiendo que cada usuario aprende de manera diferente y se enfrenta a desafios
particulares en su practica educativa.

En coherencia con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), el material
busca ser accesible, adaptable y significativo para una amplia gama de usuarios. Se
contemplan diferentes estilos de aprendizaje —visual, auditivo y kinestésico— mediante el
uso de recursos audiovisuales interactivos, videos con narracién, musica, infografias
dinamicas, ejemplos practicos y guias de aplicacion. Asimismo, se consideran

aspectos motivacionales, como el deseo de mejora profesional, el interés por la innovacion
educativa y la necesidad de adquirir herramientas concretas que faciliten una ensefianza mas
activa, inclusiva y contextualizada.

Adicionalmente, el material esta pensado para ser reutilizable en diversos entornos
educativos: desde aulas presenciales hasta contextos virtuales o hibridos. Esta versatilidad
permite que pueda ser implementado por docentes con diferentes niveles de experiencia
tecnologica, brindando oportunidades de formacion continua, autoaprendizaje y desarrollo
profesional colaborativo.

JPara qué?

El proposito principal de este material es fortalecer las capacidades pedagdgicas y
tecnoldgicas del profesorado, dotandolos de estrategias didécticas innovadoras que
favorezcan una ensefianza mas activa, inclusiva y centrada en el estudiante. Se busca que los
docentes no solo comprendan el marco teorico de las metodologias activas, sino que también
puedan implementarlas de forma efectiva en sus contextos reales, adaptandolas a las
caracteristicas de sus estudiantes y a los recursos disponibles.

96



A través de estos recursos audiovisuales, se pretende promover la participacion significativa
de todo el alumnado, generando ambientes de aprendizaje que valoren la diversidad, la
colaboracion y el pensamiento critico. El enfoque inclusivo del proyecto garantiza que cada
estudiante, independientemente de sus condiciones o capacidades, tenga la oportunidad de
acceder, participar y progresar en su proceso educativo.

En ese sentido, los objetivos educativos del material estdn alineados con los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y la integracion de las TIC, buscando que los
docentes sean capaces de:

Disenar actividades didacticas adaptadas a la diversidad de sus aulas.
Utilizar herramientas digitales para dinamizar el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Fomentar entornos educativos mas justos, motivadores y participativos.

En definitiva, el material no solo busca transmitir conocimientos, sino también transformar
practicas docentes, posicionando al profesorado como agente de cambio en
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la construccion de una educacion mas equitativa, innovadora y comprometida con la
realidad de sus estudiantes.

,Como?

La produccion del material educativo se llevara a cabo mediante el uso de herramientas
digitales accesibles, intuitivas y versatiles que permiten integrar multiples canales
comunicativos en un solo recurso. Entre las principales plataformas seleccionadas se
encuentran Genially, Canva y Filmora, cada una elegida estratégicamente por sus
funcionalidades pedagodgicas, posibilidades creativas y compatibilidad con diversos niveles
de competencia digital docente.

Genially se utilizara para la creacion de infografias interactivas, permitiendo al usuario
explorar los contenidos de forma no lineal, mediante etiquetas, ventanas emergentes y enlaces
a recursos complementarios. Esta herramienta potencia la autonomia del docente al ofrecer
rutas personalizadas de aprendizaje y una experiencia visual dinamica.

Canva, por su parte, serd empleada tanto para el disefio grafico como para la produccion de
presentaciones y videos educativos. Su interfaz intuitiva y su amplio banco de recursos
visuales la convierten en una plataforma ideal para elaborar materiales didacticos visualmente
atractivos, funcionales y adaptados a diferentes estilos de aprendizaje.

Filmora, una herramienta de edicion de video, sera utilizada para producir videos narrativos
que combinen voz (generada por IA), musica de fondo y elementos visuales animados.
Gracias a sus funciones de edicion avanzada, esta plataforma facilita la creacion de
contenidos audiovisuales con un alto nivel de calidad, manteniendo la atencion del usuario y
mejorando la comprension del mensaje pedagdgico.

Estas herramientas permiten no solo la diversificacion de formatos, sino también la
personalizacion del contenido, haciendo posible atender a distintos perfiles docentes.
Asimismo, todas ellas ofrecen versiones gratuitas con amplias funcionalidades, lo que
garantiza su replicabilidad en contextos educativos con recursos limitados.

La eleccion de estas plataformas responde a una ldgica pedagogica mas que tecnoldgica: no
se trata simplemente de "digitalizar" contenidos, sino de disefiar
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experiencias de aprendizaje multimedia que promuevan la reflexion, la interaccion y el
desarrollo profesional docente desde un enfoque inclusivo e innovador.

,Cuando?

La planificacion temporal para la produccion de los materiales educativos se ha organizado
en un periodo estimado de cuatro semanas, permitiendo un desarrollo progresivo, reflexivo y
técnicamente viable. Esta distribucion por fases responde tanto a las necesidades del proyecto
como a una logica de trabajo colaborativo que prioriza la calidad pedagodgica del producto
final.

Semana 1: Investigacion y recopilacion de informacion.

En esta etapa inicial se realiza la busqueda, andlisis y seleccion de contenidos tedricos y
practicos relacionados con metodologias activas, inclusion educativa y uso pedagogico de
herramientas digitales. Se consultan fuentes académicas, articulos, guias didacticas y
experiencias previas que nutran conceptualmente el desarrollo de los guiones multimedia.
Ademés, se exploran recursos visuales, auditivos y audiovisuales relevantes para la
produccion de los materiales.

Semana 2: Disefio de guiones y seleccion de herramientas.

A partir de los insumos recopilados, se procede a la elaboracion detallada de los guiones
multimedia, definiendo objetivos didacticos, tipos de recursos, elementos interactivos y
estrategias de accesibilidad. En paralelo, se seleccionan y prueban las herramientas digitales
mas adecuadas (Genially, Canva, Filmora, Suno, entre otras), considerando su funcionalidad,
facilidad de uso y compatibilidad con los formatos deseados.

Semana 3: Produccion de materiales.

Esta fase esta dedicada a la creacion técnica de los recursos audiovisuales, integrando
narraciones, imagenes, musica de fondo, animaciones y enlaces interactivos segun lo previsto
en los guiones. Se trabaja de forma iterativa, combinando creatividad y pedagogia, para
asegurar que los materiales sean comprensibles, motivadores y alineados con los objetivos
educativos del proyecto.
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Semana 4: Revision, ajustes y publicacion.

Finalmente, se lleva a cabo una revision integral de los materiales, evaluando aspectos como la
coherencia didéctica, la accesibilidad, la calidad estética y la funcionalidad técnica. Se
realizan los ajustes necesarios antes de publicar o compartir los recursos mediante enlaces
(Genially, Canva, YouTube, Google Drive). Esta etapa también contempla la elaboracion de
una memoria explicativa y reflexiva que acompafie la entrega final del proyecto.

Este cronograma flexible permite una organizacion clara del trabajo, garantiza tiempos
suficientes para la reflexion pedagdgica y facilita la colaboracion entre los miembros del
equipo. Ademads, ofrece una estructura replicable para futuros proyectos educativos basados
en la integracion de TIC y metodologias activas.

Manifiesto de Herramientas y Recursos

Para la produccion de los materiales educativos se ha seleccionado una combinacion
estratégica de herramientas digitales que permiten disefiar recursos multimedia accesibles,
interactivos y con alto valor pedagogico. La eleccion de estas plataformas responde no solo a
su funcionalidad técnica, sino también a su capacidad de promover el aprendizaje activo, la
inclusion y la creatividad docente. A continuacion, se describen las herramientas utilizadas y
la justificacion de su uso:

Genially

Esta plataforma fue elegida por su versatilidad para crear infografias y presentaciones
interactivas, permitiendo una exploracion no lineal del contenido. Gracias a sus opciones de
etiquetas, ventanas emergentes, enlaces y animaciones, Genially facilita la construccion de
materiales que estimulan la curiosidad del usuario y promueven un aprendizaje autonomo. Su
interfaz amigable y la posibilidad de integrar recursos externos la convierten en una
herramienta clave para representar contenidos complejos de forma visual, dindmica y
accesible.

Canva

Utilizada tanto para el disefio grafico como para la creacion de videos educativos, Canva
destaca por su facilidad de uso, su amplio banco de plantillas y elementos visuales, y su
capacidad para integrar texto, imagen y audio en un solo recurso. Esta herramienta
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permite elaborar contenidos visuales estéticamente cuidados, que se adaptan a diferentes
estilos de aprendizaje y favorecen la atencion y comprension del mensaje. Ademas, su
compatibilidad con formatos educativos y su enfoque colaborativo hacen de Canva una
plataforma ideal para el disefio de recursos inclusivos.

Filmora

Filmora ha sido seleccionada como herramienta principal para la edicién de videos narrativos,
ya que permite integrar multiples elementos multimedia (voz, musica, imagenes, animaciones
y transiciones) de manera profesional y sencilla. Gracias a sus funciones de edicion intuitiva,
se ha podido crear contenido audiovisual atractivo y bien estructurado, manteniendo la
atencion del usuario y reforzando los objetivos educativos. Su compatibilidad con diferentes
formatos de exportacion facilita la distribucion de los materiales en diversas plataformas.

Jamboard

Esta pizarra digital colaborativa, desarrollada por Google, se ha incorporado como recurso
para representar ideas, organizar informacion y fomentar la participacion activa de los
docentes durante el proceso formativo. Jamboard permite trabajar en tiempo real, realizar
lluvias de ideas, construir mapas conceptuales y co-crear contenidos, promoviendo un
enfoque de aprendizaje participativo y constructivista. Su accesibilidad desde distintos
dispositivos y su uso intuitivo refuerzan su valor en contextos educativos hibridos o virtuales.

Suno

Para la composicion de musica de fondo personalizada, se ha utilizado Suno, una plataforma
basada en inteligencia artificial que permite generar pistas sonoras adaptadas al tono y
objetivo del recurso educativo. La incorporacién de musica de fondo mejora la experiencia
audiovisual, afiade una dimensién emocional al contenido y contribuye a mantener el interés
y la concentracion del usuario. Ademas, al generar piezas Unicas, se garantiza la originalidad
y la no vulneracion de derechos de autor.

Google Drive (Docs, Slides, Forms)

Plataforma colaborativa para el disefio, almacenamiento y coedicion de contenidos
educativos. Facilita el trabajo sincronico y asincronico entre estudiantes y docentes.

En conjunto, estas herramientas han sido seleccionadas considerando criterios como la
gratuidad, facilidad de acceso, compatibilidad con diversos niveles de competencia digital y
su contribucion al desarrollo de materiales pedagdgicamente significativos, inclusivos y
técnicamente sostenibles.

Guiones Multimedia
Guion multimedia 1

Titulo: ;Qué son y como aplicar las metodologias activas?
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Descriptivo: Infografia con contenido interactivo acerca de que son y como aplicar las
metodologias activas. La interactividad esta dada a través de etiquetas, ventanas y enlaces con
contenido conceptual textual y apoyados por imagenes sobre los diferentes topicos para
amenizar la comprension del tema propuesto. Ademas, con enlace a paginas de contenido
conceptual sobre como las metodologias activas representan un enfoque pedagogico centrado
en el estudiante, que busca transformar el proceso de ensefianza- aprendizaje en un escenario
dindmico y participativo.

Base didactica: Contenido conceptual sobre los antecedentes de las metodologias activas,
como base para disefiar un programa de capacitacion integral y contextualizado, establecido
en metodologias activas, (blended learning.) para optimizar los resultados educativos.

Tipo de recurso: Infografia, texto, imagenes

Parametrizacion: La infografia fue disefiada en Genially, aprovechando al méaximo las
posibilidades de interactividad y navegacion autonoma del usuario. La estructura del recurso
se basa en bloques tematicos con elementos interactivos como etiquetas, botones, ventanas
emergentes y enlaces que permiten profundizar en los distintos aspectos de las metodologias
activas. A continuacion, se detallan los componentes configurados:

Etiquetas interactivas: Se colocaron en los conceptos clave como "aprendizaje activo", "rol
del docente", "evaluacion formativa" y "tipos de metodologias", permitiendo que al pasar el
cursor o hacer clic sobre ellas, el usuario acceda a definiciones breves o ejemplos visuales

que amplian la comprension.

Ventanas emergentes: En los apartados mas densos (por ejemplo, cuando se describen los
tipos de metodologias activas o las estrategias para su implementacion), se utilizaron
ventanas pop-up con contenido textual ampliado e imagenes explicativas. Estas ventanas
fueron disefiadas para mantener la claridad visual en la infografia principal, sin sobrecargarla
con informacion.

Enlaces externos: Se integraron enlaces que conducen a recursos complementarios de alto
valor académico, como articulos, blogs especializados y estudios en linea, permitiendo al
usuario ampliar su aprendizaje si lo desea. Estos enlaces estan debidamente identificados y
ubicados al final de cada seccion o dentro de botones visibles.

Imagenes ilustrativas: Se incluyeron imagenes en formato PNG de alta calidad que
representan visualmente los conceptos explicados. Estas imagenes estan integradas de manera
armonica al disefo, aportando atractivo visual sin distraer del contenido pedagdgico. Algunas
de ellas también funcionan como botones interactivos que conducen a secciones internas del
recurso.

102



Navegacion estructurada: El recurso se configuré con una navegacion libre pero orientada, de
manera que el usuario pueda explorar el contenido en el orden que prefiera, pero sin perder el
hilo l6gico de los temas. Se incorpord un indice visual y una pagina final con recursos
descargables o complementarios.

Adaptabilidad: El contenido fue optimizado para visualizarse correctamente en diferentes
dispositivos (ordenadores, tablets y moviles), lo que permite a los docentes acceder a ¢l en
multiples contextos.Archivador:

-Que son las metodologias activas y como aplicarlas (etiqueta:

https://www.unir.net/revista/educacion/metodologias-activas/

- Metodologias activas de evaluacion para estudiantes de educacion superior (ventana:
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de- evaluacion-
para-estudiantes-de-educacion-superior

-Metodologias activas: definicion, tipos y ejemplos (dos ventanas:
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion- para-
estudiantes-de-educacion-superior

https://smowl.net/es/blog/metodologias-activas/

-Metodologias Participativas en la Formacion del Profesorado: Analisis de Estrategias
Didacticas Activas y Colaborativas (etiqueta: https://www.scielo.cl/pdf/rlei/v16n2/0718-
7378-1lei-16-02-53.pdf

Enlace al material:

Infografia realizada en Genially sobre ;Qué son y como aplicar las metodologias activas?:

https://view.genially.com/6817c¢d35¢2620386b9a1{82f/interactive- content-
metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion- docente-en-contextos-
urbanos

Imégenes en formato PNG:

https://senseilearning.com/wp-content/uploads/2024/04/Ilustracion-blog-Metodologias-
Activas-del-Aprendizaje-1024x717.png

https://10.wp.com/csic.com.mx/wp-
content/uploads/2017/04/Dise%C3%B1oinstruccionall.png?resize=170%2C273&ssl=1
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https://www.unir.net/revista/educacion/metodologias-activas/
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-evaluacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-evaluacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-evaluacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/metodologias-activas-de-valuacion-para-estudiantes-de-educacion-superior
https://smowl.net/es/blog/metodologias-activas/
https://www.scielo.cl/pdf/rlei/v16n2/0718-7378-rlei-16-02-53.pdf
https://www.scielo.cl/pdf/rlei/v16n2/0718-7378-rlei-16-02-53.pdf
https://view.genially.com/6817cd35c2620386b9a1f82f/interactive-content-metodologias-activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en-contextos-urbanos
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Conclusion:

En primera instancia, utilizar una herramienta como Genially puede parecer complicado al
principio; sin embargo, basta con comenzar la creacion de una infografia para descubrir que
su uso es bastante intuitivo. La experiencia previa con herramientas como genially, canva o
filmora; facilita ain mas su manejo. Ademas, la posibilidad de editar en tiempo real
representa una ventaja significativa, ya que permite actualizar los contenidos con facilidad.
Esto la convierte en una herramienta reutilizable y adaptable para futuras clases o diferentes
grupos de estudiantes.

Guion multimedia 2

Titulo: Video narrativo- Herramientas digitales para el aula activa e inclusiva.

Tipo de recurso: Video narrativo con imégenes, narracion y musica de fondo

Realizado en la aplicacion Canva y uso de Jamboard como pizarra digital para
presentacion de contenidos

Descripcion: En este recurso se explican las principales herramientas digitales que permiten
dinamizar el proceso ensefianza aprendizaje, promoviendo la participacion activa y la
inclusion en el aula. Entre las herramientas que se mencionan esta: Canva, Genially, Kahoot,
Padlet, Jamboard y Google Docs.

Parametrizacion: El video fue disenado en la plataforma Canva, combinando elementos
visuales, textuales y sonoros para brindar al usuario una experiencia audiovisual completa y
coherente con los principios de accesibilidad y disefio didactico. Se organiz6 en secciones
tematicas donde se presentan diferentes herramientas digitales, con una narrativa fluida y
ejemplos concretos de aplicacion en el aula.

Componentes integrados:
Narracion con voz generada por IA (voz en off):

La voz en off acompafia todo el video, guiando al usuario a través de las distintas
herramientas y destacando sus principales funciones, beneficios y formas de implementacion.
Esta narracion fue cuidadosamente redactada con un lenguaje claro, inclusivo y motivador.

Musica de fondo motivacional (creada con IA en Suno):
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Se incorporo una pista instrumental disefiada especificamente para este proyecto, con un
ritmo moderno y amable, que busca mantener la atencion del espectador sin interferir con la
narracion. El volumen de la musica fue calibrado para no opacar la voz en off.

Letra propuesta para la musica:
"Educar con el alma"
(Verso 1)
Con una idea y una conexion,
nace una clase con participacion.
Tecnologia con intencion,
transforma el aula en innovacion.
(Coro)
Ensefiar, crear, conectar,
con cada mente despertar.
Canva, Kahoot, Padlet, emocion,
el aula es vida, es inclusion.
(Verso 2)
Jamboard en mano, ideas al volar,
Genially te invita a explorar.
Google Docs para colaborar,
juntos podemos transformar.
Iméagenes ilustrativas:

Se incluyeron capturas reales del uso de cada herramienta digital: desde tableros
colaborativos en Jamboard hasta quizzes en Kahoot o plantillas de disefio en Canva. Estas
imagenes fueron dispuestas en transiciones suaves, combinadas con iconos representativos y
textos cortos que refuerzan lo dicho en la narracion.

Diapositivas animadas:

Cada seccion del video se acompania de texto animado con efectos suaves (aparicion,
desplazamiento, cambio de opacidad), lo que ayuda a mantener el dinamismo visual sin
saturar la pantalla. Se priorizo la legibilidad mediante el uso de tipografias claras y contrastes
apropiados.

Duracion:

El video tiene una duracion de 2 minutos, adecuada para un consumo rapido, claro y eficaz
del contenido, ideal para docentes con tiempos ajustados.

Transiciones y ritmo narrativo:
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El video fue estructurado con una légica clara: introduccion breve — presentacion de
herramientas (una a una) — cierre inspirador. Las transiciones entre segmentos mantienen un
ritmo constante que guia la atencion del espectador sin pausas innecesarias.

Accesibilidad y compatibilidad:

El contenido estd optimizado para ser visualizado en cualquier dispositivo (ordenadores,
moviles, tablets).

Se consideraron criterios de accesibilidad visual: contraste adecuado entre texto y fondo,
ritmo pausado en la narracion, subtitulos opcionales.

El video puede ser compartido facilmente mediante enlace o incrustado en plataformas
educativas.

Base Didactica: Este recurso tiene como objetivo proporcionar a los docentes una guia practica
y visual sobre como utilizar herramientas digitales para fomentar el aula inclusiva y activa.

Tipo de recurso o actividad: Video tutorial donde se combinan texto, imagenes, narracion y
musica de fondo para presentar las herramientas digitales.

Archivador:

Pista de voz de la narracion con IA (audio mp3).

Pista de musica de fondo creada en Suno (audio mp3):
https://suno.com/@maryp96

Imégenes alusivas al uso de las herramientas digitales.

Captura de pantalla de las actividades realizadas en cada plataforma.

Enlace al material:

Video realizado en Canva sobre Herramientas digitales activas e inclusivas:
https://www.canva.com/design/DAGmbn_o0iqU/TO030Ab- OGvam3h9MBLxSA/edit

Conclusion:

El uso de recursos multimedia, como videos narrativos que integran herramientas digitales
puede ser muy efectivo para captar el interés de los estudiantes y ayudarles a comprender de
forma mas dindmica. Estas aplicaciones permiten al docente crear

actividades interactivas, colaborativas e inclusivas que favorecen el aprendizaje de los
estudiantes independientemente de sus necesidades. Ademas, el manejo de plataformas como
Canva, Genially, Kahoot, Padlet, Jamboard y Google Docs es accesible y permite a los
docentes disefar actividades de forma sencilla, con resultados visualmente atractivos y
altamente efectivos en el proceso de aprendizaje.
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Guion multimedia 3

Titulo: Video narrativo- Diseiio de una secuencia didactica inclusiva en Canva (video
realizado en Filmora)

Tipo de recurso: Video narrativo con imagenes, textos animados, narracion con [A y musica
de fondo. Editado en la aplicacion Filmora e ilustrado con el uso de la herramienta digital
Canva como soporte para el disefio pedagogico.

Descripcion: Este recurso presenta, de manera practica y visual, como utilizar Canva para
disefiar una secuencia didactica inclusiva. Se muestran sus funciones clave, ejemplos de
plantillas aplicadas al aula y su utilidad para personalizar contenidos educativos visuales,
promoviendo la participacion de todos los estudiantes.

Parametrizacion: Este recurso fue producido mediante la edicion audiovisual en Filmora,
integrando narracion, imagenes, textos animados y musica de fondo. La narrativa se construy6
a partir de un enfoque didactico que guia paso a paso el proceso de disefio de una secuencia
didactica inclusiva usando Canva como herramienta principal. El video busca ofrecer a los
docentes una experiencia visual clara, practica y aplicable a sus contextos educativos.

Elementos integrados en la produccion:
Narracion con voz generada por IA (voz en off):

Se elabor6 un guion narrativo con lenguaje cercano, motivador y claro. La voz acompaiia el
desarrollo visual explicando las funciones de Canva, como seleccionar plantillas, personalizar
recursos y adaptar contenidos a distintos estilos de aprendizaje.

Musica de fondo personalizada (generada con IA en Suno):

La pista fue creada exclusivamente para este video, con un estilo instrumental suave,
moderno y emocionalmente inspirador. La musica fue elegida para acompafiar la narracion sin
distraer, manteniendo el tono reflexivo y motivacional del mensaje.

Letra propuesta para la musica (opcional si se desea integrar version cantada):

(Inspirada en el contenido del video, ideal para una futura version cantada o como refuerzo
visual de subtitulos)

"Disenar para incluir"
(Verso 1)

Cada aula es un universo,
cada mente es un lugar.
Con Canva como recurso,
el cambio puede comenzar.
(Coro)

Disefiar para incluir,
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ensefiar para construir.

Que nadie quede atras,

la diversidad es la paz.

(Verso 2)

Plantillas que dan sentido,

colores para expresar.

Una clase diferente,

donde todos puedan estar.
Imégenes ilustrativas:

Se incorporaron capturas de pantalla reales del entorno de trabajo en Canva, mostrando co6mo
seleccionar una plantilla, editar elementos, cambiar tipografia, agregar iconos de accesibilidad e
incluir ejemplos de secuencias planificadas. Estas imagenes refuerzan visualmente el contenido
explicado por la narracion.

Textos animados y efectos de transicion:

A lo largo del video, se emplearon textos breves y animaciones suaves que enfatizan ideas
clave como: "Participacion", "Diversidad", "Disefio Universal", "Creatividad". Las transiciones
entre escenas se configuraron para mantener un ritmo fluido y profesional, evitando sobrecarga
visual.

Elementos graficos complementarios:
Iconos educativos (accesibilidad, inclusion, trabajo colaborativo).

Logos de Canva y Filmora integrados con transparencia para reforzar el reconocimiento de
herramientas.

Representaciones de docentes interactuando con recursos digitales.
Duracion:

El video tiene una duracion aproximada de 2 minutos y medio, suficiente para presentar los
conceptos sin alargar innecesariamente el contenido, respetando la atencion del usuario.

Organizacion interna del video:
Introduccion con titulo animado: Se contextualiza la necesidad de planificar para la inclusion.
Paso a paso del uso de Canva: Se explica como elegir plantillas, editarlas y adaptarlas.

Sugerencias pedagdgicas: Consejos sobre como aplicar estas plantillas en clase con enfoque
DUA.

Cierre motivador: Frase inspiradora y recordatorio del rol docente en la transformacion
educativa.

Compatibilidad y accesibilidad:
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El video esta optimizado para reproducirse en multiples dispositivos.

Uso de subtitulos sugerido en versiones extendidas.

Se empled contraste visual adecuado entre fondo y texto.

La pista musical y la narracion respetan un balance sonoro que facilita la comprension auditiva.

Base Didactica: Este video tiene como objetivo servir de guia practica y visual para que los
docentes aprendan a utilizar Canva como herramienta de apoyo para disefiar secuencias
didacticas inclusivas, accesibles, creativas y centradas en el aprendizaje activo.

Tipo de recurso o actividad: Video tutorial narrativo, que combina imagenes, texto, voz y
musica de fondo, explicando paso a paso el uso pedagogico de Canva como plataforma para
el disefio de clases mas visuales e inclusivas.

Archivador:

Pista de musica de fondo (audio mp3 realizado en Suno):
https://suno.com/s/djL.27iwg38CFOwWKV

Imagenes alusivas al uso de las herramientas digitales.
https://pin.it/3S0byttYb

https://pin.it/5q77sXjhl

Captura de pantalla de las actividades realizadas en cada plataforma.

Logo canva png: https:/static.vecteezy.com/system/resources/previews/048/759/334/non_2x/c

anva-transparent-icon-free-png.png

Logo Filmora png:
https://static.vecteezy.com/system/resources/previews/048/759/334/non 2x/c

anva-transparent-icon-free-png.png

Docentes interactuando: https://chatgpt.com/c/68181e2e-b3d8-8012- 85¢b-29b71f6¢cbf7c

fconos educativos: https:/es.123rf.com/photo_125520054_el-concepto- de-
educaci%C3%B3n-educaci%C3%B3n-de-los-iconos-educaci%C3%B3n-en- 1%C3%ADnea-
siluetas-de-ni%C3%B10s.html

Enlace al material:
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Video realizado en Filmora sobre Disefio de una secuencia didactica inclusiva:
https://drive.google.com/file/d/100SMJTbZ887F69R8m3 AiyXKhvwMuaSxk/vi
ew?usp=drivesdk

Conclusion:

La utilizacion de este video como recurso educativo permite a los docentes visualizar, de
manera concreta y accesible, como Canva puede convertirse en una herramienta clave para el
disefio de secuencias didécticas inclusivas. Al presentar ejemplos reales, funciones

practicas y un enfoque pedagdgico centrado en la diversidad, el recurso no solo facilita la
comprension técnica del uso de Canva, sino que también inspira a los docentes a transformar
sus practicas hacia entornos mas equitativos, visuales y colaborativos. Este tipo de contenido
refuerza la idea de que la inclusion no es una meta distante, sino una posibilidad tangible
cuando se combinan la creatividad, la tecnologia y la intencion educativa.

Enlaces al Material

A continuacion, se presentan los enlaces a los materiales educativos producidos, los cuales
han sido elaborados con herramientas digitales que permiten su visualizacion y descarga
desde plataformas accesibles. Estos recursos estan disponibles en linea para facilitar su
difusion, reutilizacion y aplicacion en distintos entornos de formacion docente:

Infografia interactiva en Genially

Titulo: ;Qué son y como aplicar las metodologias activas?

Descripcion: Recurso visual y dinamico que explora los fundamentos, tipos y aplicaciones
practicas de las metodologias activas en el aula. Permite la interaccion del usuario mediante
etiquetas, ventanas emergentes y enlaces a recursos complementarios.

Enlace de acceso:

https://view.genially.com/6817cd35¢2620386b9al 82 1/interactive-content- metodologias-
activas-e-inclusivas-para-transformar-la-formacion-docente-en- contextos-urbanos

Video educativo elaborado en Canva
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Titulo: Herramientas digitales para el aula activa e inclusiva Descripcion: Video
narrativo breve que introduce herramientas digitales como Canva, Genially, Padlet, Kahoot,
Jamboard y Google Docs, explicando como su uso fomenta la participacion, inclusion y
dinamismo en el aula. Enlace de acceso:
https://www.canva.com/design/DAGmbn_0iqU/TO030Ab- OGvam3h9IMBLxSA/edit

Video corto explicativo producido en Filmora

Titulo: Diserio de una secuencia didactica inclusiva

Descripcion: Recurso audiovisual que guia a los docentes en el uso de Canva para disefiar
secuencias didacticas inclusivas, presentando ejemplos visuales, plantillas y elementos de
accesibilidad pedagogica.

Enlace de acceso:

https://drive.google.com/file/d/100SMITbZ887F69R8m3 AiyXKhvwMuasxk/vi
ew?usp=drivesdk

Pista musical generada por IA en Suno

Titulo: Cancion de fondo personalizada para recursos educativos Descripcion:
Composicion musical instrumental con tono motivador, disefiada para acompaiar los recursos
audiovisuales del proyecto. Esta pista ha sido creada con inteligencia artificial y estd libre
de derechos de autor.

Enlace de acceso:

Cancion 1 (Guiéon multimedia 2): https://suno.com/(@maryp96

Cancion 2 (Guion multimedia 3): https://suno.com/s/djL27iwg38CFOWKV

Conclusiones

La elaboracion de los recursos educativos presentados en este proyecto ha representado una
experiencia profundamente formativa, tanto a nivel técnico como pedagogico. Este proceso
ha permitido experimentar de forma concreta como la integracion de tecnologias digitales

111


https://www.canva.com/design/DAGmbn_oiqU/TO030Ab-OGvam3h9MBLxSA/edit
https://www.canva.com/design/DAGmbn_oiqU/TO030Ab-OGvam3h9MBLxSA/edit
https://suno.com/%40maryp96
https://suno.com/s/djL27iwg38CF9wKV

puede enriquecer significativamente la practica docente, no solo en términos de innovacion,
sino también de accesibilidad e inclusion.

La utilizacion de plataformas como Genially, Canva, Filmora, Jamboard y Suno ha sido clave
para la creacion de materiales dindmicos, atractivos y adaptados a diferentes estilos de
aprendizaje. Si bien al inicio fue necesario invertir tiempo en la exploracioén y familiarizacion
con cada herramienta, su uso progresivo reveld su enorme potencial para transformar el
contenido educativo en experiencias mas interactivas y motivadoras para el docente y el
estudiante. Esta curva de aprendizaje se convirtié en una oportunidad para descubrir nuevas
posibilidades expresivas y didacticas.

Uno de los mayores desafios encontrados fue garantizar que cada recurso cumpliera con
criterios de accesibilidad, diversidad e inclusion, desde la eleccion de colores y tipografias
hasta la estructura narrativa, la claridad en los contenidos y el equilibrio entre

imagen, texto y audio. Esta necesidad oblig6 a adoptar una mirada critica durante todo el
proceso de disefio, lo que a su vez foment6 una reflexion profunda sobre la importancia de
anticiparse a las diferencias del alumnado desde la etapa de planificacion, en linea con los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Otro aprendizaje valioso fue comprender que la tecnologia no debe ser el fin, sino el medio
para potenciar procesos pedagogicos mas humanos, participativos y contextualizados. Las
herramientas digitales empleadas no sustituyen el rol del docente, sino que lo fortalecen
cuando se utilizan con un propdsito educativo claro, ético y sensible a la realidad del aula.

Finalmente, este proyecto refuerza la conviccion de que la formacion docente en
metodologias activas y el uso significativo de TIC no es un lujo, sino una necesidad urgente
en los sistemas educativos actuales. Lograr que todos los estudiantes puedan acceder,
participar y progresar requiere de docentes empoderados, creativos y con recursos adecuados
para actuar. Este trabajo representa un paso en esa direccion y deja abierta la posibilidad de
seguir construyendo, compartiendo y aprendiendo de manera colaborativa.

Anexo:
Letra de cancién 2 usada como pista en Suno:
Verso 1:

Pinceles digitales dibujan mi verdad.

Con Canva disefio el lienzo de mi realidad. Colores que gritan historias sin hablar.
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Un aula creativa El mundo va a mirar. Coro:

Genially ilumina este viaje genial.

Con preguntas que explotan como un festival Kahoot lanza risas en cada rincon. La
interaccion es la clave del corazon.

Verso 2:

En Padlet dejo huellas que nadie borrara Ideas que vuelan. No hay limite aca Jamboard
conecta con lineas sin final.

Un aula efervescente. Un suefio espacial Puente:

Google Docs susurra Colabora.

Ven aqui P4gina compartida. Nuestro mundo a escribir.

Vamos armando juntos la historia que vivi Herramientas del alma. Todo empieza en mi.

Letra de cancion 2 usada como pista en Suno:

Verso 1:

En un aula donde todos puedan ser, parte activa, con derecho a aprender. Las ideas toman
forma y color, cuando el disefio nace del amor.

Verso 2:

Con Canva el aula empieza a brillar, cada imagen ayuda a ensefar. Objetivos que pueden
llegar, a todos sin dejar de sofiar.

Coro:

o Disefiar para incluir, para ver a todos sonreir. Cada mente, cada voz, merece aprender con
ilusion. Disenar para crecer, una escuela que sabe entender.

Con Canva tu puedes crear, un aula donde todos puedan estar. Verso 3:

Las secuencias no son solo papel, son caminos que llevan al saber. Con pictos, texto y
colaboracion, la inclusion es nuestra mision.
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Puente:

Poco a poco vamos a lograr, que el aprendizaje sea integral. Planificar con el corazon, y abrir
espacio a cada vision. (Repite coro)

0 Disefar para incluir, para ver a todos sonreir

INNOVACION EDUCATIVA: METODOLOGIAS ACTIVAS E INCLUSIVAS PARA
TRANSFORMAR LA FORMACION DOCENTE EN CONTEXTOS URBANOS

OBJETIVO GENERAL

Disefiar y presentar un recurso educativo multimedia interactivo que integre contenidos
planificados con guiones didacticos, incorporando elementos audiovisuales y herramientas
digitales, con el fin de fortalecer las competencias pedagogicas y tecnoldgicas del
profesorado, promoviendo metodologias activas e inclusivas en contextos de formacion
docente.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

Aplicar los guiones multimedia previamente elaborados como base para el disefio del
contenido interactivo.

Integrar diversas herramientas tecnoldgicas como Canva, Genially, Filmora en IsEazy, con el
proposito de generar una experiencia de aprendizaje accesible, participativa y atractiva.

Desarrollar un recurso audiovisual que combine imagenes, audio, enlaces, videos e
interactividad, fomentando la comprension de metodologias activas y herramientas para la
inclusion.

Elaborar un documento explicativo que justifique el disefio pedagdgico del recurso, el
proceso seguido, las herramientas utilizadas y las conclusiones alcanzadas.

CONTENIDO Y ESTRUCTURA

El contenido interactivo desarrollado en IsEazy esta compuesto por un total de 12
diapositivas, cada una disefiada con una intencién pedagogica clara y pensada desde el
enfoque de metodologias activas e inclusivas. La estructura busca seguir una logica didactica
coherente, que introduzca al docente en el tema, le presente recursos ttiles y lo invite a
reflexionar sobre su practica educativa. A lo largo de las diapositivas se integran elementos
visuales, narrativos y de interaccion, asi como un ejercicio de evaluacion.

A continuacion, se detalla el proposito y disefio de cada una:
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Portada interactiva

\' - i A VISTA PREVIA 2 Q ME%?:: TU Q

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Titulo: Innovacién Educativa: Metodologias Aétivas e Inclusivas para
Transformar la Formacién Docente en ConteXtos Urbanos.

Elementos del slide

Margenes

Proposito: Captar la atencion del usuario y establecer el enfoque del contenido.

Como se hizo: Se incorpord una imagen significativa de un docente interactuando con
tecnologia, acompaifada del titulo del proyecto:

"Innovacion Educativa: Metodologias Activas e Inclusivas para Transformar la Formacion
Docente en Contextos Urbanos".

Ademas, se agregd un subtitulo motivacional: “Fortalecimiento de competencias
pedagdgicas y digitales para docentes del siglo XXI”. Esta portada fue disefiada para
transmitir profesionalismo, claridad y pertinencia al contexto educativo.

Introduccidn al tema

& v fet s VISTA PREVIA o) < MEIOR AL 0

Slide
< VOLVER

Magquetacion

¢A quién estd dirigido este

recurso?
Elementos del slide

Este mddulo estd disefiado parasdocentes en
formacién y en ejercicio de nivel bésico y
medio, en contextos urbanos diversos. Se
consideran sus experiencias previas cop

ensenanza /hibri

mejorar la préctica pedagdgica con tecnologﬁ;

y sus i § .- .

Margenes

Propdsito: Presentar el contexto general de la innovacion educativa.
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Como se hizo: Se expone brevemente la necesidad de transformar las practicas docentes,
especialmente en contextos donde la tecnologia, la inclusion y la participacion estudiantil son
claves. Se us6 un lenguaje cercano y motivador, junto con un disefio limpio y visualmente
atractivo, para establecer una conexion inicial con el lector.

. Qué son las metodologias activas?

(¥4 at . f VISTA PREVIA 2 (] MEoRaT 0

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Elementos del slide

Margenes

=i ™ .
Propdsito: Explicar el concepto y tipos principales de metodologias activas. Como se
hizo: Se desarroll6 una explicacion clara y sencilla de metodologias como el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), aula invertida y gamificacion, acompafiada de iconos visuales y
ejemplos practicos. Esta diapositiva introduce los pilares conceptuales del proyecto y sienta
las bases para el uso posterior de herramientas digitales.

Herramientas digitales para el aula inclusiva

(V4 : a ara Tra VISTA PREVIA 2 9 s

Slide
< VOLVER

Magquetacion

Metodologias activas e inclusivas para transformar la formacién
docente en contextos urbanos.
e Elementos del slide

En la siguiente infografia se
mencionan algunas de las
metodologias més usadas en
el aula de clases y que en la
actualidad estédn
revolucionando la educacién

Margenes

com/my/projec /121375/projects/324597 /contents/editor/qUM3In-OVT/slides/_STMoDt-

p:
=

Propdsito: Mostrar al docente recursos concretos que puede implementar facilmente.
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Como se hizo: Se present6 una seleccion de herramientas digitales (Canva, Genially, Kahoot,
Padlet, Jamboard y Google Docs), explicando brevemente su funcion y aportes en el aula.
Cada una esta representada con su logotipo, imagenes reales y un breve ejemplo de uso,
facilitando asi su reconocimiento y aplicabilidad.

Infografia interactiva: Como aplicar metodologias activas

(¥4

< VOLVER

VISTA PREVIA ? [}

MEJORA TU
PLAN

Slide

Maquetacion

¢Por qué innovar en educacién
hoy?

Elementos del slide

Margenes

Proposito: Reforzar lo aprendido mediante un recurso visual e interactivo. Como se

hizo: Se integro la infografia interactiva previamente disefiada en Genially, la cual permite al
usuario hacer clic sobre etiquetas y elementos para explorar conceptos clave. Esta diapositiva
se elaboro con el objetivo de ofrecer autonomia en el aprendizaje, promoviendo la curiosidad

y el aprendizaje a ritmo propio.

Video narrativo: Herramientas digitales

(Cudl de las siguientes estrategias
es mas efectiva para motivar a los
docentes a aceptar el riesgo de
implementar cambios metodoldgicos
en su préctica educativa?

Imponer nuevas metodologfas
sin consulta previa para acelerar

Proposito: Mostrar de forma audiovisual como implementar herramientas digitales.

VISTA PREVIA 2 < REIaR O

< Pregunta

Enunciado

¢Cudl es el objetivo de este

cambio?

Imagen de pregunta

Respuestas

G
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Como se hizo: Se enlazo el video elaborado en Canva, que contiene imagenes ilustrativas,
musica de fondo motivacional y narracion con voz generada por IA. El video explica codmo
utilizar herramientas como Padlet, Genially o Kahoot para promover la participacion e
inclusion en clase. El recurso fue incluido como ejemplo de contenido accesible, breve y
directo.

Diseno de una secuencia didactica inclusiva

(Y4 fet VISTA PREVIA 2 @ HEOpATY G

Slide
< VOLVER

Magquetacion

¢Qué son las competencias
digitales docentes?

Elementos del slide

Margenes

Propdsito: Ofrecer un modelo de planificacion visual que integre inclusion y tecnologia.
Como se hizo: Se enlaz6 un segundo video, esta vez producido con Filmora, en el que se
muestra paso a paso como usar Canva para disefiar secuencias didacticas inclusivas. La
edicion incorpora transiciones suaves, texto animado, ejemplos visuales y una pista de musica
de fondo personalizada creada con IA (Suno), con el fin de mantener la atencion del usuario y
reforzar el mensaje.

(Como integrar las metodologias activas en clase?

rre—
TRTREER - @ o ®
Slide

Maquetacion
Elementos del sli

ey

Propdsito: Traducir la teoria en practica real de aula.
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Como se hizo: Se propuso una breve guia paso a paso con acciones que el docente puede
implementar directamente en su planificacion, considerando aspectos como objetivos,
recursos, evaluacion y participacion. Se usaron esquemas simples y ejemplos concretos.

Evaluacion interactiva

MEJORA TU
PLAN

v VISTA PREVIA 2 (v}

Slide
< VOLVER

Maquetacién

. Elementos del slide

Plataforma de disefie gréfico

en linea. .

Intuitiva, con plantilla

predisefadas.

Accesible desde computadora

0 movil. "o

Gratuita para el dmbito

e educativo (versién "Canva for
Education"). Margenes

Gracias!

Propdsito: Comprobar la comprension del contenido.

Como se hizo: Se elabord una evaluacion con 5 preguntas de opcion multiple, diseniadas en un
formato amigable e interactivo, que permite al usuario recibir retroalimentacion inmediata.
Esta actividad busca que el docente reflexione sobre los aprendizajes adquiridos y fortalezca
su comprension conceptual.

Frase motivadora y cierre reflexivo

" VISTA PREVIA 2, 0 ME;C::Q TU @

Slide
< VOLVER

Magquetacion

. Estimula la
Favgrece el creatividad de
aprepdizaje visual. estudiantes y
docentes.

Elementos del slide

iPor qué usar T L

Ca nva en comunicacién de atractivos sin

ideas. necesidad de

Educacion? e e

técnicos

Gracias! .o =
Facilita la ensefianza Fomenta la

P interdlsgiplinaria y innovacién
colabdrativa pedagdgica.

0.1 [
191278 mrniarte/ADA5G7 /rantanteladitacint IMIn-OUT /elidee IVEFHTNASD
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Propésito: Cerrar con un mensaje que inspire al cambio y la mejora docente.

Como se hizo: Se incluy6 una frase reflexiva que invita al usuario a pensar en su rol como
agente de cambio en la educacion, con fondo visual y tipografia clara. Este cierre busca dejar
una huella emocional y pedagogica que conecte con la realidad del aula.

Créditos y recursos externos

(¥4 c E 0 8 VISTA PREVIA 2 v} MEIORATL O

< Video
< VOLVER

Disefio de una secuencia didactica
inclusiva con Canva y Filmora

Wendershara ™ "%
Filmora.

Portada del video

COLOR
Gracias!

e

Propdsito: Reconocer el trabajo del equipo y las herramientas utilizadas. Cémo se
hizo: Se list6 el equipo de autores del proyecto y se mencionaron las herramientas empleadas
(Canva, Genially, Filmora, Jamboard, Suno, isEazy), promoviendo la transparencia en la
creacion del contenido. También se citan brevemente las fuentes consultadas.

Conclusiones y agradecimiento

- 4 VISTA PREVIA 3 9 HECET 0

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Elementos del slide

Gracias!
e o

L Margenes

nuiranment</121378/nrniacte/204507 /eantante/aditar/ol IM2 In-OUT /clidac /aVFAWR 14

Propdsito: Ofrecer acceso a los materiales utilizados o creados.

/e
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En conjunto, las 12 diapositivas conforman una experiencia formativa compacta pero

completa, orientada a docentes que desean transformar su practica educativa. La secuencia

didactica respeta una logica de exploracion, aprendizaje activo, practica y reflexion final,

integrando multiples formatos para atender a diversos estilos de aprendizaje y promover una

experiencia significativa.

PROCESO DE DESARROLLO

El proceso fue desarrollado en cuatro etapas, en concordancia con la planificacion
establecida:

Semana 1: Investigacion de contenido y andlisis del grupo objetivo.
Semana 2: Diseflo de guiones multimedia y seleccion de herramientas.
Semana 3: Produccion de materiales (infografia, videos, musica).

Semana 4: Maquetacion del contenido en IsEazy, revision técnica y publicacion.

Se utilizaron herramientas como Canva, Genially, Filmora, Suno y Jamboard, combinadas
estratégicamente para garantizar diversidad de formatos, accesibilidad y atractivo visual.

ELEMENTOS MULTIMEDIA INCLUIDOS

El contenido interactivo incluye una variedad de recursos audiovisuales:

Imagenes pedagogicas y representativas.
Narraciones generadas por IA.

Musica de fondo creada con Suno.
Videos educativos editados.

Infografia interactiva de Genially.

Enlaces a sitios externos de lectura.
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7.3 Anexo 3

PLATAFORMAS DE GESTION EN
ENTORNOS VIRTUALES
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1.- ;Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Los asistentes a esta capacitacion seran seis docentes de nivel basica-media de la Escuela de
Educacion Basica “Clemente Yerovi Indaburu”. Estos docentes participaran en un programa
de capacitacion que forma parte de un curso en la plataforma Canvas, sobre Metodologias
Activas e Inclusivas.

El objetivo de este curso es desarrollar competencias digitales y pedagdgicas entre los
docentes, especialmente en el uso del aprendizaje hibrido (Blended Learning). Aunque el
enfoque es mas extenso, esta accion formativa se centra en 4 médulos relacionados con la
integracion de tecnologias digitales y la creacion de entornos de aprendizaje interactivo e
inclusivo.

El objetivo es proporcionar herramientas innovadoras para mejorar la ensefianza, integrar
tecnologias digitales y fomentar un aprendizaje mas interactivo e inclusivo en entornos
urbanos.

(Quiénes seran los docentes?

La formacion estard a cargo de estudiantes de la Maestria en Educacion, mencion en Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC, quienes cuentan con una preparacion s6lida en
capacitacion 100% virtual y una amplia experiencia en la implementacion del modelo Blended
Learning dentro de la plataforma Canvas. Gracias a su formacién en pedagogia digital e
innovacion educativa, podran guiar a los docentes participantes en el uso de herramientas

digitales avanzadas, brindandoles estrategias practicas para enriquecer su ensefianza y hacerla
mas dinamica e inclusiva.

Ademas, al estar inmersos en un entorno de aprendizaje mediado por TIC, comprenden de
primera mano los desafios y oportunidades de la educacion en linea, lo que les permite
ofrecer una capacitacion estructurada, contextualizada y alineada con las necesidades actuales
del modelo hibrido. Su acompafiamiento no solo asegurara que los docentes adquieran nuevas
competencias digitales, sino que también los motivara a transformar sus practicas pedagogicas,
promoviendo un aprendizaje mas flexible y significativo para sus estudiantes.

;Donde se producira la accion educativa?

Toda la capacitacion se desarrollara de forma virtual a través de la plataforma Canvas, un
entorno virtual de aprendizaje que facilitara el acceso a materiales interactivos, actividades
colaborativas y evaluacion continua. Los docentes participantes podran capacitarse de manera
flexible y personalizada, utilizando recursos digitales disefados especificamente para
fortalecer la integracion del Blended Learning en sus clases.

2.- Identificamos el camino pedagdgico, ;la accion forma parte de un curso mas amplio?

Es importante determinar si esta accion formativa pertenece a un curso o capacitacion mas
extensa. Si bien el enfoque general busca transformar las practicas pedagdgicas mediante
metodologias activas e inclusivas, resulta esencial identificar si esta accion especifica
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corresponde a cuatro méddulos dentro de un programa mayor. De esta manera, se podra asegurar
su alineaciéon con el propdsito general de fortalecer las competencias docentes para la

implementacion de estrategias como el aprendizaje hibrido (Blended Learning). Esto permitira
atender la diversidad estudiantil y garantizar una educacion mas equitativa y participativa.

(Hay cuestiones académicas o pedagogicas que se deban tener en cuenta antes de la
realizacion de esta accion?

Formacion docente: Es necesario identificar las necesidades de los docentes en relacién con
las metodologias activas y su capacidad para utilizar herramientas tecnoldgicas. La
capacitacion debe ser integral, combinando teoria y practica, de modo que los docentes puedan
aplicar los conocimientos adquiridos en sus aulas, promoviendo la equidad educativa.

Alineacion curricular: La accion formativa debe estar disefiada para responder a los objetivos
educativos de la Escuela de Educacion Basica “Clemente Yerovi Indaburu”. Debe promover
habilidades como el trabajo colaborativo, el pensamiento critico y la resolucion de problemas,
en concordancia con las demandas actuales del contexto urbano.

Acceso y equidad: Es fundamental considerar la disponibilidad de recursos tecnoldgicos que
permitan a los docentes acceder a las herramientas necesarias para la implementacion del
aprendizaje hibrido (Blended Learning) dentro de la plataforma Canvas. Esto garantizard una
participacion activa y equitativa en las actividades pedagogicas.

Disefio inclusivo: La accion formativa debe adaptarse a las diversas necesidades de los
estudiantes en el entorno educativo. Para ello, el uso de tecnologias digitales y plataformas
interactivas debe fomentar un aprendizaje innovador y accesible, permitiendo a los docentes
identificar y responder a las necesidades especificas de sus alumnos.

Evaluacion del impacto: Finalmente, es crucial definir como se mediran los resultados de esta
accion dentro del contexto méas amplio. Esto asegurara que contribuya al desarrollo de
competencias docentes y al mejoramiento de la calidad educativa.

3.- (Qué elementos tiene la accion?, ;Que actividades la componen, donde se va a
producir cada una de ellas?, ;hay cuestiones online y cuestiones presenciales?

Elementos de la accion educativa

.Qué actividades se incluiran en la capacitacion?

El programa de formacion se desarrollard completamente en linea y estard compuesto por
diversas actividades para garantizar un aprendizaje dindmico e interactivo:

Modulo teorico: Sesiones virtuales en video y documentos interactivos sobre metodologias
activas e inclusivas y su aplicacion en la ensefianza online.
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Modulo préactico: Talleres en linea donde los docentes practicaran el uso de herramientas
digitales disponibles en la plataforma Canvas.

Aplicacion en el aula virtual: Simulacion de clases en entornos digitales dentro de Canvas,
donde los docentes aplicaran estrategias activas mediante el uso de foros, cuestionarios y
material multimedia.

Foros de discusion: Espacios de interaccion asincronica en Canvas para compartir
experiencias, debatir sobre la aplicacion de metodologias activas y resolver dudas con los
facilitadores.

Evaluacion y seguimiento: Autoevaluaciones y participacion en actividades interactivas
dentro de Canvas para medir el impacto del aprendizaje.

;Donde se realizaran estas actividades?

Todas las actividades se llevaran a cabo en la plataforma Canvas, asegurando acceso flexible
y asincronico:

Canvas: Entorno virtual de aprendizaje donde los docentes podran acceder a materiales,
participar en foros, realizar evaluaciones y recibir retroalimentacion.

Herramientas digitales integradas en Canvas: Se utilizaran recursos interactivos para
fortalecer la experiencia de aprendizaje, como cuestionarios y actividades multimedia.

Sesiones en vivo a través de Canvas (Zoom o Google Meet integrados): Encuentros virtuales
para aclarar dudas, realizar talleres practicos y fomentar la interaccion en tiempo real.

,Como se evaluara la capacitacion?

La evaluacion sera un proceso continuo, formativo y completamente en linea, e incluira:

Autoevaluaciones periddicas: Reflexion sobre el aprendizaje a través de cuestionarios en
Canvas.

Participacion en foros y actividades interactivas: Seguimiento del grado de interaccion y
aplicacion de conocimientos en debates y ejercicios practicos.

Observacion en entornos virtuales: Simulacion de clases dentro de Canvas, donde los
docentes aplicaran lo aprendido en escenarios digitales.

Retroalimentacion entre pares: Evaluacion colaborativa mediante comentarios en los foros y
gjercicios practicos.

4.- ;Como vamos a utilizar el entorno?
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El programa de capacitacion: “metodologias activas e inclusivas: Blended learning” se
estructurarad a través de una plataforma digital, el cual serd un espacio de aprendizaje y

comunicacion entre los participantes. En esta plataforma se detallara la organizacion de cada
modulo, los temas a tratar y en qué consisten las actividades que se completaran por semana

dentro del proceso de capacitacion con enfoque en las metodologias activas como el Blended
Learning.

Para garantizar el acompafiamiento en la plataforma se habilitara un foro de consulta en el
que podran intercambiar las ideas y resolver inquietudes de manera colaborativa. Como parte
del proceso de formacién, una vez a la semana se llevara a cabo una sesion virtual con el
docente capacitador, en la que se profundizara los temas abordados y se resolveran inquietudes
en tiempo real.

A través de esta metodologia, la plataforma no solo facilitara el acceso a contenidos, sino que
también fomentara un aprendizaje activo y colaborativo, asegurando que cada docente pueda
aplicar sus conocimientos adquiridos en su practica educativa.

Recursos de apoyo

Para apoyar la accion educativa contaremos con una serie de recursos de apoyo. Entre ellos
destacamos:

Recurso metodologico:

Generacion de una guia practica para el docente en el que se explique la aplicacion de
metodologias activas: blended learning y gamificacion.

Recursos Documentales:

Articulos académicos y estudios de caso que muestren experiencias exitosas de la
aplicacion de las metodologias activas.

Recursos informativos:

Bases de datos con materiales y actividades descargables para su uso en el aula.

Boletines informativos con actualizaciones sobre tendencias y buenas practicas educativas.
Recursos relacionales:

Crear espacios de didlogo y reflexion entre docentes: Realizar grupos de discusion semanal
en el que se platique sobre los avances y los beneficios de adoptar las metodologias activas en
la ensefianza.

Disefiar actividades gamificadas que fomenten la colaboracion y el trabajo en equipo,

ise pueden utilizar las plataformas Kahoot! O Quizizz para que las dindmicas sean mas
atractivas e interactivas.
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DURACION: 48 HORAS.

MODALIDAD: Educacion Virtual. PLATAFORMA: Canvas.

Plan de la capacitacion:

La capacitacion se desarrollara en 4 modulos, cada uno con una duracion de 12 horas
distribuidas en dos semanas. Se realizaran sesiones sincronicas y asincronicas para garantizar
un aprendizaje flexible y dindmico.

La formacion estard a cargo de estudiantes de la Maestria en Educacion, mencion en Gestion
del Aprendizaje Mediado por TIC, quienes cuentan con una preparacion solida en
capacitacion 100% virtual y una amplia experiencia en la implementacion del modelo
Blended Learning dentro de la plataforma Canvas. Los asistentes a esta formacion serdn seis
docentes de nivel basica-media de la Escuela de Educacion Basica “Clemente Yerovi
Indaburu”.

Cada médulo seguira esta estructura:

Videos introductorios y explicativos: Los videos introductorios abarcan resumen del
contenido y bienvenida por cada médulo, mientras que los videos explicativos abordaran los
temas en profundidad de cada modulo. Estos seran creados por Powtoon.

Sesiones en vivo: Se llevaran a cabo a través de Zoom e incluirdan herramientas de
gamificacion como Padlet y jKahoot! para dinamizar la experiencia.

Guia didactica: Material de referencia elaborado en Genially.

Lecturas de profundizacion: Articulos académicos y documentos complementarios.
Evaluaciones:

Test en Canvas para medir el aprendizaje.

Evaluaciones mediante jKahoot! para reforzar conceptos.

Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS Canvas para compartir
experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

Consulta y dudas: Seccion en la plataforma para resolver inquietudes de los
participantes.

Contenidos de la Capacitacion.
Moédulo 1: Introduccion al Blended Learning.
Definicion y beneficios.

Ejemplos practicos y analisis de casos de éxito.
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Modulo 2: Metodologias Activas en la Educacion Digital.
Aprendizaje basado en proyectos.
Gamificacion y aprendizaje colaborativo.

Modulo 3: Herramientas Digitales para la Ensefianza Hibrida.

Uso de Canvas.

Integracion de jKahoot!

Creacion de actividades interactivas.

Moddulo 4: Disenio de Clases Inclusivas y Evaluacion de Impacto.

Estrategias para atender la diversidad estudiantil.

Disefio universal para el aprendizaje (DUA).

Evaluacion y retroalimentacion en entornos digitales.

Plan B - Herramientas Digitales del Docente.

Para fortalecer el aprendizaje, se priorizara el Blended Learning (aprendizaje hibrido),
resaltando su importancia en la educacion y proporcionando estrategias para su correcta
implementacion en el aula.

Los docentes aprenderan a utilizar diversas herramientas digitales que facilitaran su futura
aplicacion en clases, tales como Google Classroom, jKahoot!, Padlet, Genially y Educaplay.

Se ofreceran ejemplos practicos de actividades en distintas asignaturas, promoviendo la
participacion activa del estudiante y facilitando la ensefianza interactiva.

Ademas, se presentaran casos de €xito en la aplicacion de metodologias activas, permitiendo
a los docentes conocer experiencias previas y adaptar estrategias innovadoras a su propio
contexto educativo.

Para garantizar un aprendizaje estructurado y efectivo, los participantes recibiran un
cronograma detallado con fechas de acceso a cada mddulo, actividades programadas y
materiales complementarios, asegurando flexibilidad y continuidad en la formacion.
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PLAN DE CAPACITACION:

Dentro de la plataforma, en el programa de capacitacion “Innovacion Educativa:
Metodologias Activas e Inclusivas para Transformar la Formacion Docente en Contextos
Urbanos” encontraremos las siguientes secciones:

Bienvenida

Modulo 1

Modulo 2

Modulo 3

Modulo 4

Trabajo Practico

Prueba Final de Aprobacion del Curso

Grabaciones de las Sesiones en Vivo

En la seccion Bienvenida se incorporara un video que se desarrollard en la plataforma de
Powtoon para dar la bienvenida al curso Innovacion Educativa: Metodologias Activas e
Inclusivas para Transformar la Docencia en Contextos Urbanos.

Las sesiones 1, 2, 3 y 4 tendran la misma estructura:
Video de introducciéon

Sesiones en vivo

Guia didactica

Lecturas de profundizacion

Test

Foros de discusion

Entregable

La Calificacion del estudiante sera de 100 puntos, 20 puntos en el test, 30 puntos el debate y
50 puntos el entregable, esto en cada mddulo.

El Trabajo Practico del estudiante que el estudiante debe realizar, es una clase en un LMS de
su eleccion, aplicando las metodologias activas e inclusivas que transforme el modelo de
ensenanza y aprendizaje en su alumnado, tomando en cuenta todo lo aprendido durante el
curso.
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La Prueba Final de Aprobacion del Curso se realizard al finalizar los cuatro mddulos, tendra
10 preguntas con una puntuacion de 100 puntos. La seccion Grabaciones de las Sesiones en
Vivo incluird las grabaciones de las sesiones en vivo de los 4 modulos.

La capacitacion se realizaré a través del LMS Canvas en el que incluiran 4 médulos con el
siguiente contenido:

Médulo 1: Introduccion al Blended Learning.

Video explicativo: El video explicativo incluird informacién basica sobre el Blended
Learning, los beneficios de su introduccion en la educacion, etc. Este video sera creado en
Powtoon.

Sesion en vivo: Se llevara a cabo a través de Zoom e incluira herramientas de gamificacion
como Padlet y jKahoot! para dinamizar la experiencia.

Guia didactica: Material de referencia sobre el tema, enlaces y documentos pdf con
informacion necesaria.

Lecturas de profundizacion: Articulos académicos y documentos
complementarios (enlaces directos en la plataforma LMS Canvas).

Test: Los estudiantes sera evaluados para medir el aprendizaje. (Test en Canvas)

Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS Canvas para compartir
experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos de los estudiantes.

Modulo 2: Metodologias Activas en la Educacion Digital.

Video explicativo: El video explicativo incluird informacion basica sobre las metodologias
Activas en la educacion Digital: ABP (aprendizaje basado en proyectos), gamificacion y
aprendizaje colaborativo. Este video sera creado en Powtoon.

Sesion en vivo: Se llevara a cabo a través de Zoom e incluird herramientas de gamificacion
como Padlet y jKahoot! para dinamizar la experiencia.

Guia didéctica: Material de referencia sobre el tema, enlaces y documentos pdf con
informacion necesaria.

Lecturas de profundizacion: Articulos académicos y documentos
complementarios (enlaces directos en la plataforma LMS Canvas).

Test: Los estudiantes sera evaluados para medir el aprendizaje. (Test en Canvas)

Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS Canvas para compartir
experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos del estudiante
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Moédulo 3: Herramientas Digitales para la Ensenanza Hibrida.

Video explicativo: El video explicativo incluird informacion sobre la importancia de la
integracion de herramientas digitales para la ensefanza hibrida (Canva, Kahoot, Geneally).
Este video seré creado en Powtoon.

Sesion en vivo: Se llevard a cabo a través de Zoom e incluird herramientas de gamificacion
como Padlet y {Kahoot! para dinamizar la experiencia.

Guia didactica: Material de referencia sobre el tema, enlaces y documentos pdf con
informacion necesaria. Presentacion en Geneally.

Lecturas de profundizacion: Articulos académicos ydocumentos
complementarios (enlaces directos en la plataforma LMS Canvas).

Test: Los estudiantes sera evaluados para medir el aprendizaje. (Test en Canvas)

Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS Canvas para compartir
experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos de los estudiantes.

Moédulo 4: Diseno de Clases Inclusivas y Evaluacion de Impacto.

Video explicativo: El video explicativo incluird informacion sobre las estrategias para atender
la diversidad estudiantil, el DUA (Disefio universal para el aprendizaje) y sobre la importancia
de la evaluacion y retroalimentacion en entornos digitales. Este video serd creado en
Powtoon.

Sesion en vivo: Se llevara a cabo a través de Zoom e incluird herramientas de gamificacion
como Padlet y {Kahoot! para dinamizar la experiencia.

Guia didactica: Material de referencia sobre el tema, enlaces y documentos pdf con
informacion necesaria.

Lecturas de profundizacion: Articulos académicos y documentos
complementarios (enlaces directos en la plataforma LMS Canvas).

Test: Los estudiantes sera evaluados para medir el aprendizaje. (Test en Canvas)

Foros de discusion: Espacio interactivo en la plataforma LMS Canvas para compartir
experiencias y reflexionar sobre los temas tratados.

Entregable: Seccion en la plataforma para subir los trabajos de los estudiantes
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