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Resumen Ejecutivo

La Implementacion de la herramienta multimedia Canva como estrategia para
fortalecer la lecto-escritura que dificulta los procesos de ensefianza- aprendizaje en las
horas de clase. De ahi surge la necesidad de investigar como ayuda el uso de dicha
herramienta y desarrollar una guia que apoye a los docentes en las actividades para
mejorar la lectoescritura en los estudiantes del Décimo afio de Educacion Basica del
paralelo “A” de la Unidad Educativa “Ramon Samaniego Palacios” de la parroquia El
Arenal, Cantén Puyango, Provincia de Loja, Ecuador”, El presente proyecto es de
enfoque cualitativo; de tipo descriptivo bibliografico por ello surge la necesidad de
elaborar una guia de apoyo para utilizar “CANVA”, parte desde la observacion definiendo

con mas claridad la oportunidad de tener actividades relacionados con el tema.

La finalidad de este proyecto es transformar el proceso de ensefianza de la lecto-
escritura, adaptandolo a las nuevas tendencias tecnolégicas, educativas, y
proporcionando a los estudiantes herramientas innovadoras que los preparen para
enfrentar los desafios académicos profesionales del futuro, en este sentido mejorar la

habilidad en la produccion escrita, la lectura comprensiva, a través del uso de Canva.

Se concluye que el manejo de esta herramienta tecnologia es de gran impacto ya
que logra obtener un aprendizaje significativo por medio de estrategias diferentes por
parte de los docentes y estudiantes. La integracion de estas herramientas tecnoldgicas
en el aula de décimo afio no solo optimiza la forma en que los estudiantes interactian
con los contenidos académicos, sino que también promueve habilidades valiosas para
su desarrollo académico y personal, ayudando a crear un entorno de aprendizaje mas

inclusivo y enriquecedor.



Abstract

The implementation of the multimedia tool Canva as a strategy to strengthen reading
and writing, which hinders the teaching-learning processes during class hours. From there
arises the need to investigate how the use of this tool helps and develop a guide for the
multimedia tool Canva that supports teachers in activities to strengthen reading and writing
in students of the Tenth year of Basic Education of the parallel "A" of the Educational Unit
"Raméon Samaniego Palacios" of the El Arenal parish, Puyango Canton, Loja Province,
Ecuador. The present project has a qualitative approach; of a bibliographic descriptive type,
therefore, the need arises to develop a support guide in "CANVA", part from observation,

defining more clearly the opportunity to have activities related to the subject.

The purpose of this project is to transform the teaching process of reading and
writing, adapting it to new technological and educational trends, and providing students with
innovative tools that prepare them to face the professional academic challenges of the
future, in this sense improving students’ skills in written production and reading

comprehension through the use of Canva.

It is important to take into account the difficulties of children with ADHD when
proposing serious games that aid in the learning process. It is concluded that the
management of this technological tool has a great impact since it achieves meaningful
learning through different strategies by teachers and students. The integration of these
technological tools in the tenth-grade classroom not only optimizes the way students interact
with academic content, but also promotes valuable skills for their academic and personal

development, helping to create a more inclusive and enriching learning environment.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

La educacion se define como un logro personal de formacién integral que desarrolla
las potencialidades y habilidades individuales, siendo un proceso social de transformacion y
produccion de la cultura, la ciencia y la tecnologia. Razon por la cual se menciona que la
educacion constituye un eje fundamental para el desarrollo individual y social, ademas,
juega un papel fundamental en el desarrollo de los estudiantes. Es por ello que se resalta la
importancia de los factores politicos, econdmicos, sociales y tecnologicos en el desarrollo

educativo y la incidencia del recurso humano en la calidad de la educacion.

Las TIC'S son herramientas fundamentales en la educacion actual, facilitan las
modalidades de estudio ya sean de forma presencial, semipresencial, virtual, a distancia y
representan un factor clave para transformar y trasmitir el conocimiento de manera

eficiente.

Existe confusidn entre informacién y conocimiento, razén por la cual se menciona a
(Perkins, 2005), citado por Coll, quien afirma: “lo que circula por Internet es informacion y es
tarea nuestra transformarla en conocimiento, en redes cognitivas con significatividad. No es
una tarea menor y es responsabilidad de una brudjula pedagdgica que impida los naufragios
en la red y permita entender que Internet es una fuente mas de informaciéon que debe

contrastarse con otras” (Ossa, 2017).

En el presente trabajo de investigacion, se abordaran aspectos fundamentales
relacionados entre si, donde se detalla el problema en el &mbito educativo sobre la lecto
escritura, se determinan los objetivos generales y especificos, y se formula la pregunta de

investigacion. Ademas, se desarrolla el marco teorico el cual permite especificar el objeto



de estudio, asi mismo se desarrolla la metodologia de investigacion, los resultados
obtenidos y finalmente se resalta la guia de la herramienta multimedia Canva que apoye a
los docentes en las actividades para fortalecer la lectoescritura en los estudiantes del
Décimo afo de Educacion Basica del paralelo “A” de la Unidad Educativa “Ramén
Samaniego Palacios” de la parroquia El Arenal, Canton Puyango, Provincia de Loja,

Ecuador”.

1.2. Introduccién (Justificacion y descripciéon del problema de titulacion)

En el Ecuador, El Ministerio de Educacion plantea y activa nuevas estrategias,
mecanismos para involucrar a docentes y estudiantes en el cambio que se requiere en la
educacion; disefiando y ejecutando programas, proyectos tecnoldgicos para mejorar el

aprendizaje innovador en el pais para democratizar el uso de las tecnologias.

En la Provincia de Loja, los maestros de las diferentes areas en especial de Lengua
y Literatura han recibido escasas capacitaciones o actualizaciones para fortalecer la
aplicacion de diversos recursos tecnolégicos, razén por la cual se da origen a la aplicacion
de una pedagogia tradicionalista que afecta en el desarrollo de competencias y un

aprendizaje mas amplio.

Existen algunos beneficios de los recursos did4cticos. Por un lado, son un medio
gue mejora el entendimiento y aprehension de alguna tematica. Asi mismo, puede disminuir
la desmotivacion y el aburrimiento. Del mismo modo, permite el desarrollo de las
competencias en los estudiantes y el fortalecimiento de estas herramientas, por otro lado,
puede mejorar el proceso de evaluacion y calificacion. Finalmente, es un medio eficaz para

enriquecer la relacion entre los docentes con sus pupilos. (Educacion, 2017)



La Unidad Educativa “Ramédn Samaniego Palacios”, de la parroquia El Arenal,
Cantén Puyango, Provincia de Loja, Ecuador tiene como columna vertebral la educacién
basada en valores conformada por 35 docentes y 733 estudiantes. Por la metodologia que
utiliza, la institucion es un referente académico del sector. Su pedagogia se centra en el
desarrollo de habilidades cognitivas e interpersonales, que ayuda a los estudiantes a

integrarse en una sociedad compleja.

A nivel institucional, los estudiantes del Décimo afio de Educacion Béasica del
paralelo “A, necesitan de recursos didacticos para que de esta manera el aprendizaje sea

significativo y no se convierta en tradicional, hecho que impacta de manera negativa.

Esta situacion no es idénea porque los estudiantes no estan asumiendo con
iniciativa y creatividad en este caso al aprender mediante el uso de herramientas
tecnoldgicas, lo que revela la presencia de dificultades entre los estudiantes del Décimo

afio de Educacion Bésica del paralelo “A.

1.3. Propdsito y pregunta del trabajo de titulacion

¢, Como fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje de la lectoescritura en los
estudiantes del Décimo afio de Educacion Bésica del paralelo “A” de la Unidad Educativa
Ramén Samaniego Palacios” de la parroquia El Arenal, Canton Puyango, Provincia de Loja,

Ecuador?

1.4. Objetivo general
Desarrollar una guia de la herramienta multimedia Canva que apoye a los docentes

en las actividades para fortalecer la lectoescritura en los estudiantes del Décimo afio de



Educacion Basica del paralelo “A” de la Unidad Educativa “Ramon Samaniego Palacios” de

la parroquia El Arenal, Cantén Puyango, Provincia de Loja, Ecuador”

1.5. Objetivos especificos
Identificar las ventajas que brinda Canva en la ética y profesionalismo del docente para
la preparacion de actividades sobre la lectoescritura como apoyo para los estudiantes
del Décimo afio de educacion basica del paralelo “A” de la Unidad Educativa “Ramon
Samaniego Palacios” de la parroquia El Arenal, Canton Puyango, Provincia de Loja,
Ecuador”
Determinar los recursos a ser disefiados para el mejoramiento de la lectoescritura en los
estudiantes del Décimo afio de educacion basica del paralelo “A” de la Unidad
Educativa “Ramon Samaniego Palacios” de la parroquia El Arenal, Cantén Puyango,
Provincia de Loja, Ecuador”
Disefiar una guia sobre el uso de la herramienta multimedia Canva sobre actividades de
lectoescritura para los estudiantes del Décimo afio de educacion béasica del paralelo “A”
de la Unidad Educativa “Ramén Samaniego Palacios” de la parroquia El Arenal, Cantén

Puyango, Provincia de Loja, Ecuador”.

2. Marco Tedrico
La integracién de herramientas tecnologias en el &mbito educativo ha transformado
radicalmente la forma en que se lleva a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este
fendmeno ha tenido gran relevancia no solo en paises mas avanzados, sino también en
aqguellos en vias de desarrollo, como Ecuador. Ofrecen una serie de herramientas que
permiten enriquecer el aprendizaje, al mismo tiempo que brindan oportunidades tanto para
los docentes como para los estudiantes. Sin embargo, el impacto de estas tecnologias varia

dependiendo de varios factores, tales como la infraestructura tecnolégica disponible, el



acceso a dispositivos electrénicos, la capacitacion de los docentes, el contexto social y

cultural de los estudiantes.

El uso de la tecnologia en la educacién ha permitido un cambio de paradigma en los
métodos de ensefianza. Por ejemplo, los docentes pueden integrar recursos multimedia,
plataformas virtuales y otras herramientas digitales que crean un entorno de aprendizaje
mucho mas atractivo, efectivo que favorece el aprendizaje y los transforma en dindmico y

creativo.

La influencia de la tecnologia en el proceso educativo ha sido ampliamente
estudiada. Segun un estudio realizado por en Colombia, la integracion de las TIC en las
aulas mejora la motivacion de los estudiantes, y se traduce en un rendimiento académico
superior. Los estudiantes que tienen acceso a dispositivos digitales tienen la oportunidad de
aprender a su propio ritmo, acceder a materiales complementarios y participar activamente

en actividades colaborativas, lo que favorece su desarrollo académico y personal.

No obstante, el impacto de las tecnologias no es univoco. Existen desafios que
dificultan su implementacién efectiva. La brecha digital, que se refiere a la desigualdad en el
acceso, representa uno de los obstaculos mas importantes en este proceso. De acuerdo
con un informe de la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU), aun existen regiones en
América Latina, incluyendo Ecuador, donde los estudiantes no tienen acceso adecuado a
internet o a dispositivos electronicos. Esto afecta la capacidad de los estudiantes para

aprovechar las oportunidades que las TIC pueden ofrecer.



3. Metodologia

En Ecuador, el proceso de integracion de las tecnologias en el sistema educativo ha
sido gradual, ha enfrentado varios retos y dificultades. La falta de infraestructura, la
limitacion del acceso a internet y la capacitacion insuficiente de los docentes han dificultado
la plena implementacion de las TIC en las aulas. Sin embargo, el gobierno ecuatoriano ha
dado pasos importantes para mejorar esta situacion, como la implementacién de programas
como "Internet para Todos" y la creacidn de plataformas virtuales de aprendizaje. A pesar
de estos avances, aun persiste una importante brecha digital, especialmente en zonas
rurales como la parroquia El Arenal, en el Cantén Puyango.

En este contexto, la tecnologia en el proceso educativo depende de varios factores.
En el caso de los estudiantes del Décimo Afio de Educacion Basica del paralelo “A” de la
Unidad Educativa “Ramén Samaniego Palacios”, a través de las TIC podrian mejorar su
rendimiento académico, siempre y cuando se disponga de los recursos adecuados y los
docentes estén constantemente capacitados para utilizar las herramientas digitales de
manera eficaz. Si existen limitaciones en cuanto a infraestructura tecnoldgica, acceso a
dispositivos o capacitacion docente, es probable que el impacto de las TIC sea limitado y no

se pueda evidenciar el aporte significativo en el aprendizaje.

Desafios y Oportunidades en el Uso de las Nuevas Tecnologias

Uno de los mayores desafios en el uso de las tecnologias en la educacion es que
afecta particularmente a los estudiantes de zonas rurales y marginadas. La falta de acceso
a internet y dispositivos adecuados genera una exclusion digital que impide que los
estudiantes aprovechen las oportunidades que las TIC ofrecen. Por lo tanto, es
indispensable que todos los estudiantes sin excepcidn puedan acceder al uso del internet o

buscar estrategias para que se pueda llevar a acabo dichas actividades.



Otro desafio fundamental es la formacion de los docentes. Aunque algunos
maestros tienen conocimientos basicos de tecnologia, muchos carecen de la formacién
pedagdgica necesaria para integrar las TIC de manera efectiva en sus clases ya que por
desconocimiento no las pueden incorporar en las horas de clase. Para que la integracion de
las tecnologias sea exitosa, es necesario que las instituciones educativas proporcionen
programas de capacitacion continua para los docentes. Estos programas no solo deben
ensefar a los maestros a utilizar las herramientas digitales, sino también a disefar

estrategias pedagdgicas que integren las TIC de forma significativa en el proceso educativo.

A pesar de varios obstaculos que presenta el incluir las herramientas tecnolégicas
se debe tomar en cuenta que ofrecen enormes oportunidades para enriquecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Las herramientas digitales permiten personalizar el aprendizaje,
brindando a los estudiantes la posibilidad de avanzar a su propio ritmo y de acuerdo con
sus necesidades. Ademas, las TIC fomentan el aprendizaje colaborativo y la participacion

activa de los estudiantes, promoviendo el desarrollo de habilidades criticas y creativas.

3.1. Responsabilidad social, ética y comunicaciéon educativa en entornos virtuales

La finalidad de este proyecto es transformar el proceso de ensefianza de la lecto-
escritura, adaptandolo a las nuevas tendencias tecnoldgicas, educativas, y proporcionando
a los estudiantes herramientas innovadoras que los preparen para enfrentar los desafios
académicos profesionales del futuro, en este sentido mejorar la habilidad de los estudiantes
en la produccion escrita, la lectura comprensiva, a través del uso de Canva, estimulando su
creatividad y motivacion hacia la lecto-escritura, y se espera fortalecer el aprendizaje de los

estudiantes, proporcionandoles nuevas herramientas que no solo favorezcan su



rendimiento académico, sino que también promuevan el desarrollo de competencias

digitales esenciales en el mundo contemporaneo.

Misién

Garantizar el acceso y calidad de la educacion inicial, basica y bachillerato a los y
las habitantes del territorio nacional, mediante la formacion integral, holistica e inclusiva de
nifios, nifias, jévenes y adultos, tomando en cuenta la interculturalidad, la plurinacionalidad,
las lenguas ancestrales y género desde un enfoque de derechos y deberes para fortalecer
el desarrollo social, econémico y cultural, el ejercicio de la ciudadania y la unidad en la

diversidad de la sociedad ecuatoriana.
Vision

El Sistema Nacional de Educacién brindara una educacion centrada en el ser
humano, con calidad, calidez, integral, holistica, critica, participativa, democratica, inclusiva
e interactiva, con equidad de género, basado en la sabiduria ancestral, plurinacionalidad,
con identidad y pertinencia cultural que satisface las necesidades de aprendizaje individual
y social, que contribuye a fortalecer la identidad cultural, la construccion de ciudadania, y
que articule los diferentes niveles y modalidades del sistema de educacion el cual

implemente el uso correcto de herramientas digitales para poder implementar actividades

innovadoras en las horas de clase.

Valores

Honestidad, para tener comportamientos transparentes —honradez, sinceridad,
autenticidad, integridad— con nuestros semejantes y permitir que la confianza colectiva
se transforme en una fuerza de gran valor a las herramientas tecnoldgicas.

Justicia, para reconocer y fomentar las buenas acciones y causas, condenar aquellos

comportamientos que hacen dafio a los individuos y a la sociedad, y velar por la justicia
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a fin de que no se produzcan actos de corrupcion al realizar actividades de lecto
escritura.

Respeto, empezando por el que nos debemos a nosotros mismos y a nuestros
semejantes, al ambiente, a los seres vivos y a la naturaleza, sin olvidar las leyes,
normas sociales y la memoria de nuestros antepasados.

Paz, para fomentar la confianza en nuestras relaciones con los demas, para reaccionar
con calma, firmeza y serenidad frente a las agresiones, y para reconocer la dignidad y
los derechos de las personas.

Solidaridad, para que los ciudadanos colaboren mutuamente frente a problemas o
necesidades y se consiga asi un fin comun, con entusiasmo, firmeza, lealtad,
generosidad y fraternidad tener empatia y buscar una solucién para realizar actividades
a través de la herramienta Canva.

Responsabilidad, para darnos cuenta de las consecuencias que tiene todo lo que
hacemos o dejamos de hacer, sobre nosotros mismos o sobre los demds, y como
garantia de los compromisos adquiridos y cumplir a cabalidad con el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Pluralismo, para fomentar el respeto a la libertad de opinion y de expresion del
pensamiento, y para desarrollar libremente personalidad, doctrina e ideologia, con
respeto al orden juridico y a los derechos de los demas.

3.2. Disefio de materiales educativos digitales

Recursos digitales educativos planteados:

Lectoescritura: es un proceso fundamental dentro del aprendizaje desde temprana
edad en los estudiantes, en donde el rol de la tecnologia y el uso de los recursos digitales
juegan un papel importante en la educaciéon. Segun (Thomson, 2012), el proceso formal de

aprendizaje de la lectura tiene tres etapas:
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a) lectura basica que corresponde con el aprendizaje de las habilidades basicas que
permiten leer y comprender palabras y textos béasicos;

b) nivel intermedio que se refiere a la lectura comprensiva; y

¢) lectura disciplinar que se refiere a la capacidad de leer distintas materias y
comprender los conceptos y significados de las diferentes disciplinas.

La lecto-escritura es esencial en la construccion de las habilidades de pensamiento
de los estudiantes, lo que es muy importante son los enfoques de ensefianza
convencionales, aunque siguen siendo relevantes, pueden caer cortos en engafiar e
inspirar a los jovenes de hoy, que estdn moldados por la cultura digital moderna, por lo
tanto, es fundamental buscar otras formas que utilicen materiales basados en herramientas
tecnoldgicas para mejorar su uso.

La lecto-escritura es primordial para el décimo afio de educacion basica ya que es
un periodo de tan importancia, con el avance de la tecnologia y la integracion de
herramientas digitales en el ambito educativo, se da nuevas oportunidades para enriquecer
los procesos de ensefianza-aprendizaje. En este sentido la Unidad Educativa "Ramén
Samaniego Palacios a través de este trabajo, se pretende analizar de qué manera favorecio
el uso de la herramienta Canva, como estrategia pedagdgica innovadora, si se logré
contribuir al fortalecimiento de la lecto-escritura, ofreciendo una alternativa que no solo
fomenta el desarrollo de sus habilidades cognitivas, sino también su creatividad, motivacion

y uso correcto de la tecnologia.

Juego educativo “escritura creativa”

Este juego denominado “Escritura Creativa” es un recurso didactico que permitira
adaptar las diferentes metodologias y que permite fomentar una forma de trabajo dinamica
dentro del aula, de tal manera que ofrece materiales diversos y llamativos que consigan

captar la atencién del alumnado y que sigan la premisa de “aprender jugando”.
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El juego de las palabras:

Es una herramienta que se utiliza para que los estudiantes puedan aprender a leer y
escribir, mejorar la expresion y comprension lectora, ademas de estimular la creatividad,

curiosidad y pensamiento critico del estudiante.
Caracteristicas de una sopa de letras efectiva

Disefio atractivo: La sopa de letras debe tener un disefio atractivo y visualmente
agradable.

Niveles de dificultad: La sopa de letras debe tener niveles de dificultad adecuados
para los estudiantes.

Retroalimentacion inmediata: La sopa de letras debe proporcionar retroalimentacion
inmediata y precisa sobre el progreso de los estudiantes. Las letras y los
crucigramas se utilizaran con finalidad de reforzar vocabulario, mejorar la

concentracion y ayudar con el pensamiento critico de forma ladica.
Obijetivos del crucigrama dirigido a estudiantes de décimo afio de educacion basica

Mejorar la lectura: Fortalecer la habilidad de leer y comprender palabras y frases.
Desarrollar la escritura: Fomentar la escritura correcta de palabras y frases.
Incrementar el vocabulario: Ampliar el vocabulario y la comprension de palabras y
conceptos.

Fomentar la concentracion y la atencién: Desarrollar la habilidad de concentrarse y

prestar atencion a detalles.
Destinatarios:
Estos recursos digitales estan dirigidos a los estudiantes del Décimo afio de

Educacion Basica del paralelo “A” de la Unidad Educativa “Ramon Samaniego Palacios” de
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la parroquia El Arenal, Canton Puyango, seran desarrollados a través de la plataforma
Canvay las actividades seran dirigidas por el docente encargado de realizar la ensefianza
o refuerzo educativo.
3.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

En primer lugar, identificaremos a los 3 componentes que intervienen en el proceso
educativo.

¢ Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Los estudiantes del Décimo afio de Educacién Béasica del paralelo “A” de la Unidad
Educativa “Ramon Samaniego Palacios” de la parroquia El Arenal, Cantén Puyango,
Provincia de Loja, Ecuador” seran participes de la formacion que se va a realizar a través

de la herramienta CANVA.

¢, Quiénes seran los docentes?

El docente que imparte la materia de lengua y literatura al décimo afio paralelo “A”
es el encargado de ayudar a que el proyecto se lleve a cabo tomando en cuenta la guia
como material de apoyo para que pueda desarrollar las actividades en la herramienta

tecnoldgica y sea mas facil su uso.

¢Donde se producira la accién educativa?

Dicho acto se producira en la Unidad Educativa “Ramén Samaniego Palacios” de la
parroquia El Arenal, Cantén Puyango, Provincia de Loja, Ecuador”.

Razoén por la cual se menciona que la educacion constituye un eje fundamental para
el desarrollo individual y social, ademas, juega un papel fundamental en el desarrollo de un
pais, cuyo eje primordial es el potencial humano que permita a la sociedad vivir con

principios éticos y morales. Es por ello que se resalta la importancia de los factores
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politicos, econdmicos, sociales y tecnologicos en el desarrollo educativo y la incidencia de
los recursos en la educacion.

Existe confusidn entre informacién y conocimiento, razén por la cual se menciona a
(Perkins, 2005), citado por Coll, quien afirma: “lo que circula por Internet es informacion y es
tarea nuestra transformarla en conocimiento, en redes cognitivas con significatividad. No es
una tarea menor y es responsabilidad de una brujula pedagdgica que impida los naufragios
en la red y permita entender que Internet es una fuente mas de informacion que debe

contrastarse con otras” (Ossa, 2017).

En el marco de la implementacion de la herramienta multimedia Canva como
estrategia pedagdgica para fortalecer la lecto-escritura en los estudiantes del Décimo afio
de Educacion Basica, paralelo “A”, de la Unidad Educativa “Ramon Samaniego Palacios”,
es fundamental comprender como se aprovechara el entorno educativo considerando los
cuatro pilares basicos: informacion, comunicacion, cooperacion y administracion. Estos
pilares no deben analizarse de forma aislada, ya que cada uno puede estar presente de
manera transversal en distintas actividades y recursos utilizados durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Los contenidos que se van a abordar en la quia de apoyo para mejorar la

lectoescritura.

La Copia

Es un procedimiento de escritura mediante el cual el alumno lee un texto, retiene lo
leido en la memoria y lo escribe de inmediato con toda fidelidad, esta estrategia tiene los
siguientes objetivos:

Desarrollar la atencion.
Desarrollar la memoria.
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Captar detalles sin menospreciar el conjunto.
Formar hébitos de orden, exactitud, responsabilidad, aseo, economia.
Desarrollar habilidades y destrezas de escritura.
El Dictado
Es un procedimiento de escritura mediante el cual el alumno oye de un texto
previamente estudiado cierto nimero de palabras, las retiene en la memoria y las escribe
de inmediato con toda correccién cuyos objetivos son:
Oir con atencion.
Retener lo leido.
Ejercitar las dificultades ortograficas estudiadas.
Ejercitar la legibilidad y rapidez de la escritura de manera simultanea.

Jugando con el factor tiempo

Una de las ideas que suelen agradar a los estudiantes y que estimulan su escritura es
que ellos escriban una carta o historia donde ellos mismos tengan entre 10 y 15 afios més. Es

decir que deben escribir una carta del futuro.

Superhéroe personalizado

En este caso proponemos utilizar las cualidades de los superhéroes, pero
trasladarlas a los nifios. Asi, por ejemplo, un nifio puede tener la cualidad de volar (como
Superman) o la fortaleza del hombre de piedra, etc. Pero solo pueden escoger un solo
personaje o una sola cualidad de ese personaje y escribir una historia.

Sopa de letras

El docente entregara a cada alumno una sopa de letras. La actividad para realizar
es buscar cada una de las palabras que le son sugeridas, después dibujaran en su
cuaderno objetos que fueron encontrados en la misma y luego realizaran oraciones con

cada uno de los dibujos presentados.
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Esta estrategia es muy buena para fomentar la escritura.

Micro temas

Un micro temas es una tarea de escritura rapida, no amenazante que puede ayudar
a los estudiantes a concentrar sus pensamientos da a los estudiantes una ficha con la
instruccién de solo escribir lo que quepa en la tarjeta con su tamafio de escritura normal dile
a los estudiantes que escriban sobre un tema que se haya visto o tratado en clase ,
haciendo su actividad clara y dejando fuera a las palabras extrafias un microtemas hace
una buena actividad de salida para que los estudiantes completen durante los ultimos

minutos de la clase.
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4, Resultados
4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.
El presente cbdigo tiene por objeto establecer principios y valores en los
procedimientos, actuaciones y conductas relacionadas con la identidad institucional, el
cumplimiento de la mision y vision, con la participacién de la comunidad educativa. Asi
mismo, se desarrolla como guia para asumir la responsabilidad propia en aquellos ambitos

de actuacién docente y en la ensefianza-aprendizaje del alumnado.
1. Compromisos y deberes en relacion con el alumnado

Promover la formacion integral del alumnado, desarrollando habilidades cognitivas,
afectivas, sociales y creativas, mediante el uso de herramientas innovadoras como Canva,
que favorezcan el fortalecimiento de la lecto-escritura y el pensamiento critico.

Este compromiso y deber del docente se enfoca en garantizar que los estudiantes
no solo adquieran conocimientos académicos, sino que también desarrollen capacidades
para enfrentar diversos retos en su formacién personal y profesional. Utilizar herramientas
digitales como Canva permite hacer mas atractivas y dinamicas las actividades de
aprendizaje, estimulando la creatividad y la reflexion en los estudiantes, lo cual es esencial

para una educacion integral (Gutiérrez, 2017).
2. Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado

Respetar los derechos de las familias y los tutores del alumnado, promoviendo una
comunicacion abierta y constante, para garantizar su participacion en el proceso educativo
y fomentar un ambiente colaborativo que apoye el desarrollo integral de los estudiantes.

Este compromiso subraya la importancia de trabajar de manera conjunta con las

familias y los tutores, asegurando que se respeten sus derechos y que puedan involucrarse
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en el proceso educativo de sus hijos, fortaleciendo asi la educacion desde una perspectiva

comunitaria y colaborativa.

3. Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa

Mostrar el maximo respeto por la institucion educativa, cumpliendo con las normas,
valores y objetivos establecidos, y colaborando de manera activa en el fortalecimiento de la
comunidad escolar, promoviendo un ambiente de trabajo armonioso y de excelencia.

Este compromiso refleja la importancia de que los docentes mantengan una actitud
de respeto hacia las politicas y principios de la institucién, contribuyendo al desarrollo de un

entorno educativo positivo y de calidad.

4. Compromisos y deberes en relacion con los comparieros

Aportar los propios conocimientos, promoviendo un ambiente de aprendizaje seguro,
inclusivo y estimulante, fomentando la participacion activa de los estudiantes y brindando el
adecuado apoyo en el uso de recursos didacticos para mejorar la lectoescritura en los
estudiantes de décimo afio de educacién basica.

4.2 Desarrollar estrategias pedagdgicas innovadoras y a adaptarse a las
necesidades individuales de los estudiantes para garantizar el cumplimento de los valores y
objetivos de la institucion, trabajando de manera colaborativa y contribuyendo al ambiente
de aprendizaje positivo (Filho, 2024).

La importancia de los compromisos y deberes siempre va de la mano de lo
cotidiano, un valor grande es como somos y que es aquello que no hace ser personas en
base a nuestros principios y ética ya que no existe la mitad es tener ética o0 moral ante la
sociedad o ser lo contrario. En la actualidad existen situaciones dificiles, obstaculos
grandes que nos ponen a prueba para saber como somos ya que el mundo necesita

personas de bien con principios y valores que ensefien con la préctica (Herrera, 2019).
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Finalmente se puede agregar que enfocandonos en el tema de titulacion debemos
ser claros y transparentes cumplir a cabalidad las capacitaciones a los docentes para el uso
correcto de la herramienta tecnolégica CANVAY a la vez ponerlas en practica en las horas

de clase dependiendo las necesidades de los estudiantes.

Dentro del proyecto podemos evidencias buenas practicas de aprendizaje como lo

son:

1.- Tener buena conexion, infraestructura y almacenamiento para elaborar la guia

Para que no haya problemas al guardar los disefios, se debe asegurar que la

conexion a internet sea estable.

2.- Pasos para elaborar la guia

- Crear una cuenta de Canva; Lo primero que tenemos que hacer es dirigirnos al

sitio web https://www.canva.com/es es/.

O Una vez en la pagina de inicio, pulsamos sobre el botdn de registro y elegimos
una de las tres opciones, si optamos por registrarnos con Google o Facebook,
cada vez que queramos abrir nuestra sesion de Canva, tendra que ser con una
de estas dos cuentas abiertas. Si lo hacemos desde un ordenador publico, es
importante que recordemos cerrar sesion al terminar

O Plantillas: Una plantilla es una combinacién de elementos (fondos, tipografias,
ilustraciones, fotografias...) elaborada por profesionales. Canva te ofrecera las
mejores opciones en funcién del tipo de lienzo que hayas elegido. Puedes
seleccionar una de ellas o partir de un lienzo en blanco

O Manejo de Canva: En la barra lateral de la derecha tenemos diferentes
pestafias. Ya hemos visto la pestafia plantillas. Vamos a dejar para mas adelante

la pestafia Archivos subidos, Fotos, elementos, texto, videos, fondos y mas
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opciones. Pinchando sobre cada una de estas pestafias, vamos a poder
incorporar estos objetos a nuestros trabajos. Como ocurria con las plantillas,
algunos son gratuitos y otros de pago (Pro).

Pincha sobre el objeto que quieras utilizar y arrastralo hasta la superficie de
trabajo. Puede ser muy interesante manejar la caja de busqueda para localizar el
objeto que necesitamos.

En la pestafia Elementos, aparecen diferentes categorias: Lineas, pegatinas
cuadriculas de disefio, dibujos, etc. También podemos utilizar la caja de
bldsqueda para localizar iconos y formas.

Elementos especiales: En la pestafia Elementos, no solo vamos a encontrar
dibujos o fotografias, también tenemos opciones como cuadriculas de disefio,
marcos y diagramas. Las cuadriculas de disefio nos van a servir para crear
composiciones con fotografias. Cuando elegimos una cuadricula, en principio,
ocupa toda la pagina, sin embargo, podemos modificar el tamafio y hacer que
ocupe un espacio mas pequefio.

Los marcos sirven para recortar imagenes o video con diferentes formas.
Podemos modificar el tamafio y rotarlos.

Con los diagramas podras representar tus datos. Es muy Util para
presentaciones. Elige una gréafica de las que hay disponibles, en la barra lateral
aparecen los campos de datos que puedes editar en la tabla.

Subir archivos: Canva es flexible y permite crear trabajos de calidad sin tener
gue pagar una cuota, es por la posibilidad que nos ofrece de utilizar nuestros
propios archivos, imagenes o videos. Los formatos admitidos son, para
imagenes, JPG, PNG y SVG y para videos, MOV, GIF y MP4. Podremos

incorporar a nuestros trabajos las fotografias, las capturas de pantallas o los
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videos que tengamos almacenados en un disco duro fisico, en una red social o
en la nube a través de Google Drive o Dropbox.

Retoque fotografico: El botdn Ajustar nos permite variar los parametros brillo,
contraste, saturacion, matiz, desenfoque, X-Pro y efecto vifieta. Observa lo que
puedes conseguir aplicando filtros. Puedes variar su intensidad.

Selecciona una foto y modifica los ajustes para ver qué efectos consigues. Para
volver a los parametros originales, pulsa sobre Restablecer

Descargar, imprimir, compartir, presentar: Las opciones las encontraremos
arriba, en el menu principal a la derecha. Vamos a ver para qué sirve cada
botén.

Boton Compartir: Pinchando sobre él se despliega una ventana. Desde ahi
podemos invitar a otros usuarios de Canva para que vea, 0 para que vean y
editen nuestros trabajos

Boton Descargar: Si pinchamos sobre él, Canva nos ofrece diferentes formas de
descargar nuestros trabajos. En funcion de lo que hayamos disefiado nos
presenta en primer lugar, formatos recomendados. Los formatos en que
podemos descargar son: PNG (Imagen de alta calidad). JPG (Imagen de
pequerfio tamafio). PDF estandar (Tamarfio de archivo pequefio, documento de
multiples paginas). PDF para impresion (Alta calidad, documento de mdultiples
paginas). Video MP4 (Video de alta calidad). GIF (Clip de video corto sin
sonido). Podremos descargar el trabajo completo o seleccionar individualmente
una o varias paginas

Pulsando sobre el boton Ver todo, no solo apareceran mas opciones de
descarga, también podremos publicar nuestro disefio directamente en una red
social. Algunas de estas opciones solo seran compatibles con una cuenta

Premium.
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Si dispones de impresora, puedes descargar tus trabajos e imprimirlos. Sin
embargo, aunque tengamos la version gratuita, Canva nos ofrece la interesante opcion de
imprimir, por su puesto pagando. Imprime tus trabajos y recibelos cmodamente en la

direccién postal que indiques (Pérez, 2020).

3.- Normas de seguridad para usar el canva.

Las principales normas de seguridad al usar Canva incluyen proteger tu cuenta con
contrasefias fuertes y activar la autenticacion en dos factores (2FA), asi como gestionar
adecuadamente los permisos de acceso cuando colaboras en proyectos. Es fundamental
asegurarse de que el contenido utilizado tenga las licencias adecuadas, evitando el uso de
material con derechos de autor sin permiso. Ademas, al compartir disefios, se debe
configurar con correccion el acceso, especialmente si contienen informacién sensible.
Mantener tu dispositivo seguro, revisar regularmente tus suscripciones y cargos, y ser
cauteloso con los enlaces de phishing también son medidas clave para garantizar la
seguridad.

1. Proteger tu cuenta: Usa contrasefas fuertes y Unicas, y activa la autenticacion
en dos factores (2FA) para afiadir una capa extra de seguridad a tu cuenta.

2. Gestion de permisos: Cuando colaboras con otras personas en un disefio,
configura los permisos de acceso de manera adecuada. Asegurate de que solo las
personas autorizadas puedan editar o ver tus proyectos.

3. Uso de contenido licenciado: Asegurate de que las imagenes, fuentes y
elementos gréficos que utilices estén correctamente licenciados, en especial si los usaras
para fines comerciales. Evita el uso de contenido con derechos de autor sin permiso.

4. Cuidado con los enlaces y correos: No hagas clic en enlaces sospechosos ni
abras correos electrénicos no solicitados que parezcan ser de Canva, ya que podrian ser

intentos de phishing.
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5. Evitar informacion sensible: No subas documentos o imagenes con datos
personales o sensibles a la plataforma, a menos que sea absolutamente necesario para tu
proyecto.

6. Proteccion de pago: Si usas Canva Pro u otros recursos de pago, revisa
regularmente tu cuenta para asegurarte de que no haya cargos inesperados y utiliza
métodos de pago seguros.

7. Revision de actividad en la cuenta: Si detectas actividad sospechosa, como
inicios de sesion desconocidos, contacta con el soporte de Canva para solucionar el

problema rapidamente.

5.- La guia incluye actividades de lectoescritura

Segun (Perea, 2014), la division de esta ensefianza en cuatro etapas responde a
criterios didacticos:

a) Preparacion

b) Aprendizaje

c) Desarrollo

d) Perfeccionamiento

Las actividades que ponen de relieve la utilidad de la escritura son muy motivadoras:
confeccion de carteles, murales, tarjetas con los nombres de los nifios, etc. Los ejercicios
gue preparan al alumno para la adquisicion de las técnicas de la escritura pueden ser los
siguientes: — Ejercicios de discriminacion visual o auditiva. — Manualidades. — Dibujo o
pintura. — Ejercicios de lenguaje. — Ejercicios fisicos (Perea, 2014).

Elaborar actividades dinAmicas e innovadoras de lectoescritura para estudiantes de
décimo afio que ayuden a los docentes como apoyo en las horas de clase entre ellas

tenemos:
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» Cuentos clasicos e inventados. - ayudan a los estudiantes a pensar, razonas y
conocer un vocabulario mas amplio.

» Comics. - através de la herramienta canvas podemos crear comics sobre la
materia que se ha impartido la hora de clase por ejemplo un comic sobre quien descubrié
américa para que los estudiantes se motiven y recuerden el acontecimiento.

» Juego el eco. - este juego ayuda a los estudiantes a pronunciar nuevas palabras
y de forma correcta se trata de repetir las palabras que escucha cada que acierta el nivel de
dificultad va aumentando.

* Crucigramas. — al permitir que los estudiantes busquen las palabras indicadas
ayudamos a mejorar la atencion, memoria, concentracion y capacidad de analisis.

» Infografia. — Luego de un tema nuevo de clase se recomienda realizar una
infografia para ver si el estudiante capto lo mas importante de la clase ayudando a
comunicar informacién de manera visual facilitando la comprensién y retencién de

conocimientos.

6.- Compartir recursos didacticos

Es indispensable compartir estos recursos que fueron disefiados en la plataforma
canva para contribuir en el aprendizaje de los estudiantes que tienen dificultad con la
lectoescritura.

Sirve también como apoyo para los docentes ya que la guia explica la manera
correcta del uso de la herramienta canva y la creacion de actividades innovadoras.

Se tiene diferentes formas de compartir esas actividades entre ellas detallo las
siguientes:

Compartir con un enlace

1. Abre el disefio que quieres compartir.

2. Arriba del editor, pulsa el icono Compartir.
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3. Pulsa Compartir enlace.

4. En el menu desplegable, elige con quién quieres compartir el disefio.

5. En el otro menu desplegable, elige qué tipo de permisos quieres dar.

6. Pulsa Copiar el enlace.

Compartir con un correo electronico

1. Abre el disefio que quieres compartir.

2. Arriba del editor, pulsa el icono Compartir.

3. Pulsa Compartir.

4. En el campo de texto, introduce las direcciones de correo electronico con las que
te gustaria compartir tu disefio.

5. Usa el menu desplegable para elegir qué tipo de permisos quieres dar.

6. Pulsa en Enviar.

4.2. Diseio de materiales educativos digitales.

Recursos digitales educativos planteados:

Juego educativo “escritura creativa”

Este juego denominado “Escritura Creativa” es un recurso didactico que permitira
adaptar las diferentes metodologias y que permite fomentar una forma de trabajo dinamica
dentro del aula, de tal manera que ofrece materiales diversos y llamativos que consigan

captar la atencién del alumnado y que sigan la premisa de “aprender jugando”.
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Destinatarios:

Estos recursos digitales estan dirigidos a los estudiantes del Décimo afio de
Educacion Basica del paralelo “A” de la Unidad Educativa “Ramon Samaniego Palacios” de
la parroquia El Arenal, Cantén Puyango, seran desarrollados a través de la plataforma
Canva y las actividades seran dirigidas por el docente encargado de realizar la ensefianza
o refuerzo educativo.

4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

En este apartado se incluiran las herramientas TIC estudiadas en las distintas
materias de la maestria y se incluira el entregable siguiendo las indicaciones del docente de
esta materia

Creacién de una plataforma con objetivos claramente definidos.

1.- Semana 1: Introduccién y Fundamentos

Objetivo: Establecer las bases tedricas y conceptuales del curso.

. Inicio del curso:

. Bienvenida y presentacion del curso.

. Explicacion de objetivos, metodologia, y criterios de evaluacion.

. Foro de presentacion entre estudiantes.

. Contenido tedrico:

. Lecturas basicas y videos introductorios.

. Conceptos clave del tema.

. Actividades:

. Cuestionario diagnadstico o ejercicio breve para identificar conocimientos
previos.

. Actividad reflexiva o foro tematico.

. Evaluacion formativa:
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Quiz de repaso al final de la semana.

Recursos: PDFs, infografias, grabaciones breves.

Semana 2: Desarrollo y Profundizacion

Obijetivo: Aplicar los conceptos aprendidos y desarrollar habilidades précticas.

Contenido central:

Casos de estudio, ejemplos aplicados, ejercicios interactivos.
Clases en vivo o grabadas mas extensas.

Actividades:

Trabajo individual o en grupo (proyecto breve, analisis de caso).
Discusion guiada o foro evaluado.

Evaluacién continua:

Entrega parcial o avance de proyecto.

Revision de tareas con retroalimentacion.

Recursos: Herramientas colaborativas (Google Docs, Miro, etc.), rabricas.

Semana 3: Integracién y Evaluacién Final

Objetivo: Consolidar el aprendizaje y evaluar el dominio del contenido.

Contenido final:

Recapitulacion y conexiones entre temas.

Herramientas para seguir aprendiendo (bibliografia, enlaces, etc.).
Actividades:

Presentacion de proyecto final o trabajo integrador.

Evaluacion entre pares (peer review).

Evaluacion final:

Prueba final o defensa oral/escrita del trabajo.

Retroalimentacion del docente.
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Cierre del curso:
Encuesta de satisfaccion.
Certificado de participacion/completitud.

Invitacién a comunidad o red de exalumnos
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5. Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones:
La integracidn de estas herramientas tecnologicas en el aula de décimo afio no solo
optimiza la forma en que los estudiantes interactian con los contenidos académicos,
sino que también promueve habilidades valiosas para su desarrollo académico y
personal, ayudando a crear un entorno de aprendizaje mas inclusivo y enriquecedor.
Los recursos didacticos digitales permiten un aprendizaje personalizado y
adaptado a las necesidades individuales de cada estudiante, pueden ser
aplicados de manera creativa para hacer que el proceso de aprendizaje sea mas
interactivo, dinamico y atractivo, contribuyendo a un mayor compromiso y

motivacién por parte de los estudiantes.

Recomendaciones:
Al personal docente, se recomienda orientar los recursos didacticos en la
lectoescritura desde un enfoque significativo que permita a los estudiantes ser
actores activos de su propio aprendizaje, mismo que permite despertar el interés
por aprender de manera divertida e interactiva.
A los representantes legales/padres de familia de los estudiantes de décimo afio de
educacion basica, involucrarse de manera activa en el proceso de ensefianza de sus
representados para promover desde el hogar el aprendizaje significativo mediante la

creacion de vinculos afectivos
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TEENTLYEICES

Canva

Canva permite a los educadores yw
estudiantes disonar Recursos
wimales atractivos como carbelss,
infografilas, hajas de trabalo w
flehas de lectura que facilitan =1
aprendizcsje.

AN e e e i I L T e
o cusntos ilustrados porsonalizrados. Lo
estudiantaes puaden escribir sus propias

historias, agregar imagenes v disefiar
portada=, lo gue les peomite practicar fa
escritura ¥ la lectura mientras
desarnreiian su creatividad.

Existean plantillas ean Canva para crear
ajercicios interactivos que ayudan & los
cstudianteos a practicar la escritura. Por
ejemple, pusedaen disefiar cartas. diaries.
anzayaes o Incluss actividades de
dictado, todo de forma estructurada y
atractiva.

Los eastudiantes pusden utilizar Canva para
Ccraar presentaciones o histormas viauales, 1o
gquer estimuls su ocreatividad vy fomoentas o
uso de diferentes tipos de texto. Puedaen
trabalar con elementos graflcos, lo cual leg
ayuda & visualizar o gue @atan esornbiemda
y O cstructurar mojor sus idoas

Los docentas I:H.l-ur_'l-rl ChEar reecursos
interactivos v compartirios facilmants
con los estudiantes mediante enlaces o
mMrdes sociales. Exto facilita =1 acceso a
material complasmeantaridas, como Hhros de
lctura, cgestionarios des Comprersisn o
gjoercicios practicos do oscriturs.
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