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Remodelacion de la sala de exposiciéon en el Museo Pumapungo

Resumen

El proyecto de Remodelacion de una sala de exposicidon en el Museo Pumapungo busca actualizar y revitalizar
un espacio cultural significativo en la ciudad de Cuenca, Ecuador. Inaugurado en 1979, el museo alberga una
vasta coleccién de objetos arqueoldgicos, ethogrdficos y artisticos, con un enfoque especial en las culturas
prehispdnicas de la regidén andina. Sin embargo, en los Ultimos anos, los museos, incluidas instituciones como
Pumapungo, han perdido relevancia debido a la digitalizacion y a los cambios en los hdbitos de consumo
cultural. Para enfrentar estos desafios, se propone la creacion de un espacio mds interactivo y accesible, que
integre tecnologias digitales, como realidad aumentada y arte interactivo, sin perder la identidad brutalista
del edificio.

El objetivo principal es modernizar la experiencia museistica para atraer a nuevas audiencias, en especial a
las generaciones jévenes, al tiempo que se mantiene la integridad histérica y arquitectdnica del museo. El
proyecto propone una remodelacién que, a pesar de concentrarse en una sala de exposicion especifica,
busca fransformar la manera en que el museo se relaciona con sus visitantes.

A través de laintegracién de tecnologias digitales como la realidad aumentada y el arte interactivo, el objetivo
es modernizar la oferta cultural del museo sin perder la esencia brutalista de su arquitectura. Esta intervencion,
aungue localizada, pretende ser un catalizador para revitalizar la conexién del museo con la comunidad y
atraer nuevas audiencias, en especial las generaciones mds jovenes.



Resumen - Abstract

Abstract

The project for the Remodeling of an exhibition room at the Pumapungo Museum aims to update and revitalize
a significant cultural space in the city of Cuenca, Ecuador. Inaugurated in 1979, the museum houses a vast
collection of archaeological, ethnographic, and arfistic objects, with a special focus on the pre-Hispanic
cultures of the Andean region. However, in recent years, museums, including insfitutions like Pumapungo,
have lost relevance due to digitalization and changes in cultural consumption habits. To address these
challenges, the proposal involves creating a more interactive and accessible space that integrates digital
technologies, such as augmented reality and inferactive art, without losing the building’s brutalist identity.

The main goalis to modernize the museum experience to attract new audiences, especially younger generations,
while preserving the museum'’s historical and architectural integrity. The project proposes a renovation that,
although concentrated on a specific exhibition room, aims to transform how the museum engages with its visitors.

Through the integratfion of digital tfechnologies like augmented reality and interactive art, the objective is to
modernize the museum’s cultural offerings without losing the brutalist essence of its architecture. This intervention,
though localized, seeks to be a catalyst for revitalizihng the museum’s connection with the community and
attracting new audiences, particularly younger generations.

ROBERTO VARAS
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Capitulo I: Contexto

1.1 Antecedentes del tema

El Museo Pumapungo, ubicado en la ciudad
de Cuenca, Ecuador, es uno de los espacios
culturales mdas significativos de la  regién.
Inaugurado en 1979, el museo forma parte del
Instituto Nacional de Patrimonio Cultural (INPC)
y ha sido un bastion de preservacion cultural e
histérica, albergando una vasta coleccién de
objetos arqueoldgicos, etnogrdficos y artisticos.

Su nombre, Pumapungo, proviene del quichua
y significa “Puerta del Puma,” refiriéndose a la
importancia simbdlica y estratégica del sitio en
épocas precolombinas.

El museo estd emplazado en una zona
argueoldgica que alguna vez fue parte

de la ciudad de Tomebamba, uno de los

Fuente: (Imagen 1) Redaccion El Mercurio -2 enero, 2020

asentamientos mads importantes del imperio
Inca.

Este sitio es de gran relevancia histérica, ya que
aqui se pueden observar restos arqueoldgicos
que muestran la importancia de la cultura
Canari y su posterior incorporacion al imperio
Inca, convirtiéndose en un punto focal para la
exploraciéon y la educacion sobre las culturas
prehispdnicas de la region.

El edificio,

disenado por el arquitecto

ecuatoriano Pedro Ramirez Vdazquez, se erige
como un simbolo de la modernidad en medio
de un contexto urbano histéricamente rico. Este
edificio es un ejemplo notable de la arquitectura
brutalista en Ecuador.




Este estfilo, caracterizado por el uso de
concreto expuesto y formas geométricas
audaces, no solo es representativo de una
época, sino que también se alinea con la idea
de monumentalidad y solidez que el museo
pretende fransmifir.

El brutalismo aqui no es solo una eleccidon
estética, sino una declaracién de la importancia
cultural y social del edificio. Ademds, su diseno
no solo es funcional, sino que también se integra
con la topografia dellugar, respetando las ruinas
argueoldgicas incaicas sobre las que se asienta.

El complejo tiene varias zonas, entre ellas el
museo, un parque ancestral y un teatro, y han

Introduccién

jugado un papel crucial en la preservacion de la
cultura ecuatoriana, especialmente en laregidn
sur; ademds, el entorno del museo, rodeado por
dreas verdes y el rio Tomebamba, complementa
sU misidn, proporcionando un espacio donde
la historia, la naturaleza y la arquitectura se
enfrelazan de manera armoniosa.

Su coleccién de artefactos y su enfoque en la
conservacion y restauracion lo han posicionado
como un guardidn del patrimonio cultural, no
solo de Cuenca, sino de fodo el Ecuador.

A lo largo de los anos, el museo ha crecido en
relevancia y en la cantidad de colecciones que
alberga, incluyendo bibliotecas, colecciones
arqueoldgicas, etnogrdficas y arte moderno.

Fuente: (Mapa 1) Cuenta Oficial de la OD Museo y Parque A.rqueo/égico Pumapungo del Ministerio de Cultura y Patrimonio,

2020. Edicion de la imagen, propia, 2024.

ROBERTO VARAS
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Inaugurado en 1992 en su ubicacién actual, el
museo se ha consolidado como el mds grande
y completo de la regidén sur del pais.

El museo ha albergado una serie de exposiciones
significativas que han reflejado su compromiso
con la conservacion y difusion de la cultura
ecuatoriana. Entre las mds destacadas se
encuentran:

. “Tesoros del Pasado: Civilizaciones
Precolombinas”: Una exposicion que reunid
piezas arqueoldgicas de las culturas Canari
e Inca, destacando la importancia de estas
civilizaciones en la regién andina.

* "Etnografia Viva": Una muestra permanente
gue explora la diversidad étnica del Ecuador,
presentando la vida cotidiana, costumbres
y vestimentas de las distintas nacionalidades
indigenas del pais.

e "“Cuenca a fravés de los siglos”: Una

Imagen 3) Nan Magazine,
llan Greenfield-abiril, 2019

exposicion que ofrece un recorrido histérico por
la evolucion de la ciudad, desde sus primeros
asenfamientos hasta su reconocimiento como
Patrimonio Cultural de la Humanidad por la
UNESCO. Estas exposiciones reflejan el enfoque
del museo en preservar y mostrar la riqueza
cultural del Ecuador, tanto en términos histéricos
como contempordneos. Ademds, el museo ha
jugado un papel crucial en la educacion, al
ofrecer programas y actividades para escuelas
y el pUblico en general, lo que lo convierte en un
punto de referencia para el aprendizaje cultural
en la regién.

1.2 Problematica: La Pérdida de
Relevancia de Museos y Espacios
Culturales en la Sociedad

En los Ultimos anos, los museos, galerias de arte y
espacios culturales en general, han enfrentado
un desafio creciente en mantener su relevancia
en la sociedad contempordnea.

Fuente: (Imagen 4) Ministerio de Turismo, 20



Este fendmeno se debe a una serie de factores
interrelacionados que incluyen la digitalizacién,
el cambio en los hdbitos de consumo cultural, y la
falta de conexién con las nuevas generaciones.

Los museos, en especial, que son considerados
como guardianes del patrimonio cultural y
educativo, han visto cémo su relevancia en la
sociedad se ha erosionado en la era digital.

La digitalizacién, que ha transformado casi todos
los aspectos de la vida moderna, ha fenido un
impacto significativo en la forma en que las
personas interactuan con la cultura. Hoy en dia,
el acceso a contenido cultural y artistico, es casi
ilimitado gracias a internet y las plataformas
digitales.

Desde recorridos virfuales por museos hasta la
visualizacién de artefactos en alta resolucién, las
personas pueden explorar el patrimonio cultural
desde la comodidad de sus hogares, lo que ha
reducido la necesidad de visitar espacios fisicos

Introduccién

como los museos. Ademds, los cambios en los
intereses y hdbitos de las nuevas generaciones
han contribuido a esta problemdtica.

Los j6venes de hoy en dia, especialmente los
de la generacién Z, prefieren experiencias
interactivas, personalizadas y dindmicas, algo
gue muchos museos tradicionales aun no han
logrado ofrecer en su totalidad.

Es asi que la falta de innovacion en la manera
en que se presentan las exposiciones, al igual
qgue la escasez de contenidos que resuenen con
las preocupaciones y los intereses actuales, ha
contribuido a la percepcién de que los museos
son instituciones estdticas y desconectadas de
la realidad.

Este problema se ve agravado @ por
la competencia con ofras formas de
enfretenimiento digital y cultural, que ofrecen
experiencias mds atractivas y accesibles. Los
museos, que tradicionalmente han sido espacios

ROBERTO VARAS
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de contemplacién y aprendizaje, ahora deben
competir con medios que ofrecen gratificacién
instantdnea y un alto nivel de interactividad, lo
que ha llevado a una disminucién en su papel
como centros de referencia cultural.

En un mundo donde la inmediatez y Ila
interactividad son la norma, los museos se
enfrentan al desafio de atraer a una audiencia
gue busca experiencias mds dindmicas y
parficipativas.

Pero este fendbmeno no solo se puede observar
en equipamientos culturales, la realidad es que,
muchos mds aspectos de nuestra vida han sido
rédpidamente reemplazados por la digitalizacion,
como el uso de libros, que a medida que pasan
los anos, las nuevas generaciones han optado
por utilizar otro tipo de medios para leer, hacer
deberes o investigaciones, y estos han sido
olvidados, al punto de volverse elementos de
exposicidon como referentes de una era pasada.

Otro aspecto crucial es la falta de conexidén con
las comunidades locales. Muchos museos han
sido criticados por ser elitistas o desconectados
de las realidades cotidianas de las personas que
viven en su entorno. La falta de inclusién vy la
escasez de programas que reflejen la diversidad
cultural y social de las comunidades han
alienado a posibles visitantes.

El Museo Pumapungo, a pesar de su importancia
histérica y cultural, no es ajeno a estos desafios.
La disminucién en la cantidad de visitantes
y la percepcidn de que el museo no estd
alineado con las necesidades y expectativas
de la poblacién contempordnea son problemas
gue requieren atencién. La renovacién de
ciertas dreas del museo, acompanada de una

The Art

Fuente: (Imagen 8) Appel & communications :
Museum in the Digital Age (Wien, 10-11 janvier 2019)

actuadlizacién de su imagen y estrategias de
participacion comunitaria, es esencial para
revitalizar su relevancia.

Pero el fendbmeno de la pérdida de relevancia
de los museos no es exclusivo del Pumapungo.

Otros museos a nivelmundial han experimentado
problemas similares:

* El Museo de Arte Moderno de Nueva York
(MOMA) ha tenido que reinventarse en
varias ocasiones para atraer a un publico
mdas joven, incorporando tecnologias
interactivas y exposiciones que apelan a temas
contempordneos y controversiales.

e El Museo Britdnico ha implementado
estrategias para mejorar la accesibilidad vy
diversificar su audiencia, como la creacion de
exposiciones que reflejan la diversidad cultural
del Reino Unido.



Fuente: (Imagen 9) Appel a communications : The Art  Fuente: (Imagen

Introduccién

-

"
IO’ Appel a communications : The Art

Museum in the Digital Age (Wien, 10-11 janvier 2019) Museum in the Digital Age (Wien, 10-11 janvier 2019)

ROBERTO VARAS
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1.3 Solucidn

Para enfrentar la pérdida de relevancia y atraer
nuevamente a los visitantes, el museo requeriria
de una remodelacion integral, acompanada
de una actualizacién de su imagen.

Esta intervencion deberia tener como objetivo
principal revitalizar el museo, alineando su
propuesta cultural con las expectativas vy
necesidades de la sociedad contempordnea.

El museo deberd centrarse en la creacion de
espacios mAs interactivos y accesibles que
fomenten una mayor participacién del visitante.

Esto podria incluir espacios donde se fomente
la integracion de tecnologias digitales, como
salas de exposicion con realidad aumentada,

Fuente: (Imagen 11) Leonardo.lA; 2024. Imagen Generada con IA, Disehado por Roberto Varas, Describe paredes y arte

arte interactivo o recorridos virtuales, que permitan a los
visitantes una experiencia mds inmersiva y personalizada.

La intervencion transformaria el museo de un espacio
tradicional y estatico a un centro cultural dindmico y en
constante evolucién.

Esto no solo revitalizaria su imagen, sino que también lo
haria mds relevante y atractivo para el publico moderno,
especialmente paralas nuevas generaciones que buscan
experiencias interactivas y significativas, habituado a
experiencias digitales, y al mismo tiempo mantener el
valor educativo y cultural del museo.

Esto fortaleceria el vinculo entre el museo y la poblacion

local, generando un sentido de pertenencia y orgullo en
forno al patrimonio cultural de Cuenca.

| ——T"

digital. Inteligencia Atrtificial, recuperado de (https://app.leonardo.qi/)
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Fuente: (Imagen 12) Leonardo.lA s, Describe una nueva forma

de interactuar con el arte. Inte
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“Los edificios son muy musculosos y todo es quizds mds grande de lo necesario, y
por esa razon siento que el brutalismo es una version moderna de la arquitectura
gdtica... Ambos fueron disenados desde adentro hacia afuera (el propdsito del
edificio y lo que sucede adentro es la parte importante) el exterior es
simplemente la envoltura que lo cubrey.

Dr. Jonathan Foyle, director ejecutivo del World Monuments Fund Britain.

Descomposicion interna de los solidos.
Logica matemdatica

Intencion

Deformacion Controlada
Deconstrucion



Capitulo II: Planteamiento

2.1 Propuesta

La propuesta de intervencién para el Museo Pumapungo se centra en la remodelacién de una
zona especifica del museo, con un enfoque integral que combina el estilo arquitectdénico brutalista
del edificio con elementos digitales e interactivos, con el objefivo de modernizar su oferta cultural y
fortalecer su identidad.

Demostrando como una actualizacion focalizada puede tener un impacto significativo en la
experiencia general delmuseo y en su integracion con el publico y el resto del complejo Pumapungo.

Fuente: (Plano 1) Plano Arquitectdnico levantado por ESPE - INNOVATIVA, proyecto: Adecuacion y Adecentamiento de
los edificios del complejo pumapungo: museo, teatro y antiguo colegio borja, ubicado en la ciudad de Cuenca, 2024.
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2.1.1 Enfoque

Este proyecto busca crear un espacio que no
solo sea funcional y atractivo, sino que también
dialogue con la herencia arquitectéonica del
edificio, ya que este es un elemento clave de su
identfidad.

Se planea conservar y destacar las
caracteristicas mds emblemdticas de este
estilo, como las formas geométricas definidas, el
uso predominante del concreto expuesto, y la
robustez estructural.

Estos elementos serdn potenciados a fravés de
un diseno que respete la materialidad original
del edificio, mientras se infroducen innovaciones
que respondan a las necesidades actuales de
exhibicion.

El nuevo diseno incluird la creacion de espacios
expositivos flexibles, que podrdn adaptarse a
diferentes tipos de exposiciones, especialmente
aquellas de naturaleza digital e interactiva.

Estos espacios serdn equipados con tecnologia
avanzada, como sistemas de proyeccion,
realidad aumentada, y elementos interactivos
que permitan a los visitantes una experiencia
inmersiva y personalizada.

La arquitectura brutalista servird como un marco
visual que realzard estas nuevas propuestas,
creando un contraste intencional entre lo sélido
y lo digital.

Fuente: (Imagen 14) Leonardo.lA; 2024. Imagen Generada
con IA, por Roberto Varas, Imagen conceptual. Inteligencia
Artificial, recuperado de (https://app.leonardo.aqi/)

2.2 Razdén

La propuesta de remodelacion del Museo
Pumapungo responde a la necesidad de
actuadlizar el museo para atraer a un publico
contempordneo y revitalizar su relevancia en un
entorno cultural en transformacion.

Integrar tecnologias digitales en una zona
especifica del museo permitird ofrecer una
experiencia mds interactiva 'y modernag,
alineada con las expectativas actuales de los
visitantes.



Esta actualizacidn no solo atraerd a una
audiencia mds joven vy tecnoldgicamente
conectada, sino que tambiénrenovard el interés
de los visitantes habituales.

Ademds, la intervencién busca resaltar el valor
del estilo brutalista del museo, combinando
la preservacidbn de sus  caracteristicas
arquitectdnicas con innovaciones funcionales.

Este enfoque no solo fortalecerd la identidad
del museo, sino que también actuard como un
modelo de modernizacién para otras dreas del
edificio, consolidando su papel como un centro
cultural relevante y dindmico en Cuenca.

2.3 Target

El proyecto estd dirigido a una audiencia diversa
que incluye tanto a residentes locales como a
turistas nacionales e intfernacionales.

También se considera importante atraer «
estudiantes, investigadores, y aficionados a la
historia y cultura; ofreciendo una experiencia
cultural moderna y tecnoldgica que enriquezca
su visita.

Fuente: (Imagen 15) Collage de imagenes
de TurismoMinisterio de Cultura y Patrimonio

Introduccién

varias, Ministerio

ROBERTO VARAS
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TARGET
Publico Objetivo

C (o <o
50% 30% 20%
Group A Group B Group C
Turistas y Jovenes, Investigadores

residentes Locales

Estudiantes
Adolecentes

Profesionales
Aficionados al Arte

Fuente: (Diagrama 1) Propuesta Conceptual del target que busca el proyecto. Plantillas de Canva, 2024,



Infroduccion

2.4 Ubicacién y andlisis del sector

2.4.1 Entorno

Cuenca,
Ecuador

El Museo Pumapungo estd ubicado en el corazén de Cuenca, Ecuador, una ciudad conocida por su
rica historia y arquitectura colonial. En un drea que combina elementos histéricos y contempordneos.
Forma parte del complejo cultural del mismo nombre, gestionado por el Ministerio de Cultura y
Patrimonio de Ecuador.

El entorno del museo estd caracterizado por una mezcla de edificaciones coloniales vy

contempordneas. La cercania a ofros sitios de interés, como la Catedral Nueva y el Parque Calderdn,
posiciona al museo como un punto clave en el recorrido cultural de la ciudad.

ROBERTO VARAS
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El drea circundante incluye espacios puUblicos
como plazas y parques, que atraen tanto a
locales como a turistas. Este entorno vibrante
y activo ofrece una oportunidad para que el
museo se intfegre mds estrechamente con la vida
urbana y cultural de Cuenca. Ademds, el drea
alberga instituciones educativas y culturales,
lo que facilita la colaboracién y el acceso a
publicos jbvenes y académicos.

2.4.2 Accesibilidad

El Museo Pumapungo estd ubicado en una
zona céntrica de Cuenca, lo que lo hace
relativamente accesible para una gran parte de
la poblacién, ya que este es accesible mediante
transporte puUblico, incluyendo autobuses y taxis,
y estd bien conectado con las principales vias
de la ciudad (Calle Guainacdpa y Calle Largal).

La cercania a importantes arterias viales facilita
el acceso para visitantes de diferentes partes de
Cuenca y sus alrededores.

El Museo Pumapungo es un espacio cultural
accesible en términos generales, con buenas
conexiones de ftransporte y facilidades para
peatones y personas con movilidad reducida.
Sin embargo, siempre existe margen de mejoraq,
especialmente en cuanto a la accesibilidad
universal y la integracion de todos los visitantes
en las experiencias ofrecidas por el museo.

@1} acique Chaparra

EOD Mo ¥
Parque

‘®

(4]
o
-3
@
o

Googles gmes = Pachaca®™

vente: Edicién propia de un Mapa de Google maps. 2024,

_-ﬂ.ﬂ_*g_'-k

uvente: Calle principal, Huayna Capac; fotografia en sitio, por Roberto
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2.4.3 Implantacion

El proyecto de remodelacion se cenfrard
exclusivamente en una de las salas de exhibiciéon
del Museo Pumapungo, lo que implica un
enfoque especifico en un espacio dentro del
amplio contexto del museo.

Esta intervencién no solo busca revitalizar una
pequena drea del museo, sino que también
pretende influir positivamente en la experiencia
general de los visitantes, infegrando el diseno
arquitecténico  existente con  elementos
modernos y digitales.

Fuente: (Mapa 3) Zonificacién del museo, recogido de DEOI,
2018
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nfro de Avifauna, recogido de : .wikipedia.org/wiki/Museo_Pumapungo#/media/Archivo:Terrazas_Pumapungo.jpgl,
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2.4.3.1 Analisis General del Museo

El Museo Pumapungo es una institucion cultural
de gran relevancia en Cuenca, que abarca
multiples dreas de exposicion dedicadas a la
argueologia, etnografia, arte moderno, y ofras
temdticas culturales e histéricas. Suimplantacién
dentro del tejido urbano es significativa, ya
que forma parte de un complejo mds grande
que incluye dreas exteriores como el parque
argueoldgico y jardines etnobotdnicos.

El edificio principal del museo es un ejemplo
claro de arquitectura brutalista, caracterizado
por el uso de concreto expuesto, formas
geométricas masivas y un enfoque en
la funcionalidad del espacio. Este estilo
arquitecténico, aunque imponente, puede
resultar poco acogedor para algunos visitantes
sino se integra adecuadamente con elementos
gue humanicen y actualicen la experiencia de
los usuarios.

2.4.3.2 Sala de Exhibicion Intervenida

La sala seleccionada para la intervencion
se destaca por su potencial de adaptacién
y por su ubicacion estratégica dentro del
museo. Al estar conectada a ofros espacios de
exhibicion y dreas comunes, esta sala puede
servir como un punto de referencia para futuras
remodelaciones. La intervencién no solo busca
modernizar el espacio, sino también establecer
un didlogo entre el estilo brutalista del edificio y
las necesidades contempordneas de exhibicién,
enfocdndose en el uso de tecnologias digitales
e interactivas.
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Fuente: (Plano 2) Plano de Zonificacién, levantado por ESPE - INNOVA
complejo pumapungo: museo, teatro y antiguo colegio borja, ubicadc
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TIVA, proyecto: Adecuacion y Adecentamiento de los edificios del
en la ciudad de Cuenca, 2024.

2.4.4 Asoleamiento

El asoleamiento en el Museo Pumapungo
ha sido un factor clave en la planificacion vy
diseno del espacio desde épocas incaicas
hasta la actualidad. La ubicacidén y orientacion
del museo estdn cuidadosamente alineadas
con la trayectoria solar, lo que permite un
aprovechamiento éptimo de la luz natural a lo
largo del dia.

La orientacion solar del edificio estd disenada
para maximizar la incidencia de luz en
momentos clave, logrando un equilibrio entre luz
y sombra que confribuye tanto a la experiencia
estética como a la funcionalidad del espacio.
Este enfoque no solo garantiza una correcta
iluminacién de los equipamientos y dreas
publicas, sino que también respeta y continda
una fradicion de siglos de estudio y adaptacion
a las condiciones solares de la region.

El diseno actual del museo toma en cuenta estas
consideraciones histéricas, utilizando la luz solar
de manera que resalte la monumentalidad del
estilo brutalista del edificio. Al mismo fiempo, se
asegura de que los espacios interiores reciban
la cantidad adecuada de luz natural para
mantenerla comodidad visualy la conservacion
de las exhibiciones. La incidencia del sol se ha
convertido en un requisito indispensable en la
planificaciéon del espacio, reflejando un respeto
profundo por la relaciéon histérica entre el
entorno construido vy las fuerzas naturales.

El andlisis del asoleamiento del edificio es
crucial para garantizar que las nuevas dreas
de exposicion digital cuenten con una
iluminacién adecuada. La propuesta evaluard
las condiciones actuales de luz natural y artificial
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en la zona de intervencién y ajustard el diseno
para maximizar la eficiencia energética y el
confort visual. Se implementardn soluciones
gue aseguren una iluminacion éptima para las
exposiciones, respetando la estética brutalista
del edificio.

w 1
i R
equinceaia_ f e .’/ r 7 \\
'L [ i e PRPRCa0
b 207 l\ \ )
SOLETICIE DE o . \ ko
veard<. | o\ % e fre " ‘\ SOLSTICIO BE
b \ VERANG
"
oy}
Es

Fuente: (Mapa 4) Plano de accién solar, desarrollo ciudad
emergente; Cuenca-Banco Internacional; 2019.

2.4.5 Estado Actual

El espacio seleccionado para la intervencién
en el Museo Pumapungo actualmente funciona
como una sala de exposicion que alberga
exhibiciones esporddicas y temdaticas. Esta sala
es un drea flexible que ha sido utilizada para
diversas presentaciones a lo largo del tiempo,
desde exposiciones de arte contempordneo
hasta muestras de colecciones arqueoldgicas y
etnogrdficas, dependiendo de la programacioén
temporal del museo.

Fuente: (Imagen 16-18) Sala de exposiciones, otografia en sitio, por Rok
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2.5 Referentes

2.5.1 Importancia de los Referentes en el
Disefio Arquitecténico

Los referentes arquitecténicos y de diseho
juegan un papel crucial en la conceptualizacién
y desarrollo de cualquier proyecto, ya que
proporcionanunmarco dereferencia que ayuda
a guiar las decisiones creativas y funcionales. En
elcaso de este proyecto, que serdlaintervencién
del Museo Pumapungo, los referentes no solo
sirven para inspirar la intervencién en la sala
de exposicion seleccionada, sino que también
ayudan a contextualizar el proyecto dentro
de un panorama mds amplio de tendencias
arquitectdénicas, tecnoldgicas y culturales.

2.5.2 Referente 1: Museo nacional de
antropologia

Inaugurado en 1964 y disshado por el arquitecto
Pedro Ramirez Vdazquez, es un referente cultural
y arquitecténico en México. Su estilo moderno
combina elementos precolombinosy abstractos,
destacando por su gran patio central y el
icénico “paraguas”, una estructura monumental
sostenida por una columna de bronce con
relieves que simboliza un tétem ceremonial. Este
espacio refleja la conexién entre el pasado vy el
presente, con un estanque que evoca el antiguo
paisaje lacustre de la Ciudad de México.

El museo se distribuye en dos niveles, dedicados
a la antropologia y etnologia, y su diseho fluido
permite un recorrido flexible. Ademds, alberga
una vasta coleccidn que celebra la diversidad
cultural y la historia de las civilizaciones
prehispdnicas de México

ROBERTO VARAS
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Elementos a destacar:

¢ Integracién de Tecnologia en un Entorno
Brutalista.

e Como se Revitalizo el interés del publico en el
museo.

e Configuracién de dreas dedicadas a
experiencias interactivas, junto con espacios de
descanso y contemplacion.

o810 20

oi020 80 100
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Fuente: (Plano 3) Planta arquitectonica, Museo Nacional de Antropologia e Historia; Diana Garcia; 2016.
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2.5.3 Referente 2: EIl Museo de Arte
Contempordneo de Niterdi

Disenado por Oscar Niemeyer, este museo
es conocido por su estructura brutalista y su
enfoque innovador en la exposicidn de arte. La
integracién de tecnologia en las exposiciones
permite una experiencia inmersiva y dindmica,
ofreciendo un modelo de cémo el brutalismo
puede coexistir con elementos digitales.

Uno de los elementos mds sobresalientes
es la rampa helicoidal que conduce a la
enfrada principal, uniendo lo funcional con lo
artistico, una firma del estilo de Niemeyer que
siempre buscaba integrar la naturaleza con
sus edificaciones. El interior del museo alberga
una sala de exposicion circular que acentla
el dinamismo del espacio. Este edificio se ha
convertido en un simbolo de la arquitectura
brasilena contempordnea y del genio creativo
de Niemeyer.

Elementos a destacar:

e Estilo arquitecténico futurista.
¢ Interaccién con el entorno.
e Espacios expositivos dindmicos.

NIVEL - +8.55
AREA TOTAL DAS VARANDAS - 398,02m°

GALERIA1 - 76,59m2
GALERIA 2 - 81,79m2
A GaLERIA3- 8236m2
GALERIA4 - 75,16m2
GALERIAS - 62,12m2

planta baixa do 1° piso

escala 1/250

Fuente: (Plano 3) ArchDaily en Espanol parte de DAAIly platforms AG 2006-2024



Fuente: WikiArquit

U useo de Arte Contempordneo de Niterdi. WikiArquitectura. httos://es.wikiarquitectura.
com/edificio/museo-de:

arte-contemporaneo-de-niteroi/
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2.5.4 Referente 3: El Museo de la Ciencia en
Boston

Es un importante referente en la divulgacion
cientifica. Su arquitectura es funcional vy
estd disenada para albergar exhibiciones
inferactivas que permiten a los visitantes
aprender a través de la experimentacion.
El diseno, mds que monumental, prioriza
la eficiencia y adaptabiidad a las
necesidades cambiantes de las exhibiciones.

El museo es un centro educativo clave, fundado
en 1830, y conocido por su enfoque interactivo
y su featro IMAX, que ofrecen una experiencia
inmersiva. Ademds, cuenta con un planetario
y multiples exposiciones sobre temas como la
fisica, biologia y tecnologia, convirtiéndose en
un espacio fundamental para la educacion y la
difusién de la ciencia a nivel nacional.

Elementos a destacar:
¢ Arquitectura funcional.

* Interaccion con el visitante.
¢ Relevancia educativa.
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Capitulo lll: Planteamiento del

Concepto

El proceso de diseno en la arquitectura y la
museografia requiere una reflexion profunda
sobre qué queremos transmitir, por qué es
necesario, y cdmo esto contribuye ala evolucion
de un espacio.

En este caso, para el Museo Pumapungo, el
concepto debe nacer de una

interseccion entre la historia sélida de su
arquitectura brutalista y la necesidad de
transformar la experiencia museistica en algo
mds dindmico y sensorial, sin perder de vista la
importancia de respetar su identidad histérica.

VACIO / LUz

DINAMISMO

Este enfoque permitird que los visitantes
experimenten el museo de manera fluida,
integrando la historia de la ciudad y del espacio
con la percepcion cambiante del tiempo.

El uso estratégico de materiales que ‘respiran”
con la luz y la fragmentaciéon brutalista abrird el
espacio a nuevas interpretaciones, haciendo
qgue la experiencia museistica sea Unica en
cada visita.

DECONSTRUCCION

Fuente: (Imagen 19-21) Metas de diseno, diseno propio, 2024.
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3.1 Metas del Diseno

¢Como lo vamos a hacer?
:Qué estamos buscando? -

El disefio se centra en la manipulacién de la
"La evolucion de la identidad museistica: luz natural y la deconstruccion de formas,
balance entre historia y modernidad” permitiendo que los materiales y las formas
se transformen

Se busca atraer a nuevas audiencias, especialmente a jovenes,
y crear una conexion emocional con el espacio, tanto para locales
como turistas.

Fuente: (Diagrama 3) Metas de disefno, diagrama de flujos. Disefio propio, 2024.

ROBERTO VARAS
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3.1.2 ;Para quién es?

El nuevo espacio estd pensado para una
audiencia amplia que incluya tanto a los
visitantes regulares del museo como a nuevas
audiencias. Especialmente, se espera atraer
a joévenes vy turistas que buscan experiencias
museisticas innovadoras.

El espacio invitard a los locales a redesculbrir
su historiac y a los turistas a conectarse
emocionalmente con la cultura de la ciudad,
mediante una arquitectura que responde dal
tiempo y al contexto.

3.1.3 ;Coémo lo vamos a hacer?

El disefo se enfocard en la deconstruccién del
espacio de la sala de exposiciones, alterando
su forma tradicional mediante la creacion de
paredesy estructuras que interactien de manera
dindmica con el entorno. Estas deformaciones
espaciales generardn sensaciones nuevas,
rompiendo con la linealidad vy la rigidez de las
formas arquitectdnicas convencionales.

3.1.4 ADN del Museo Pumapungo

El Museo Pumapungo no es solo un espacio para
exposiciones; es un punto de conexidn entre
el pasado, el presente y el futuro de la cultura
ecuatoriana. Para guiar la remodelacion, es
crucial que el diseno mantenga la esencia del
museo, que se puede desglosar en tres palabras
que representan su ADN: Historia, Identidad e
Innovacién.

1. Historia: El museo estd profundamente
conectado con el pasado, tanto por su

Exploraciones

ubicacién sobre un sitio  arqueoldgico inca
como por su arquitectura brutalista que es
unreflejo de la historia moderna de Ecuador.
El diseno fiene que honrar y respetar esa
historia, pero también permitir que el espacio
evolucionepara seguir confando historias
nuevas.

2. Identidad: El brutalismo del museo es parte
de su esencia, con sus formas geométricas
imponentes y el uso  predominante  del
concrefo. La idenfidad del Pumapungo es
sélida, monumental, una expresion del poder
cultural de Cuenca. El diseno fiene que
mantener esa solidez, pero conectarla con
las personas y la luz, abriendo el espacio para
nuevas interpretaciones.

3. Innovacién: El museo no solo es un guardidn
del pasado, también debe ser un lider en el
presente, abrazando el futuro. La incorporacién
de tecnologias digitales e interactivas permitird
que el espacio de exposiciones sea mucho
mds dindmico, ofreciendo una nueva manera
de mostrar arte y piezas histéricas.

Queremos que el museo sea un referente en
cuanto a cémo la tecnologia puede integrarse
de manera efectiva en la experiencia cultural,
creando un puente entre lo tangible y lo virtual.

ROBERTO VARAS
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3.2 Desarrollo del Concepto

3.2.1 Teoria de Forma y Funcién

Cuando se habla de arquitectura, siempre
surge el dilema de qué viene primero: la forma
o la funcién. En este caso, para el Museo
Pumapungo, lo que sucede denfro del espacio
es lo mds importante. La funcién del edificio,
gue es ser un espacio para la exposicion de
arte e historia, domina el diseno. Las paredes y
el concreto, aungque imponentes, sirven como
un marco para lo que realmente importa: la
interaccion de las personas con el contenido.

3.2.2 Sub Conceptos

- Fundacién Brutalista: La intervencidon conserva
las caracteristicas esenciales del brutalismo,
hormigdn expuesto, claridad geométrica vy
monumentalidad, permitiendo que estas formas

A~

Iluminacidn

DECBNSTRUCCION

Exploraciones

rigidas interactien mds libremente con su
entorno.

- Transformacién del Espacio: Inspirado en los
principios del deconstructivismo, el espacio
parecerd estar en proceso de transformacion.
Las superficies de hormigdn se esculpen, pliegan
y fragmentan metaféricamente, creando una
tension visual entre la estructura original y la
intervencién en evolucion.

- lluminacioén: El juego de la luz es esencial en
el concepto de deconstruccion. Las ventanas
existentes, disenadas en funcion del estudio
solar, se convierten en canales por donde la
luz se fragmenta e interactUa con el espacio.
A medida que los haces de luz atraviesan
aberturas irregulares, cortan el  hormigdn
creando sombras abstractas y momentos en los
gue la materialidad pesada parece disolverse.

Transformacidn
del

BLpacio

Fundacidn

Brutalistla

Fuente: (Diagrama 4) Sub Conceptos, diagrama de flujos. Disefio propio, 2024.
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3.2.3 Conceptualizacion

El enfoque conceptual definido

-Deconstruccién del espacio- se centrard
en moldear el espacio, deconstruirlo, para
generar una experiencia visual y sensorial que
atfraiga tanto a los visitantes tradicionales como
a las nuevas generaciones... En lugar de aislar
al espacio propuesto e ir contra la estructura, el
deconstructivismo en este contexto representa
una liberacién de las formas rigidas, a diferencia
del la arquitectura brutalista, conocida por
su solidez y masa, en este caso el espacio
interior se “esculpird” metaféricamente, como
si las paredes y los volUmenes se deformaran
y plegaran, introduciendo una sensacién de
fluidez y dinamismo en un espacio previamente
estatico, explorando cémo la luz, el espacio
y la materialidad pueden descomponerse y re-
imaginarse.

No se trata de cambiar el espacio solo por cémo
se ve, sino de adaptar la forma a la funcién de
manera que el espacio no sea solo un
contenedor, sino parte activa de la experiencia.
La luz, los volumenes, y cémo el espacio se
deforma y moldea, todos juegan un rol para
resaltar las exposiciones digitales e interactivas
que se proponen.

Asi, la forma se adapta para potenciar la
funcién, generando un equilibrio entre el
brutalismo original y la modernidad que se
busca incorporar.

UIDE - CIPARQ
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3.3 Programacién

3.3.1 Justificacion

El disefo y programacién de espacios
museisticos ha mantenido, por mucho tiempo,
una estructura estdtica en la que el visitante se
limita a observar sin interactuar profundamente
con las obras.

Esto ha generado que muchos museos pierdan
relevancia, sobre todo entre audiencias mds
jbvenes que buscan experiencias inmersivas vy
tecnoldgicas. Por lo tanto, se deberia proponer
espacios donde los visitantes no solo observen
el arte o las piezas histéricas, sino que puedan
inferactuar activamente con ellas. En este
contexto, esimportante distinguir qué elementos
delprograma generaldelmuseo soninnecesarios
en esta sala y cudles son cruciales para lograr
la experiencia inmersiva y participativa que se
busca.

La sala de exposicidon que se estd proponiendo
forma parte ya, de un programa general o
zonificacién, en este caso del museo, es decir,
la creacion de un programa individual para este
espacio no debe enfocarse en el desarrollo de
un programa genérico. Por ejemplo, espacios
como banos 0 una recepcidon No son necesarios
dentro de esta sala especifica, ya que estos
servicios estdn cubiertos en otras partes del
museo y no contribuyen directamente al objetivo
de la sala de exposicion propuesta.

De hecho, anadirbanosorecepcionesdentrode
esta sala interrumpiria la experiencia inmersiva
al introducir funciones que ya estdn disponibles
en las dreas comunes del museo. La esencia

ROBERTO VARAS
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del programa debe enfocarse en facilitar la
interaccidén con las obras, no en replicar servicios
generales que ya existen.

Por lo tanto, esta sala se enfoca exclusivamente
en la interaccién y la inmersion del visitante
con el arte y la historia. La necesidad de este
programa especifico se justifica porla naturaleza
Unica de las actividades interactivas que no
pueden ser cubiertas por los espacios generales
del museo. La sala debe diferenciarse al ofrecer
experiencias multisensoriales y de intervenciéon
activa que contribuyan a una mayor conexién
entre el publico y las piezas expuestas.

Fuente: (Imagen 23) Leonardo.lA; 2024. Imagen Generada
con IA, por Roberto Varas, Imagen conceptual. Inteligencia
Artificial, recuperado de (https://app.leonardo.aqi/)

UIDE - CIPARQ

3.3.2 Programa Propuesto
I. Salas de Exposicion

Estas zonas son el nicleo del programa, donde
ocurren las principales interacciones con las
obras. Cada una se enfoca en distintos aspectos
de la experiencia interactiva.

1. Sala 1: Estaciones de interaccién digital
Interaccidén directa con piezas mediante
interfaces tdctiles, proyecciones, sensores de
ovimiento.

2. Sala 2: Areas de experimentacién e
intervencién o Zonas donde los visitantes ueden
modificar piezas digitalmente, personalizando
SU experiencia.

3. Sdla 3: Espacio para experiencias
multisensoriales o Integracion de otros sentidos
sonido, facto, olfato) para enriquecer la
percepcion de las obras.

4. Sala 4: Zonas de inmersidon temporal o Espacios
dedicados a la proyeccidon de entornos o
reconstrucciones histéricas donde los visitantes
se transportan virtualmente a otros contextos.

Il. Soporte Técnico y Funcional

Estas dreas se encargan del funcionamiento vy
mantenimiento de las exposiciones, asegurando
gue las experiencias interactivas sean fluidas vy
sin interrupciones.

5. Control de luz y sonido o Espacio dedicado a
la gestiédn técnica de los efectos de iluminacién
y sonido, agjustando la atmdésfera para las
experiencias inmersivas.

6. Area de soporte técnico y mantenimiento
o FEspacio para el almacenamiento vy
mantenimiento de los equipos de realidad virtual



y audiovisuales. Garantiza que los dispositivos
estén operativos durante toda la experiencia.

lll. Areas de Aprendizaje y Participacién

Estas zonas complementan las salas de
exposicién, brindando a los visitantes la
oportunidad de participar activamente en la
creacion o intervencion de contenido.

7. Espacio para talleres interactivos o Area
destinada a actividades educativas y creativas
donde los visitantes pueden crear su propio
contenido inspirado en las piezas o temdticas
expuestas.

OPCIONAL:

Areas Potenciales

- Punto de Informacién Digital: Que actie como

Exploraciones

centro de informacién sobre cémo interactuar
con las obras, detalles de las exposiciones vy
soporte técnico si surge algun inconveniente.

- Zonas de descanso integradas: Dado que las
experiencias inmersivas pueden ser gotadoras...
en especial para los mds pequenos o adultos
mayores, podrian incluirse dreas de descanso
iscretas dentro de las salas de exposicion, donde
los visitantes puedan relajarse sin abandonar la
atmdsfera del espacio.

Fuente: (Diagrama 5) PROGRAMA, adyancensias, diagrama de flujos. Disefio propio, 2024.
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Soporte
. p. Punto de Zonas de
Control de técnicoy Talleres L.
Sala1|Sala2|Sala3|Sala4 . L . . Informacién descanso
luz y sonido | mantenimient| interactivos - .
o Digital integradas
Sala 1 1 1 X X 1 x x x x
Sala 2 1 1 1 x x x 1 x X
Sala3 X 1 1 1 x x X X 1
Sala4 X X 1 1 1 X X X 1
Control de luz y sonido 1 x x 1 1 1 X x X
Soporle. te‘cnlco y . X X X ; 1 . . .
mantenimiento
Talleres interactivos X 1 x x X X 1 x X
Punto de Informacion Digital X x x x X x X 1 X
Zonas de descanso
. x x 1 1 x X X X 1
integradas
INTERACTUA 1
NO INTERACTUA X

Fuente: (Tabla 1) Adyancensias. Disefio propio, 2024.

3.3.4 ZONIFICACION

. Control de luz y sonido

NoOOahWN=

. Talleres interactivos

UIDE - CIPARQ

. Zonas de descanso integradas
. Sala 1: Interaccién digital

. Sala 3: Experiencias multisensoriales
. Sala 4: Inmersion temporal
. Sala 2: Experimentacién e intervenciéon
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Fuente: (Plano 5) Programa arquitectonico. Disefo propio, 2024.
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3.3.5 DISENO ESPACIAL

En este proyecto, nos proponemos transformar
una sala de exposicion a través de la
deconstruccién de formas bdsicas, como
recténgulos, para crear un espacio mds
interactivo y atractivo.

La idea es romper con la estructura tradicional y
jugar con diagonales y espacios fragmentados.

Al descomponer estos elementos, buscamos dar
vida a un diseno que no solo sea visualmente
impactante, sino que también invite a los
visitantes a explorar y participar. Imagina un

A B
ZONA DE
REALIDAD
VIRTUAL
D E C ZONA DE
EXHIBICION

— — - ZONA PRINCIPAL

lugar donde la luz fluye liboremente, donde cada
rincén ofrece una nueva perspectiva y donde
la circulacion es tan fluida como la creatividad
misma.

3.3.5.1 Andlisis del Proceso de
Remodelacion de la Sala de Exposicion

1. Identificacion de Elementos Bdsicos: Se
empieza por descomponer la sala en sus figuras
elementales, como rectdngulos y cuadrados.

Este paso nos permite comprender la estructura
bdsica y cdmo se puede jugar con ella para

— »ZONADE
TALLERES

Ao
o>
o

Fragmentacion y Segmentacion

L - Se fragmenta el espacio en secciones regulares generando
una cuadricula.

Se divide el rectdngulo en mdltiples piezas regulares.

- Se utiliza las lineas diagonales y cortes abruptos para

descomponer el espacio.
Se rota o se desplazan ligeramente los fragmentos para
crear una sensacién de movimiento.

PLANTEAMIENTO DEL DISENO

ESTRATEGIAS

- Vemos la pared no como una superficie plana y estética,
sino como un lienzo tridimensional que podemos romper,
mover y reformar. Cada parte de esta pared, cada
fragmento, tiene un propésito.

Algunos se extenderdn hacia afuera, creando bancos
donde uno puede sentarse a reflexionar sobre una pieza de
arte; otros se proyectardn hacia arriba o hacia los lados,
formando estanterias o soportes para esculturas o pinturas.

| 2. Deconstruccion de las Diviciones

Fuente: (Plano 6) Propuesta de diseno espacial. Disefio propio, 2024.

UIDE - CIPARQ



fomentar una nueva dindmica espacial.
2. Aplicacion del Deconstructivismo:
Implementamos principios de deconstructivismo
al reconfigurar estos elementos. En lugar
de seguir una légica tradicional, buscamos
crear diagonales y fragmentos que desafien
la percepcidn del espacio, promoviendo
una estética mds libre y  creativa.

3. Interaccién Espacial: A través de la creacion
de espacios intermedios y zonas de transicién,
facilitamos una mayorinteraccion entre las obras
y el publico. Este diseno busca fomentar una
experienciainmersiva,dondelosvisitantespuedan
explorar y participar activamente en el entorno.

4. Permeabilidad de la Luz: Consideramos
cémo la luz natural puede interactuar con el
nuevo diseno. Al crear aberturas y espacios que
permitan el paso de la luz, buscamos no solo
iluminar el espacio, sino fambién transformar la
atmoésferaylapercepciondelasobrasexpuestas.

5. Evaluacion de la Circulaciéon: Por Ultimo,
revisamos cémo los visitantes se moverdn a
través de la sala. Al romper con la linealidad
y ofrecer rutas alternativas, logramos un flujo
mds orgdnico que invita a la curiosidad vy el
descubrimiento.

3.7 Moodboard

El Moodboard del proyecto para la sala de
exposiciones del Museo Pumapungo busca
reflejar una atmdsfera que fusione la historia,
la arquitectura brutalismo y la innovacién
digital.

El espacio busca transmitir solidez y permanencia

Exploraciones

a través de su arquitectura, pero también busca
exponer una  transformacién  constante
mediante la deconstruccién de las formas vy
la interaccion de la luz.

ROBERTO VARAS
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Fuente: (Imagen 24) Propuesta de moodboard. Diseno propio, 2024.

3.8 Materialboard

1. Concreto expuesto: Es el material protagonista
que define la identidad brutalista del museo.

2. Vidrio translicido: Ufilizado en puntos
especificos para permitir el paso de la luz de
manera contfrolada. Este material serd clave en
las dreas donde la luz actia como un elemento
fransformador del espacio, filtrdndose vy
generando diferentes matices y sombras.

3. Acero corten: Aporta una sensacidén de
resistencia y envejecimiento natural.

4. Pavimentos de resina: facilita la transicidon
entre las salas de exposicidn y que puede ser
moldeado para reflejar deconstrucciones en el
espacio.

UIDE - CIPARQ

5. Elementos digitales y pantallas interactivas:
stas piezas serdn claves en las estaciones de
interaccién digital.

6. Madera oscura: Aunque en menor cantidad,
este material puede ser utilizado en dreas de
descanso, anadiendo calidez y un toque mds
orgdnico en contraposicién a la dureza del
concreto y el acero.
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Fuente: (Imagen 25) Propuesta de materialidad. Disefio propio, 2024.
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Control y Sonido|

\\

PLANTA ARQUITECT(‘)NICA
PLANTA DE DISTRIBUCION

ESC 1:100

UIDE - CIPARQ

SALA - Interaccion Digital
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A) TERRAZA ACCESIBLE BR)

B

Control y Sonidd

A
PLANTA ARQUITECTONICA
PLANTA AMOBLADA
ESC 1:100
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SALA - Experiencia
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N+ 3.60 |

SALA - Inmercion Temporal ‘ SALA - Exposicion general S
N+ 0.00 ‘
N+ 3.60 - D D D D D D D

SALA*-\Exposipic‘)"r'iﬂgeneral . SA
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=
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N+ 0.00 ' N4

SECCIONES
TRANSVERSAL Y LONGITUDINAL

ESC 1:100
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N+ 3.60

‘,/
B>

N+ 0.00

ELEVACIONES INTERNAS ELEVACION A-A
ARQUITECTONICAS

ESC 1:100
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N+ 3.60

N+ 0.00
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SIMBOLOGIA

1. Piso Principal | Microcemento Gris Pulido
(Efecto Piedra):

Textura: Superficie lisa y uniforme, con un acabado pulido que
refleja luz.

Resistencia: Alta durabilidad, resistente a la humedad y el desgaste.
Uso: Espacios principales y de alto trénsito.

2. Piso Maderado | Wood Coffee 120x30 cm:
Textura: Vetas de madera con un acabado célido y natural.
Resistencia: Media-alta, ideal para zonas con tréfico moderado.
Uso: Espacios que buscan un balance entre calidez y resistencia.

3. Ceramica Gris 60x60 cm:

Textura: Superficie mate o satinada, con apariencia pétrea.
Resistencia: Alta resistencia a la humedad y el desgaste.

Uso: Areas con transito alto.

4. Piso Tipo Goma 60x60 cm (Alto Impacto y
Trafico):

Textura: Superficie rugosa o tipo antideslizante.

Resistencia: Muy alta, ideal para zonas de alto impacto.

Uso: Espacios con requerimientos de absorcién de impacto o alto
tréfico.

5. Plataforma | Pantallas interactivas:

La plataforma de pantallas interactivas se convierte en un elemento
clave dentro del espacio, funcionando como un nucleo digital
inmersivo dentro del concepto de la grieta en la montana.

Este recurso tecnoldgico refuerza la idea de contraste entre lo
natural y lo artificial, simbolizando una fractura en la roca donde
emerge un portal hacia otra dimensién visual y conceptual.

PLANO DE PISOS
COLOR, TEXTURA Y MATERIALES

REVESTIMIENTOS - SALA DE EXPOSICION

UIDE - CIPARQ

1. INFORMACION GENERAL

El disefio de pisos en este proyecto busca materializar la idea de una grieta en
la montafia, evocando la interaccion entre la naturaleza y la arquitectura a
través de texturas, materiales y contrastes cuidadosamente seleccionados.

Cada tipo de piso cumple una funcién estética y funcional, contribuyendo a la
narrativa del espacio: un entorno que simula la erosién, las capas geoldgicas y
las texturas propias de un paisaje montafioso fragmentado.



""""""" Wood Coffee 120x60cm

1
1
1
1
: Microcemento Gris Pulido B Piso_ Maderado
1
1
1
1

Piso Tipo Goma

2. DESCRIPCION

La combinacién de estos pisos genera una composicion que no solo responde a criterios
estéticos, sino que también refuerza la narrativa del disefio. La interaccion entre materiales
lisos, rugosos, frios y célidos permite que el espacio evoque la ruptura de la tierra y la relacion
entre lo artificial y lo natural, integrando la arquitectura con el concepto planteado.

Exploraciones
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SIMBOLOGIA

1. Hormigén gris (Paredes y bases de

vitrinas/tétems) (M-003):

Tipo: Hormigdn visto con sellador mate.

Caracteristicas: Textura rugosa natural, alta resistencia a impactos
y desgaste, acabado industrial coherente con el concepto
brutalista.

Aplicacién: Revestimiento de paredes y bases de exhibicién.

2. Plaster blanco (Revestimiento interior en areas
especificas) (M-014):

Tipo: Yeso o estuco pulido con acabado mate.

Caracteristicas: Suavidad al tacto, permite un acabado limpio y
continuo, buena absorcién de luz para evitar reflejos.

3. Hormigén visto (M-012):

Tipo: Hormigdn arquitecténico con encofrado de acabado fino.
Caracteristicas: Superficie texturizada con patrones lineales de la
cimbra, alta resistencia estructural, mantiene el concepto brutalista
del proyecto.

Aplicacién: Cubierta expuesta y columnas de la sala de exhibicién
aportando una estética industrial y monumental.

4. Piso Tipo Goma 60x60 cm (Alto Impacto y
Trafico):

Textura: Superficie rugosa o tipo antideslizante.

Resistencia: Muy alta, ideal para zonas de alto impacto.

Uso: Espacios con requerimientos de absorcién de impacto o alto
tréfico.

5. Paneles Oled (P-001):

Negros profundos y alto contraste: Permite una visualizacion nitida
de proyecciones 3D con colores vibrantes.

Superficie ultradelgada y flexible: Se adapta a distintos formatos y
disefios sin afectar la estructura visual.

Transparencia ajustable: Permite combinar contenido digital con el
entorno fisico para una experiencia inmersiva.

PLANO DE
REVESTIMIENTOS

COLOR, TEXTURA'Y MATERIALES

REVESTIMIENTOS - SALA DE EXPOSICION

UIDE - CIPARQ

N+ 4.50
N+ 3.60
N+ 0.00

1. INFORMACION GENERAL

El proyecto se estructura bajo un lenguaje materialista brutalista, donde cada
material empleado no solo cumple una funcién técnica, sino que refuerza la
narrativa conceptual del espacio. Se busca expresar la relacién entre lo sélido
y lo etéreo, lo natural y lo digital, lo monolitico y lo interactivo.



Exploraciones
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SIMBOLOGIA
1. Metal oscuro (Estructura de vitrinas y tétems)
(M-002): N+ 4.50
Tipo: Acero al carbono con acabado en pintura electrostatica
negra.
Caracteristicas: Alta resistencia estructural, acabado mate para
evitar reflejos, durabilidad frente a la humedad y el desgaste.
2. Chapa de acero con recubrimiento texturizado N+ 3.60
mate. (M-003):
Acabado liso y satinado: Similar a la melamina, pero con mayor
resistencia al desgaste.
Tratamiento anticorrosién: Evita la oxidaciéon y garantiza
durabilidad en interiores.
Tono neutro (Negro, gris o café oscuro): Se integra con la paleta de
materiales del proyecto.
Aplicacidn: Estructura y superficies de las sillas de descanso en la
sala de exhibicion.
3. Vidrio Templado para vitrinas (M-001):
Tipo: Vidrio templado de seguridad.
Caracteristicas: Resistente a impactos, baja
distorsion visual, bordes pulidos.
N+ 0.00

PLANO DE 1. INFORMACION GENERAL
R EV ESTI M I E N TOS El uso del metal, el vidrio y los acabados oscuros en el proyecto refuerza la

dualidad entre lo sélido y lo etéreo, lo pesado vy lo ligero, lo tangible y lo

intangible. Mientras que el hormigdn representa la monumentalidad y la

CO |_O R/ TEXTURAY MATERIALES permanencia, estos materiales complementan la narrativa con un carécter
preciso, técnico y estructural, evocando elementos de la ingenieria y la
fabricacion industrial.

REVESTIMIENTOS - SALA DE EXPOSICION

UIDE - CIPARQ
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PLANO DE TECHOS

COLOR, TEXTURA'Y MATERIALES

REVESTIMIENTOS - SALA DE EXPOSICION

UIDE - CIPARQ

~ HAMPI
KUY

1. INFORMACION GENERAL

Material existente y fundamental para la conceptual-
izacion del museo

La cubierta es un elemento estructural clave en el
Museo Pumapungo, disefiada con hormigon visto,
siguiendo el estilo brutalista del edificio.

Su presencia monolitica y maciza refuerza la idea de



monumentalidad y solidez, caracteristicas esenciales
del concepto arquitecténico del museo.

Su textura y materialidad dialogan con el entorno
histérico del sitio, integrando el pasado arqueoldgico
con la arquitectura contemporanea.

Funcionalidad: Actua como un lienzo estructural que
enmarca la exposicion, generando un ambiente de
introspeccion y contemplacion.

Su acabado en hormigén expuesto potencia la

Exploraciones

sensacion de un espacio tallado en la piedra,
alineandose con el concepto de deconstruccién del
proyecto.

Juega un papel clave en la iluminacion, permitiendo
estrategias de luz indirecta y resaltando la materiali-
dad de las piezas en exhibicién.

ROBERTO VARAS
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SIMBOLOGIA

1. Luces LED en tétems de exhibicién:

Funcioén: Integrar luz en los soportes verticales, creando un efecto
envolvente en las piezas.

Nivel de iluminacién recomendado: 200-350 lux en el drea de
exposicion.

Colocacion: lluminacion indirecta para evitar reflejos sobre el vidrio
de la vitrina.

2. Rieles con focos focales en ciertas zonas:
Funcién: Resaltar zonas especificas, como textos explicativos o
detalles arquitecténicos.

Nivel de iluminacién recomendado: 200-400 lux en puntos
estratégicos.

Tipo de haz: Medio (36°) para control de luz focalizada.

3. Rieles de iluminacién general (Luz difusa):

Funcién: Proveer iluminaciéon homogénea sin generar sombras -

duras. [l

Nivel de iluminaciéon recomendado: 150-250 lux en éareas de [

circulacion. H

Tipo de luz: Blanca neutra, con difusores para evitar [l . |
deslumbramientos. [ N

4. Spotlights para las obras de arte y piezas ‘ |
principales:

Funcion: Destacar esculturas, pinturas y cerdmicas sin generar ‘
reflejos excesivos. >
Nivel de iluminacién recomendado: 300-500 lux sobre cada obra.

Angulo de apertura: 24°-36° para precisiéon sin dispersion

innecesaria.

5. Luces LED en franjas de piso: g

Funcién: Marcar recorridos y reforzar la percepcién espacial sin ser

invasivas.

Nivel de iluminacién recomendado: 50-100 lux (iluminacién

ambiental baja).

Color: Blanco célido o neutro para suavizar el efecto visual.

PLANO DE 1. INFORMACION GENERAL
I LU M I NACIO’N La iluminacién en el proyecto actia como un elemento

narrativo y sensorial, destacando la interaccion entre la
CO LOR, TEXTURA Y MATERIALES materia y el vacio. Se convierte en una herramienta que

guia, enfatiza y transforma la percepcion del espacio y
las piezas exhibidas. La combinacion de diferentes

. fuentes de luz responde a una estrategia dinamica y
INSTALACIONES - SALA DE EXPOSICION jerarquica, donde cada tipo de iluminacién cumple un

UIDE - CIPARQ




rol especifico dentro de la experiencia del visitante.

La iluminacién dentro del proyecto no solo cumple una
funcién técnica, sino que se convierte en un lenguaje
visual que estructura la experiencia. Desde la precision
de los focos hasta la ambientacion general, cada
elemento luminico aporta a la construcciéon de una
atmosfera que enriquece la relacién entre el espacio,
las piezas y el espectador.

Exploraciones
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SIMBOLOGIA ~
DISENADOS PARA EL PROYECTO: o

1. Escritorio | DUO-STATION Workbench:

Tipo: Escritorio de doble altura con nicho técnico ‘
Materialidad: Estructura metdlica, revestimiento gypsum pétreo,
tableros de melamina metalica negra

Funciones: Espacio de trabajo colaborativo con almacenamiento ‘
de cableado y PC oculto

2. Tétem de Exposicién | MONOLITH:

Tipo: Mueble vertical de exhibicién con iluminacién integrada
Materialidad: Metal, vidrio templado, gypsum acabado pétreo
Funciones: Exposicion de piezas con iluminacion LED ‘

3. Puff-Rock | Sill6n tipo roca organica:
Tipo: Puff decorativo inspirado en formas orgénicas ‘

Materialidad: Textil de lana gris, patas de metal de baja altura 1 _ DS
Funciones: Asiento informal y decorativo dentro de la sala
4. Vitrina | Nicho-Exhibit: |
Tipo: Vitrina de exhibicion mural

Materialidad: Metal negro, vidrio templado, revestimiento gypsum

pétreo }7 -
Funciones: Exposicién de obras en un formato de nicho cerrado

5. Muro | DECON-WALL: ‘
Tipo: Elemento arquitecténico de acabado

Materialidad: Estructura metdlica de tubos 10x10 cm, revestimiento
gypsum acabado piedra ‘
Funciones: Segmentacion espacial y componente escultérico en la
exposicion ‘
6. Silla | BRUT-SEAT:

Tipo: Silla de descanso para estancias

Materialidad: Estructura en gypsum acabado pétreo y asiento en ‘
melamina metélica negra

Dimensiones: Largo 1.80 m, ancho 55 cm

Funciones: Espacio de descanso con una estética brutalista y ‘
contemporénea

/

B R U TA L_ F U R NM 1. INFORMACION GENERAL

Nombre del mueble: BRUTAL-FRUN, Mobiliario de exposicion

I_ |/n ea d e I\/I O b i | i a ri O Tipo: Mobiliario de exposicién y uso interactivo para museos y espacios

culturales
B ru-ta | IS-I:a CO nte m O ré n eo UsO0: Esta Iinea de mobiliario esté disefiada para optimizar la experiencia en
p salas de exposicion y talleres dentro de espacios museogréficos. Su funcién
abarca desde la exhibicién de obras y material educativo hasta la generacion

STYLING - SALA DE EXPOSICION de zonas de trabajo y descanso para los visitantes.
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2. DESCRIPCION

Inspirado en la monumentalidad del brutalismo y en la exploracién espacial del
deconstructivismo, BRUTAL-FURN busca reinterpretar los volimenes y materiales
arquitecténicos a través del mobiliario. Cada pieza dentro de esta coleccion es una extension
del propio museo, integrdndose con su entorno mediante formas sélidas, acabados pétreos y
estructuras metdlicas robustas.

El disefio nace de la exploracion de la deconstruccion de los planos y volimenes presentes
en la arquitectura brutalista del museo. La propuesta descompone la solidez de los elementos
estructurales tradicionales, manteniendo su esencia masiva y contundente pero dotdndolos
de un dinamismo contemporaneo que se integra con la narrativa expositiva.

3. USO GENERAL

El mobiliario esté disefiado para servir tanto como
elemento funcional (espacios de trabajo y exhibicién)
como un componente estético y conceptual dentro de la
sala. La interaccién entre materiales duros como el metal
y el vidrio con elementos més célidos como el textil de
lana permite generar una experiencia més rica y atractiva
para el usuario

ROBERTO VARAS
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SIMBOLOGIA
DE DISENADOR:

1. Cojines | Vitra Cushions :

Tipo: Cojines decorativos y de apoyo

Dimensiones:

Cojin: 80 x 60 cm

Rollo de apoyo: 54 cm de largo x @16 cm
Materialidad:

Relleno: 100% fibras PET recicladas

Revestimiento: Tela de alta resistencia, colores variados segin
coleccion.

Caracteristicas:

- Confort suave y ergonémico

- Material sostenible con bajo impacto ambiental
- Disefio versétil para uso decorativo y funcional

2. Silla HAL RE - Jasper Morrison

Tipo: Silla de concha versétil

Dimensiones:

Alto total: 790 mm (31")

Ancho: 470 mm (18 12")

Profundidad: 490 mm (19 14")

Altura del asiento: 430 mm (17")

Materialidad:

Asiento: Pléstico reciclado post-consumo

Estructura: Patas metélicas con acabado en acero cromado o

recubrimiento en polvo

Caracteristicas:

- Disefio minimalista y ergonémico

- Uso versétil en espacios de trabajo, reuniones y exposiciones

- Fabricada con material reciclado, reduciendo impacto
ambiental

BRUTAL-FURN

Mobiliario de disenador
complementario

STYLING - SALA DE EXPOSICION
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1. INFORMACION GENERAL

Incorporar muebles de disefiador al proyecto aporta valor estético, funcional y
conceptual. Estas piezas no solo elevan la calidad del disefio, sino que
también introducen innovaciones en materialidad y ergonomia, alinedndose
con los principios de sostenibilidad y versatilidad. Ademads, complementan la
coleccién BRUTAL-FURN al generar contrastes visuales y tactiles,
equilibrando la dureza del brutalismo con elementos més ligeros y refinados.
Su inclusion enriquece la experiencia del usuario, ofreciendo mayor confort y
cohesién dentro del espacio expositivo.
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SIMBOLOGIA -
. B3 —= - ‘ ZT

T1 - Tableros de Revestimiento: ¥ I IL1

Material: Gypsum de alta resistencia (15 mm de espesor) ‘ \\ T

Acabado: Texturizado con pintura tipo roca natural, sellado para 06 .2 2

mayor durabilidad Ehver B ZOOM - D1

Fijacién: Atornillado a una subestructura metélica con perfileria ~ == 2

de aluminio . | PU1

T2 - Tableros Metalicos (para recubrimiento de

la estructura):

Material: Ldmina de acero galvanizado de 1.5 mm

Acabado: Pintura electrostatica en color negro mate o grafito
Fijacién: Soldadura en puntos estratégicos y tornilleria oculta en
los bordes

ZT - TABLEROS (zona de trabajo):

Material: Ldmina de acero galvanizado de 4 mm de espesor
Refuerzo interno: Chapa de acero estructural soldada para evitar
deformaciones

Acabado: Pintura electrostética en color negro mate o grafito,
resistente a rayones

Soporte: Atornillado y soldado a la estructura metélica principal
N1 - Nicho Técnico - Descripcién:

Espacio de integracién electrénica con regletas, puertos USB y
canaletas para organizacién de cableado, asegurando facil
acceso y ventilacion.

TU1 - Estructura - Tubos Metélicos:

Material: Acero estructural

Dimensiones: Tubos cuadrados de 50x50 mm (5 cm x 5 cm)
Unién de la estructura:

Soldadura en los puntos de esfuerzo principal

Pernado en uniones secundarias para facilitar el ensamblaje
Reforzado con travesafios en zonas clave para mayor estabilidad

IL - lluminacion LED (piso y mueble):

Tipo: Barra LED lineal empotrada en la parte superior del nicho
Tono: Luz neutra (4000K) para evitar reflejos en las pantallas
Instalacién: Adhesivo 3M de alta resistencia o montaje
magnético

Conexion: Alimentacion USB o toma de corriente directa (segin
disponibilidad de instalacion)

D U o _STATI 0 N 1. INFORMACION GENERAL

Nombre del mueble: DUO-STATION Workbench
WO R K B E N C H Tipo: Escritorio de doble altura con nicho técnico
Ubicacion: Sala de exposicién-taller, Museo Pumapungo

Diseiio conceptual: Inspirado en la arquitectura brutalista del museo,
reinterpretado bajo principios deconstructivistas

\ TORNILLO DE
\ SUJECION

| __; \ |
m \\ PERNOS

SOLDADURA

ZOOM - D2

FICHA TECNICA - MUEBLE -1

UIDE - CIPARQ
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3. Dimensiones y Estructura

2. DESCRIPCION

El DUO-STATION Workbench es un escritorio de trabajo innovador disefiado para ofrecer
versatilidad y funcionalidad en entornos de alto rendimiento. Su disefio bimodal integra dos
niveles de trabajo. Inspirado en el disefio conceptual general del proyecto, incorporando la
propuesta deconstructivista de los planos y haciendo referencia a la estructura brutalista del
edificio donde se ejecuta este proyecto.

Su propdsito es reinterpretar y deconstruir los elementos macizos de hormigén, manteniendo
su monumentalidad, fuerza y materialidad, pero con un enfoque més moderno y
contemporéneo.

Largo: 491 m

Ancho total: 1.60 m

Altura total: 140 m

Altura tablero bajo: 75 cm
Altura tablero alto: 110 cm
Espesor de tableros: 3 cm
Nicho técnico:

Ancho: 30 cm

Alto: 25 cm

Funcién: Ocultar cableado
y equipos, dejando solo las
pantallas visibles

Cantidad de estaciones:
[Determinar segun la
distribucion de pantallas]
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SIMBOLOGIA

R1 - Tableros de Revestimiento:

Material: Gypsum de alta resistencia (15 mm de espesor)
Acabado: Texturizado con pintura tipo roca natural, sellado para
mayor durabilidad

Fijacién: Atornillado a una subestructura metélica con perfileria
de aluminio

R2 - Tableros Metalicos (para recubrimiento de

la estructura):

Material: Ldmina de acero galvanizado de 1.5 mm

Acabado: Pintura electrostéatica en color negro mate o grafito
Fijacion: Soldadura en puntos estratégicos y tornillerfa oculta en
los bordes

V1 - Vidrio Templado (revestimiento totem):
Tipo: Vidrio templado de alta resistencia
Espesor: 8 mm

PL1 - Placas de Apoyo para Fijacién al Piso:
Material: Acero estructural de 6 mm de espesor

Dimensiones: 10 cm x 10 cm por cada punto de apoyo

Fijacion:

Anclaje mecénico con pernos expansivos de acero inoxidable
Tornillerfa de alta resistencia para estabilidad estructural
Acabado en pintura electrostética para proteccion anticorrosiva
TU1 - Estructura - Tubos Metélicos:

Material: Acero estructural

Dimensiones: Tubos cuadrados de 50x50 mm (5 cm x 5 cm)
Unidn de la estructura:

Soldadura en los puntos de esfuerzo principal

Pernado en uniones secundarias para facilitar el ensamblaje
Reforzado con travesafios en zonas clave para mayor estabilidad
IL - Tira LED (piso y mueble):

Temperatura de color: 4000K (blanco neutro) para destacar las
piezas sin alterar su coloracion

Potencia: 12W por metro

Proteccién: IP65 (resistente al polvo y humedad)

Instalacion:

Canalizacion interna oculta para evitar exposicién de cables
Fuente de alimentacion integrada en la base del tétem.

MONOLITH

TOTEM DE EXPOSICION

V1

ZOOM - D1

R2

IL1
f R1

TU1

*A PL1

FICHA TECNICA - MUEBLE - 2

UIDE - CIPARQ

1. INFORMACION GENERAL

Nombre del mueble: MONOLITH
Tipo: Tétem de exposicion
Uso: Exhibicién de piezas y figuras de arte en un entorno museografico

Diseio conceptual: Minimalista, industrial y brutalista, en linea con el
concepto general del proyecto



PERNOS

CAJA DE LUZ LED

SOLDADURA

V1

Exploraciones
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2. DESCRIPCION

TOTEM DE EXPOSICION disefiado para integrar piezas de arte en un entorno museogréfico
contemporéneo. Forma parte del conjunto de mobiliario conceptual desarrollado para la sala
de exposiciones del museo, siguiendo la linea deconstructivista inspirada en la arquitectura
brutalista del edificio. Su disefio resalta la monumentalidad del concreto a través de un
revestimiento pétreo, mientras que el vidrio templado y la iluminacién LED generan un
contraste moderno y elegante.

Este mueble no solo sirve como un punto focal para la exhibicién, sino que también cuenta
con un sistema de almacenamiento interno y soluciones de iluminacion estratégicas para
resaltar las piezas expuestas.

3. Dimensiones y Estructura

Largo: 055 m
Ancho: 0.70 m
Alto: 2.90 m

ROBERTO VARAS
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CONCLUSION

El Museo Pumapungo, un icono cultural y
patrimonial de Cuenca, enfrenta un
desafio significativo para atraer a las
nuevas generaciones, quienes prefieren
experiencias interactivas y digitales en
lugar de las exposiciones tradicionales.

Esta desconexién se ve agravada por la
falta de modernizacion en las
exhibiciones, |la ausencia de programas
inclusivos y la dificultad para conectar con
las comunidades locales, especialmente
los jovenes. Sin embargo, la morfologia y el
valor histérico del museo representan una
oportunidad Unica para reimaginar su rol,
transformdndolo en un espacio dindmico
que fomente la participacion activa y el
orgullo por el patrimonio cultural de la
ciudad. Fortalecer esta conexién con la
comunidad serd clave para asegurar la
relevancia y sostenibilidad del museo en el
futuro.

la incorporacion de la tecnologia vy la
arquitectura innovadora en el Museo

Pumapungo puede fransformar por
completo su atractivo y hacer de la
experiencia museistica algo
verdaderamente fascinante e interactivo.
Desde mi perspectiva, integrar
herramientas como recorridos virtuales,
realidad aumentada, aplicaciones moviles
y exposiciones multimedia no solo
responde a las expectativas de las nuevas
generaciones, habituadas a experiencias
digitales dindmicas, sino que también
enriquece la narrativa del patrimonio
cultural del museo, permitiendome y a
otros visitantes explorar su historia de una
manera inmersiva y personalizada.
Ademas, reimaginar la arquitectura del
Pumapungo, aprovechando su morfologia
Unica como un icono histérico, me inspira
a pensar en espacios innovadores que
despierten curiosidad, interacciéon y un
profundo sentido de pertenencia en la
comunidad de Cuenca.

Estoy convencido de que esta
combinaciéon no solo atraerd a mas
personas, especialmente jovenes, sino que
también fortalecerd el vinculo del museo

CONCLUSIONES

Y RECOMENDACIONES

EPILOGO

UIDE - CIPARQ



con hosotros, los ciudadanos,
consoliddndolo como un espacio vibrante
y relevante en el panorama cultural
actual. Sin embargo, considero esencial
acompanar estas iniciativas con
programas inclusivos y evaluaciones
constantes para asegurar que esta
modernizacion sea no solo atractiva, sino
profundamente significativa y sostenible.

RECOMENDACIONES

Fomentar la Participacion Activa de los
Visitantes: Para lograr una experiencia mds
atractiva, recomiendo crear espacios
interactivos en los que los visitantes
puedan participar activamente.
Incorporar tecnologias como pantallas
tactiles, proyecciones interactivas y
experiencias de realidad virtual permitiria
una mayor inmersidon en las exposiciones y
ofreceria una experiencia mds dinédmica y
atractiva para el publico.

Diversificar las Exposiciones para Atraer a
Nuevas Audiencias: En mi
propuestaambién incluyo la necesidad de

Exploraciones

diversificar las exposiciones, enfocandome
no solo en el patrimonio histérico, sino
también en temas actuales y que
interesen a las nuevas generaciones,
como el arte contempordneo, la
sostenibilidad, y la inclusidon social.
Asimismo, sugiero colaborar con artistas y
disenadores locales para generar
propuestas innovadoras que conecten
con la juventud.

Asegurar la Accesibilidad Universal:
Mejorar la accesibilidad universal debe ser
una prioridad en la intervenciéon. No solo
en términos de accesibilidad fisica, sino
también digital, para que todos los
visitantes, independientemente de sus
capacidades o ubicaciéon, puedan
disfrutar de una experiencia completa en
el museo. Esto podria incluir el uso de
audioguias, fraducciones en varios
idiomas, y la infegracion de elementos de
accesibilidad en las nuevas tecnologias.

ROBERTO VARAS
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DECON - VOID

DESCRIPCION

El proyecto propone la remodelacion de una sala de exposicion en el Museo Pumapungo, un icono del
patrimonio cultural ecuatoriano, con el objetivo de revitalizar su relevancia en la socnedad
contemporanea. Se busca modernizar la experiencia del visitante mediante una integracion
armoniosa entre la arquitectura brutalista del edificio y soluciones exp08|t|vas 3
innovadoras, incorporando elementos digitales e interactivos para atraer nuevas R
audiencias y reforzar la conexion con la historia y cultura local.

Problematica

La Pérdida de Relevancia de Museos
y Espacios Culturales en la
Sociedad
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