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Resumen Ejecutivo

La brecha digital representa una de las principales barreras que limita el acceso
equitativo a la educacion en Ecuador, especialmente en las zonas rurales. Este proyecto se
centra en la Unidad Educativa del Milenio 'Carlos Alberto Aguirre Avilés', ubicada en la
parroquia La Unidn, canton Babahoyo, donde se ha identificado una notable desigualdad en el
acceso a dispositivos tecnologicos y a la conexion a internet.

Este limitado acceso a las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) limita
significativamente las oportunidades de aprendizaje para los estudiantes de bachillerato. Esta
situacion resalta la necesidad urgente de abordar las desigualdades en el acceso y uso de estas
tecnologias.

Por este motivo, el objetivo principal de este proyecto es disefiar estrategias efectivas
para disminuir la brecha digital en la educacion de los estudiantes de bachillerato durante el
periodo 2024-2025. Se busca fortalecer la infraestructura tecnolédgica, capacitar a los docentes
en el uso de TIC y garantizar el acceso a recursos digitales para todos los estudiantes,
independientemente de su contexto socioecondmico.

La implementacion de estas estrategias permitird enriquecer el aprendizaje de los
estudiantes, aumentar el uso significativo de las TIC y promover la equidad en la educacion a
largo plazo. Ademas, se espera que este enfoque integral contribuya al desarrollo social y
educativo de la comunidad.

Este proyecto no solo busca cerrar la brecha digital, sino también empoderar a los
estudiantes y docentes, asegurando que todos tengan las herramientas necesarias para tener
éxito en un mundo cada vez mas digitalizado. Este resumen ejecutivo esta disefiado para ser
claro, conciso y estructurado, facilitando asi su comprension por parte de los lectores clave y

destacando los aspectos mas relevantes del proyecto.



Abstract

The digital divide represents one of the main barriers limiting equitable access to
education in Ecuador, especially in rural areas. This project focuses on the Millennium
Educational Unit 'Carlos Alberto Aguirre Avilés', located in La Unidn parish, Babahoyo
canton, where a notable inequality in access to technological devices and internet connectivity
has been identified. This limited access to Information and Communication Technologies
(ICT) significantly restricts learning opportunities for high school students. This situation
highlights the urgent need to address inequalities in access to and use of these technologies.

For this reason, the main objective of this project is to design effective strategies to
reduce the digital divide in the education of high school students during the period 2024-2025.
It aims to strengthen technological infrastructure, train teachers in the use of ICT, and ensure
access to digital resources for all students, regardless of their socioeconomic background.

The implementation of these strategies will enrich student learning, increase
meaningful use of ICT, and promote equity in education in the long term. Additionally, this
comprehensive approach is expected to contribute to the social and educational development
of the community.

This project not only seeks to bridge the digital divide but also aims to empower
students and teachers, ensuring that everyone has the necessary tools to succeed in an
increasingly digitized world. This executive summary is designed to be clear, concise, and
structured, making it easy for key readers to understand while highlighting the most relevant

aspects of the project.



1. Introduccion
1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la
organizacion

El canton de Babahoyo ubicado en la provincia de Los Rios, en Ecuador, limita al
norte con los cantones Baba, Urdaneta y Puebloviejo; al sur, con la provincia de Guayas; al
este, con Montalvo y Bolivar; y al oeste, con Baba y Salitre. Por lo tanto, este canton se
encuentra ubicado en el centro de la region costera del pais (Asociacion de Municipalidades
Europeas, 2010).

Dentro del canton Babahoyo se halla una de sus parroquias rurales, conocida como La
Unioén de Clementina. Esta parroquia estd ubicada en la zona noreste del municipio de
Babahoyo y tiene una extension de alrededor de 186,73 kilometros cuadrados (Murillo, 2021).

El foco de analisis se centra en la Unidad Educativa del Milenio "Carlos Alberto
Aguirre Avilés", la cual se encuentra situada en la parroquia La Union. Establecida en 1987,
esta organizacion ha experimentado un considerable desarrollo desde su inicio. En un
principio, la institucién operaba en las dependencias de la escuela Thomés Martinez, situada
en la hacienda "La Clementina"; posteriormente, en 1998, se reubicd en un edificio propio en
la parroquia La Union.

La institucion se centra en el desarrollo académico, personal y social de los
estudiantes. No obstante, encuentran desafios asociados con la tecnologia y su
implementacion, lo cual ha ocasionado la urgencia de disminuir la brecha digital en el seno de
la institucion. Este desafio reviste especial relevancia en la Unidad Educativa del Milenio
"Carlos Alberto Aguirre Avilés", donde se reconoce la necesidad de la reduccion de la brecha
digital para brindar mejores oportunidades a todos los alumnos.

Con el fin de que los estudiantes perfeccionen sus destrezas tecnoldgicas, resulta
esencial la adopcion de estrategias eficaces que fomenten su desarrollo académico,
profesional y personal. En un mundo cada vez mas digitalizado, la formacion de los
profesores y el soporte técnico son elementos esenciales. Asimismo, la disponibilidad de
recursos tecnologicos de excelente calidad contribuird a una integracion efectiva de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el &mbito educativo.

De esta manera, la institucion no solo considera esencial satisfacer las necesidades
tecnoldgicas, sino que también potenciara el desarrollo integral de sus estudiantes,

capacitandolos para hacer frente a los desafios del futuro (Sanchez, et al. 2024).



Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) tiene un impacto
significativo en el aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, este aprendizaje se ve afectado
por una brecha entre la digitalizacion y la educacion. Algunos autores, como Guerrero (2020),
menciona que esta brecha existe debido a factores socioeconémicos y geograficos que se
manifiestan a través del acceso limitado a la tecnologia y a la capacitacion en su uso.

La teoria de la brecha digital plantea que las disparidades en el acceso a las TIC
pueden resultar en diferencias en el rendimiento académico y la participacion estudiantil
(DiMaggio & Hargittai, 2001). En este contexto, el limitado uso de las TICs ha sido
identificado como un factor que afecta negativamente el rendimiento académico y la calidad
de la educacion (Guerrero, 2020). Adicionalmente, la teoria de la carga cognitiva sugiere que
la ausencia de herramientas digitales adecuadas puede incrementar la carga cognitiva de los
estudiantes, dificultando su aprendizaje (Sweller, 1988).

La disponibilidad de recursos educativos digitales y sus respectivas directrices de uso
para todos los estudiantes también es crucial, al igual que la participacion activa de las
familias y alianzas estratégicas con organizaciones locales. Por ultimo, para Pegans (2023), es
recomendable el implementar un sistema de monitoreo y evaluacion para ajustar y mejorar
continuamente el uso de las TICs en la educacion, siendo esta una forma de control del
proyecto.

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador, (2021), se han realizado campanas de
implementacion de politicas para mejorar el acceso a las TIC, a través de la entrega de
dispositivos a estudiantes y la mejora de la conectividad en areas vulnerables, por lo que
resulta crucial tomar estos antecedentes para explorar nuevas estrategias para reducir la
brecha digital.

El problema de esta investigacion surge debido a la preocupacion por la brecha digital
que afecta el rendimiento académico y el desarrollo de habilidades tecnolédgicas de los
estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés.

Para abordar este problema, es fundamental desarrollar estrategias que promuevan el
aprendizaje y habilidades de los estudiantes. Una de las principales estrategias que plantea
Garcia y Moreno, (2019), es la provision de infraestructura adecuada en las zonas
desfavorecidas, garantizando el acceso a internet de alta calidad y dispositivos tecnoldgicos.
Por otro lado, para Pérez y Gonzélez, (2022), es fundamental el desarrollo de programas

educativos que capaciten a los estudiantes y docentes en el uso de las TIC’s ya que esto



permitira reducir la brecha del uso digital. Esta informacion cobra atin mas relevancia al
considerar que, segiin la Comision Europea (2020), la formacién continua y el apoyo a los
docentes en el uso pedagogico de las TIC son elementos esenciales para garantizar que todos
los estudiantes puedan aprovechar las oportunidades digitales, ya que, el uso de las TICs en el
curriculo escolar promueve metodologias activas y participativas, contribuyendo de forma
significativa a disminuir la brecha digital (Molina & Sanchez, 2021).

1.2. Propésito y pregunta del trabajo de titulacion

(Cuadles son las estrategias para disminuir la brecha digital en la educacion de los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés
periodo 2024-2025?

1.3. Objetivo general

Determinar estrategias para disminuir la brecha digital en la educacion de los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés
periodo 2024-2025, considerando las desigualdades en el acceso y uso de las TICs.

1.4. Objetivos especificos
*Identificar los limitantes respecto el uso de las TICs en los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés.
*Analizar la situacion actual de la formacion y capacitacion de los estudiantes en el
uso de TICs.
*Disefiar las estrategias que se deben aplicar para disminuir la desigualdad en el
acceso y uso de las TICs en los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del

Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés.



2. Marco Teorico

Brecha Digital

La brecha digital se refiere a la desigualdad en el acceso, uso y aprovechamiento de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) entre diferentes grupos sociales,
econdmicos y geograficos. Este concepto, ampliamente estudiado por Van Dijk (2020), no
solo abarca la falta de acceso a dispositivos tecnoldgicos e internet, sino también las
diferencias en la capacidad para utilizar estas tecnologias de manera efectiva. La brecha
digital se manifiesta en tres niveles: acceso, uso y resultado. El primer nivel es el acceso fisico
a la tecnologia, el segundo nivel se refiere a las habilidades y competencias necesarias para
utilizarla, y el tercer nivel abarca los beneficios que se obtienen de su uso, como la

informacion, la educacion y las oportunidades laborales.

En América Latina, y especificamente en Ecuador, la brecha digital es un problema
persistente. De acuerdo con la CEPAL (2021), aunque el acceso a internet ha crecido en la
region, todavia existe una marcada disparidad entre areas urbanas y rurales, asi como entre
diferentes estratos socioecondmicos. Las zonas rurales y las comunidades de bajos ingresos
suelen estar en desventaja, lo que perpetia un ciclo de exclusion social y econdmica. Este
fendmeno no solo limita las oportunidades de desarrollo personal y profesional, sino que
también afecta la capacidad de los individuos para participar plenamente en la sociedad

digital, lo que puede llevar a una mayor marginacion.

Influencia de la Brecha Digital en el Ambito Educativo

La influencia de la brecha digital en el &mbito educativo es un tema de suma
importancia, especialmente en el contexto de la pandemia de COVID-19, que puso de
manifiesto las profundas desigualdades en el acceso a la educacion. La transicion repentina a
la educacion en linea expuso la realidad de que muchos estudiantes carecen de los recursos
necesarios para participar en este nuevo modelo de ensenanza. Segin Pérez (2021), la brecha
digital en la educacion se traduce en una desventaja significativa para aquellos estudiantes que
no tienen acceso regular a internet de alta velocidad, dispositivos adecuados o entornos de

aprendizaje propicios.

En Ecuador, las desigualdades en el acceso a las TIC han exacerbado las diferencias en
el rendimiento académico entre estudiantes de diferentes origenes socioecondmicos. Estudios

realizados por la UNESCO (2022) indican que los estudiantes en areas rurales y de bajos



ingresos han sufrido una mayor interrupcion en su educacion durante la pandemia, lo que ha
llevado a un aumento en las tasas de desercion escolar y a una disminucion en la calidad del
aprendizaje. La falta de acceso a tecnologias educativas no solo limita la capacidad de los

estudiantes para mantenerse al dia con el curriculo, sino que también impide el desarrollo de

habilidades digitales esenciales para el futuro.

La brecha digital también tiene un impacto significativo en los docentes, quienes, en
muchos casos, carecen de la formacion y los recursos necesarios para ensefiar en un entorno
digital. Esto ha creado una situaciéon en la que la calidad de la educacion depende no solo de
la preparacion pedagdgica del docente, sino también de su capacidad para utilizar eficazmente
las TIC. Como sefala Rodriguez (2022), la falta de formacion en competencias digitales entre
los docentes ha limitado su capacidad para ofrecer una educacion de calidad durante la

pandemia, exacerbando aun mas las desigualdades existentes.

Estrategias Implementadas para Disminuir la Brecha Digital

Para disminuir la brecha digital, se han implementado diversas estrategias a nivel
global y local. Estas estrategias incluyen el desarrollo de infraestructuras tecnologicas, la
capacitacion en competencias digitales y la distribucion de dispositivos a comunidades
desfavorecidas. En Ecuador, una de las iniciativas mas destacadas es el programa "Internet
para Todos", que busca llevar conectividad a las zonas mas remotas del pais. Este programa es
parte de un esfuerzo mas amplio por parte del gobierno ecuatoriano para garantizar que todos
los ciudadanos tengan acceso a las TIC, independientemente de su ubicacion geografica o

condicidn socioecondmica (Maldonado, 2022).

Ademas de mejorar la infraestructura tecnoldgica, es fundamental abordar la
dimension de las competencias digitales. La formacion en habilidades digitales no solo es
necesaria para los estudiantes, sino también para los docentes. Programas como "Educacion
Digital para Todos", impulsados por el Ministerio de Educacion de Ecuador, buscan capacitar
a los docentes en el uso pedagogico de las TIC, permitiéndoles integrar estas herramientas en
sus practicas de ensefianza de manera efectiva (Ministerio de Educacion, 2022). La
capacitacion en competencias digitales es crucial para cerrar la brecha de uso, que, como

sefiala Van Dijk (2020), es una de las principales barreras para la equidad digital.

Otra estrategia importante es la distribucion de dispositivos tecnologicos a estudiantes
de bajos recursos. Durante la pandemia, el gobierno ecuatoriano implement6 un programa de

entrega de tablets y laptops a estudiantes en situacion de vulnerabilidad, con el objetivo de



facilitar su participacion en la educacion en linea (Maldonado, 2022). Sin embargo, la
efectividad de estas iniciativas depende en gran medida de la calidad del acceso a internet en
las comunidades beneficiadas y de la capacidad de los estudiantes y sus familias para utilizar

estos dispositivos de manera efectiva.

Finalmente, es importante destacar el papel de las politicas publicas en la reduccion de
la brecha digital. Como argumenta Castells (2020), las politicas de inclusion digital deben ser
integrales, abordando no solo el acceso a la tecnologia, sino también la capacitacion, el
contenido y la cultura digital. Estas politicas deben estar disefiadas para garantizar que todos
los ciudadanos tengan las mismas oportunidades de participar en la sociedad digital, lo que
implica no solo la provision de recursos tecnologicos, sino también la creacion de un entorno

que promueva el uso inclusivo y equitativo de las TICs.

3. Metodologia

La metodologia empleada para alcanzar los tres objetivos serd de enfoque cuantitativo,
lo que facilitara la respuesta a la pregunta de investigacion mediante los diferentes tipos de
investigacion asociados con este enfoque. De alcance descriptivo ya que para poder
desarrollar las estrategias es necesario que se utilice los tipos de investigacion documental y
de campo.

De tipo documental, ya que segiin (Martinez, 2023), es fundamental consultar libros,
revistas o archivos especificos que contengan informacion documentada sobre estrategias ya
existentes. Esto permitira obtener informacion confiable que impulse la efectividad de las
estrategias. Y también, es una investigacion de campo, ya que, para Pérez, (2021), este
método permite a los investigadores observar y recopilar informacién en un contexto natural,
sin manipular las variables, lo cual resulta en datos mas auténticos y relevantes.

El estudio se realizara en el centro de computo de la institucion durante el periodo
2024. La muestra seleccionada son los estudiantes de bachillerato, de los cuales se
seleccionara una muestra intencional, correspondiente al muestreo no probabilistico, de
manera que este grupo pueda aplicara como instrumento de recoleccion de datos a la encuesta.

Esta investigacion es de corte transversal — descriptivo, para Ortega, (2019), la
investigacion descriptiva de corte transversal es un tipo de estudio observacional que recopila
datos en un solo punto en el tiempo, sin realizar un seguimiento a lo largo del tiempo, ademas

de describir el fenomeno de estudio en un momento determinado.



3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos

virtuales

Objetivo especifico 1: Identificar los limitantes respecto al uso de las TICs en los

estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés.

La unidad de analisis en este estudio, compuesta por estudiantes de bachillerato,

representa una poblacion clave en el &mbito educativo. Este grupo de jovenes esta en una

etapa crucial de su formacion, donde el acceso a las TICs puede influir significativamente en

su desarrollo académico, social y personal. Analizar sus experiencias permite no solo

identificar las limitantes en el uso de las TIC’s, sino también entender como estas diferencias

impactan en el aprendizaje de los mismos, y su preparacion para el futuro. La investigacion

busca contribuir a una mejor comprension de las dindmicas sociales que influyen en el uso de

las TIC’s, proporcionando informacion relevante para el disefio de estrategias.

TAREA INCIDENCIA EN FECHA FECHA FIN VERIFICABLE
LA INSTITUCION INICIO

Realizar un Informacién 26/08/2024. 31/08/2024. Datos de
inventario o encuesta cuantitativa sobre el acceso a la
para identificar los acceso y conexion a tecnologia.
recursos tecnoldgicos internet.
disponibles en la
institucion

Investigar sobre Situacion 24/08/2024. 31/08/2024. Informe
la situacion socioecondmica que recopilatorio.
socioeconomica de la afecta el acceso a
institucion. las TIC.

Aplicar Estado de 24/08/2024. 31/08/2024. Evaluacion

encuestas a los
estudiantes sobre el
conocimiento en el uso

de TICs.

situacion sobre
formacion y
capacitacion de
docentes en el uso

de las TIC.

y analisis de

resultados




3.2.

Disefio de materiales educativos digitales

Objetivo especifico 2: Evaluar el estado actual de la formacion y capacitacion de los

estudiantes en el manejo de las TIC.

El disefio de materiales educativos digitales es una estrategia clave para modernizar la

ensefianza y mejorar el aprendizaje. Estos recursos incluyen herramientas interactivas y

multimedia, como videos, simulaciones y juegos educativos, que ofrecen una forma mas

dinamica y atractiva de presentar la informacion. La integracion de tecnologias digitales

permite personalizar el aprendizaje, adaptandose a las necesidades individuales de los

estudiantes y facilitando una experiencia mas envolvente.

Ademas, estos materiales brindan flexibilidad al permitir el aprendizaje en diversos

contextos y a diferentes ritmos. La interactividad y el uso de analisis de datos proporcionan

retroalimentacion instantanea y ajustes en tiempo real, lo que optimiza el proceso educativo.

El disefio eficaz de estos recursos no solo enriquece la forma en que se ensea, sino que

también hace el aprendizaje mas accesible y adaptativo, contribuyendo a una educacién mas

accesible y eficaz en el contexto de la era digital.

TAREA INCIDENCIA EN LA FECHA FECHA FIN VERIFICABLE
INSTITUCION INICIO
Evaluar Formacion 02/09/2024. 06/09/2024. Analisis de

como el uso de
Google
Classroom puede
mejorar la
comprension y el

uso de las TICs.

Crear
videos
interactivos y

tutoriales para

de los estudiantes
destacando su
impacto positivo y
las areas en el uso
de las TICs que
requieren ajustes
para maximizar su
efectividad.
Principio
del formulario
Final del

formulario.

Disponer
de elementos
interactivos en los

videos fomenten

datos sobre el
efecto general de la
plataforma Google

classroom.

13/09/2024 Videos

09/09/2024 interactivos y

tutoriales.
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involucrar a los
estudiantes
mediante el uso
de Google

Classroom.

Disefiar
un cuestionario
interactivo en
Kahoot para
evaluar los
conocimientos
adquiridos por los
estudiantes
después de una

leccion.

la participacion y
el compromiso de

los estudiantes.

Identificar
y corregir errores 17/09/2024
en tiempo real,
facilitando un
aprendizaje mas
efectivo de

manera ladica.

20/09/2024

Cuestionario

Kahoot.

3.3.

Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Objetivo especifico 3: Disefiarlas estrategias que se deben aplicar para disminuir la

desigualdad en el acceso y uso de las TICs en los estudiantes de bachillerato de la Unidad

Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés.

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) es vital en

la educacién moderna, pero la desigualdad en su acceso puede limitar las oportunidades de

aprendizaje. En la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés, es esencial

abordar esta disparidad para garantizar que todos los estudiantes de bachillerato puedan

beneficiarse equitativamente de las TIC.
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4. Resultados
4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos
virtuales.

En esta seccion se presentan los resultados obtenidos a partir del trabajo final del curso
de Responsabilidad Social, Etica y Comunicacién Educativa en Entornos Virtuales. Este
entregable abord6 temas esenciales sobre la ética profesional y la comunicacién en entornos
digitales, con el objetivo de proponer principios éticos que guien el uso de las Tecnologias de

la Informacion y Comunicacion (TICs) en el &mbito educativo.

Uno de los elementos centrales del entregable fue el desarrollo de un Codigo
Deontolégico, disefiado para establecer las normas y principios éticos que deben regir el uso
de las TICs en el entorno educativo virtual. Este codigo tiene como objetivo asegurar
practicas responsables, transparentes y respetuosas para todos los involucrados. A

continuacion, se presentan los puntos clave de este codigo:

e Confidencialidad y privacidad: Es fundamental que tanto educadores como
estudiantes protejan los datos personales y la privacidad de la informacién que se

comparte en los espacios virtuales.

e Equidad y accesibilidad: Se debe garantizar que todos los estudiantes tengan
el mismo acceso a los recursos educativos digitales, sin importar su contexto

socioecondmico.

e Respeto y trato justo: Todos los participantes en el entorno virtual deben
interactuar de manera respetuosa, creando un espacio de aprendizaje inclusivo y libre de

discriminacion.
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e Transparencia en la evaluacion: Las evaluaciones deben ser claras, objetivas
y comunicadas de manera anticipada a los estudiantes, asegurando que todos tengan las

mismas oportunidades.

e Compromiso con el aprendizaje: Todos los involucrados deben estar
comprometidos con un proceso de aprendizaje continuo, respetando tanto los tiempos
como los métodos de ensefianza.

Ademas del cédigo, se incluy6 una Guia de Buenas Practicas, que tiene como
proposito orientar tanto a docentes como a estudiantes para lograr una interaccion ética y
responsable en la educacion en linea. Algunos de los aspectos destacados de la guia son los

siguientes:

. Uso adecuado de las herramientas digitales: Se busca promover el
uso responsable de las plataformas y recursos digitales, evitando practicas como el

plagio o la desinformacion.

J Fomentar la participacion activa: Es importante incentivar que los
estudiantes participen activamente en foros, chats y actividades en linea, favoreciendo

el intercambio de ideas y conocimientos.

J Evaluaciones transparentes: Los criterios de evaluacion deben ser
claros y accesibles para todos los estudiantes, asegurando que el proceso sea justo y

coherente.

. Desarrollo de competencias digitales: Los docentes deben fomentar la
formacion continua en el uso de herramientas digitales, tanto para ellos como para los

estudiantes, con el fin de mejorar la calidad educativa.
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. Atencion a la diversidad: Es crucial reconocer y atender las
diferencias culturales, lingiiisticas y tecnologicas de los estudiantes, para que todos
tengan las mismas oportunidades en el aprendizaje.

Este trabajo también incluyd una reflexion sobre los desafios que enfrentan las
instituciones educativas al implementar estos principios éticos y buenas practicas, y las
posibles soluciones para superarlos. El entregable fue evaluado positivamente, alcanzando la
maxima calificacion, lo cual refleja el cumplimiento de los objetivos del curso y la calidad del
trabajo presentado.

4.2. Disefio de materiales educativos digitales.

La brecha digital en la educacion representa una barrera significativa para el acceso
equitativo al aprendizaje. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ofrecen
herramientas para superar estas desigualdades y mejorar la calidad educativa, pero su
implementacion efectiva requiere estrategias innovadoras que atiendan las necesidades
especificas de las comunidades educativas.

El presente documento propone acciones concretas para promover el acceso equitativo
y el uso significativo de las TIC, fomentando la inclusion y el aprendizaje de todos los
estudiantes.

Desarrollar y aplicar estrategias innovadoras que fomenten el acceso equitativo y
efectivo a las TIC en entornos educativos, promoviendo la inclusion y el aprendizaje
significativo para todos los estudiantes.

Estrategias Innovadoras de la Propuesta.

Capacitacion en Competencias Digitales

Acciones:

o Talleres sobre el uso de plataformas educativas como Google

Classroom, Moodle y aplicaciones de aprendizaje colaborativo.
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o Formacion en el manejo ético y seguro de las TIC.
o Programas especificos para docentes en el disefio de actividades
didacticas digitales.

Diseiio de Contenidos Inclusivos

Acciones:

° Desarrollo de materiales en formatos accesibles (audio, subtitulos,
braille).

J Inclusion de contenidos en lenguas originarias y locales.

J Ejemplo Referencial: Iniciativas en India han adaptado materiales

digitales a 22 lenguas oficiales, aumentando la participacion escolar (UNESCO,
2022).

Aprendizaje Colaborativo mediante TIC

Acciones:

o Creacion de comunidades de aprendizaje en plataformas virtuales.

. Proyectos internacionales de colaboracion en linea.

J Ejemplo Referencial: El uso de herramientas colaborativas como Padlet

y Microsoft Teams ha potenciado el trabajo grupal en diversas instituciones (Kimmons
et al., 2020).
Evaluacion y Monitoreo del Impacto
Acciones:
o Implementar sistemas de monitoreo que recojan datos cualitativos y
cuantitativos.

o Ajustar las estrategias segun los resultados obtenidos.
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o Ejemplo Referencial: EstuDios longitudinales en Chile muestran como
el monitoreo constante mejora las politicas educativas relacionadas con TIC
(Contreras et al., 2019).

Recursos Necesarios

1. Humanos:

o Formadores especializados en TIC.

o Coordinadores para la gestion de recursos tecnologicos.

2. Financieros:

o Fondos para infraestructura tecnoldgica y programas de capacitacion.

Indicadores de Exito
o Incremento en la cantidad de estudiantes y docentes que utilizan

plataformas digitales en el aula.

J Reduccién en el porcentaje de estudiantes sin acceso a dispositivos o
conectividad.
° Niveles mas altos de satisfaccion en encuestas realizadas a la

comunidad educativa.
Se disefiaran materiales acordes a la temdtica planteada. Es decir, de qué todos
esos materiales ayudaron a solventar un problema.
4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Diseno del Curso:

El curso fue disefiado para estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa "Carlos
Alberto Aguirre Avilés", con el objetivo de abordar la brecha digital mediante el uso de
herramientas tecnologicas accesibles como Canvas, Google Classroom, Vyond, Genially, y

Google Meet.

Estructura y Contenidos:
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Se planificd una estructura de tres semanas con videos introductorios, lecturas
interactivas, y actividades de debate, todo organizado dentro de la plataforma Google
Classroom. Las herramientas elegidas facilitaron la creacion de contenido atractivo y
dindmico para los estudiantes.

Evaluacion y Retroalimentacion:

El curso incluy¢ actividades evaluativas periddicas para reforzar el aprendizaje,
aunque no se llevaron a cabo pruebas formales, ya que el enfoque estuvo en la planificacion y
preparacion de las actividades.

Plan de Adaptabilidad:

Se desarrollo un Plan B con actividades adicionales como Kahoot y Mentimeter para
mantener la motivacion de los estudiantes y fomentar la participacion de manera interactiva

en caso de dificultades.
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5. Conclusiones y Recomendaciones
5.1. Conclusiones

o A través de los resultados obtenidos en este estudio se concluye que las
estrategias digitales implementadas han demostrado ser una herramienta eficaz para
cerrar la brecha digital. El uso de plataformas como Kahoot y isEazy permitio que los
estudiantes interactuaran con el contenido de manera mas accesible, promoviendo un
aprendizaje mas dinamico y participativo. Esto nos confirma que la integracion de las
TIC puede ser una via poderosa para mejorar la educacion.

o La capacitacion brindada a los estudiantes en herramientas digitales les
permitid no solo acceder a contenidos variados, sino también involucrarse activamente
en su proceso de aprendizaje. Plataformas como Kahoot y isEazy hicieron que las
actividades fueran mas atractivas, lo que contribuy6 a una mejor comprension y mayor
motivacion en los estudiantes.

o El uso de las TIC ha tenido un impacto positivo en el rendimiento
académico de los estudiantes, con mejoras notables en su participacion y comprension.
Sin embargo, atn queda trabajo por hacer, sobre todo en las zonas rurales, donde los
problemas de infraestructura y conectividad pueden limitar el acceso a estas
herramientas. Este desafio requiere atencion continua para lograr una implementacion
mas equitativa.

o Finalmente se concluye que a formacion continua de los docentes es
clave para asegurar que las TIC sigan siendo una herramienta eficaz en el aula.
Aunque se ha avanzado en la capacitacion, los docentes deben recibir apoyo constante
para adaptarse a nuevas tecnologias y métodos de ensefianza. Solo asi se garantizara la

sostenibilidad de las estrategias digitales en el futuro.

5.2. Recomendaciones.

e Fortalecer la Infraestructura Tecnolégica en Zonas Rurales.

Es crucial mejorar la conectividad a Internet y asegurar el acceso a equipos
adecuados en las areas rurales. Para ello, se recomienda una mayor inversion en
infraestructura tecnoldgica que permita a los estudiantes y docentes acceder a las

herramientas digitales necesarias para el aprendizaje.
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e Capacitar Continuamente a los Docentes en el Uso de TIC

Los docentes deben recibir formacién continua en el uso de las tecnologias
educativas. Esta capacitacion debe incluir tanto el aspecto técnico como el pedagogico
para que puedan integrar eficazmente las TIC en su ensefianza y mejorar la experiencia

educativa de los estudiantes.

e Garantizar el Acceso a Recursos Digitales para Todos los

Estudiantes.

Se debe asegurar que todos los estudiantes, sin importar su situacion econémica,
tengan acceso a dispositivos y recursos digitales. Esto puede implicar la distribucion
de dispositivos electronicos o el desarrollo de soluciones que no dependan

completamente de una conexion constante a Internet.
e Evaluar y Ajustar el Uso de TIC Segun el Rendimiento Estudiantil.

Es importante realizar evaluaciones perioddicas sobre el impacto de las TIC en el
aprendizaje. A partir de estos resultados, las estrategias educativas deben ajustarse para
mejorar su efectividad, asegurando que las tecnologias estén contribuyendo de manera

positiva al rendimiento académico de los estudiantes.
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7 Anexos

Recursos digitales educativos

1. Contextualizacion:

El objeto de estudio es la Unidad Educativa del Milenio "Carlos Alberto Aguirre
Avilés", localizada dentro de la parroquia La Union. Fundada en 1987, esta institucion ha
experimentado un notable crecimiento desde sus comienzos. Inicialmente, funcionaba en las
instalaciones de la escuela Thomas Martinez, ubicada en la hacienda "La Clementina", en

1998 se traslado a su propio edificio en la parroquia La Union.

El Establecimiento se dirige en el progreso académico, personal y social de los
estudiantes. Sin embargo, se enfrenta a problemas relacionados con la tecnologia y su uso, lo
cual ha generado la necesidad de reducir la brecha digital dentro de la institucion. Este desafio
es particularmente relevante en la Unidad Educativa del Milenio "Carlos Alberto Aguirre
Avilés", donde se reconoce que la reduccion de la brecha digital es crucial para ofrecer

oportunidades equitativas a todos sus estudiantes.

Para que los estudiantes mejoren sus habilidades tecnologicas, es fundamental que se
implementen estrategias efectivas que promuevan su crecimiento académico, profesional y
personal. En un mundo cada vez més digitalizado, la capacitacion de los docentes y el soporte
técnico son elementos esenciales. Ademads, contar con recursos educativos digitales de alta
calidad facilitard una integracion efectiva de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TICs) en el proceso educativo. Asi, la institucion no solo atendera las
necesidades tecnologicas, sino que también fortalecera el desarrollo integral de sus

estudiantes, preparandolos para enfrentar los retos del futuro (Sanchez, et al. 2024).
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2. Justificacion curricular:

Objetivo general:

Determinar estrategias para disminuir la brecha digital en la educacion de los

estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés

periodo 2024-2025, considerando las desigualdades en el acceso y uso de las TICs.

Objetivos especificos:

J Identificar las limitantes respecto al uso de las TICs en los

estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto

Aguirre Avilés.

o Analizar la situacion actual de la formacion y capacitacion de

los estudiantes en el uso de TICs.

J Disenarlas estrategias para reducir la brecha digital en el uso de

las TICs de los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio

Carlos Alberto Aguirre Avilés.

Contenidos Conceptuales, Procedimentales y Actitudinales sobre Estrategias para

Disminuir la Brecha Digital en Educacion Mediante el Uso de TICs:

Conceptuales Procedimentales

Actitudinales

1. Definicion de a) Creacion de presentaciones

brecha digital en el contexto sobre estrategias para reducir la

educativo. brecha digital utilizando PowerPoint
y Genially.
2. Tipos de brechas b) Elaboracion de infografias
digitales (acceso, uso, que ilustren las estrategias efectivas

I. Aceptacion de la
importancia de reducir la
brecha digital para una
educacion inclusiva.

II. Valoracién del papel

de las TICs en la mejora del
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habilidades) y su impacto en para disminuir la brecha digital.

la educacion.

3. Estrategias y ¢) Desarrollo de murales
politicas para mejorar el infopedagodgicos sobre las mejores
acceso a las TICs en la practicas para implementar TICs en
educacion. el aula.

4. Beneficios y d) Creacion de videos
desafios de implementar educativos o videogramas que
TICs en contextos muestren casos exitosos de
educativos diversos. reduccion de la brecha digital

mediante TICs.
5. Evaluacion y
seguimiento de la eficacia
de las estrategias TIC para

reducir la brecha digital.

acceso y la calidad educativa.

II1. Compromiso con la
implementacion y promocion
de estrategias TIC para
mejorar la equidad.

I'V. Promocion del
pensamiento critico y la
innovacion en la aplicacion de

TICs en la educacion.

3. Recursos digitales educativos planteados:

Los recursos digitales educativos que acompafiaran durante el proceso de mediacion

pedagdgico e intervencion educativa de los alumnos

-S1: Para la primera sesion se apoya en "Exploradores de Google Classroom" debido a

que es una plataforma ampliamente utilizada en el entorno educativo y permite una gestion

eficiente del aprendizaje. Google Classroom ofrece un entorno intuitivo para la comunicacion,

la entrega de tareas y el seguimiento del progreso, lo que facilita a los estudiantes la
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organizacion de sus actividades. Ademads, su accesibilidad desde cualquier dispositivo con

conexion a Internet hace que sea una herramienta versatil para todos los participantes.

S2: Para la segunda sesion se apoya en una presentacion a través del uso de la
herramienta tecnologica CANVA debido a su capacidad para crear presentaciones visualmente
atractivas y faciles de entender. Esta herramienta permite desarrollar recursos educativos que
capten la atencion de los estudiantes, favoreciendo un aprendizaje mas dindmico e interactivo.
Su simplicidad de uso y la amplia variedad de plantillas hacen que Canva sea una herramienta
ideal para transmitir informacion de manera clara y efectiva, adaptandose a diferentes estilos

de aprendizaje

S3. Para la tercera sesion un video tutorial con una duracion de 4 a 6 minutos, donde
se presentara un tutorial con el uso y manejo .de la plataforma Google Classroom. Esta
decision se basa en el hecho de que los tutoriales en video son altamente efectivos para la
ensefanza de habilidades practicas, ya que los estudiantes pueden visualizar los pasos de
manera detallada y pausarlos o repetirlos seguin sea necesario. Un video tutorial ofrece una
forma clara y directa de explicar el uso de la plataforma, facilitando el aprendizaje autonomo
y permitiendo a los estudiantes retomar la informacion en cualquier momento

4. Preguntas de reflexion:

Para evaluar si los alumnos estan verdaderamente aprendiendo bajo el estimulo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs) y los contenidos digitales como la
multimedia, es crucial considerar como estos estimulos afectan su automotivacion, el
desarrollo cognitivo, y su capacidad para construir significados. En el contexto de la
disminucidn de la brecha digital, el uso de tecnologias y recursos digitales debe facilitar un

aprendizaje, en mencion, el reducir la brecha digital requiere asegurar que todos los
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estudiantes tengan acceso equitativo a estas tecnologias y a la formacion necesaria para

utilizarlas.

La exposicion temprana y adecuada a las TICs puede mitigar las desigualdades en el
acceso y en el uso de la tecnologia, preparando a los estudiantes para un entorno educativo
mas equitativo. Selwyn (2016) sostiene que "la exposicion temprana a tecnologias digitales y
la integracion efectiva de estas herramientas en el curriculo son fundamentales para el

desarrollo de habilidades tecnolédgicas que reducen la brecha digital.

El fortalecimiento de la memoria perceptiva y la atencion ejecutiva a través del uso de
recursos didacticos digitales, junto con la promocion de la automotivacion y la participacion
activa, contribuye significativamente a la reduccion de la brecha digital. Estos factores
permiten a todos los estudiantes, independientemente de sus antecedentes tecnoldgicos,
aprovechar al maximo las oportunidades educativas y participar de manera equitativa en el

proceso de aprendizaje.

Los objetivos de conocimiento responden a la:

Adecuacion: Por Garantizar que el contenido educativo sea inclusivo y adaptado a las
diferentes habilidades tecnoldgicas de los estudiantes, facilitando el aprendizaje para todos.

Por la complejidad cognitiva y los recursos formativos necesarios para reducir la
brecha digital, es fundamental desarrollar estrategias que faciliten un aprendizaje activo y

significativo.

Idoneidad: Por el andlisis exhaustivo del acceso a las TICs incluye la disponibilidad

de dispositivos, conexion a Internet y habilidades digitales de los estudiantes

Necesidad: Ffomentar la autonomia para la exploracion de nuevas herramientas y
recursos digitales, lo que puede enriquecer el proceso educativo y estimular la creatividad.
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Interactividad: Por la integracion de herramientas participativas como simulaciones,
juegos educativos y plataformas de aprendizaje en linea ayuda a los estudiantes a desarrollar

habilidades digitales practicas.

Transferencia: Por el desarrollo de una competencia tecnologica versatil y adaptativa,

lo que les permite enfrentar con éxito los desafios en un mundo digital en constante cambio.

Flexibilidad: Proporciona la autogestion, exploracion y el equilibrio del aprendizaje

un entorno digitalizado.

Preguntas durante el disefio:

. La planificacion contribuye a la formacion de recursos educativos?

La planificacion es fundamental para la formacion de recursos educativos efectivos,
especialmente en el contexto de la disminucion de la brecha digital. Una planificacion
adecuada permite la creacion de materiales que consideren las diversas competencias
tecnologicas de los estudiantes, promoviendo asi una educacion mas inclusiva. Segin
Garrison y Vaughan (2013), la planificacion detallada en la creacion de recursos educativos
digitales asegura que estos se adapten a las necesidades tecnologicas y de aprendizaje de los
estudiantes, lo cual es esencial para abordar la brecha digital y proporcionar oportunidades

equitativas para todos los alumnos.

.La secuenciacion es flexible que muestra complejidad cognitiva y esfuerzo

cognitivo?

Dado que la reduccion de la brecha digital involucra superar diferencias en habilidades
tecnolodgicas y acceso a recursos, es crucial considerar la complejidad cognitiva y los tipos de
recursos formativos que se utilizan. Para promover un aprendizaje activo y significativo, se

deben disenar recursos educativos que sean flexibles segun las complejidades encontradas
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durante esta investigacion. Esto incluye la creacion de materiales que ofrezcan actividades
practicas. Al hacer esto, se facilita el acceso equitativo a la educacion y se apoya el desarrollo
de competencias digitales en todos los estudiantes, independientemente de su nivel de

habilidad inicial.

La navegacion y uso de las aplicaciones en linea, los videos y construccion

de significados son sencillos?

La sencillez de la navegacion y el uso de aplicaciones en linea, asi como la
accesibilidad de videos y recursos para la construccion de significados, son aspectos criticos
en la reduccion de la brecha digital. Para que estas herramientas sean efectivas en el contexto
educativo, deben ser accesibles y comprensibles para todos los estudiantes,
independientemente de su nivel de competencia tecnologica. Segun Severin (2001), la
accesibilidad y facilidad de uso de las herramientas tecnoldgicas, como aplicaciones en linea
y recursos multimedia, son fundamentales para asegurar que todos los estudiantes puedan
beneficiarse de las tecnologias digitales.Esto es crucial para cerrar la brecha digital, ya que
simplifica el proceso de aprendizaje y asegura que los recursos educativos sean efectivos para

todos los alumnos.

(El estimulo tecnoldgico, viabiliza 1a auto motivacion de los alumnos?

El estimulo tecnoldgico tiene un impacto significativo en la auto-motivacion de los
alumnos y en la reduccion de la brecha digital ya que los estudiantes aprenden a su propio
ritmo y seguin sus necesidades individuales. Estas herramientas suelen ofrecer
retroalimentacién inmediata, lo que ayuda a los estudiantes a identificar y corregir errores
rapidamente. La capacidad de personalizar el contenido y el ritmo de aprendizaje fomenta una
mayor auto-motivacion, ya que los estudiantes pueden avanzar en el material que encuentran

mas relevante o desafiante. Segiin Deci y Ryan (2000), "La integracion de tecnologias que
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proporcionan retroalimentacion inmediata, interactividad y recursos personalizados puede

aumentar la auto-motivacion de los estudiantes”.

(Es posible integrar otros comportamientos didacticos?

Si, es absolutamente posible integrar otros comportamientos didacticos en la
disminucién de la brecha digital. La integracion de diversos comportamientos didacticos
puede ser clave para mejorar el acceso y la equidad en el aprendizaje tecnologico. Finalmente,
el poder proporcionar recursos y estrategias que permitan a los estudiantes gestionar su propio
aprendizaje y explorar nuevas tecnologias por si mismos puede ser crucial para reducir la
brecha digital y ayudar a los estudiantes a superar las barreras tecnologicas que enfrentan.
Zimmerman (2002), afirma que el fomento de habilidades de autorregulacion en el
aprendizaje permite a los estudiantes utilizar mejor las tecnologias digitales disponibles, lo

cual es esencial para reducir la brecha digital y promover una educacion equitativa.

5. Conclusiones:

Para concluir, es fundamental destacar que este analisis no solo ofrece una vision clara
de las necesidades tecnoldgicas y cognitivas de los estudiantes de la Unidad Educativa del
Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés, sino que también refleja nuestro compromiso con el
desarrollo de estrategias que realmente se ajusten a la realidad de cada estudiante. Al adaptar
los recursos educativos a las capacidades individuales y a las limitaciones tecnologicas,
buscamos promover un entorno inclusivo donde todos tengan las mismas oportunidades de

aprendizaje.

Este proyecto tiene un significado personal, ya que nos permitira conocer de cerca las

dificultades y desafios que enfrentan los estudiantes en su formacion, especialmente en lo que
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respecta a la alfabetizacion digital. Identificar estas limitaciones durante el periodo 2024-2025
nos ayudara no solo a disefar recursos flexibles, sino también a proponer soluciones concretas

que permitan cerrar la brecha digital y asegurar que ningun estudiante quede rezagado.

A través del desarrollo de este documento, se han delineado claramente las etapas y
entregables que permitiran la implementacion del proyecto de manera efectiva. Nos
enfocamos en crear recursos que sean practicos, accesibles y ajustados a las necesidades
especificas de los estudiantes, garantizando asi que el aprendizaje sea enriquecedor y

equitativo para todos.
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DISENO DE MATERIALES EDUCATIVOS DIGITALES

MATERIAL MULTIMEDIA
Contextualizacion:

La actividad esté dirigida a los estudiantes de primero y segundo de Bachillerato de la
Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés, para el periodo 2024-2025. El
aula esta conformada por 40 estudiantes, 22 de género femenino y 18 de género masculino,
cuyas edades oscilan entre los 16 y 18 afios. Los estudiantes asisten regularmente a clases

presenciales y tienen diferentes niveles de acceso a tecnologias digitales.

El tema de trabajo sera la alfabetizacion digital y la integracion de las TICs en el

proceso educativo, en el cual se abordaran los siguientes contenidos:

. Importancia del acceso a la tecnologia para la educacion.

J Uso de plataformas digitales para el aprendizaje (Google Classroom,
YouTube Edu).

J Creacion de proyectos multimedia colaborativos.

Cada sesion de clase tendra una duracion de 1 hora presencial (sincronica) y media
hora de trabajo autonomo a través de plataformas digitales (asincronica). El acceso limitado a
internet en zonas rurales serd uno de los principales desafios, ya que la mayoria de los
estudiantes tienen una conexion intermitente o baja velocidad en sus hogares. Ademas,
algunos solo tienen acceso a dispositivos moviles, con una limitada comprension de

herramientas tecnoldgicas mas avanzadas.

Los estudiantes que cuentan con teléfonos moviles se conectan principalmente a través
de redes sociales como WhatsApp, Facebook e Instagram, donde comparten informacion de

ocio, musica y entretenimiento. Un pequefio grupo utiliza internet para participar en juegos en
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linea y comunicacion en plataformas de streaming, mientras que otros apenas conocen el uso
de herramientas educativas en linea. Esta situacion refuerza la necesidad de estrategias
especificas para cerrar la brecha digital y mejorar el acceso y el uso de las TICs en su contexto

educativo.

Preguntas de reflexion

(Qué?
El contenido de la actividad aborda estrategias para disminuir la brecha digital en los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés,
considerando las desigualdades en el acceso y uso de las TICs. Para esta actividad se ha
elaborado un plan que incluye el uso de herramientas tecnologicas para facilitar el acceso a la
informacion y promover la alfabetizacion digital de los estudiantes, el cual se puede consultar
en el siguiente enlace:

https://docs.google.com/document/d/1Z1JiyuZ_h41Lpphla8A8naRV43ZmcRuQPAZ8URi1JU

NQ/edit?usp=sharing

JPara quién?
Esta actividad estd dirigida a los estudiantes de primero y segundo de bachillerato. En el aula
hay 40 estudiantes: 18 de género masculino y 22 de género femenino, cuyas edades oscilan
entre los 16 y 18 afos. La mayoria de los estudiantes tienen acceso limitado a internet y
dispositivos méviles, y aunque utilizan redes sociales y juegos en linea, su manejo de

herramientas tecnologicas educativas es basico.

JPara qué?
El objetivo de crear este material multimedia es ayudar a cerrar la brecha digital entre los
estudiantes, ofreciendo acceso a contenidos educativos a través de herramientas TIC. Las
herramientas digitales permiten a los docentes crear recursos mas dindmicos, interactivos y

atractivos, lo que facilita la ensefanza y el aprendizaje. Ademads, estas herramientas brindan la
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posibilidad de personalizar el contenido educativo, adaptandolo a las caracteristicas y

necesidades de los estudiantes, ampliando asi el alcance de la educacion.

.Como?
Se utilizaran herramientas como Canva, Genially y Google Classroom para crear
infografias, presentaciones y actividades colaborativas en linea que faciliten el aprendizaje.
Ademas, se usara Audacity para la creacion de auDios educativos, y Filmora para la edicion
de videos que complementen las explicaciones del tema. Estas herramientas permitiran que
los estudiantes, aunque tengan acceso limitado a internet, puedan descargar el contenido y
trabajar de manera asincronica, promoviendo un uso efectivo y adaptado de las TICs para
mejorar su aprendizaje.
El docente debera utilizar estas herramientas de forma creativa y estratégica, asegurandose de
que los estudiantes, a través de una capacitacion basica, puedan participar activamente y no
solo consumir, sino también producir contenido multimedia como parte de su proceso

educativo.

,Cuando?
Se plantea distribuir la actividad multimedia en una clase de 45 minutos, de la siguiente

manera:

. Introduccion al tema (5 minutos): Explicacion breve sobre la brecha
digital y su impacto en la educacion.

. Desarrollo del tema con infografia y video (15 minutos): Uso de
Genially para la infografia y Audacity para el video.

. Debate y preguntas (10 minutos): Espacio para que los estudiantes
reflexionen sobre las barreras que enfrentan al acceder a las TICs.

. Trabajo grupal (10 minutos): Los estudiantes responderan a un

cuestionario en Google Forms sobre el acceso y uso de TICs en su entorno.
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. Cierre de la clase (5 minutos): Resumen de las estrategias discutidas

para reducir la brecha digital.

Manifiesto
El uso de estas herramientas multimedia permitird que los estudiantes se familiaricen con
nuevas formas de aprendizaje, combinando la tecnologia con los contenidos curriculares. Al
integrar las TICs en la educacion, se busca promover un aprendizaje mas inclusivo y
participativo, donde tanto profesores como estudiantes colaboren activamente, ya sea en
entornos sincrénicos o asincronicos. Esto es especialmente importante para superar las
limitaciones de acceso a internet y dispositivos, y hacer que la ensefianza sea mas accesible y

relevante para las necesidades de los estudiantes.

Las herramientas que se utilizaran incluyen Canva, Genially, Filmora, combinadas
con Audacity para la creacion de auDios educativos y Pexels para obtener imagenes y videos

gratuitos que enriqueceran el contenido multimedia.

1. Guion multimedia 1
Titulo: Estrategias para Disminuir la Brecha Digital en Educacion
Descriptivo: Infografia interactiva sobre estrategias para reducir la brecha digital en la
Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés. La infografia incluye
etiquetas, ventanas y enlaces que abordan temas como el acceso a la tecnologia, el uso
pedagogico de las TICs y las diferencias regionales en el acceso a recursos digitales.
Los enlaces proporcionan informacion adicional y recursos practicos para la
implementacion de estas estrategias en el aula.
Base didactica: Contenido sobre estrategias para mejorar el acceso y uso de TICs en
educacion, con un enfoque en la adaptacion de recursos digitales a las necesidades de
los estudiantes.
Tipo de recurso: Infografia, texto, imagenes
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Parametrizacion: Infografia con interactividad, etiquetas, ventanas y enlaces para

facilitar el acceso a informacion relevante.

Archivador:
. Estrategias de inclusion digital
. Acceso a tecnologia en zonas rurales (ventana: Desigualdades en el

acceso a TICs)

. Uso pedagodgico de TICs

. Guia metodoldgica de ensefianza y competencias digitales para el uso
de las TICs

o Recursos para docentes

. Imagenes en formato PNG:
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e Enlace al material:

Genially

https://view.genially.com/66ecaa01b26cdf38af727d6b/interactive-content-estrategias-

para-mejorar-el-acceso-y-uso-de-tics-en-educacion

Conclusiones: Utilizar una herramienta como Genially para crear infografias

interactivas puede parecer desafiante al principio, pero su interfaz intuitiva facilita la creacion
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de recursos educativos valiosos. La capacidad de editar en tiempo real es una ventaja
significativa, permitiendo actualizaciones y adaptaciones segun las necesidades educativas y

tecnologicas.

2. Guion multimedia 2
Titulo: Video Narrativo — Impacto de la Brecha Digital en la Educacion
Tipo de recurso: Video narrativo creado en Canva con imagenes y musica de fondo.
Descriptivo: Este video explora el impacto de la brecha digital en la educacion,
destacando como las desigualdades en el acceso a las TICs afectan el aprendizaje de
los estudiantes. El video incluye secciones sobre la falta de acceso a dispositivos, la
conectividad limitada y las diferencias en el uso de tecnologias educativas.
Parametrizacion: El video presenta una explicacion, con imagenes ilustrativas y
musica que subraya el tema del impacto desigual de la brecha digital.
Base didactica: Contenido visual y auditivo para ayudar a los estudiantes y docentes a
comprender el impacto de la brecha digital en el ambito educativo.
Tipo de recurso o actividad: Video narrativo que combina texto, imagenes, voz y

musica para informar sobre el tema.

Archivador:
. Pista de musica de fondo (audio mp3)
. Imégenes alusivas al tema

Enlaces al material:
Video sobre el impacto de la brecha digital en la educacion

https://www.canva.com/design/DAGROLuCMOI1/dIsjpGXmUzGI8k91Jr830A/e

dit?utm_content=DAGROLuCM9I&utm_campaign=designshare&utm medium=Ilink2

&utm_source=sharebutton
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Conclusiones: Los videos narrativos son una herramienta efectiva para captar el
interés de los estudiantes y proporcionar informacion de manera dindmica. Canva facilita la
creacion de videos educativos con una interfaz accesible, permitiendo a los docentes producir

material audiovisual atractivo y relevante para la ensefanza.

3. Guion multimedia 3
Titulo: Audio-Video Narrativo — Soluciones para la Brecha Digital
Tipo de recurso: Audio-video creado con Filmora, utilizando iméagenes de Pexels.
Descriptivo: Este audio-video narra soluciones practicas para abordar la brecha digital
en la educacion. Se enfoca en estrategias y capacitacion en el uso de TICs. Incluye
imagenes que ilustran estas soluciones y sonidos de fondo para enfatizar el mensaje.
Parametrizacion: Incluye una narracion en off, imagenes relevantes y musica de
fondo para apoyar el contenido. La duracion es de 1 minuto y 15 segundos.
Base didactica: Contenido procedimental sobre estrategias para cerrar la brecha
digital, utilizando meDios audiovisuales para facilitar la comprension y aplicacion de
soluciones en el contexto educativo.
Tipo de recurso o actividad: Audio-video narrativo que combina iméagenes, texto,

sonido y voz.

Archivador:
. Pista de voz del narrador (audio mp3)
. Pista de sonido de fondo (audio mp3)
. Audio-video terminado (formato mp4)

Imégenes para crear el video (Pexels)
Enlaces al material:
Audio-video sobre soluciones para la brecha digital

Voz del narrador grabada en Audacity
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Conclusiones: La combinacion de audio y video puede ser altamente efectiva para
transmitir informacion compleja de manera clara y atractiva. Filmora permite crear contenido
multimedia de forma sencilla, mientras que Pexels proporciona recursos visuales de alta

calidad que enriquecen el material educativo.
Enlaces al material:

https://drive.google.com/file/d/14c5mTuPmmiCVzFWAJRTM2HZ0e2gagCHLn/view?

usp=sharing.

Guidn Multimedia 1: Estrategias para Disminuir la Brecha Digital en Educacion

1. Acceso a Tecnologia:
J Imagenes de aulas con tecnologia educativa moderna.
J Imagenes de estudiantes usando computadoras o tablets en un

entorno escolar.

2. Uso Pedagogico de las TICs:

J Imagenes de aplicaciones educativas en uso.
. Graficos que muestren estadisticas sobre el uso de TICs en la
educacion.

3. Desigualdades Regionales:

J Imagenes que contrasten aulas en areas urbanas y rurales.

J Mapas que ilustren la distribucion de recursos tecnoldgicos.
Ejemplos de Enlaces de Imagenes:

J Aula con tecnologia https://www.pexels.com/es-es/foto/telefono-

inteligente-escritorio-amigos-sentado-5427809/
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. Estudiantes con tablets

https://worldvisionamericalatina.org/ni/2019/06/27/polaris-energy-s-a-y-world-vision-

entregan-tablets-a-estudiantes-de-secundaria/

. Mapas de acceso digital

https://view.genially.com/60d0d 1 ff7eff510d6613470f/interactive-content-mapa-

conceptual-tic-en-la-educacion

Guion Multimedia 2: Video — Impacto de la Brecha Digital en la Educacion

1. Falta de Acceso a Dispositivos:
J Imagenes de estudiantes sin acceso a tecnologia.
J Imagenes de equipos viejos o dafiados.
2. Conectividad Limitada:
. Imagenes de areas rurales con infraestructura limitada.
J Graficos que muestran la falta de conectividad en ciertas
regiones.
3. Uso de Tecnologias Educativas:
J Imégenes de recursos educativos digitales en uso.
J Capturas de pantalla de plataformas educativas.

Ejemplos de Enlaces de Imagenes:
J Estudiantes sin dispositivos

https://blogs.unib.org/profesorado/2020/03/30/unini-estudiar-tecnologia/

. Infraestructura limitada

https://educared.fundaciontelefonica.com.pe/desafios/infraestructura-escolar-solucion-

con-las-actuales-politicas/
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. Plataformas educativas https://moodlecentro.es/plataformas-educativas-

innovacion-y-calidad-en-la-ensenanza-virtual/

Guion Multimedia 3: Audio-Video Narrativo — Soluciones para la Brecha Digital

1. Provision de Dispositivos:

J Imagenes de programas de donacion de tecnologia.

J Imégenes de estudiantes recibiendo nuevos dispositivos.
2. Mejora de la Infraestructura Tecnologica:

. Imagenes de la instalacion de infraestructura de internet.

. Graficos que muestran la mejora en la conectividad.
3. Capacitacion en TICs:

J Imégenes de talleres de capacitacion para docentes.

J Imagenes de estudiantes y profesores aprendiendo a usar
tecnologias.

Ejemplos de Enlaces de Imagenes:
. Donacion de tecnologia

https://www.univision.com/noticias/especiales/la-tecnologia-donada-sirve-para-dar-

nuevas-posibilidades-de-conexion-y-alfabetizacion-digital

. Instalacién de infraestructura

https://inmobiliariapersonaliza.com/detalle _blog/17

. Capacitacion en TICs

https://www.gob.pe/institucion/regionmoquegua/noticias/888624-mas-de-dos-mil-

docentes-de-moquegua-culminaron-capacitacion-en-proyecto-tic-2
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https://www.gob.pe/institucion/regionmoquegua/noticias/888624-mas-de-dos-mil-docentes-de-moquegua-culminaron-capacitacion-en-proyecto-tic-2

Recuerda que es importante que las imagenes sean relevantes y de alta calidad para
asegurar que tu material multimedia sea efectivo y profesional. Puedes encontrar estas

imagenes en bancos de imagenes gratuitos como Pexels, Unsplash o Pixabay.

Titulo del contenido elaborado:

“Estrategias para disminuir la brecha digital en educacion mediante el uso de TICs.”

Objetivo:

Integrar todos los recursos elaborados anteriormente con un contenido SCORM,
utilizando herramientas sencillas, adaptables, y tecnologicas para los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre Avilés periodo 2024-

2025, considerando las desigualdades en el acceso y uso de las TICs.

Objetivos secundarios

J Elaborar material interactivo en formato audiovisual con herramientas
que presenten una interfaz intuitiva y accesible para usuarios con conocimientos
limitados en TICs, como isEazy, promoviendo una mayor inclusion tecnologica en el

aula.

. Promover el uso de herramientas tecnoldgicas esenciales, como las
plataformas educativas, mediante estrategias audiovisuales claras y efectivas,
incentivando el aprendizaje autonomo y la integracion digital en el contexto educativo

para combatir la desigualdad tecnologica.

o Desarrollar con la plataforma isEazy una compilacion de recursos
audiovisuales mediante el estindar SCORM que vincule con las herramientas de

Canva, Genially Kahoot y Audacity creadas por los autores del proyecto.
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PROCESO:

Registrarse en la plataforma isEazy version gratuita.

Sl
&f  Mis proyectos ? (v MEJORA TU PLAN §§§§

= Mis proyectos Mis proyectos

Para poder crear mas proyectos -
MEJORA TU PLAN 1

Brecha Digital grupo 13

Acceder a la plataforma y escoger la plantilla de disefio de curso express.

»
(4 VISTA PREVIA ? V] MEJORA TU PLAN §§§§
Slide
< VOLVER

Maquetacién

ESTRATEGIAS PARA [ 48 |
DlSMlNUlR L - B Elementos del slide
BRECHA DIGITAL RS

= elééﬁﬁ
= pIsTTAL

Margenes

Seleccionar el contenido para cada una de las diapositivas y empezar a completar la
informacion basica, como el titulo del informe, la descripcion, y selecciona una plantilla si es

necesario
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Redactar el contenido de tu informe en los campos correspondientes usando las
herramientas de formato para personalizar el texto. Agregamos texto, imagenes y multimedia.

Se realiz6 la edicion d entro del mismo ya con el contenido agregado.

(¥4 VISTA PREVIA ? v MEJORATUPLAN | 2

Slide
< VOLVER

Maquetacién

EL IMPACTO DE LA

RECHA
pIGETAL

EN LA EDUCACION

Elementos del slide

VISTA PREVIA ? MEJORA TU PLAN
Slide
< VOLVER

Magquetacion

Elementos del slide

s Eactores sociales y ¢ La faita de interés o
tivacion en el uso de la tecnologa también
jede contribuir a la brecha.”

Margenes

VISTA PREVIA ? Q MEIORA TU PLAN %

Slide
VOLVER

Maquetacién

Impacto en la Educacién iiintep —r
o B T T T
La brecha digital tiene un impacto significativo en el
ambito educativo:
« Desigualdad en el acceso a recursos: Los
estudiantes sin acceso a internet o dispositivos
adecuados no pueden aprovechar recursos
educatives en linea, limitando su aprendizaje.
Dificultades en la educacién a distancia: Durante
situaciones como la pandemia, aquellos sin
conexitn sufrieron interrupciones en su
educacidn, afectando su rendimiento académico.
Brecha en habilidades digitales: La falta de
formacion en el uso de tecnologias limita la
preparacién de los estudiantes para el mundo
laboral. donde las habilidades digitales son cada
vez més demandadas.

Elementos del slide

Maérgenes

coaTy ram imuinraiset-mananarfonuirenmante /AN3RA0nraioctel /b IRvwdz
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(¥ 4 ) VISTA PREVIA ? v MEJORA TU PLAN 333&

{ Embebido
< VOLVER

Incrustar
BRECHA DIGITAL z e
ey Estrategias para Reducir la
o Brecha Digital

€x
azm

trat

rsién en infraestructura

e

« Programas de subsidios: Ofrec

https://view.genially.com/66ecaallb26c

@ genially

Se afiadié herramientas de gamificacion a través de un juego en la plataforma kahoot.

Actividad Interactiva:

"Ahora vamos a reforzar lo que hemos aprendido sobre la brecha
digital a través de un juego interactivo en Kahoot. Este juego nos
permitird repasar los conceptos clave de forma divertida. Aseglrate
de estar listo para participar. Ingresen al enlace de Kahoot con el
cédigo que se muestra en pantalla y seleccionen su respuesta para

' cada pregunta. jRecuerden que la rapidez y precision son
| a oo importantes! jBuena suerte!"
2 a

Enlace del Juego:

Pin del Juego: 05530423

T X .
e NG ) 2
~ — Es® (D
. ‘D o
Brecha Digital, \ = " a2
1 e
Ablerto por: 3 dfas 1 horas | —
|
|
8 preguntas Presentado por: eddibernalso
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Se realiz6 una evaluacion final tipo encuesta, con 5 preguntas de opcion multiple, para

Test

Ahora vamos a comprobar lo que has aprendido. Antes de empezar, asegurate de que dispones de tiempo
suficiente y sin interrupciones.

1/ 20

obtener una informacion sobre los resultados obtenidos.

02/ 05 ;Cuadl de las siguientes es una estrategia para reducir la brecha
digital en las escuelas?

Reducir el uso de la tecnologia en el aula
P e t f 3 ene e TIC
F ere e me t ale eso0s
CONCLUSIONES
. Las capacitaciones continuas para los docentes son fundamentales para

asegurar un uso eficaz de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

en las aulas.

. La falta de recursos tecnologicos sigue siendo un desafio critico que

perpetua las desigualdades en el aprendizaje.

o Implementar metodologias activas apoyadas en el uso de TIC permite
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que los estudiantes se involucren de manera mas directa y participativa en su proceso

de aprendizaje.

o La reduccion de la brecha digital es un proceso dindmico que requiere
evaluacion continua. Es fundamental implementar mecanismos de seguimiento para
medir el impacto de las estrategias utilizadas, con el fin de realizar ajustes y mejoras

que permitan adaptarse a los cambios tecnologicos y sociales.

o La plataforma isEazy ofrece una amplia gama de herramientas
multimedia, como videos, imdgenes, cuestionarios y presentaciones interactivas, que
permiten disefiar recursos educativos adaptados a diferentes estilos de aprendizaje.
Esta capacidad ayuda a personalizar la ensefianza digital y fomenta una mayor

inclusion de estudiantes con diversas necesidades.

ENLACE:

https://iseazy.com/d1/40589b132¢c5246cca58bf75¢c48871c82

PLATAFORMAS DE GESTION EN ENTORNOS VIRTUALES
Aspectos Previos a Tener en Cuenta

Como hemos podido ver en las lecturas de la semana, hay algunos aspectos previos a

tener en cuenta antes de llevar a cabo la formacion como tal. En este entregable de la clase 1

definiremos estos aspectos previos e identificaremos cuestiones claves a tener en cuenta

dentro de nuestra accion educativa online.

1. Componentes que Intervienen en el Proceso Educativo
(Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Seran los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio "Carlos

Alberto Aguirre Avilés".

(Quiénes seran los docentes?
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Docentes capacitados en el uso de TICs y en metodologias de ensefianza online.

(Doénde se produciré la accion educativa?

La formacion se llevara a cabo exclusivamente a través de una plataforma de
aprendizaje virtual, como Canva y Google Classroom, donde se realizaran todas las sesiones
sincronas y actividades interactivas.

2. Camino Pedagogico

(la accion forma parte de un curso mas amplio? ;Hay cuestiones académicas o
pedagogicas a tener en cuenta antes de la realizacion de esta accion?

Esta accion educativa es solo una parte de un curso integral creado para abordar la
brecha digital en la educacion. Es necesario tener en cuenta las habilidades previas de los
estudiantes o el grado de sus competencias en el uso de TIC y modificar el método para
satisfacer sus necesidades educativas.

3. Elementos de la Accion Educativa

La accion estara compuesta por:

Actividades

Con la realizacion de clases expositivas, talleres y discusiones, todos 100% en linea.

Ubicacion de las actividades

Las sesiones se llevaran a cabo a través de la plataforma virtual utilizando
herramientas como Zoom y foros de discusion en la plataforma de aprendizaje.

Actividades evaluativas

Habra evaluaciones periddicas a lo largo de la duracion del proceso educativo, con
énfasis en proporcionar retroalimentacion.

4. ;Como vamos a utilizar el entorno?

Utilizaremos el entorno virtual considerando los cuatro pilares basicos:

61



Informacién: Proporcionar a los estudiantes materiales didacticos y lecturas
accesiblesa través de la plataforma.

Comunicaciéon: Implementaremos foros de discusion y sesiones de preguntas y
respuestas en vivo para fomentar la interaccion y el intercambio de ideas.

Cooperacion: Fomentar el trabajo en equipo mediante proyectos grupales en linea,
incentivando la colaboracion entre estudiantes.

Administracién: Organizar un calendario de actividades y recursos en la plataforma
de aprendizaje para asegurar una gestion buena y eficiente del tiempo y las tareas. Esta
estructura no solo mejora la claridad, sino que también destaca cada pilar de manera mas
efectiva.

5. - ¢Con qué recursos de apoyo vamos a contar?

Contaremos con los siguientes recursos de apoyo:

Recursos metodologicos: Se proporcionara un manual del estudiante que incluya la
metodologia del curso y las instrucciones para las actividades.

Recursos documentales: Los estudiantes tendran acceso a lecturas y materiales de
referencia que se cargaran en la plataforma virtual.

Recursos informativos: Los estudiantes tendran acceso a una biblioteca de recursos
en linea, disponible para consultar en cualquier momento.

Recursos relacionales: Establecimiento de grupos de trabajo en la plataforma para
fomentar la colaboracion y el intercambio de ideas.

PLANIFICACION DE ACCION EDUCATIVA

Objetivo General: Planificar una accion educativa de tres semanas utilizando
herramientas gratuitas que faciliten la interaccion y el aprendizaje de los estudiantes.

1. Duracion del Curso:
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El curso se desarrollard durante tres semanas, proporcionando un marco temporal claro
para la entrega de contenidos y la interaccion.

2. Estructura del Contenido:

Videos de Introduccion: Generados con Vyond, presentando los temas del curso.

Temas y Lecturas: Se utilizard Genially para crear recursos visuales atractivos y
accesibles.

Lecturas de Profundizacion: Proporcionadas a través de Google Classroom, donde
los estudiantes pueden acceder y comentar.

Encuestas de Tendencia: Implementadas en Google Forms, para recopilar opiniones
y datos de los estudiantes.

Debate: Se llevara a cabo en el flujo de Google Classroom, donde se plantearan
preguntas y los estudiantes podran discutir en los comentarios o mediante sesiones en vivo en
Google Meet

Sesiones en Vivo: Se realizaran dos sesiones a la semana, cada una con una duracion
de 1.5 horas, totalizando 6 horas de interaccion durante el curso.

3. Herramientas Utilizadas:

Vyond: Para la creacion de videos atractivos que introduzcan los temas, Los
educadores podran personalizar los personajes, escenarios y narraciones para adaptarse a las
necesidades especificas del curso.

Genially: Para las presentaciones de contenido dindmico y lecturas interactivas.

Google Classroom: Como plataforma principal para la gestion de clases, distribucion
de tareas y realizacion de debates fomentando un ambiente colaborativo y también la
accesibilidad para que los estudiantes puedan acceder a esta plataforma desde cualquier

dispositivo, lo que les va a permitir participar en el aula en linea, sin restriccion horaria.
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Google Meet: Para sesiones en vivo y debates en tiempo real. Facilita también la
conexion en horarios flexibles, debido a que las sesiones pueden ser grabadas para que los
estudiantes las revisen posteriormente, lo que apoya el aprendizaje asincronico.

Google Forms: Para encuestas y recoleccion de datos, permite recopilar las opiniones
de manera facil y organizada y sus resultados seran visualizados en graficas y tablas,
facilitando asi el analisis de la informacion obtenida.

Mentimeter: Para interactividad durante las sesiones en vivo, los resultados se
muestran en pantalla, lo que estimula la colaboracion en clases.

4. Disponibilidad de Contenidos:

Se revisaran los materiales existentes y se asegurara que todos estén listos para
compartir en Google Classroom, Se prestara especial atencion a la accesibilidad, asegurando
que todos los documentos e informacion sean comprensibles y utilizables por todos los
estudiantes, incluyendo instrucciones claras sobre su uso. Ademas, se fomentara la
retroalimentacion continua y realizando ajustes seglin las necesidades de los estudiantes y se
proporcionara documentacion detallada que sirva de guia para docentes y estudiantes en el
acceso y utilizacion de dichos materiales.

5. Documentacion Clara:

La documentacion del curso servira como un manual que permita a otros replicar la
accion educativa. Incluird instrucciones detalladas sobre como utilizar cada herramienta y las
expectativas para los estudiantes, Se proporcionara ejemplos concretos de como pueden
aplicar las herramientas, se incluira videos tutoriales que complementen la informacién y
como apoyo adicional para el uso de herramientas

6. Plan B:

En situaciones que los estudiantes se muestren desmotivados o tengan dificultades con

los conceptos, se incorporaran actividades adicionales, como la creacion de nubes de palabras
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mediante Mentimeter para visualizar conceptos de manera creativa o juegos de repaso
utilizando Kahoot una plataforma que fomenta la competencia amistosa, permitiendo que los
estudiantes revisen sus contenidos de forma entretenida, esto busca incentivar la participacion
activa y el compromiso de los estudiantes en su proceso educativo.

HERRAMIENTAS UTILIZADAS EN EL CURSO

Plataforma de Curso:

Canvas: Se utilizé como plataforma para estructurar el curso y gestionar todas las
actividades, incluyendo sesiones en vivo, foros de debate, tareas y cuestionarios. Esta
plataforma ofrece funcionalidades colaborativas que fomenten la interaccion entre los
participantes, permitiendo comentarios y discusiones en tiempo real, enriqueciendo asi el
contenido del curso

Video de Bienvenida:

Kapwing: Se emple6 para crear y editar el video de bienvenida, que incluye una
introduccion al curso y sus objetivos. Esta herramienta incorpora elementos visuales y de
audio que ayudan a los estudiantes a comprender desde el inicio la estructura y los propdsitos
del curso.

Canva: Se emple6 para realizar un video corto sobre el tema tratado en la sesion 1.
Asi mismo, para presentar una infografia sobre dicho tema. Canva facilita la creacion de
contenidos visuales impactantes, lo que ayuda a los estudiantes a captar mejor la informacion
presentada.

Audio:

Audacity: Se utiliz6 para grabar el audio que acompafia al video de bienvenida,
garantizando una presentacion clara y profesional, esta herramienta ayuda a mejorar la calidad
del sonido lo cual nos asegura que la narracion sea nitida y facil de entender.

Documentacion y Cronograma:
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Google Docs.: Se sugiere su uso para elaborar el cronograma de actividades y otros
documentos de apoyo empleadosa lo largo del curso, facilitando las revisiones por parte de los
educadores, y asegura que toda la informacion este siempre disponible y actualizada para los
estudiantes

Sesiones en Vivo, Cuestionarios y Foros:

Canvas: Todas las actividades interactivas, incluyendo sesiones en vivo, cuestionarios
de afianzamiento de conocimientos y foros de debate, se llevaran a cabo en esta plataforma.
Asi mismo, presentar la informacion de manera estructurada y ordenada; Proporciona
herramientas para fomentar la participacion activa de los estudiantes y facilitar el aprendizaje
colaborativo

ESTRUCTURA DEL LMS

En la seccion Bienvenida incorporaremos un video en el que demos la bienvenida al
curso, estableciendo un tono positivo desde el inicio.

En syllabus se incluird un cronograma con todas las actividades que se realizaran
durante el curso, permitiendo a los estudiantes planificar su tiempo de manera efectiva.

SESION 1 (Las sesiones 1, 2 y 3 tendran la misma estructura):

Presentacion de la clase

Documentos de apoyo

Test para evaluar el conocimiento adquirido

ConclusionesyDiscusion de foros

Tarea

La seccion Conversaciones incluira las grabaciones de las sesiones en vivo y

acceso a foros de debate, permitiendo a los estudiantes revisar discusiones anteriores y

participar en nuevas interacciones.
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Para acceder al curso, por favor usa el siguiente enlace: [enlace del curso]. Ingresa con
correo electronico y contrasefia de Canvas.

https://canvas.instructure.com/courses/10538163

usuario: tatihurtadom16@hotmail.com
Contrasefia: Grupol3.

(En la contrasefia la primera letra con mayuscula y el punto al final)

TITULO DEL PROYECTO:

Estrategias para disminuir la brecha digital en educacion mediante el uso de TICs.

La necesidad de este proyecto ;Por qué se va a hacer?

La necesidad de este proyecto enfocado a lo que es combatir la brecha digital en la

institucion en la que estamos realizando este proyecto

La brecha digital en las instituciones fiscales se refiere a la diferencia en el acceso y
uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) entre los estudiantes de

diferentes entornos socioecondémicos.

La necesidad de combatir la brecha digital es fundamental, ya que de ello se obtienen
beneficios como el acceso igualitario a una educacion de calidad y a las oportunidades que
ofrecen las TIC. Ademas, se fomenta el desarrollo de habilidades como el pensamiento
critico, la resolucion de problemas y la alfabetizacion digital. Esto proporciona acceso a una
amplia gama de informacion y recursos educativos, lo que puede mejorar el rendimiento

académico y aumentar las tasas de graduacion.

De este modo, se prepara a los estudiantes para el mercado laboral y para una
participacion activa en la sociedad digital, al tiempo que se aborda la brecha digital de manera

que disminuya la desigualdad y promueva la inclusion social y economica. Ofrecer acceso a
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oportunidades de educacion superior y formacion profesional permite que la educacion sea
mas pertinente y atractiva para los estudiantes.

Finalidad del proyecto ;Por qué se va a hacer?

La finalidad del proyecto es combatir la brecha digital en las instituciones
educativas, garantizando un acceso equitativo a una educacion de calidad para todos los
estudiantes, sin importar su origen socioeconémico o geografico. Se busca ofrecer
oportunidades iguales para el desarrollo de habilidades digitales y la alfabetizacion digital,
fortaleciendo asi la inclusion social y econdmica a través de la educacion.

Ademas, se pretende preparar a los estudiantes para el mercado laboral y fomentar
su participacion activa en la sociedad digital, reducir la desigualdad y promover la justicia
social, mejorar el rendimiento académico y las tasas de graduacion, asi como impulsar la
participacion ciudadana y el compromiso social, todo ello con el objetivo de estimular el
desarrollo econdmico y la competitividad.

También se actualizaran los métodos de ensefianza y aprendizaje para que sean
relevantes y efectivos en la era digital, y se proporcionard acceso a oportunidades de
educacion superior y capacitacion profesional. Al abordar la brecha digital, las
instituciones educativas pueden asegurar que todos los estudiantes tengan las mismas
oportunidades para alcanzar su maximo potencial y tener €xito en la sociedad digital.

,Qué problematica Resuelve?

Este proyecto se centra en implementar estrategias para disminuir la brecha digital y
fomentar la motivacion y el interés de los estudiantes mediante el uso de las TIC. La meta es
disefiar programas y recursos que se adapten a las necesidades especificas de los estudiantes
de bachillerato, asegurando que todos tengan acceso a herramientas modernas y

capacitaciones adecuadas que los impulsen a participar activamente en su aprendizaje.
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Este esfuerzo integral busca no solo cerrar la brecha digital, sino también crear un
entorno donde los estudiantes estén motivados y comprometidos con su aprendizaje. Al dotar
a los

estudiantes de bachillerato con las herramientas y el conocimiento necesarios, se
promueve un proceso educativo mas inclusivo, interactivo y acorde a las exigencias del siglo
XXI.

Las Exigencia que tiene ;Como se va a hacer?

Para implementar estas estrategias enfocadas en disminuir la brecha digital y fomentar
la motivacion de los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio Carlos Alberto Aguirre
Avilés, es necesario considerar las exigencias y pasos especificos de accion. A continuacion,

se describe como se llevaran a cabo estas estrategias:

Programas de Formacion y Capacitacion en Competencias Digitales, de manera que,
los docentes sean capacitados para impartir formacion en competencias digitales, espacios y
recursos adecuados para llevar a cabo los talleres (centro de computo, acceso a internet) y
materiales didacticos digitales actualizados y adaptados al nivel de los estudiantes.

Pasos a seguir:

- Realizar un diagnostico para identificar las dreas de conocimiento en TIC que

necesitan fortalecerse.

- Disefiar un plan de estudios en mddulos con temas clave como manejo de

plataformas digitales, creacion de contenido y seguridad en internet.

- Organizar talleres presenciales y virtuales con horarios flexibles para

maximizar la participacion.

Desarrollo de Contenidos Educativos Interactivos y Multimedia
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Pasos a seguir:

v' Capacitar a docentes en el uso de herramientas de creaciéon de contenido como

editores de video, aplicaciones interactivas y presentaciones en linea.

v' Crear y distribuir contenido que siga los lineamientos del curriculo y que sea

accesible en dispositivos moviles y computadoras.

v" Implementar una plataforma educativa donde los estudiantes puedan acceder a

estos materiales de forma sencilla.

Actividades de Colaboracion y Proyectos Grupales en Linea

Pasos a seguir:

v" Seleccionar plataformas como Google classroom similares que permitan la

colaboracion en linea.

v" Organizar actividades grupales que fomenten la interaccion, como debates,

trabajos de investigacion y presentaciones virtuales.

v Monitorear y guiar los proyectos para garantizar una participacion equitativa y
efectiva.
Mision, Vision y Valores de la institucion con la que estéis relacionado el trabajo

Mision

Promover la inclusién digital y el acceso equitativo a las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en la Unidad Educativa del Milenio "Carlos Alberto

Aguirre Avilés",
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mediante el desarrollo de estrategias innovadoras que fomenten un aprendizaje

significativo en los estudiantes, preparandolos para enfrentar los desafios del futuro

Vision

Impulsar la integracion de las TIC en la institucion educativa como un proceso
innovador de ensefianza-aprendizaje, donde los estudiantes puedan acceder a herramientas
digitales y desarrollar competencias tecnologicas que les permitan participar activamente en el

mundo laboral.

Valores

Colaboracion

Trabajar con la comunidad educativa, familias y organizaciones locales para crear un

ecosistema de apoyo que favorezca el desarrollo integral de los estudiantes.

Compromiso

Mantener un compromiso con la mejora continua de la calidad educativa y la

formacion de competencias digitales en estudiantes y docentes.

Responsabilidad

Preparar a los estudiantes para un futuro digital, asegurando que adquieran las

habilidades necesarias para navegar y contribuir en un mundo tecnolédgico.

Equidad

Promover la equidad en el acceso a recursos educativos digitales, garantizando

que todos los estudiantes puedan beneficiarse de las oportunidades que ofrecen las TIC.
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Analisis FODA de la institucion

Analisis FODA

Fortalezas

Debilidades

Instalaciones que permiten a los
docentes impartir conocimiento a los
estudiantes en temas relacion a las
TIC’s y el manejo de las mismas.

Docentes capacitados en el tema
de TIC’s

Formacién de los estudiantes en
tema de TIC’s a través de materias que
estan dentro de la malla curricular

Entusiasmo por parte de los

estudiantes de bachillerato por aprender

Limitado acceso a las
instalaciones de la institucion de
estudio

Limitado nimero de docentes
capacitados en el tema de las TIC’s.

El nimero de horas que se
imparten las materias relacionadas a
TIC’s es bajo.

Equipos en mal estado dentro

de las instalaciones de la institucion.

wn
o
g sobre el uso de los equipos y
g
o —
8 herramientas TIC’s dentro de las
=
o instalaciones de la institucion.
Oportunidades Amenazas
" Enriquecimiento del Las condiciones
£
k5] conocimiento de los estudiantes socioeconomicas de las familias
s
8 gracias a la implementacion de afectan la capacidad de los
8
< estrategias para reducir la brecha estudiantes para acceder y utilizar las

digital.

TIC de manera efectiva.
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Apoyo por parte de Resistencia por parte de

instituciones u organizaciones al algunos estudiantes y docentes a

implementar programas o proyectos adoptar nuevas tecnologias o métodos

que se adapten a las necesidades de ensenanza.

locales Débil apoyo financiero
Aceptacion de métodos de dirigido al mantenimiento de las

enseflanza innovadores que incorporan instalaciones y equipos por parte del
TIC que beneficien a los estudiantes. gobierno.
Consciencia por parte de las
autoridades locales y docentes sobre la
importancia de la brecha digital y su

impacto en la educacion.

El codigo ético en la educacion es esencial para asegurar que los docentes cumplan
con su responsabilidad no solo frente a la ensefianza académica, sino también frente a la
formacion integral de los estudiantes. Méas alla de transmitir conocimientos, los educadores
tienen el deber de guiar a los estudiantes en su desarrollo personal, ético y social,
preparandolos para ser ciudadanos responsables que contribuyan positivamente a su

comunidad.

A través de la educacion, los docentes pueden fomentar valores y principios que
permitan a los estudiantes comprender su impacto en el entorno que los rodea. La formacion
no debe limitarse a lo académico, sino que debe promover la capacidad de los estudiantes para
generar cambios positivos en su sociedad, mejorando su calidad de vida tanto a nivel personal

como colectivo.
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Un cdédigo ético para los docentes, por lo tanto, no solo establece pautas profesionales,

sino que actiia como una herramienta para fortalecer el compromiso social de los estudiantes.

La educacion se convierte en un medio para transformar vidas y comunidades, impulsando a

los estudiantes a ser agentes activos en la creacion de un futuro mas justo y equitativo.

Compromisos y deberes en relacion con el alumnado

1.1 Contribuir activamente al ejercicio efectivo del principio

constitucional del derecho a la educacion por parte del alumnado. Como docentes, es

fundamental asegurar que todos los estudiantes tengan acceso a una educacion de calidad,

que respete sus derechos y promueva un ambiente de igualdad. Nuestra labor no se limi

ta

solo a transmitir conocimientos, sino también a crear un espacio inclusivo que respete la

diversidad, permitiendo asi que cada estudiante se desarrolle plenamente.

1.2 Promover la formacion integral de los estudiantes, respetando sus
tiempos y procesos personales de aprendizaje. Es nuestra responsabilidad ensefiar de
manera comprometida, guiando a los estudiantes en el desarrollo de sus habilidades
académicas, emocionales y sociales. Sin embargo, debemos ser conscientes de que los

jovenes se encuentran en una etapa de formacion personal, por lo que no es apropiado

imponerles posturas ideologicas. Aunque es fundamental ensefiarles sobre el respeto y la

tolerancia hacia las diferencias, la adopcion de ciertas posturas debe ser un proceso

autébnomo, no una imposicion. Cada estudiante tiene derecho a formar sus propias

opiniones y creencias, y el papel del docente debe ser facilitar el entendimiento sin influir

indebidamente en sus decisiones.

2. Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado
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2.1. Respetar los derechos y responsabilidades de los padres, manteniendo con ellos
una comunicacion fluida y respetuosa, y promoviendo su participacion activa en el proceso
educativo de los alumnos.

2.2. Reconocer la importancia de la familia en el desarrollo de los alumnos y promover
el trabajo conjunto entre profesores y familias para el bienestar integral del alumno. Ademas,
en contextos rurales o mas alejados de los centros urbanos, el docente debe asumir un rol mas
alla del aula, convirtiéndose en un referente dentro de la comunidad. En el campo, donde las
oportunidades educativas pueden ser limitadas, el profesor tiene la responsabilidad de ofrecer
un apoyo integral, no s6lo en lo académico, sino también en el desarrollo de habilidades
practicas que puedan mejorar la calidad de vida de los estudiantes y sus familias. Esto incluye
la transmision de valores, conocimientos relevantes para su entorno y la creacion de una
relacion mas estrecha que permita a los alumnos crecer tanto dentro como fuera de la escuela.

3. Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa

3.1 Respetar las normas y principios de la institucion
El docente debe cumplir con las normas establecidas por la institucion educativa, alineandose
con su mision, vision y valores. Esto implica participar activamente en las actividades
escolares, colaborar en proyectos institucionales y cumplir con sus responsabilidades

académicas y administrativas.

3.2 Contribuir al desarrollo y mejora de la institucion
El compromiso del docente con la institucion va mas alla del cumplimiento de tareas. Debe
aportar ideas y colaborar con sus compafieros para mejorar los procesos educativos, desde
la planificacién de clases hasta la creacion de un ambiente de aprendizaje enriquecedor

para los estudiantes.

4. Compromisos y deberes en relacion con los compaiieros
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4.1 Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo
El docente debe ser un modelo de cooperacion y respeto con sus colegas, promoviendo un
ambiente de trabajo en equipo donde se compartan experiencias y conocimientos. Esto no
solo mejora el rendimiento del equipo educativo, sino que también beneficia el desarrollo

profesional de cada miembro.

4.2 Aportar al desarrollo profesional del equipo docente
Cada docente tiene el compromiso de contribuir al enriquecimiento del equipo educativo,
compartiendo buenas practicas, recursos pedagogicos y experiencias que puedan ser utiles

para el desarrollo de la ensefanza y el aprendizaje.

5. Compromisos y deberes en relacion con la profesion

5.1. Desarrollar con profesionalidad, compromiso y dedicacion cada aspecto de la
labor educativa, asumiendo el rol de guia y modelo para los estudiantes. El docente debe ser
un ejemplo de ética, esfuerzo y responsabilidad en su desempefio, mostrando siempre respeto

por la educacion como una herramienta fundamental para el progreso personal y colectivo.

5.2. Mantener una alta autoestima respecto a la profesion que ejerce, reconociendo la
nobleza y trascendencia de ser educador. La ensefianza es una labor que no solo impacta a los
estudiantes de forma inmediata, sino que también contribuye al futuro de la sociedad, por lo
que el docente debe sentirse orgulloso de su trabajo y motivado a seguir perfeccionandose
para poder brindar la mejor formacion posible a las futuras generaciones. Es esencial que el
maestro valore la importancia de su rol en la formacion integral de los estudiantes,
entendiendo que mas alla de los conocimientos académicos, también contribuye a formar

individuos responsables y criticos.

Compromisos y deberes en relacion con la sociedad
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El docente debe asumir y cumplir los deberes de contribuir a una sociedad mas justa 'y
equitativa, promoviendo valores como la solidaridad, el respeto y la responsabilidad. Ademas,
debe estar consciente de que su labor educativa tiene un impacto directo en la transformacion
social, ya que "la educacion no cambia el mundo: cambia a las personas que van a cambiar el
mundo." — Paulo Freire. Este compromiso implica formar ciudadanos comprometidos con el
bienestar comun, que sean capaces de reflexionar y actuar para mejorar su entorno.

Justificacion

La brecha digital en la educacion representa una barrera significativa para el acceso
equitativo al aprendizaje. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) ofrecen
herramientas para superar estas desigualdades y mejorar la calidad educativa, pero su
implementacion efectiva requiere estrategias innovadoras que atiendan las necesidades

especificas de las comunidades educativas.

El presente documento propone acciones concretas para promover el acceso equitativo
y el uso significativo de las TIC, fomentando la inclusion y el aprendizaje de todos los

estudiantes.

Desarrollar y aplicar estrategias innovadoras que fomenten el acceso equitativo y
efectivo a las TIC en entornos educativos, promoviendo la inclusion y el aprendizaje
significativo para todos los estudiantes.

Estrategias Innovadoras de la Propuesta.

1. Capacitacion en Competencias Digitales

Acciones:

- Talleres sobre el uso de plataformas educativas como Google Classroom,

Moodle y aplicaciones de aprendizaje colaborativo.
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- Formacion en el manejo ético y seguro de las TIC.

- Programas especificos para docentes en el disefio de actividades didacticas

digitales.

Ejemplo Referencial: Programas de formacion docente en paises como Finlandia han

demostrado que la capacitacion en TIC mejora el aprendizaje (OECD, 2021).

1. Diseiio de Contenidos Inclusivos

Acciones:

- Desarrollo de materiales en formatos accesibles (audio, subtitulos, braille).

- Inclusion de contenidos en lenguas originarias y locales.

Ejemplo Referencial: Iniciativas en India han adaptado materiales digitales a 22

lenguas oficiales, aumentando la participacion escolar (UNESCO, 2022).

2. Aprendizaje Colaborativo mediante TIC

Acciones:

- Creacion de comunidades de aprendizaje en plataformas virtuales.

- Proyectos internacionales de colaboracion en linea.

Ejemplo Referencial: El uso de herramientas colaborativas como Padlet y Microsoft

Teams ha potenciado el trabajo grupal en diversas instituciones (Kimmons et al., 2020).

3. Evaluacion y Monitoreo del Impacto

Acciones:
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- Implementar sistemas de monitoreo que recojan datos cualitativos y

cuantitativos.

- Ajustar las estrategias segun los resultados obtenidos.

Ejemplo Referencial: EstuDios longitudinales en Chile muestran como el monitoreo
constante mejora las politicas educativas relacionadas con TIC (Contreras et al., 2019).

Recursos Necesarios

1. Humanos:

Formadores especializados en TIC.

Coordinadores para la gestion de recursos tecnologicos.

2. Financieros:

Fondos para infraestructura tecnologica y programas de capacitacion.

Indicadores de Exito

1. Incremento en la cantidad de estudiantes y docentes que utilizan plataformas

digitales en el aula.

2. Reduccidn en el porcentaje de estudiantes sin acceso a dispositivos o conectividad.

3. Niveles mas altos de satisfaccion en encuestas realizadas a la comunidad educativa.
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