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Resumen Ejecutivo

La integracion de las tecnologias en el aula representa una oportunidad clave para
enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que permite una interaccion mas
dindmica, personalizada y accesible. Asi, este trabajo de titulacion busca desarrollar una
propuesta para incorporar recursos educativos tecnologicos en la asignatura de Lengua y
Literatura en segunda lengua para estudiantes de First Grade en la Unidad Educativa
Particular El Sauce School, Quito, durante el periodo 2024-2025, con el fin de potenciar el

aprendizaje del inglés.

Para lograrlo, se establecen tres lineas de accion: promover una integracion ética 'y
responsable de las TIC en el proceso educativo, disefiar actividades didacticas interactivas que
favorezcan el desarrollo de las habilidades lingiiisticas y administrar de manera adecuada un
sistema de gestion de aprendizaje (Learning Management System) para organizar y distribuir
eficazmente las actividades pedagogicas. Como institucion bilingiie, la Unidad Educativa
Particular El Sauce School proporciona el entorno ideal para llevar a cabo estas iniciativas,
permitiendo que los estudiantes aprendan de forma innovadora y responsable con la

tecnologia.



Abstract

The use of technology in the classroom presents a key opportunity to enrich the teaching-
learning process by enabling more dynamic, personalized, and accessible interactions. This
thesis aims to develop a proposal for incorporating educational technological resources into
the subject of Language and Literature as a second language for First Grade students at
Unidad Educativa Particular El Sauce School, Quito, during the 2024-2025 academic year,

with the objective of enhancing English language learning.

To achieve this, three main actions are outlined: promoting an ethical and responsible
integration of ICT in the educational process, designing interactive instructional activities that
foster the development of language skills, and effectively managing a Learning Management
System (LMS) to organize and distribute pedagogical activities. As a bilingual institution,
Unidad Educativa Particular El Sauce School provides the ideal setting for implementing
these initiatives, allowing students to engage with technology in an innovative and

responsible manner.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

La Unidad Educativa Particular El Sauce School se encuentra ubicado en la parroquia de
Tumbaco, en Quito, Ecuador. Esta institucion educativa particular es financiada por la
Fundacion DAAR, la cual ha impulsado su crecimiento y desarrollo en los tltimos afios.
Fundada bajo una administracion que asumio6 su gestion en 2020, El Sauce School ha
experimentado una significativa transformacion gracias a las inversiones en recursos

econdmicos y humanos realizadas por la nueva direccion.

Desde la adquisicion de la institucion, se ha observado un crecimiento extraordinario en el
numero de estudiantes y en la calidad educativa, lo que contrasta con la situacion que
enfrentan otras instituciones educativas en la region. Tras dos afios de esfuerzos continuos, los
resultados se han materializado en una expansion considerable. A finales del ciclo escolar
2023-2024, la institucion cuenta con 650 estudiantes y 47 docentes, cifras que reflejan su

consolidacion como un centro educativo de referencia.

Cabe resaltar que el 70% de los alumnos matriculados durante este afio provienen de otras
instituciones educativas, lo que pone de manifiesto la creciente confianza que la comunidad
tiene en El Sauce School. La nueva administracion ha decidido mantener la filosofia,
principios, valores y metodologia establecidos desde su fundacion, con el objetivo de
potenciar su desarrollo, garantizar su sostenibilidad y posicionarlo como una institucion

educativa de excelencia para las generaciones futuras.
Breve reseiia historica

La Unidad Educativa Particular El Sauce fue fundada en 1984 por iniciativa de Margarita
Speck, psicologa y educadora ecuatoriana. En febrero de ese mismo afio, Speck tomo la
decision de crear un colegio que se diferenciara de los demads, priorizando la curiosidad, la
creatividad y el desarrollo humano sobre la mera acumulacion de conocimientos. La filosofia
educativa propuesta promovia que los alumnos buscaran la verdad a través de su propia
accion y que el error fuera considerado una herramienta valiosa de aprendizaje. El colegio
inicio sus actividades en una antigua hacienda con amplios espacios, donde funciond durante

tres anos.



Para 1986, los primeros estudiantes del Sauce terminaron sexto grado, y en octubre de ese
mismo afo, se abrio el primer curso de nivel secundario. Estos alumnos culminaron su
educacion en 1991, siendo la primera promocion de graduados del plantel. En sus primeros
anos, la institucion operaba bajo el nombre de "Colegio Particular El Sauce". En 2002, obtuvo
la categoria de "Experimental”, lo que le permiti6 ofrecer no solo atenciéon académica, sino
también diversas alternativas, como un aula de proyectos para estudiantes con necesidades
educativas especiales. Este espacio no se limitaba a la integracion, sino que promovia una

verdadera inclusion educativa.

Afos después, se inauguro6 el aula de Postprimario, con el fin de brindar a los jévenes con
dificultades la posibilidad de continuar sus estudios de bachillerato, ofreciendo opciones
como ayudante de oficina, contabilidad y archivo. Posteriormente, una reforma del Ministerio
de Educacion elimino la categoria experimental de los colegios, regresando El Sauce a su

condiciéon de Colegio Particular.

En 2015, la institucion obtuvo la categoria de "Unidad Educativa Particular El Sauce", la
cual se mantuvo durante varios afios, hasta que la nueva administracion la modificé a “Unidad
Educativa Particular El Sauce School”. A lo largo de este tiempo, la fundadora, Margarita
Speck, estuvo a cargo de la institucion hasta el afio 2000. En 2017, el colegio recibid la
aprobacion del Ministerio de Educacion para implementar el proyecto de innovacion
curricular titulado "Prosocialidad", un programa que se integr6 dentro de la carga horaria
institucional con el objetivo principal de fortalecer el desarrollo emocional y social de los
estudiantes, promoviendo valores como la autoestima, el respeto y otros principios

institucionales (PEIL, 2022-2027).

En 2020, en medio de la crisis econdmica y la pandemia global, Margarita Speck decidié
entregar la administracion del colegio a la Fundaciéon DAAR (Desarrollo Arménico, Auténtico
y Real). Bajo la presidencia de Marybel Perdomo, quien asumio6 la direccion de la Fundacion,
se decidi6 mantener la filosofia educativa del colegio, realizando importantes inversiones para
su resurgimiento tanto en infraestructura como en la incorporacion del Bachillerato

Internacional.

Durante la pandemia, el colegio implement6 el Plan Institucional de Continuidad
Educativa (PICE), priorizando los contenidos curriculares y adoptando estrategias para
garantizar la continuidad educativa a través de modalidades virtuales e hibridas. Tras la

superacion de los desafios sanitarios, El Sauce School ha regresado a la modalidad presencial,



experimentando un incremento atipico en el nimero de estudiantes. De hecho,
aproximadamente un 70% de la matricula actual esta compuesta por estudiantes y docentes
provenientes de otras instituciones. Tras un arduo proceso como colegio solicitante, la
institucion ha obtenido la autorizacion para ofrecer el Bachillerato Internacional,

consolidandose como un colegio del mundo BI.

Contexto educativo (adaptado del Plan Estratégico Institucional 2022-2027)

Desde su fundacion, el Colegio El Sauce School ha mantenido una pedagogia visionaria y
adelantada a su tiempo, centrando el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes y
promoviendo el trabajo por proyectos. Esta metodologia no solo fomenta la curiosidad y el
pensamiento critico, sino que también responde a la necesidad de que los estudiantes sean los
principales agentes de su aprendizaje. A lo largo de los afios, la institucion ha sido reconocida
por su enfoque inclusivo, brindando oportunidades a estudiantes con necesidades especiales y

promoviendo una educacion que favorece la diversidad.

El colegio ha privilegiado el enfoque constructivista, implementando diversas estrategias
metodoldgicas provenientes de las pedagogias Waldorf'y Montessori. Estas corrientes
educativas, centradas en el desarrollo integral del alumno y en el aprendizaje experiencial, han
sido fundamentales para fortalecer la propuesta educativa de El Sauce School. Ademas, la
institucion implementa El Bosque Escuela para fomentar una conexion mas profunda de los

alumnos con la naturaleza, permitiéndoles aprender de ella.

Con la llegada de la pandemia, la inclusion de la tecnologia en el aula se acelerd, y el
colegio adopto rapidamente nuevas plataformas, aplicaciones y herramientas digitales. Este
cambio permitié6 modernizar los procesos educativos, al tiempo que acerco a los estudiantes a
los riesgos asociados con el uso de la tecnologia, un aspecto que fue debidamente considerado
en las estrategias de ensefianza. La crisis socioemocional generada por la pandemia también
impuls6 la implementacion de diversas iniciativas para apoyar el bienestar de los estudiantes.
Entre ellas se destacan el mindfulness, el “Suefio del Bien” de Ana Borstein, y programas
destinados al desarrollo de habilidades blandas, como el Bosque Escuela, que ofrece una
educacion en contacto con la naturaleza, y el programa "Be Your Best", centrado en el

desarrollo personal a través de retos en entornos naturales.

El modelo educativo del Colegio El Sauce School se enmarca en el constructivismo
social, que reconoce y respeta las diferencias individuales y los ritmos de aprendizaje de los

estudiantes. En este enfoque, el conocimiento y las capacidades se desarrollan a través de la



interaccion con el entorno, promoviendo un aprendizaje activo y participativo. La evaluacion
en este modelo esta orientada hacia el proceso de aprendizaje, permitiendo que los estudiantes
tomen decisiones, valoren su progreso y formulen juicios. Los docentes, por su parte,
desempefian un rol fundamental como facilitadores del aprendizaje, guiando a los estudiantes

en su proceso de descubrimiento y desarrollo.
Tabla 1
Elementos del modelo educativo

Elementos del

Caracteristicas
modelo

La educacion tiene como fin el desarrollo integral de la persona.
Esta debe ser una persona libre, creativa, autobnomay
participativa, tanto en el aula como en la vida social. Ademas,
debe ser responsable, poseer un espiritu critico y la capacidad de
tomar decisiones de manera independiente, con un proyecto de
vida claro que guie su camino.

Los nifios aprenden a través de la accion. Es fundamental que se
desarrollen en un entorno dinamico, lleno de estimulos adecuados,
Movimiento y que estén guiados por reglas basicas de convivencia y orden, las
cuales son esenciales para el funcionamiento de una sociedad
armonica.

El modelo tiene como objetivo que cada estudiante desarrolle su
proyecto de vida mediante la practica de valores como la
solidaridad, la justicia, el amor y el servicio altruista a la
comunidad, con el fin de contribuir al logro del bien comun.

El colegio cuenta con docentes altamente capacitados y
comprometidos, que trabajan para desarrollar habilidades y
competencias en los estudiantes. Las clases se imparten mediante
una metodologia activa, dindmica, participativa y cooperativa,
promoviendo el aprendizaje colaborativo y el involucramiento de
los alumnos.

El modelo fomenta el descubrimiento, desarrollo y éxito del
proyecto de vida de cada uno de nuestros estudiantes, mediante el
trabajo conjunto de toda la comunidad educativa: docentes,
personal administrativo, familias, comunidad y, sobre todo, los
propios estudiantes, quienes son los principales responsables y
gestores de su destino.

Nota: Elaborado por Martina Velasco, integrante del proyecto, con base en el PEI 2022-2027.

Persona

Prosocialidad

Docentes

Sinergia




Descripcion de la comunidad educativa

El grupo de estudiantes corresponde al nivel educativo de First Grade, o Segundo de
Basica, y este afio se ha incorporado al area de Preescolar. Este ciclo se caracteriza por un
ambiente de aprendizaje dinamico, donde los estudiantes comienzan a desarrollar habilidades
cognitivas mas complejas y a experimentar una mayor autonomia en su proceso de

aprendizaje.

Recursos del aula: El aula esta equipada con mesas individuales para cada estudiante, lo
que facilita el trabajo personalizado y la organizacion del espacio. Ademas, cuenta con un
area destinada para el circle time (tiempo de grupo), que se utiliza para la comunicacion
directa con los estudiantes y el desarrollo de temas especificos. La pizarra también se emplea
en esta actividad, permitiendo la visualizacion de conceptos y la participacion activa de los
nifios. La escuela dispone de una sala de computo, y dentro del area de Preescolar, cada clase

cuenta con tablets para apoyar el aprendizaje digital.

Barreras de acceso a la educacion inclusiva: A pesar de contar con algunos recursos, la
institucion enfrenta limitaciones para proporcionar una educacion de calidad a estudiantes con
necesidades educativas especiales (NEE) altas o trastornos del espectro autista (TEA), debido

a la falta de recursos suficientes para atender de manera adecuada estas necesidades.

Desarrollo cognitivo: En esta etapa, los estudiantes experimentan un desarrollo cognitivo
acelerado, lo que les permite adquirir habilidades mentales rapidamente. Comienzan a
expresarse de manera mas clara y precisa, mostrando una mayor capacidad para organizar sus

pensamientos y compartir ideas de forma coherente.

Lenguaje: El pensamiento de los nifios en este nivel estd muy ligado a la verbalizacion de
sus procesos mentales. El lenguaje se convierte en un medio clave de comunicacion social, en
el sentido de adaptarse y comprender su entorno. Los estudiantes se vuelven mas competentes
en areas como el conocimiento, la inteligencia, el lenguaje y el aprendizaje. Ademas,
comienzan a utilizar simbolos y son capaces de manejar conceptos mas abstractos, lo que les

permite desarrollar un pensamiento mas estructurado y flexible.

Familias: La mayoria de los estudiantes provienen de familias nucleares, conformadas por
padre y madre, y muchos tienen hermanos mayores. Esto genera un entorno familiar estable

que influye positivamente en el desarrollo emocional y social de los nifios.



Caracteristicas de los estudiantes: Los nifios en este grupo muestran una gran inquietud
y tienden a tener periodos de concentracion y atencidn relativamente cortos. Por esta razon, se
observa una necesidad de contar con recursos o actividades que les ayuden a mantener la
concentracion durante las clases. A pesar de estas caracteristicas, los estudiantes estan
altamente motivados para aprender y muestran un fuerte interés en las materias que se

imparten.

Necesidades emocionales: Los nifios presentan una notable necesidad emocional, ya que
requieren acompafiamiento constante para identificar y superar sus areas de dificultad. El
apoyo emocional y psicologico es fundamental para su bienestar y desarrollo integral en esta

etapa.

Recursos materiales: Los estudiantes cuentan con todos los materiales necesarios para el
desarrollo de sus actividades, desde materiales basicos como lapices hasta recursos didacticos
mas complejos, lo que garantiza un ambiente de aprendizaje adecuado para la adquisicion de

nuevos conocimientos.
1.2. Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)

El desarrollo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) ha
transformado multiples dambitos de la sociedad, y la educacion no ha quedado al margen de
este avance significativo. Aunque estas innovaciones han generado beneficios indiscutibles,
también han suscitado controversias y debates acerca de su aplicacion y sus efectos,
especialmente en el ambito educativo. En este contexto, resulta fundamental reflexionar sobre
como el uso de las TIC puede enriquecer las metodologias de ensefianza, particularmente en
la educacion primaria, y, de manera mas especifica, en la ensefianza de una segunda lengua,

como el inglés.

La incorporacion de las tecnologias en el aula, lejos de ser un tema marginal, se presenta
como una oportunidad de enriquecer el proceso de ensenanza-aprendizaje, permitiendo una
interaccion mas dinadmica, personalizada y accesible. “Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) ofrecen un nuevo espacio de interaccion para el ser humano,
propiciando, entre otras cosas, la virtualidad como un medio para la transmision del
conocimiento en el &mbito educativo” (Gutiérrez, Saza, & Garcia, 2022, p. 19). Asi, surge una
pregunta fundamental: ;Qué beneficios puede ofrecer la integracion de la tecnologia en la

ensefanza de una segunda lengua? La incorporacion de las TIC en el aula de idiomas puede



potenciar el aprendizaje, motivar a los estudiantes y facilitar el acceso a recursos educativos

de calidad, promoviendo un entorno mas estimulante y participativo.

Es relevante senalar que, aunque las TIC ofrecen un vasto potencial, su uso no debe
entenderse como un fin en si mismo, sino como una herramienta que debe estar al servicio de
los objetivos educativos. “Es necesario tener claro que son simplemente herramientas de
apoyo para los procesos de ensefianza y aprendizaje, pues las TIC por si mismas no ensefan
ni orientan, y es imperativo que el tutor acompatfie estos procesos” (Gutiérrez et al., 2022, p.
52). La tecnologia debe ser vista como un medio para mejorar las practicas pedagogicas y
poner al estudiante en el centro del proceso, favoreciendo un desarrollo integral tanto dentro

como fuera del aula.

Por otro lado, “una de las razones por las que el inglés es tan importante en cualquier parte
del mundo es porque es el idioma de transporte. Sin embargo, sus intereses van mas allé, ya
que el inglés es lengua oficial o cooficial en 58 paises” (Mora, 2023, p.11). El medio Ecuador
Chequea (2024) recogi6 los datos del English Proficiency Index (EF EPI) 2023, que ubican a
Ecuador en el puesto 80 de 113 paises a nivel global y en el 18 de 20 en América Latina, con
un nivel de inglés clasificado como "muy bajo". Estos resultados provienen de una encuesta

realizada a 2,2 millones de personas, con una edad promedio de 26 afios.

A diferencia de la educacion publica, donde se detectan diversos inconvenientes en la
ensenanza del inglés, una docente de una institucion privada sefiald6 que "muchas instituciones
privadas tienen el discurso de ser bilingiies; entonces, desde pequefios se les ensefia y se les
habla en inglés. Los nifios son como esponjas, entre mas les ensefies, mas absorben" (Ecuador
Chequea, 2024). Estos datos destacan la importancia de iniciar la ensefianza del inglés desde

temprana edad para mejorar los resultados en estudios internacionales.

Cabe sefialar que El Sauce School, institucion seleccionada para la propuesta del proyecto,
se enfoca en la ensefianza de la segunda lengua desde edades tempranas, con el objetivo de
facilitar el desarrollo lingiiistico de los estudiantes. Por ello, el 80% de las materias hasta
Fourth Grade se imparten en inglés. En este sentido, el proyecto propone actividades que
incorporen las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) con el fin de potenciar
las habilidades lingiiisticas de los estudiantes. Se espera que esta iniciativa pueda ser ttil,
considerada, replicada o adaptada en otros temas, cursos e instituciones, tanto publicas como

privadas.



1.3. Propésito y pregunta del trabajo de titulacion

El propésito de este trabajo de titulacion es desarrollar una propuesta para la integracion
de recursos educativos tecnologicos en el curriculo de la materia de Lengua y Literatura en
segunda lengua, dirigida a los estudiantes de First Grade de la Unidad Educativa Particular El
Sauce School de Quito, Ecuador, con el objetivo de potenciar el desarrollo de las destrezas

lingiiisticas en los estudiantes durante el periodo 2024-2025.

Asi, la pregunta que se pretende responder es ,como se pueden integrar herramientas
tecnologicas en las actividades de Lengua y Literatura en segunda lengua para potenciar las
destrezas lingiiisticas de los estudiantes de First Grade en la Unidad Educativa Particular El

Sauce School?
1.4. Objetivo general

Elaborar una propuesta para la integracion de recursos educativos tecnoldgicos en la
materia de Lengua y Literatura en segunda lengua en la Unidad Educativa Particular “El
Sauce School” de Quito, Ecuador, durante el periodo 2024-2025, con el fin de potenciar el

desarrollo de las destrezas lingiiisticas de los estudiantes de First Grade.

1.5. Objetivos especificos

e Establecer las bases éticas, de responsabilidad social y comunicacidon necesarias para
la integracion de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de Lengua y Literatura en
segunda lengua, promoviendo una practica pedagogica responsable en entornos
virtuales.

e Diseiiar actividades didacticas interactivas utilizando tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) que favorezcan el aprendizaje de Lengua y Literatura en segunda
lengua, con un enfoque particular en el desarrollo de las habilidades lingiiisticas de los
estudiantes de First Grade.

¢ Gestionar la plataforma Brightspace para organizar y distribuir de manera coherente
las actividades pedagdgicas de Lengua y Literatura en segunda lengua, garantizando
un entorno virtual accesible, efectivo y alineado con los objetivos de aprendizaje de

los estudiantes de First Grade.
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2. Marco Teorico
TIC: ventajas y desafios

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el ambito
educativo ofrece una variedad de beneficios y desafios. Entre las ventajas mas notables, se
destaca el incremento en la motivacion y el interés de los estudiantes hacia las actividades, asi
como la superacion de las barreras de espacio y tiempo, lo que facilita el aprendizaje en
cualquier lugar y momento. Ademas, las TIC propician una interaccion constante, tanto entre
los propios estudiantes como entre estos y los docentes, a través de diversas plataformas
digitales, lo que fomenta el intercambio de ideas y la colaboracion en tiempo real. Este
entorno de interaccion mejora la autonomia de los estudiantes, promoviendo su creatividad y
capacidad para tomar decisiones durante el proceso de aprendizaje, desde la busqueda de
informacion hasta la creacion de documentos. Por otro lado, las TIC también favorecen el
trabajo colaborativo, proporcionan acceso a una variedad de recursos (textuales, visuales,
entre otros) y mejoran la comunicacion en el aula, ofreciendo flexibilidad en los canales y

métodos de ensefianza (Cacheiro, 2018).

No obstante, el uso de las TIC también presenta ciertos desafios, que deben ser
identificados y gestionados adecuadamente. Segun Cacheiro (2018), los problemas mas
frecuentes incluyen la distraccion del alumnado, que puede ocurrir si el proceso de ensefianza
no esté bien planificado. Asimismo, la abundante informacién disponible en linea puede
resultar en una pérdida de tiempo para los estudiantes al intentar filtrar contenido relevante,
ademas de la necesidad de desarrollar una vision critica para discernir fuentes fiables. Otro
inconveniente significativo es el aislamiento social que puede derivarse del uso excesivo de
las tecnologias; asimismo, el uso prolongado de las TIC puede generar problemas fisicos,
como fatiga visual o dolores musculares, lo que requiere la implementacion de pausas activas

y cuidados ergondémicos.

En conclusion, es esencial que tanto los docentes como las instituciones educativas sean
plenamente conscientes de las ventajas y los desafios que las TIC pueden aportar al proceso
de ensefianza-aprendizaje. Este entendimiento permitird un uso mas efectivo de las
tecnologias, maximizando sus beneficios y minimizando los posibles inconvenientes. Sin
embargo, es importante recalcar que, a pesar de las numerosas ventajas que las TIC ofrecen, la
presencialidad sigue siendo un componente clave en la educacion, principalmente, en la

educacion primaria. Hay aspectos del aprendizaje, como el desarrollo de habilidades sociales,
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la interaccion directa entre estudiantes y docentes, y la dindmica de trabajo en grupo, que solo
se logran en un entorno fisico. Por lo tanto, cuando el contexto lo permite, las TIC deben
considerarse como un complemento de la ensefianza presencial, y no necesariamente como un
sustituto, favoreciendo un enfoque hibrido que combine lo mejor de ambos mundos y

enriquezca la experiencia educativa.
TIC en educacion infantil

Para Rodriguez, Area y San Martin (2024) diversos estudios resaltan la creciente
relevancia de la tecnologia en la vida de los nifios, quienes son denominados "nativos
digitales" debido a que han crecido rodeados de dispositivos como moviles, tabletas y
ordenadores, los cuales forman parte de su cotidianidad. Esta generacion no concibe un
mundo sin la presencia de estas herramientas tecnologicas, y las utiliza segin sus capacidades
y los recursos disponibles. La incorporacion de las TIC en la educacion infantil ha generado
transformaciones significativas en la forma de concebir y desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que las instituciones educativas han integrado recursos tecnologicos, mejorado
la formacion digital de los docentes y asignado funciones pedagogicas a dispositivos

electronicos.

No obstante, la introduccion de las TIC en la educacion infantil también presenta desafios
que requieren una reflexion profunda. Se debe evitar la improvisacion en el uso de estas
tecnologias, asegurando que su integracion en el aula sea coherente y bien planificada. Es
necesario implementar acciones de formacion, informacion y orientacion tanto para docentes
como para familias, con el fin de garantizar un uso adecuado de las TIC que promueva una
competencia digital responsable y libre de riesgos, favoreciendo el bienestar de los nifios y su

desarrollo integral (Rodriguez, Area, & San Martin, 2024).

En este sentido, es crucial que la educacion primaria no se desvincule del uso de las
tecnologias, dado que los nifios estan llamados a interactuar con dispositivos electrénicos a lo
largo de su vida. La tecnologia, cuando se integra de manera adecuada, ofrece valiosas
oportunidades para enriquecer el proceso educativo, favoreciendo el aprendizaje
personalizado y el acceso a recursos educativos innovadores. No obstante, es esencial que este
uso sea equilibrado y planificado, evitando que los estudiantes desarrollen una dependencia

total de las TIC.

En lugar de eliminar completamente el acceso a estos dispositivos, es necesario establecer

un uso dosificado que permita a los estudiantes disfrutar de sus beneficios sin que interfieran
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en su capacidad para interactuar de manera plena en el mundo real. Ademas, es fundamental
generar una cultura ética del uso de las TIC, que promueva el respeto, la seguridad y el
pensamiento critico en linea, ensefiando a los estudiantes a gestionar su presencia digital de
manera responsable. En la educacion primaria, las TIC deben ser vistas como herramientas
que complementan, no reemplazan, la interaccion social y las habilidades emocionales, que
siguen siendo esenciales para el desarrollo integral de los nifios. Por ltimo, los docentes
deben estar formados no solo en el uso técnico de las TIC, sino también en como integrarlas
de forma pedagogica y critica, favoreciendo un entorno de aprendizaje que sea tanto digital

como humano.
Desarrollo de habilidades lingiiisticas en segunda lengua

Desde temprana edad, los estudiantes en instituciones bilingiies comienzan a aprender el
idioma de manera estructurada, cimentando sus habilidades lingiiisticas desde los
fundamentos basicos. La ensefianza del inglés en estas etapas tempranas es fundamental, ya
que la plasticidad cerebral de los nifios les permite adquirir e internalizar nuevas lenguas con
mayor facilidad, lo que resulta en una pronunciaciéon mas natural y una comprension mas
intuitiva. Lopez Alvarez, Avalos Almeida y Avila Soliz (2024) indican que "a través de la
plasticidad cerebral, el cerebro puede reorganizarse y establecer nuevas conexiones
neuronales, lo que permite a los estudiantes desarrollar habilidades y adquirir nuevos

conocimientos" (p. 2646).

A lo largo de su formacion, este proceso les permite desarrollar competencias lingiiisticas
avanzadas, proporcionandoles las herramientas necesarias para alcanzar un dominio
considerable del idioma y obtener puntajes importantes en las certificaciones internacionales
reconocidas, como el TOEFL, IELTS, Cambridge, entre otras. Estas certificaciones no solo
reflejan su progreso, sino que también abren puertas a nuevas oportunidades académicas y
profesionales a nivel global. El objetivo es que los estudiantes adquieran y perfeccionen las
habilidades lingiiisticas clave para comprender y expresarse con fluidez en diversos contextos

a lo largo de sus vidas.
Comprension:

Segun el Consejo de Europa (2020), el Marco comun europeo de referencia para las
lenguas establece que la comprension implica recibir y procesar informacion de manera
activa; esto incluye no solo la decodificacion de lo que se escucha o lee, sino también la

capacidad de interpretar el mensaje, utilizando esquemas cognitivos previos y formulando
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hipotesis sobre la intencidon comunicativa. En la comprension oral, el usuario procesa material
hablado, ya sea en tiempo real o grabado. En la comprension visual, se refiere a la lectura de
textos escritos o el analisis de signos. La comprension audiovisual involucra el procesamiento

de contenido multimodal (por ejemplo, ver television o peliculas) con o sin subtitulos.
Expresion:

Por otro lado, la expresion se refiere a la produccion de mensajes en modalidad oral,
escrita o signada. La expresion oral incluye desde intervenciones breves, como descripciones
o anécdotas, hasta presentaciones formales mas largas. Esta habilidad es fundamental en
ambitos profesionales y académicos (como presentaciones o informes), y suele evaluarse en
términos de fluidez, calidad lingiiistica y capacidad de adaptacion al publico. Las habilidades
de expresion mas formales no surgen de manera espontanea; requieren aprendizaje y
experiencia, asi como el dominio de convenciones y expectativas especificas del género.

(Consejo de Europa, 2020).

Adicionalmente, el aprendizaje temprano del inglés contribuye al desarrollo cognitivo
general, ya que fortalece habilidades como la resolucion de problemas, la memoria y la
creatividad. A través de un enfoque pedagogico basado en la inmersion y la practica
constante, los estudiantes no solo adquieren fluidez en el idioma, sino que también se
preparan para desenvolverse con confianza en un entorno multicultural, lo cual es esencial en
el mundo interconectado y globalizado de hoy. De este modo, ensefar inglés desde temprana
edad fomenta la adquisicion de competencias cognitivas, culturales y sociales que seran

cruciales a lo largo de su vida personal y profesional.
Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en ensefianza de lenguas

En los ultimos afios, los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) han adquirido un papel
fundamental en la evolucion de los métodos educativos, principalmente debido al avance
acelerado de las tecnologias digitales y la creciente necesidad de adaptar la ensefianza a las
exigencias de una sociedad globalizada. Los EVA se componen de plataformas tecnoldgicas
que facilitan la ensefianza y el aprendizaje a través de modalidades sincronicas y asincronicas,
donde el internet se convierte en el principal medio de comunicacion. Estas plataformas
tecnologicas, como Moodle, Brightspace, Google Classroom, entre otras, permiten a los
estudiantes acceder a recursos educativos, participar en discusiones y realizar tareas
académicas con gran flexibilidad, favoreciendo el aprendizaje autbnomo y colaborativo

(Balarezo, Barbosa, Calderon, & Bejarano, 2024).
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En el campo de la ensenanza de lenguas, los EVA ofrecen un entorno ideal para la préctica
de habilidades lingiiisticas como la comprension auditiva, la expresion escrita y la produccion
oral, gracias a las herramientas multimedia como videos, audios, foros de discusion y
ejercicios interactivos. Estas herramientas no solo permiten a los estudiantes practicar el
idioma en situaciones auténticas y contextualizadas, sino que también fomentan la interaccion
social y la colaboracion entre estudiantes de diferentes culturas, lo que enriquece su

aprendizaje y les permite desarrollar una competencia comunicativa mas completa.

En los entornos virtuales de aprendizaje, la interaccion presenta caracteristicas distintivas
frente a la ensefianza presencial. Entre ellas, se destaca una participacién mas equitativa, un
ritmo de aprendizaje adaptable a las necesidades individuales y mayores oportunidades para la
produccion de lenguaje mas complejo y abundante. Sin embargo, para que el aprendizaje
auténomo sea efectivo, especialmente en los LMOOC (cursos masivos en linea de idiomas),
es crucial que los estudiantes se comprometan activamente con el curso y dediquen esfuerzo
cognitivo al procesar el material. A pesar de estas ventajas, los LMOOC tienen limitaciones,
ya que la adquisicion de un idioma depende en gran medida de las oportunidades de
interaccion y practica directa. Ademas, mientras que en la ensefianza presencial la tecnologia
sirve principalmente para presentar informacion, en el entorno virtual es fundamental que esta
se perciba como una herramienta integral en el proceso de ensenanza-aprendizaje, que debe

ser cuidadosamente considerada (Mufnoz-Basols, Fuertes-Gutiérrez, & Cerezo, 2024).

Esto no deja de lado a la educacion presencial, la cual sigue siendo crucial, ya que permite
una retroalimentacion inmediata y mas precisa, algo que los entornos virtuales no siempre
pueden garantizar de la misma manera. Esta correccion instantdnea, ademads de ser inmediata,
suele estar mas contextualizada y argumentada, lo que facilita un entendimiento mas profundo
por parte del estudiante. El contacto cara a cara también fomenta la interaccion espontanea,
que es esencial para el aprendizaje de un idioma, especialmente en cuanto a la pronunciacion,

la fluidez y la comprension cultural.

Por ello, una combinacion adecuada de la ensefianza presencial con el uso de entornos
virtuales de aprendizaje (EVA) puede potenciar significativamente el proceso de ensefianza-
aprendizaje. El uso alternado de estas modalidades ofrece lo mejor de ambos mundos: la
flexibilidad y el acceso a recursos digitales, por un lado, y la interaccion directa, el

aprendizaje contextualizado y la correccion inmediata por otro. De este modo, el estudiante no
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solo se beneficia de los avances tecnoldgicos, sino también de la riqueza de la interaccion

humana, indispensable para un aprendizaje mas completo y efectivo de un idioma.
Tecnoética

Bunge (1977, citado en Vivas, 2018) define la tecnoética como el estudio de los principios
morales aplicables a las diversas ramas de la tecnologia, sefialando que todas las acciones
humanas pueden ser evaluadas desde una perspectiva ética y legal. Aflade que los principios
¢éticos no nacen de la tecnologia misma, sino que tienen su origen en religiones, ideologias y

filosofias que surgieron en las sociedades industriales.

El uso de Internet y teléfonos moviles ha generado riesgos relacionados con practicas
como el grooming, el sexting y el ciberbullying, que violan principios tecnoéticos
fundamentales. Estos comportamientos, que afectan a nifios y adolescentes, requieren
atencion, ya que las TIC son clave en la vida cotidiana y educativa, pero también han dado
lugar a nuevos desafios éticos, al afectar las relaciones humanas, las instituciones y los
principios morales basicos (Vivas, 2018). En la educacioén primaria, donde los estudiantes
estan en proceso de desarrollar valores y comportamientos, es esencial que los docentes no
solo se enfoquen en ensefiar contenidos técnicos, sino también en promover la educacion ética
digital. Los nifios deben ser conscientes de los riesgos del entorno digital y aprender a
navegarlo de manera segura y responsable, adquiriendo habilidades que les permitan proteger

su bienestar mientras interactiian con las tecnologias.

Es fundamental que los nifios comprendan que, asi como no deben hablar con
desconocidos en la calle, tampoco deben hacerlo en linea. La ensefianza debe apuntar a los
aspectos positivos y Utiles de la tecnologia, asi como a los riesgos graves que podrian afectar
su bienestar fisico y emocional (Granizo-Garrido, 2024). En definitiva, es esencial que los
niflos, como nativos digitales, aprendan a gestionar los riesgos del entorno en linea desde
temprana edad. Aunque la tecnologia ofrece beneficios para su desarrollo, también conlleva
amenazas que pueden afectarlos. Por ello, es crucial que padres y educadores trabajen juntos
para ensefiarles a usar las TIC de manera responsable y a reconocer los peligros. Con el apoyo
adecuado, los nifios podran aprovechar la tecnologia sin comprometer su seguridad y

bienestar.
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3. Metodologia

3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales
Los pasos a seguir para dar respuesta al primer objetivo especifico de este proyecto son:

e Analisis de la cultura y realidad institucional (misidn, vision, valores, FODA) de la
Unidad Educativa Particular El Sauce School para asegurar que los objetivos del
proyecto de integracion de herramientas tecnoldgicas en la enseianza de Lengua y
Literatura en segunda lengua estén alineados con los principios y necesidades

institucionales.

Incidencia: La alineacion del proyecto con los principios y necesidades institucionales

asegura su relevancia y coherencia.

e Desarrollo de un codigo deontolégico para la Unidad Educativa Particular El Sauce
School, con el propoésito de establecer un marco ético que regule el comportamiento de

los miembros de la comunidad educativa en entornos virtuales.

Incidencia: Promocion de un ambiente de ensefianza respetuoso y responsable para

docentes y estudiantes.

e Creacion de una guia de buenas practicas en entornos virtuales de ensefianza de
Lengua y Literatura en segunda lengua, que incluird lineamientos y fundamentos
dirigidos a docentes y estudiantes con la intencion de promover interacciones

favorables, efectivas y enriquecedoras.

Incidencia: La guia establecerd pautas claras para una comunicacion respetuosa en el aula

virtual que promovera interacciones positivas.

3.2. Disefio de materiales educativos digitales
Los pasos a seguir para dar respuesta al primer objetivo especifico de este proyecto son:

e FEleccion de un tema del curriculo (ensefianza de la letra "s") como base para la
creacion de actividades digitales interactivas. Esta metodologia servird como modelo,

permitiendo adaptar y aplicar el enfoque a otros contenidos del plan de estudios.

Incidencia: Facilita la creacion de actividades interactivas aplicables a diversos

contenidos, asegurando coherencia y adaptabilidad en el aprendizaje.
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e Exploracion y seleccion de herramientas TIC (como Genially, Suno, etc.) para
desarrollar recursos audiovisuales e interactivos. Estas herramientas permitiran crear

actividades que sean facilmente replicables y adaptables a otros temas del curriculo.

Incidencia: Proporciona herramientas versatiles para desarrollar recursos educativos

dindmicos, favoreciendo un aprendizaje mas atractivo y aplicable a otros temas.

e Elaboracion de actividades ladicas que faciliten la ensefianza, practica y evaluacion de

las diferentes destrezas lingiiisticas del idioma inglés.

Incidencia: Garantiza que las actividades sean comprensibles y que los estudiantes
avancen de manera efectiva en su proceso de aprendizaje. Es importante sefialar que estas
actividades estan disefiadas conforme al nivel de aprendizaje de First Grade y requieren el
apoyo de los padres en su ejecucion, dado que los estudiantes atin no dominan la lectura y se

encuentran en las etapas iniciales de este proceso.

3.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales
Los pasos a seguir para dar respuesta al primer objetivo especifico de este proyecto son:

e Disefio y organizacion de los mddulos de la materia dentro de Brightspace, asegurando
que el contenido (lecturas, videos, actividades interactivas) esté bien estructurado y

sea accesible para los estudiantes.

Incidencia: Garantiza que los recursos pedagdgicos estén organizados de forma clara,

facilitando el acceso y la comprension del contenido por parte de los estudiantes.

e Configuracion de las actividades dentro de Brightspace en una secuencia logica,
permitiendo a los estudiantes avanzar de manera progresiva desde conceptos basicos

hasta mas complejos.

Incidencia: Asegura que las tareas se presenten en el orden adecuado, favoreciendo un

aprendizaje continuo y coherente en el desarrollo de habilidades lingiiisticas.

e Implementacion de herramientas de evaluacion dentro de Brightspace, como
cuestionarios, encuestas y actividades de autoevaluacion, que permitan medir el
progreso de los estudiantes en el aprendizaje de Lengua y Literatura en segunda

lengua.
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Incidencia: Permite realizar un seguimiento continuo del rendimiento estudiantil, lo que
asegura que los objetivos de aprendizaje se estén cumpliendo y ofrece oportunidades para

mejorar el desempefio de los estudiantes mediante retroalimentacion.

4. Resultados

4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.

Justificacion

La necesidad de este proyecto surge de la importancia de integrar herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza de Lengua y Literatura en segunda lengua (inglés), en la Unidad
Educativa El Sauce School. En un entorno educativo cada vez mas digitalizado, las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) son esenciales para potenciar las
habilidades lingiiisticas de los estudiantes de First Grade, facilitando su acceso a recursos
innovadores y haciendo el aprendizaje mas dindmico, interactivo y acorde a las caracteristicas
de los estudiantes de esta edad (aproximadamente 8 afos), quienes estan en una etapa clave de

su desarrollo lingiiistico.

La incorporacion de las TIC, mas all4 de potenciar el aprendizaje de la lengua, permite
una mayor personalizacion de la ensefianza, adaptandose a los diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje de los estudiantes. En este caso, al ser nifios de aproximadamente 8 afios, su
capacidad para interactuar con recursos audiovisuales y tecnoldgicos puede ser un motor para
su motivacion y participacion activa en clase. “Las tecnologias digitales -juegos, pizarras
interactivas, simuladores y herramientas de colaboracion-, cuando el profesorado las integra
eficazmente en la pedagogia y cuenta con caracteristicas disefiadas adecuadamente, pueden
implicar al alumnado a través de representaciones e interacciones variadas” (UNESCO, 2024,
p. 77). Ademas, herramientas como juegos interactivos, videos educativos y aplicaciones de
aprendizaje pueden ayudar a reforzar conceptos clave de manera ludica y atractiva, lo cual

favorece la comprension y retencion de la informacion.

Es importante sefialar que “la relacion de la tecnologia y educacion esta dada en la forma
en que se utilizan las TIC en el proceso de ensefanza y aprendizaje para lograr aprendizaje
significativo” (Hiraldo Trejo & Sanchez, 2020, p. 42), la cual, en este proyecto, no se limita
unicamente a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés, sino que también
busca fomentar el desarrollo de competencias digitales, brindando a los estudiantes una

educacion mas completa y alineada con las demandas actuales.
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Finalidad

La finalidad de este proyecto es potenciar el desarrollo de las habilidades lingiiisticas de
los estudiantes de First Grade en la Unidad Educativa Particular El Sauce School mediante la
integracion efectiva de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la ensenanza
de Lengua y Literatura en segunda lengua (inglés). “Las TIC se han convertido en un
elemento clave para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de lenguas extranjeras,
especialmente por su capacidad para producir interacciones humanas y ofrecer un entorno de
aprendizaje interactivo” (Antonio & Carrion, 2023, p. 42). Al incorporar recursos educativos
tecnologicos innovadores, el proyecto busca hacer que el aprendizaje del inglés sea mas
atractivo, interactivo y accesible, adaptandose a las caracteristicas y necesidades de los nifios

de este curso.

Ademas, se busca brindar a los docentes recursos que les permitan enriquecer su practica
pedagdgica y adaptar los contenidos a los diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes,
haciendo que el proceso de ensefianza sea mas flexible y eficaz. “Cuando los profesores
incorporan la tecnologia en la rutina de ensefianza del inglés, transfieren el poder y la
voluntad de aprendizaje en las manos del estudiante. Este aspecto no solo mejora el
compromiso, sino que también aumenta la motivaciéon” (Antonio & Carridn, 2023, p. 34).
Con este enfoque, el proyecto pretende preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios

educativos del futuro de una manera mas integral y acorde a los avances tecnologicos.
Problematica

Este proyecto aborda varias problematicas clave en la ensefianza de Lengua y Literatura
en segunda lengua (inglés). Aunque la institucion cuenta con recursos educativos adecuados,
el enfoque tradicional de ensefianza puede no ser suficiente para captar el interés y la
motivacion de los estudiantes de First Grade, especialmente en una era cada vez mas
digitalizada. Al integrar herramientas tecnologicas como Genially, Suno, etc., el proyecto
busca hacer el aprendizaje més dinamico e interactivo, adaptado a las caracteristicas de los
nifios de 8§ afios. Ademas, ofrece una oportunidad de introducir el uso de la tecnologia de
manera integral desde temprana edad, lo cual es fundamental en un contexto educativo que

cada vez exige mas competencias digitales.

Por otro lado, aunque los docentes ya utilizan tecnologia en el aula, este proyecto busca
dotarlos de recursos adicionales mas alla de los métodos tradicionales, complementando y

enriqueciendo su practica pedagdgica. A través de la integracion de nuevas herramientas
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digitales, el proyecto favorece la personalizacion del proceso educativo, permitiendo a los
docentes adaptar los contenidos a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de los
estudiantes. Asi, no solo se potencia su desarrollo de las habilidades lingiiisticas, sino también

su competencia digital.
Exigencias

Para llevar a cabo este proyecto de integracion de herramientas tecnologicas en la
ensefianza de Lengua y Literatura en segunda lengua, se deben cumplir varias exigencias

tanto en términos de recursos como de planificacion y ejecucion:

e Seleccion y adaptacion de herramientas tecnologicas: Es fundamental identificar y
seleccionar las herramientas digitales apropiadas para la edad de los estudiantes, con el
fin de complementar eficazmente la ensefianza del inglés. Esto incluye plataformas
interactivas como Genially y recursos de musica educativa como Suno, que deberan
ser adaptados a los contenidos especificos de la materia y a las necesidades
pedagdgicas del grupo de estudiantes. Ademas, se deben considerar herramientas que
sean accesibles tanto para los docentes como para los estudiantes, garantizando su
facil uso en el aula y en la casa.

¢ Planificacion y adaptacion del curriculo: Es necesario revisar el curriculo de
Lengua y Literatura en segunda lengua para identificar los momentos y contenidos en
los que las TIC pueden tener un impacto significativo. En este proyecto, se ha
seleccionado como muestra el tema de la ensefianza de la letra "S", el cual refleja las
mejoras propuestas por el grupo de trabajo. No obstante, este enfoque es totalmente
flexible y puede adaptarse a otros contenidos, segun lo decida la docente del aula.

e Infraestructura tecnologica: Es esencial disponer de la infraestructura tecnoldgica
necesaria, que incluye el acceso a dispositivos (fablets, computadoras) y una conexion
a internet estable tanto en el aula como en el hogar. Esto garantizara el uso fluido y sin
interrupciones de las herramientas tecnologicas, permitiendo una experiencia de
aprendizaje continua y efectiva.

e Aplicacion a las diferentes destrezas lingiiisticas: Los recursos deben ser disefiados
con el fin de que los estudiantes puedan aprender y practicar las distintas destrezas del
idioma, tales como la comprension lectora y auditiva, asi como la expresion oral y
escrita. Al integrar estas habilidades de manera equilibrada, se busca una educacion

integral que favorezca un aprendizaje completo del idioma. Ademas, esta metodologia
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permite identificar las fortalezas y debilidades de cada estudiante, lo que facilita la
personalizacion del proceso de aprendizaje y la implementacion de estrategias

especificas para mejorar sus areas de dificultad.
Identidad institucional

En el Reglamento y Contexto de la Unidad Educativa Particular El Sauce School (2021)

se menciona lo siguiente:

Mision (PEI 2022-2027): La institucion se compromete con los valores humanistas,
buscando consolidarse como una institucion bilingiie internacional, con excelente nivel
académico, potenciando la investigacion como base del aprendizaje y los valores como pilares

esenciales de su desarrollo.

Vision (PEI 2022-2027): Para el afio 2025, la institucion se consolida como un referente
de excelencia de las instituciones educativas, comprometidos con la formacion de seres
integros, humanistas con un enfoque Autentico, Armoénico y Real, con un alto nivel de
liderazgo, innovadores, creativos, capaces de actuar con honestidad, respeto, justicia, y

libertad, que forjen una sociedad mas justa y solidaria.
Valores: la institucion sigue los atributos BI (Bachillerato Internacional):
e Informados e instruidos.
e Pensadores.
e Buenos comunicadores.
. integros.
e Indagadores.
e Mentalidad abierta.
e Solidarios.
e Audaces.
e Equilibrados.

e Reflexivos.
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La institucion forma parte de la Fundacion DAAR, que promueve un enfoque de

desarrollo integral, orientado hacia la armonia, la autenticidad y lo real:

Arménico: trabajo balanceado, proporcionado y oportuno. Cada estudiante es el actor
mas importante sobre sus areas de desarrollo fisicas, psiquicas y sociales produciendo
una ejecucion armoniosa, bella y util socialmente.

Auténtico: cada estudiante descubre su propia esencia Unica e irrepetible generando
su proyecto de vida, ttil para si mismo y la sociedad.

Real: Espacios formales e informales idoneos para el aprendizaje y formacion de los
estudiantes a fin de que descubran, desarrollen y ejecuten conocimientos, aptitudes y
destrezas coherentes con su proyecto de vida. Es una permanente actitud de ver con
claridad, actuar con honestidad, respeto y justicia y ser miembros positivos de la

sociedad.

Finalmente, la institucion fundamenta su identidad en cuatro pilares esenciales:

Pilar del ser.
Pilar de ser con los otros.
Pilar de la naturaleza, la ciencia y la tecnologia.

Pilar del arte.
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Analisis FODA de la Unidad Educativa Particular El Sauce School

Tabla 2

FODA de la Unidad Educativa Particular El Sauce School

Fortalezas

Autoridades con voluntad de mejora
continua y con compromiso con la
excelencia educativa.

Recursos tecnoldgicos disponibles en el
aula (tablets y computadoras).

Docentes altamente capacitados, con vasta
experiencia, y seleccionados
cuidadosamente.

Ambiente favorable para el desarrollo
educativo (espacios adecuados).

Cultura de respeto, convivencia e
inclusién.

Manejo de proyectos RYE sobre nutricién
y salud (fisica y mental) y conservacion de
la biodiversidad.

Colegio bilingue y Bl que ofrece
oportunidades para el acceso a la
educacion superior.

Plan de emergencias, y preparacion de
suministros esenciales para reducir el
impacto ante riesgos naturales.

Oportunidades

Creciente demanda de la integracion de TIC
en la educacion, lo que abre posibilidades de
innovacion.

Demanda por plataformas de aprendizaje en
linea.

Demanda creciente de educacion bilingue.

Capacitaciones constantes sobre temas de
educacion relevantes.

Apoyo de Kevin Barlett, fundador de CGC
(Common Ground Collaborative), en técnicas
de ensefianza.

Extracurriculares intercolegiales de
excelencia como la ONU donde se
desarrollan diferentes modelos
internacionales con buenos resultados para la
institucion.

Diferentes talleres realizados por el DECE
para docentes, estudiantes y padres de familia

sobre educacion en la salud mental, sexual,
entre otros.

Opciones de ocio y esparcimiento, como el
acceso a la escuela de equitacién para
estudiantes de preescolar, con una salida
pedagdgica programada una vez al mes.
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Debilidades

Recursos econdmicos limitados.

Dependencia de la infraestructura eléctrica
externa.

Alta participacion de los padres de familia
en la toma de decisiones, al punto de que
se ven perjudicados ciertos aspectos de
orden y control.

Dependencia de un solo tipo de fuente de
financiamiento.

Poco espacio en el campus para
estacionamiento destinado a padres y
docentes.

Division dentro del cuerpo docente que
dificulta la creacion de una sinergia
colaborativa.

Los fondos se destinan a aspectos que no
son prioritarios, lo que limita la atencion a
areas que requieren una mejora urgente.

Amenazas

Cortes de luz frecuentes en el pais que
podrian afectar el desarrollo de tareas en el
aulay el hogar.

Inestabilidad econémica que podria limitar el
aCcCeso a NUEeVOS recursos o inversiones en
infraestructura.

Creciente competencia de otras instituciones
educativas con mayores 0 mejores recursos
tecnoldgicos.

Amplia vulnerabilidad ante riesgos naturales,
debido a su ubicacién geogréfica.

Tasa de matriculacion variable debido a
factores socioeconémicos.

Trafico en la via de acceso.

Exceso de velocidad en la via Interoceénica
que pone en riesgo a la comunidad
administrativa, docente y estudiantil.

Nota: Esta tabla fue elaborada por los integrantes del proyecto, basandose en las condiciones
sociales, geograficas e internas de la institucion.

Codigo de ética para la Unidad Educativa Particular El Sauce School

La educacion es una de las herramientas mas poderosas para el desarrollo integral de los

individuos, ya que no solo busca el aprendizaje académico, sino también la formacion en

valores, habilidades emocionales y sociales, esenciales para la convivencia en una sociedad

plural y democratica. En este contexto, el siguiente codigo €tico se presenta como un

documento fundamental que establece las pautas y principios sobre los cuales se debe

desarrollar la interaccion entre todos los agentes involucrados en el proceso educativo.

La ética del maestro y la educacion son proyectos sociopoliticos clave para preservar la

educacion como pilar cultural. Actian como espacios de transformacion y emancipacion,

enfrentando la deshumanizacion y buscando recuperar la felicidad como experiencia de

reflexion y socializacion (Uribe Hincapié, Garcia-Castro, & Montoya Marin, 2024). Los

nifos, al estar en una etapa formativa, estan desarrollando sus valores y principios, por lo que
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las actitudes y acciones del maestro, sus compaiieros y el entorno en general, tienen un

impacto significativo en su crecimiento personal y social.

En este contexto, la ética educativa debe fomentar la empatia, el respeto, la justiciay la
equidad, pilares esenciales para una convivencia armoniosa. Ademas, la educacion ética invita
a los estudiantes a cuestionar y reflexionar sobre las normas sociales, animandolos a no solo
aceptar el mundo tal como es, sino a imaginar como podria ser y actuar para transformarlo.
“La transmision cultural de valores-actitudes y capacidades-destrezas se desarrolla por
métodos o formas de hacer, aunque también por contenidos conceptuales, normas, imitacion
de modelos, clima organizacional, en el marco de una educacion entendida como
intervencion. Para ello es muy importante la seleccién adecuada de productos culturales'”

(Alonso Aguerrebere, 2004, p. 84).

El cédigo que se muestra a continuacion no solo orienta las acciones del personal docente,
administrativo y directivo, sino que también se convierte en una guia de consulta accesible
para las familias, los estudiantes y los compafieros de trabajo, proporcionando un marco
comun que facilita la resolucion de dudas y conflictos. Su importancia radica en que, al ser un
documento de difusion obligatoria, permite que todos los actores estén alineados con los
mismos principios, garantizando que se mantengan relaciones armonicas, respetuosas y
equitativas en la comunidad educativa. Ademas, este codigo ético, no solo responde a la
necesidad de normar la conducta de los involucrados, sino que también compromete a cada
uno a caminar por la misma senda, buscando siempre la ecuanimidad, la libertad y el respeto
mutuo. En situaciones de duda o conflicto, este documento serd la base para tomar decisiones
de manera coherente y justa, asegurando que se resuelvan con la mayor imparcialidad y

sentido ético posible.
1. Compromisos y deberes en relacion con el alumnado
1.1. Garantizar el derecho a la educacion

Las autoridades y educadores tienen la responsabilidad de asegurar que todos los
estudiantes ejerzan su derecho a la educacion de forma plena y equitativa, brindando una
formacion que no solo abarque los contenidos técnicos especificos, sino también una solida

base humanistica. Esto implica integrar la ensefianza académica con el desarrollo de

1 Segtin Alonso (2004) “los productos culturales son las manifestaciones observables de una cultura
organizacional. Entre otros podemos citar: rituales y ceremonias; normas y pautas en uso; simbolos, mitos e
historias; héroes (fundadores y de situacion); red y entra-mado cultural; lenguaje y comunicacion; materiales
producidos, etcétera (p. 84)”.
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habilidades emocionales y valores éticos, esenciales para formar individuos completos y

conscientes de su entorno.

1.2. Promover el desarrollo integral del estudiante

La educacion debe abordar tanto el conocimiento académico como el desarrollo personal

y social de los estudiantes. Es esencial que los educadores promuevan habilidades como el

pensamiento critico, la empatia y el respeto por la diversidad, lo que asegura la formacion de

ciudadanos responsables y activos.
1.3. Establecer un ambiente inclusivo y respetuoso

Los docentes deben promover un entorno en el aula donde se valore la diversidad,

respetando las diferencias individuales de los estudiantes. Este espacio debe ser seguro y

motivador, donde todos los alumnos puedan expresarse libremente y participar activamente en

su proceso de aprendizaje.

1.4. Impulsar la autonomia y la responsabilidad

Es importante que los docentes promuevan la autonomia en el alumnado, incentivando la

toma de decisiones responsables y el autoaprendizaje. A través de este enfoque, los

estudiantes desarrollan habilidades que les permiten gestionar su propio proceso educativo y

asumir responsabilidades tanto dentro como fuera del aula.
1.5. Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo

Ademas de la formacion individual, los docentes deben fomentar la cooperacion y el
trabajo en equipo entre los estudiantes, desarrollando habilidades interpersonales que les
permitan trabajar de manera conjunta para alcanzar metas comunes. Esto es esencial para

preparar a los alumnos para su participacion en la sociedad y en el mundo laboral.
2. Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado
2.1. Fomentar una comunicacion abierta y respetuosa

Los docentes deben mantener una comunicacion fluida y respetuosa con las familias,
informéndolas sobre el progreso de los estudiantes y abordando cualquier preocupacion de
manera proactiva. Esta comunicacion debe ser bidireccional, fomentando un ambiente de

confianza mutua que favorezca el acompanamiento familiar en el proceso educativo.

27



2.2. Respetar los derechos y responsabilidades de las familias

Es esencial reconocer y respetar el derecho de las familias a ser parte activa en la
educacion de sus hijos. Los docentes deben colaborar con ellas de manera respetuosa,
garantizando que sus inquietudes sean escuchadas y tomadas en cuenta para el beneficio del

estudiante.
2.3. Promover la participacion de las familias

Los docentes deben motivar a las familias a involucrarse en la vida escolar de los
estudiantes, participando en reuniones, actividades y proyectos. La colaboracion activa de las
familias es fundamental para crear un entorno de apoyo que favorezca el aprendizaje y

bienestar del alumnado.
2.4. Establecer acuerdos claros sobre el apoyo académico y conductual

Es necesario que los docentes trabajen con las familias para establecer acuerdos claros
sobre las expectativas académicas y conductuales, asegurando que tanto la escuela como la
familia apoyen de manera coherente el desarrollo del estudiante. Este compromiso conjunto

refuerza la disciplina y el enfoque en los objetivos educativos.
3. Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa
3.1. Mostrar el maximo respeto por los valores y objetivos institucionales

Los docentes deben alinearse con los valores, principios y objetivos establecidos por la
institucion, promoviendo una cultura educativa coherente con la mision y vision de la escuela.
Es fundamental que todos los miembros del equipo educativo trabajen juntos para fortalecer

el sentido de pertenencia y compromiso con la institucion.
3.2. Colaborar activamente en la mejora continua de la institucion

Es responsabilidad de los docentes participar en procesos de evaluacion y mejora
continua, contribuyendo con su experiencia y perspectiva en la buisqueda de nuevas formas de
optimizar la calidad educativa. El trabajo conjunto con otros miembros de la comunidad

educativa es clave para la innovacion y el crecimiento institucional.
3.3. Cumplir con las normativas y politicas internas

Toda la comunidad educativa debe cumplir con las normativas y politicas establecidas por

la institucion, promoviendo un entorno ordenado y disciplinado. Respetar las reglas internas
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garantiza un ambiente adecuado para el aprendizaje y contribuye a la estabilidad y el buen

funcionamiento de la escuela.
3.4. Fomentar un ambiente de colaboracion y respeto entre colegas

Es esencial que los educadores trabajen de manera colaborativa y respetuosa con sus
compaiieros, compartiendo recursos, experiencias y conocimientos para mejorar la practica
educativa. La cooperacion entre docentes y personal administrativo es crucial para mantener

un ambiente de trabajo armoénico y productivo.
3.5. Participar en el desarrollo profesional y la formacion continua

Los educadores deben comprometerse con su formacion continua, participando en
programas de desarrollo profesional que les permitan actualizar sus conocimientos
pedagdgicos y metodologicos. La mejora constante en la practica educativa asegura que los
docentes estén preparados para enfrentar los nuevos desafios y ofrecer una educacion de

calidad.
3.6. Cuidar las instalaciones

Toda la comunidad tiene la responsabilidad de cuidar los materiales, recursos y espacios

comunes, con la finalidad de mantener en las mejores condiciones el entorno escolar.
4. Compromisos y deberes en relacion con los compaiieros
4.1. Fomentar un ambiente de respeto y colaboracion

Los educadores deben promover un ambiente de trabajo basado en el respeto mutuo y la
colaboracion. Es importante compartir ideas, recursos y experiencias pedagogicas que
favorezcan el desarrollo profesional y personal de todos los miembros del equipo educativo,

contribuyendo a una atmosfera de apoyo y compafierismo.
4.2. Trabajar en equipo para alcanzar objetivos comunes

El trabajo en equipo es clave para el éxito de cualquier institucion educativa. Los
educadores deben colaborar estrechamente con sus compafieros para planificar y ejecutar
proyectos conjuntos, participar en actividades interdisciplinarias y compartir estrategias que

mejoren la calidad educativa y el ambiente escolar.
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4.3. Apoyar y orientarse mutuamente en el proceso educativo

Es fundamental que los educadores brinden apoyo y orientacion en el dia a dia,
especialmente cuando surjan desafios o dificultades en el aula. El intercambio de buenas
practicas y la retroalimentacion constructiva son esenciales para mejorar la ensefianza y

aprender unos de otros.
4.4. Promover el bienestar laboral entre los compaifieros

Ademas de trabajar por la calidad educativa, es necesario que los educadores también se
preocupen por el bienestar de sus colegas. Esto implica ofrecer apoyo emocional, reconocer
los logros de los demas y contribuir a mantener un ambiente laboral positivo que favorezca el

desarrollo profesional y personal de cada miembro del equipo.
4.5. Mantener una comunicacion ética y profesional

Los educadores deben fomentar una comunicacion abierta, ética y profesional entre
compaifieros. Esto incluye ser transparentes, respetuosos y mantener un didlogo constructivo
que permita resolver conflictos de manera efectiva, favoreciendo una cultura de trabajo

basada en la confianza y el respeto mutuo.
5. Compromisos y deberes en relacion con la profesion
5.1. Desarrollar la practica educativa con profesionalismo y ética

Los educadores deben ejercer su labor con la méxima profesionalidad, manteniendo altos
estandares éticos en su desempefio diario. Esto implica ser responsables, comprometidos con
la calidad educativa y respetuosos con las normas que rigen la profesion, asegurando un

entorno de aprendizaje adecuado y justo para todos los estudiantes.
5.2. Mantenerse actualizado y en constante formacion

Es esencial que los educadores se comprometan con su desarrollo profesional,
participando en programas de formacidon continua que les permitan estar al dia con los
avances pedagdgicos y las nuevas metodologias. La actualizacion constante contribuye a
mejorar la ensefianza y asegura que los educadores estén preparados para enfrentar los retos

del contexto educativo actual.
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5.3. Actuar como modelo de valores y comportamientos éticos

Los educadores tienen la responsabilidad de ser modelos de conducta para los estudiantes,
demostrando con su ejemplo los valores que promueven en el aula, como la honestidad, el
respeto y la responsabilidad. La coherencia entre lo que se ensefia y lo que se practica refuerza

el desarrollo integral de los estudiantes.
5.4. Fomentar la equidad y la inclusion en la educacion

Los educadores deben comprometerse a promover una educacion inclusiva que respete la
diversidad cultural, social y de aprendizaje de todos los estudiantes. Esto implica adaptar los
métodos pedagogicos para que todos los estudiantes, sin excepcion, puedan acceder al

conocimiento y desarrollarse plenamente en un ambiente de equidad.
5.5. Contribuir al bienestar integral de los estudiantes

Ademés del desarrollo académico, los educadores tienen el deber de apoyar el bienestar
emocional, social y psicoldgico de los estudiantes. Deben crear un entorno seguro, inclusivo y
respetuoso, donde los estudiantes se sientan valorados, escuchados y apoyados en su

crecimiento personal.
6. Compromisos y deberes en relacion con la sociedad
6.1. Fomentar la responsabilidad social y el compromiso civico

Los educadores tienen la responsabilidad de formar ciudadanos responsables y
comprometidos con su comunidad. Deben promover valores como la justicia social, el respeto
por los derechos humanos y la participacion activa en la construccion de una sociedad més
equitativa y solidaria. Los docentes deben ser agentes de cambio positivo, contribuyendo al

bienestar colectivo.
6.2. Contribuir al desarrollo de una sociedad democratica

La educacion debe ser un motor para el fortalecimiento de la democracia. Los educadores
deben ensefiar a los estudiantes a valorar la democracia, los derechos y las libertades,
promoviendo la tolerancia, el debate respetuoso y la capacidad de tomar decisiones

informadas en el ambito publico.
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6.3. Promover la conciencia ambiental y el desarrollo sostenible

Los educadores deben inculcar en los estudiantes una conciencia critica sobre los
problemas ambientales y la necesidad de un desarrollo sostenible. Fomentar practicas
responsables con el medio ambiente no solo contribuye a la preservacion del planeta, sino
también a formar ciudadanos conscientes de los retos globales que enfrentan. Trabajar con

ODS.
6.4. Colaborar con comunidades locales en proyectos educativos y sociales

Es fundamental que los educadores se involucren con la comunidad local, participando en
iniciativas educativas y sociales que fortalezcan el tejido social. Esto puede incluir proyectos
comunitarios, actividades de voluntariado y asociaciones con organizaciones locales para

abordar necesidades sociales y educativas.
6.5. Defender el acceso universal a la educacion de calidad

Los educadores deben ser defensores del derecho universal a una educacion de calidad,
independientemente de las condiciones socioecondmicas, culturales o geograficas de los
estudiantes. Deben trabajar para garantizar que todos los nifios y jovenes tengan igualdad de
oportunidades para acceder a una educacion que les permita desarrollarse plenamente y

contribuir al progreso de la sociedad.
6.6. Aportar al bien comun

Tener presente que la labor de cada profesional no solo impacta su vida personal, sino

también el bienestar colectivo, actuando siempre en beneficio de la comunidad.
Recursos para la difusion a través de canales oficiales

Se ha desarrollado una propuesta visual (infografia) que resume la informacion clave del
codigo, la cual puede ser de gran utilidad para su difusion a través del correo institucional y
otros medios habilitados, o para su integracion en el sistema LMS. Se espera que, mediante la
socializacion de esta informacion, la comunidad educativa pueda fomentar un entorno virtual

propicio para la sana interaccion y el aprendizaje.

Enlace: https://infogram.com/codigo-de-etica-1h0r6rzv8z0914e?live
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Guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos virtuales de aprendizaje
Justificacion

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) han transformado diversos
ambitos, especialmente la educacion, donde se estan implementando enfoques formativos que
utilizan estas innovaciones. En este contexto, las buenas practicas en los entornos virtuales de
ensefianza y aprendizaje (EVEA) incluyen procedimientos y acciones de los diversos actores
educativos, como estudiantes, docentes y personal administrativo, los cuales estan
fundamentados teéricamente y respaldados por herramientas informaticas. Estas practicas,
que han demostrado tener un impacto positivo en el aprendizaje, buscan mejorar la calidad del

proceso educativo (Garcia Martinez, Guerrero Proenza, & Granados Romero, 2015).

Sin embargo, no se puede hablar de una mejora o impacto positivo en el aprendizaje sélo
considerando el conocimiento o las calificaciones obtenidas por los estudiantes, sino también
la calidad de las interacciones en los entornos virtuales. Es esencial que estos espacios sean
armonicos, promuevan una comunicacion clara y permitan una comprension mutua entre
todos los participantes. En este sentido, resulta clave elaborar una guia de buenas practicas
que establezca una linea comun para todos los involucrados, asegurando que sigan un enfoque
coherente. Asi, se crea un ambiente de aprendizaje mas productivo y provechoso para todos,

donde se maximiza la efectividad del proceso educativo.

Siguiendo la importancia de crear un entorno de aprendizaje armonico y efectivo, el
lenguaje en el ambito escolar juega un papel crucial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
En particular, cuando se trabaja con nifios de primer grado, es fundamental adaptar el lenguaje
a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes para asegurar que puedan comprender de
manera 6ptima los contenidos. Esto implica utilizar un lenguaje claro, conciso y accesible,
fomentando el uso de oraciones simples y apoyandose en recursos visuales que faciliten la

comprension (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014).

Las propuestas visuales, que han de ser cercanas, significativas y ludicas, deben ir
acompaiiadas de actividades desafiantes e innovadoras, con el fin de motivar a los nifios y
ayudarlos a desarrollar diversas destrezas. Un lenguaje apropiado en este contexto también
debe contribuir a elevar la autoestima de los nifios y fomentar el disfrute del proceso lecto-
escritor, aspectos que son esenciales para mantener su interés y entusiasmo por aprender

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014; Flores & Martin, 2006).
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Propuesta
Foros de discusion

Se debe fomentar un ambiente constructivo: los participantes deben exponer sus ideas de

manera clara y respetuosa, utilizando argumentos solidos que enriquezcan la discusion.

Se debe escuchar activamente: es fundamental respetar las opiniones ajenas y evitar
interrumpir a los demas, de igual manera se debe prestar atencion al lenguaje verbal y no

verbal del estudiante para poder manejar cualquier inquietud o confusion.

Se debe dirigir las criticas hacia las ideas, no hacia los individuos: en caso de desacuerdo,
es importante enfocarse en el contenido de la idea y no en la persona que la expone,
manteniendo siempre un tono respetuoso. Se debe trabajar en impulsar al estudiante con

criticas constructivas y positivas.
Conversaciones en redes sociales y plataformas

Se debe usar un lenguaje asertivo y respetuoso: los participantes deben mantener un tono
cordial para evitar malentendidos. Se debe moderar las conversaciones durante las reuniones

para evitar el uso de lenguaje inapropiado.

Se debe respetar los espacios establecidos para quejas e inquietudes: las quejas,
sugerencias o inquietudes deben canalizarse adecuadamente, utilizando los canales apropiados

para no interferir con otros tipos de comunicacién y mantener la organizacion.
Respeto y etiqueta en la comunicacion virtual

Se debe mantener un lenguaje apropiado: es esencial usar un tono respetuoso en todos los
canales, evitando sarcasmo y comentarios ofensivos. Asimismo, es fundamental emplear un

lenguaje sencillo, especialmente en espacios donde interactiian estudiantes de primaria.

Se debe respetar los turnos de palabra: en chats o videollamadas, cada persona debe

esperar a que los demads terminen antes de intervenir.

Se debe cumplir con los tiempos: la puntualidad en reuniones y en la entrega de tareas es

crucial para el buen desarrollo del entorno virtual.
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Inclusividad en la comunicacion

Se deben adaptar los mensajes a todos: es importante tener en cuenta las diferencias
lingiiisticas y culturales en las expresiones, asi como estar dispuestos a explicar de diversas

maneras para asegurar la comprension de todos.

Se debe fomentar la empatia: si algo no esta claro, es importante pedir una aclaraciéon y ser
paciente con las explicaciones. Ademas, se debe resaltar el buen trabajo del alumno, evitando

decir que estd mal, y guiandolo hacia el proceso correcto, enfatizando los aspectos positivos.
Evitar practicas inadecuadas

Se debe evitar el uso de lenguaje vulgar o inapropiado: es importante mantener un tono

profesional y respetuoso en todo momento.

Se debe evitar el plagio: siempre es necesario citar correctamente las fuentes de

informacion utilizadas, siguiendo el formato de citacion aceptado por la institucion.

Se deben evitar distracciones: durante las clases y foros, es necesario concentrarse en el

contenido y respetar el tiempo de los demas.

No se debe compartir contenido inapropiado: estd estrictamente prohibido compartir
contenido sexual, violento o cualquier otro tipo de material sensible o que infrinja normas de

respeto y seguridad.
Uso de pictogramas y emojis

Se pueden usar pictogramas, emojis u otros elementos visuales con moderacion: estos no
estan prohibidos, siempre y cuando contribuyan a la comprension del mensaje y no sustituyan

informacién importante?.
Proteccion de datos personales

No se deben incluir datos personales o sensibles: es importante que los participantes
eviten compartir informacion confidencial, tanto propia como de otros miembros de la

comunidad educativa.

2 Esto es crucial para el proyecto, ya que el uso de imagenes y elementos visuales desempefia un papel esencial
en la comprension de la asignatura, especialmente en lo que respecta al proceso lecto-escritor en inglés. Cabe
destacar que los emojis, como parte del lenguaje visual moderno, estan reconocidos y normados por la Real
Academia Espafiola (RAE), y, ademas, existen estandares internacionales para su uso y codificacion establecidos
por el Consorcio Unicode.
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Se debe participar con el nombre completo: es necesario que todos los participantes
utilicen su nombre real en las plataformas virtuales y no lo alteren. Se prioriza el uso de una

foto institucional que respete la identidad del entorno escolar.
Recursos para la difusion a través de canales oficiales

Se ha desarrollado una propuesta visual (infografia) que resume la informacion clave de la
guia, la cual puede ser de gran utilidad para su difusion a través del correo institucional y
otros medios habilitados, o para su integracion en el sistema LMS. Se espera que, mediante la
socializacion de esta informacion, la comunidad educativa pueda fomentar un entorno virtual

propicio para la sana interaccion y el aprendizaje.
Enlace:

https://infogram.com/guia-de-buenas-practicas-en-la-comunicacion-en-entornos-virtuales-

de-aprendizaje-1hOn250zxo0gzz4p?live

4.2. Disefo de materiales educativos digitales.
Contextualizacion

En la Unidad Educativa Particular E1 Sauce School, ubicada en el sector Tumbaco de
Quito, se ofrece una educacion bilingiie con un enfoque del 80% en inglés, respaldada por la
Fundacién DAAR (Desarrollo Auténtico, Armonico y Real). Este colegio privado de prestigio
atiende a estudiantes de hogares de clase media-alta. En este contexto, los estudiantes de
primer grado, de 7-8 afios, forman un grupo de 16 nifios que reciben clases en inglés. Las
actividades incluyen la revision del alfabeto mediante el trazo de letras, el reconocimiento de
sonidos y vocabulario, etc. El enfoque en las destrezas lingiiisticas se centra en desarrollar la
comprension lectora, auditiva, y la expresion oral y escrita en inglés, con un énfasis en la
comunicacion y expresion. Se utilizan diversos medios para fomentar la capacidad
comunicativa de los estudiantes, permitiéndoles exteriorizar pensamientos, actitudes,

experiencias y emociones, y mejorar su interaccion positiva con los demas.

El nivel de Educacion General Basica (EGB) se divide en cuatro (4) subniveles:
Preparatoria, Basica Elemental, Basica Media y Basica Superior. Este trabajo se enfocara en
el primer subnivel correspondiente a Preparatoria. Ademas, se incluirdn contenidos de la
Unidad 1 titulada “Who We Are”, enfocandose en la ensenanza de la letra “s”, la cual es de

gran importancia en el idioma inglés, ya que es el primer fonema que los nifios deben
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aprender y tiene un uso frecuente en la formacion de plurales, posesivos, entre otros. El tema

se abordara en 3 sesiones de 40 minutos cada una.
Justificacion curricular

Coherencia con los objetivos de los lineamientos del Ministerio de Educacion de

Ecuador

Los objetivos del Ministerio de Educacion (2014) son aplicados para el aprendizaje de la
lengua extranjera (inglés). Con base en estos objetivos, se han seleccionado algunos de ellos

para guiar la propuesta de actividades.

LL.1.5.1. Predecir el contenido y el uso de diversos textos escritos que se utilizan en

actividades cotidianas del entorno escolar y familiar.

LL.1.5.16. Explorar la formacion de palabras y oraciones, utilizando la conciencia

lingiiistica (fonolodgica, 1éxica y semantica).
LL.1.5.17. Registrar, expresar y comunicar ideas, mediante sus propios codigos.

LL.1.5.9. Extraer informacion explicita que permita identificar elementos del texto,

relacionarlos y darles sentido (personajes, escenarios, eventos, etc.).

37



Tabla 3

Contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales

Actitudinales

Conceptuales Procedimentales (atributos de BI)

Sonido inicial y final de | Uso de videos explicativos de | Valoracion de la indagacion y
palabras nuevas vocabulario y sonidos. la busqueda de conocimiento
asociadas al vocabulario en el desarrollo infantil.
de la unidad. Acceso a plataforma virtual
de libros para trabajar Aceptacion de la importancia
Diferentes sonidos de las | vocabulario y sonidos. del razonamiento y la
letras siguiendo el orden comunicacion en la expresion
de fonemas del inglés. Creacion de actividades de pensamientos y emociones.
didacticas en Genially
Representacion visual de | vinculadas a los contenidos Fomento de la integridad y la
las palabras asociadas al | para que los estudiantes mentalidad abierta en las
vocabulario. resuelvan retos. interacciones con el entorno.

Vocabulario alineado con | Utilizacion de mensajes de Estimulacion de la solidaridad
la unidad 1 “Who We voz en Genially para registrar | y la audacia en la relacion con
AN y practicar sonidos y los demas.
palabras.
Promocién del equilibrio y la
Uso de juegos educativos en | reflexion en el proceso de
la plataforma online Starfall. | aprendizaje y desarrollo.

Desarrollo de la capacidad
comunicativa y expresiva a
través de diferentes
manifestaciones linguisticas.

Fomento de la expresion de

pensamientos, actitudes y

emociones para una relacion

positiva con el entorno.
Nota: Esta tabla fue elaborada por los integrantes del proyecto, basandose en el silabo de la
asignatura Lengua y Literatura en segunda lengua de First Grade de la Unidad Educativa
Particular El Sauce School.

Recursos digitales educativos

Los recursos digitales educativos que se utilizaran durante el proceso de mediacion

pedagogica e intervencion educativa con los alumnos son los siguientes:
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Primera sesion
40 minutos por clase.
16 estudiantes.

Recurso utilizado: canciones, videos, imagenes como recursos para presentar el contenido.
Actividades virtuales de trabajos interactivos donde estén presentes algunos audios junto a
una imagen enfatizando el sonido inicial de la palabra mencionada en el audio; ejercicios de
eleccion multiple donde deban seleccionar la opcidn correcta; juego de misiones en el que los
participantes deben resolver una pregunta virtualmente para seguir avanzando. Todo se llevara
a cabo mediante herramientas de generacion de audio y edicion de video, centralizado en una

presentacion de Genially. Se hara especial énfasis en la letra "s".
Segunda sesion
40 minutos
16 estudiantes.

Recursos: canciones, videos de English Alphabet Phonics Sounds, imagenes del alfabeto
con los diferentes sonidos, audio con los diferentes sonidos. Genially o Canvas donde se
puedan realizar actividades para identificar el sonido de las letras. Enfoque en la practica del

Y921
S,

trazo y ubicacion en la linea de la letra
Tercera sesion
40 minutos.
16 estudiantes.

Recursos: pagina multimedia donde se incluyen audios del sonido de la letra, Genially o
Canvas con actividades para identificar el sonido de las letras; juego de puzzle virtual donde
existen varias piezas de rompecabezas con un audio del sonido de la palabra al igual que la
letra en si. Para armar el puzzle se deben incluir palabras/imagenes/audio de una palabra y los
estudiantes deben seleccionar la pieza de puzzle que corresponda a la pista compartida. Los
estudiantes tienen el reto de identificar el sonido de la letra al igual que el sonido inicial.
Audiolibros para refuerzo de vocabulario e identificacion de sonidos. Enfoque en llevar a

cabo un repaso general.
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Criterios de seleccion y adecuacion al curriculo

Adecuacion: las actividades estan disefiadas para estudiantes de First Grade,
utilizando recursos visuales y auditivos apropiados para su nivel cognitivo y
lingiiistico. Canciones y videos captan su atencion y facilitan la asimilacion de sonidos
y palabras en inglés de manera entretenida.

Idoneidad: el uso de canciones y videos es especialmente adecuado para esta edad, ya
que los nifos responden bien a estimulos auditivos y visuales. La plataforma Vooks
afiade un elemento interactivo que hace que el aprendizaje sea mas dindmico y
atractivo.

Necesidad: estas actividades abordan la necesidad de familiarizar a los estudiantes
con los sonidos del inglés y la asociacion entre sonidos y palabras. Los ejercicios de
eleccion multiple ayudan a consolidar estos conceptos de forma practica.
Interactividad: la inclusion de actividades interactivas, como la seleccidon de
opciones correctas en ejercicios de eleccidon multiple, permite a los estudiantes
participar activamente en su propio proceso de aprendizaje. Esto fomenta el
compromiso y la retencion de la informacion.

Transferencia: los estudiantes estan expuestos a diferentes formas de input (audio,
imagen, video), lo que facilita la transferencia de conocimientos al poder asociar
sonidos con imagenes y palabras en un contexto variado.

Flexibilidad: 1a combinacion de recursos y actividades permite adaptarse a distintos
estilos de aprendizaje. Los estudiantes pueden trabajar con material audiovisual,
interactuar con plataformas virtuales y practicar con ejercicios variados, lo que ofrece
multiples formas de acceder al contenido. Ademas, estos recursos pueden ser
utilizados en diferentes contextos educativos, ya sea como material principal o
complementario, tanto dentro como fuera del horario escolar. Puede ser empleado en
el aula o en casa, y puede adaptarse tanto a actividades grupales como individuales.
Adaptabilidad y reusabilidad: el diseno de las actividades y recursos permite
revisiones y ajustes agiles seglin las necesidades cambiantes del aula. Esta flexibilidad
asegura que el material puede ser modificado para atender a diferentes escenarios y
contextos educativos, facilitando una actualizacion constante y una reflexién continua
sobre la practica docente. Asi, tanto los recursos interactivos como los materiales
digitales, como canciones, videos y plataformas virtuales, pueden ser reutilizados y

adaptados a distintas metodologias y situaciones, maximizando su efectividad.
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Preguntas de reflexion
e /Se logra conectar con el interés de los estudiantes?

Se conecta con el estudiante porque se presenta como algo innovador y divertido,
permitiendo aprender de manera lidica, lo cual es esencial en el proceso de aprendizaje. De

esta forma, se logran abrir puertas a diferentes métodos de ensefianza.
e /Se consigue motivar a los estudiantes?

Los estudiantes se sienten motivados porque logran aprender de manera autébnoma.

Ademas, utilizan los recursos didacticos para conectar la informacién con situaciones reales.
e /;Se cumple con lo esperado por el ministerio dentro de la materia impartida?

Se siguen los puntos planteados por el ministerio y se toma en cuenta el silabo de la

institucion para completar los temas que deben ser tratados.
e /Se tiene los recursos tecnolégicos necesarios para implementarlos en clase?

Actualmente, el acceso completo a los recursos tecnologicos representa un desafio debido
a limitaciones econdémicas y de disponibilidad. Sin embargo, es posible trabajar con los
recursos que la institucion ofrece, asi como con aquellos que el docente puede compartir con
los estudiantes, como su propia computadora. Ademas, la institucion proporciona iPads en

cada clase para que los estudiantes dispongan de este recurso para diversas actividades.
e (El docente cuenta con la capacitacion necesaria para utilizar estos recursos?

Los docentes reciben capacitacion continua en diversas metodologias de aprendizaje,
integrando la tecnologia como una herramienta fundamental en el proceso educativo, dado
que forma parte de la vida cotidiana de los estudiantes. Ademas, los docentes estan dispuestos

a capacitarse en las areas que consideren necesarias para mejorar su practica pedagogica.
e /Estaran los padres o cuidadores de acuerdo con los cambios propuestos?

Es comprensible que cualquier cambio pueda generar cierta resistencia. Sin embargo, los
padres de los nifios de primer grado ya son conscientes del impacto que tiene la tecnologia en
la educacion actual. El objetivo es garantizarles un uso adecuado de los recursos digitales,

resaltando la importancia de su papel en la educacion moderna.
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Material multimedia
Contextualizacion

La actividad esta dirigida para los estudiantes de First Grade de la Unidad Educativa
Particular El Sauce School. El aula esta conformada por 16 estudiantes y rondan los 7-8 afios.
Se trabajara parte del contenido de la unidad 1 denominada “Who We Are” perteneciente al
primer trimestre, en la asignatura de Lengua y Literatura en la segunda lengua, enfocado a la

(X2l
S

introduccion y practica del sonido de la consonante “s”. La institucion cuenta con proyector,
sala de computadores, fablets, conexion estable a internet, lo que facilitara la aplicacion de los

recursos que se detallan a continuacion.

Preguntas de reflexion
(Qué?

El contenido de la clase corresponde a uno de los temas que se revisaran en la unidad 1
denominada “Who We Are” en donde, como parte de la planificacion, consta revisar el sonido
inicial y final de palabras nuevas asociadas al vocabulario de la unidad; diferentes sonidos de
las letras siguiendo el orden de fonemas del inglés y la representacion visual de las palabras

[IP=2]
S.

asociadas al vocabulario. En este caso, el enfoque sera en la letra
JPara quién?

La clase y los recursos disenados estan orientados a la clase de First Grade, conformada
por 16 estudiantes. Se cuenta con acceso a un proyector, sala de computadoras, tablets y
conexion estable a internet. Los estudiantes estan cada vez mas conectados con la tecnologia,

por lo que se busca motivarlos a través de un aprendizaje mas dinamico.
JPara qué?

Los recursos y actividades mediadas por las TIC que se presentaran a continuacion
serviran para introducir un tema importante dentro del plan de estudios y permitiran a los
estudiantes familiarizarse con el contenido de manera divertida, didéctica y participativa. Con
la orientacion del docente, se buscard crear un entorno dinamico en el que el estudiante sea el
protagonista, practicando y asimilando el contenido. En este caso, el enfoque estara en la
pronunciacion de la letra "s" y su uso en diferentes palabras para enriquecer su vocabulario.
El objetivo principal es desarrollar la comprension lectora, auditiva y la expresion oral de los

estudiantes.

42



cComo?

Se utilizaran herramientas en linea para la creacion y edicion de contenido audiovisual,
como Suno, Genially, CapCut, ElevenLabs y DaVinci Resolve. Estas herramientas tienen el
proposito de hacer el contenido més atractivo y facilitar la labor del docente. Mas alla de una
catedra meramente teorica, el uso de estos recursos busca fomentar la participacion y crear un

entorno propicio para el aprendizaje y la interactividad.
,Cuando?

Se plantea distribuir el uso de estos materiales en una clase de 40 minutos de la siguiente

manecra:

e Introduccion del tema (5 minutos): se utiliza el guion multimedia 1; es decir, el video
y la cancién sobre la letra “s”.

e Desarrollo del tema con presentacion interactiva y video (10 minutos): se desarrolla el
tema utilizando el guion multimedia 2, donde la profesora expone el tema y trabaja
con los nifos.

e Espacio para generar debate/preguntas (10 minutos).

e Trabajo grupal para responder cuestionario (10 minutos): se desarrolla la comprension
del tema con el juego interactivo en Genially, correspondiente al guion multimedia 3.

e C(Cierre de la clase siguiendo rutinas del pensamiento KWHLQA: What do I know?
What do I want to know? How will I find out? What have I learned? What action
will I take? What further questions do I have? (5 minutos).

Manifiesto

En este apartado, se plantearan y utilizaran herramientas que ofreceran a los estudiantes
una forma de aprendizaje divertida, combinando el uso de tecnologias disponibles en la
institucion con la guia de la docente. Esto permitira que las clases sean mas interactivas
dentro del aula. Para lograrlo, se emplearan recursos generados a través de Suno, presentados

en Genially y CapCut usando voces Al de ElevenLaps, y editados en DaVinci Resolve.
e Guion multimedia 1
Titulo: Introduccidn al sonido de la letra “s”

Descriptivo: video que incluye una cancion con palabras que comienzan con la letra “s”.

La letra de la cancidon esta acompafiada por imagenes para que los estudiantes puedan
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asociarla al concepto al que hace alusion. De esta manera, se busca iniciar la ensefianza de

esta consonante de una manera divertida y participativa.
Base didactica: sonido inicial de la letra “s”. Nuevo vocabulario.

Tipo de recurso o actividad: video musical. La letra es de autoria de los miembros del
grupo 1 y la musica se realizé utilizando la herramienta online Suno. Para crear el video se

utiliz6 el software DaVinci Resolve.

Parametrizacion: video que presenta imagenes sincronizadas con la musica de fondo. Su

duracion es de 1 minuto y 10 segundos.

Archivador: letra de la cancion, fondo musical creado con Suno (mp3), € imagenes de

palabras que inician con la letra “s”.

Enlace al material: https://drive.google.com/drive/folders/1 CPWNgZFRnljl-r-
Im72MIA-CCO25QHf?usp=drive _link

e Guion multimedia 2

Titulo: Refuerzo del sonido de la letra “s”.

€ 9
S

Descriptivo: Tras haber visto el video y escuchado el sonido de la letra “s” a través de
ejemplos, se continuard con una presentacion interactiva en Genially que incluye audio creado
con Audacity. Esta presentacion tiene como objetivo enfatizar el sonido inicial de las palabras

(IS4l
S

que comienzan con “‘s” y facilitar la identificacion de dichas palabras. La idea es profundizar

[1P=4)
S

en el conocimiento y reconocimiento de la letra “s”. Para ello, se mostrara cada palabra junto

con su imagen correspondiente, lo que facilitaréd el reconocimiento y ampliara el vocabulario
(Y9521

en inglés. Ademas, cada palabra ird acompanada de un audio que pronuncia la “s” para

reforzar su pronunciacion.

(1P

Base didactica: Palabras que empiecen con “s” y el sonido inicial. Reforzar vocabulario.

Tipo de recurso: Presentacion interactiva creada en Genially con audio elaborado por los

miembros del grupo 1 a través de la herramienta Audacity.

Parametrizacion: Presentacion interactiva que presente el sonido de la letra “s”, con
ejemplos de palabras que empiecen con esta letra. Se debe hacer énfasis en el sonido inicial de

las palabras con “s”. Al hacer clic en “+” se presenta la imagen.
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Archivador: Audios con Audacity, presentacion con Genially, iméagenes relacionadas con

las palabras presentadas, que a su vez coinciden con la letra de la cancion.

Enlace al material: https://view.genially.com/66e893756fefc348edf1322d

¢ Guion multimedia 3
Titulo: Evaluacién y retroalimentacion.

Descriptivo: Se organiza en Genially un juego interactivo en parejas o grupos, en el que

€ 9
S

los estudiantes deben seleccionar las palabras o imagenes que comienzan con la letra
dentro de un mar de palabras diferentes. El juego incluye un audio del sonido de la letra “s”

para que los niflos trabajen también con la instruccion auditiva, adecuada para su etapa inicial
en el proceso de lectura. El juego se presenta en formato de misiones y, al final, se ofrece una

recompensa, como 5 minutos adicionales de juego o un premio determinado por la docente.

Base didactica: Evaluar reconocimiento, pronunciacion y adquisicion de nuevo

vocabulario.

Tipo de recurso: Juego interactivo a través de Genially, imagenes relacionadas con el

I3
S

vocabulario de la unidad, audio de la letra “s” creado por IA en la aplicacion I[1ElevenLabs.

Parametrizacion: Durante la sesion, se deben utilizar las palabras del vocabulario
previamente presentado. Los estudiantes deberan seleccionar la opcion correcta para avanzar
(1P

en el juego. Tanto las instrucciones como el sonido de la letra “s” se proporcionaran en

formato de audio para reforzar la comprension auditiva y el reconocimiento del sonido.

Archivador: Vocabulario presentado anteriormente, sonido de la “s”, reglas del juego

donde deben seleccionar la opcion correcta para avanzar.

Enlace al material: https://view.genially.com/66e99d85¢1b909b2b1b&806a8

Paquete SCORM 1.2

Titulo del contenido elaborado

(IS4l
S

Ensenanza de la letra “s” para estudiantes de First Grade de la materia Lengua y Literatura

en segunda lengua, de la Unidad Educativa Particular El Sauce.
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Objetivo

Integrar los recursos elaborados en la materia con un contenido SCORM, para la
ensefnanza de la letra "s" en estudiantes de First Grade de la materia Lengua y Literatura en
segunda lengua, de la Unidad Educativa Particular El Sauce, utilizando herramientas

intuitivas, amigables y ludicas que faciliten y dinamicen el aprendizaje.
Objetivos secundarios

Desarrollar actividades interactivas que permitan a los estudiantes reconocer visual y

fonéticamente la letra “s” en palabras en inglés.

Disefiar un conjunto de recursos multimedia para incluir en el contenido SCORM y

motivar la ensefianza de la letra “s”.
Proceso

En primer lugar, se cre6 una cuenta y se seleccion6 “Curso Express”, opcion “Bésico”.

&  Mis proyectos ? < MEJORA TU PLAN ‘

= Mis proyectos

Mis proyectos

.

Entregable 3

La presentacion inicia con una caratula que muestra el identificador visual de la

institucion y el tema a abordar.

=D ¢ o D
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" VISTA PREVIA

< VOLVER

W e sauce

% EL SAUCE

LEARNING LETTER "S"

[} MEJORA TU PLAN .

Slide

Maquetacion

Elementos del slide

Margenes

Se utilizod inteligencia artificial para crear asistentes virtuales (miembros del equipo) que

orienten al estudiante a lo largo del curso.

VISTA PREVIA

#- |A Video Estudio

®-O0-O Elige un avatar

Tus avatares

Pelicula 3D
Comic

Realista

[} MEJORA TU PLAN ‘

VISTA PREVIA

#- |A Video Estudio

®-@-O Anade el contenido de la voz

Texto a narrar

[} MEJORA TU PLAN ‘
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(¥ g VISTA PREVIA ? [} MEJORA TU PLAN .

< Video
< VOLVER

Portada del video

COLOR

Se gener6 un indice para realizar, inicialmente, una aproximacion general a los temas que

se abordaran en la clase.

\' VISTA PREVIA ? 0 MEJORA TU PLAN .

{ Video
< VOLVER

1. Let’s sing!

2. Let’s practice!

3. Let’s play!

Portada del video

COLOR

Ademas, se utilizo la herramienta “Incrustar”, lo que permiti6 vincular las actividades de

Genially sin inconvenientes.
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\' VISTA PREVIA ? MEJORA TU PLAN ‘
Slide
< VOLVER

Maquetacion

Elementos del slide

Learning the

LEYTER "S"

Margenes

" VISTA PREVIA 2 MEJORA TU PLAN .
Slide
< VOLVER

Magquetacion

. LEnRN IHG THE Elementos del slide
LETTER "§"

Margenes

iall
@gema ly:

Por ultimo, antes del juego final, se incluy6 una actividad de emparejamiento que permite

a los estudiantes reforzar sus conocimientos.

(¥4 VISTA PREVIA 2 [} MEJORA TU PLAN .

¢ Emparejar
< VOLVER

Emparejar

‘CREAR EJERCICIO

Portada

COLOR

Enlace: https://iseazy.com/dl/85¢81d1e0346401cb87825¢8ad878233
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4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales
Componentes que intervienen en el proceso educativo
e /Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Los estudiantes son 16 nifios de First Grade de la Unidad Educativa Particular "El Sauce
School", con edades entre 7 y 8 afos. Todos cursan la materia de Lengua y Literatura en

segunda lengua (inglés).
e /;Quiénes seran los docentes?

Cada clase cuenta con su propia docente, conocida en la institucion como Core Teachers,

quien se encarga de guiar el aprendizaje y las actividades educativas de los estudiantes.
e ;Donde se producira la accion educativa?

La accidn educativa se llevara a cabo en un aula destinada para First Grade,
complementada con el uso de una plataforma en linea donde los estudiantes podran ejercitar
algunos temas, tanto en el aula como en casa. De igual forma, se utiliza el «Bosque Escuela»

como medio para la educacion.
Cuestiones pedagégicas a tener en cuenta

Esta accion educativa es parte de un programa mas amplio y se centra exclusivamente en
la ensefianza de lengua y literatura en inglés como segunda lengua para estudiantes de First
Grade, enfocandose en el proceso de lectoescritura. Una docente lidera el proceso de
aprendizaje, incorporando la tecnologia como herramienta esencial. Ademas, se utilizan
canciones, juegos y actividades ludicas para hacer la experiencia educativa mas dindmica y

atractiva.
Actividades

El contenido de la materia se aborda en tres trimestres, cada uno con una duracion de entre
5 a7 semanas. Los estudiantes reciben 8 clases semanales (40 minutos por cada una), en
modalidad presencial; es decir, entre 1 a 2 clases diarias. Es importante resaltar que en las
clases presenciales se incluird la parte online, y se utilizara bajo la tutela y guia de la docente.
Ademas, las actividades programadas de creacion y trazos, que se enviaran como deberes a
casa, deberan ser cargadas en la plataforma y contaran con el apoyo de los padres. Asi, la

clase presencial proporciona un marco fundamental en donde se ofrece orientacion y

50



conocimientos, mientras que los recursos online actian como una valiosa herramienta
complementaria y de apoyo (dentro y fuera del aula) que potencia el aprendizaje. Usualmente,

cada clase presencial maneja el siguiente orden:

e Introduccion del tema/Circle time (5 minutos).

e Desarrollo del tema con presentacion interactiva y video (10 minutos).

e Espacio de reflexion y preguntas. Refuerzo de vocabulario (10 minutos).

e Trabajo grupal para responder cuestionarios/realizar actividades (10 minutos).

e C(Cierre de la clase siguiendo rutinas del pensamiento KWHLQA: What do I know?
What do I want to know? How will I find out? What have I learned? What action

will I take? What further questions do I have? (5 minutos).

Las evaluaciones se realizan de la siguiente manera: se prioriza la observacion, lo que
permite evidenciar el aprendizaje de los estudiantes y su capacidad para responder a las
preguntas. Se toma en cuenta el aprendizaje previo, asi como el individual, colaborativo y
visual, incluyendo los trabajos y ejercicios realizados a lo largo del curso. En términos
generales, la valoracion es cualitativa y se mide segun los siguientes pardmetros: «iniciadoy,
«en progreso» y «alcanzado», permitiendo a la docente identificar el desarrollo de las
habilidades de cada estudiante. Para la nota final, se emplea el aprendizaje basado en

proyectos (seccion Your creation).
Usos del entorno

e Informacion: centralizar todos los materiales educativos y recursos en la plataforma,
asegurando que los estudiantes puedan acceder a contenidos tedricos y actividades sin
necesidad de utilizar correos externos o documentos fisicos.

e Comunicacion: establecer un sistema de mensajeria dentro de la plataforma que
permita a los padres de familia y/o representantes legales, estudiantes y docentes
comunicarse de manera directa y rapida, ademas de crear foros para resolver dudas y
fomentar la interaccion.

e Cooperacion: implementar herramientas de trabajo colaborativo, como espacios
virtuales para grupos, donde los estudiantes puedan realizar proyectos conjuntos y
seguir su progreso de manera organizada. En estos entornos, se pueden incluir juegos
estilo escape rooms o misiones y preguntas disefiadas de acuerdo con la edad de los

participantes.
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¢ Administracién: designar un administrador de la plataforma (docente) que se
encargue de personalizar la experiencia del usuario, asegurando que los estudiantes y
padres de familia tengan acceso facil a cursos, expedientes y valoraciones, y que la

plataforma se ajuste a las necesidades del modelo educativo de la institucion.

En sintesis, la plataforma ofrecera material revisado (o por revisar, en formato de clase
invertida) y recursos adicionales organizados de manera efectiva segtn la tematica. Ademas,
se incorporaran actividades interactivas que los alumnos podran resolver en grupos o
individualmente, tanto en clase como en casa. También se habilitard un espacio tipo foro
donde el docente podra atender inquietudes y brindar apoyo cuando sea necesario, asegurando

un acompafnamiento constante en el aprendizaje.
Recursos de apoyo

e Recursos metodolégicos: disefio de una guia sobre la metodologia educativa que
incluya directrices claras para docentes, padres de familia y estudiantes, con relacion
al tema de buenas practicas en el aula, horarios de clase y atencidon para padres, modos
de evaluacion, entre otros.

e Recursos documentales: incorporacion de enlaces que ofrecen libros ilustrados en
inglés y videos animados para presentar vocabulario basico, como colores, animales y
objetos cotidianos. Los estudiantes podran acceder a estos recursos tanto en casa como
en clase.

e Recursos informativos: creacion de un espacio en la plataforma donde se compartan
de forma sencilla y visual actualizaciones importantes sobre el curso, como fechas de
actividades y recursos adicionales. Este espacio puede incluir pictogramas y dibujos
para facilitar la comprension.

e Recursos relacionales: asignacion de parejas de lectura en las que los estudiantes se
emparejan para explorar libros ilustrados en inglés. En lugar de leer textos completos,
cada pareja podra identificar letras, palabras simples y sus imagenes correspondientes.
La docente guiara la actividad, ayudando a los estudiantes a pronunciar correctamente
y a reconocer el vocabulario basico. Ademads, se pueden incluir juegos como buscar y
sefialar objetos en las ilustraciones para reforzar el aprendizaje de forma ludica y

colaborativa.
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Planificacion de la manera en que se espera que los estudiantes reciban el contenido

La implementacion de la estrategia se llevara a cabo a lo largo del afio lectivo (septiembre
2024 - junio 2025), donde cada tema de aprendizaje tendra una duracion de una semana. Por
ejemplo, el proceso de lectoescritura se organizard de manera que se aborde una letra por

semana, incluyendo sonidos, trazos y ejemplos de palabras que comiencen con esa letra.

La tecnologia y la plataforma digital funcionaran como apoyo en el aula y como un
espacio en donde los estudiantes podran subir sus tareas (actividades programadas de creacion
libre y trazos). Aunque los temas se impartiran principalmente de forma presencial bajo la
guia de la docente, los ejercicios realizados a través del LMS se centraran en el refuerzo y la
evaluacion, lo que permitira profundizar en el contenido. De este modo, el aula virtual

complementard la ensefianza en el aula fisica.
Planificacion de la estructura de ese contenido
Cada semana, en el LMS, el estudiante encontrara la siguiente estructura:

e (General information.

e Introduction to the letter/topic.
e Let's sing!

e Let's practice!

e Let's play!

e Your creation.

e Extra material.

e Ask me!

En cada apartado se incluiran recursos como videos musicales educativos, imagenes,
actividades interactivas creadas en Genially o Canva, y espacios para que los estudiantes
puedan cargar sus tareas y plantear inquietudes al docente. También se ofreceran ejercicios de
refuerzo que pueden incluir audios, videos y actividades de lectura relacionadas con las letras
o temas impartidos, todo bajo la direccion del docente. Es importante sefialar que no todos los
apartados contienen todos estos recursos; cada seccion puede incluir uno o varios de ellos.
Los recursos disponibles en la plataforma se emplearan respetando los diferentes segmentos

en que se organiza la clase presencial.
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Herramientas utilizadas

¢ Video de introduccion (Davinci Resolve - Cap Cut).

e Actividades en modo de juego (Genially).

e Ejercicios de refuerzo y audios a los que los estudiantes podran acceder para repasar
(reforzar) la clase, todos compartidos en Brightspace.

e Documentos en PDF para practicar/reforzar los trazos y la escritura.

e Enlaces a videos relacionados con el tema.

e Ejercicios de lectura que incluyen sonidos y palabras relacionadas con la letra e

imagenes, todo compartido en una infografia elaborada en Genially y Canva.
Estos elementos se compartiran en el LMS, donde se integraran todos los recursos.
Contenidos disponibles

En este apartado, se plantearan y utilizaran herramientas que ofrezcan a los estudiantes
una forma de aprendizaje divertida, combinando el uso de tecnologias disponibles en la

institucion con la guia de la docente. Esto permitira que las clases sean mas interactivas

dentro del aula. Para lograrlo, se utilizaran recursos generados mediante Suno, presentados en

Genially y CapCut, con voces Al de ElevenLabs, y editados en DaVinci Resolve. Es
importante sefialar que lo que se presenta a continuacion es la guia base sobre la cual se
estructuran las clases semanales (introduccion de un tema, refuerzo y evaluacion). Sin
embargo, esta hoja de ruta podria enriquecerse con otras actividades y recursos, que se

detallan en el apartado «ampliando horizontes».

¢ Guion multimedia 1

(Y921
S,

Titulo: Introduccidn al sonido de la letra

Enlace al material: https://drive.google.com/drive/folders/1 CPWNgZFRnljl-r-
Im72MIA-CCO25QH?usp=drive_link

¢ Guion multimedia 2
Titulo: Refuerzo del sonido de la letra “s”.

Enlace al material: https://view.genially.com/66e893756fefc348edf1322d
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¢ Guion multimedia 3
Titulo: Evaluacion y retroalimentacion.

Enlace al material: https://view.genially.com/66e99d85¢1b909b2b1b&806a8

Ampliando horizontes

e Actividades de refuerzo en Genially o Canvas para profundizar en el tema,

complementadas con videos de YouTube sobre la letra "s".

e (reacion de una carpeta en Brighspace con los enlaces revisados en clase, permitiendo
a los estudiantes acceder a ellos desde casa.

e (Carpeta de sonidos en Brightspace donde estaran almacenadas las letras junto con sus
correspondientes sonidos, permitiendo a los estudiantes acceder y escucharlos tantas veces
como necesiten.

e Kahoot como herramienta para que los estudiantes seleccionen la palabra que

comience con la letra impartida o revisada en clase.
Organizacion del curso en el LMS
Secciones
Tema: Letter “s”
1. General information.
2. Introduction to letter “s”.
3. Let's sing!
4. Let's practice!
5. Let's play!
6. Your creation.
7. Extra material.
8. Ask me!

En la seccion General information se incluird una breve explicacion del tema que se

tratard en la clase junto con una imagen introductoria referencial.
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“

En la seccion Introduction to letter “s” se incluird un video realizado con inteligencia
artificial, en donde se dara la bienvenida y se expondran, de manera concisa, los ejercicios a

tratar en el curso.
En Let's sing! se incluye un video musical como introduccién al tema en cuestion.

En Let's practice! se muestra una presentacion interactiva elaborada en Genially, en donde

los estudiantes pueden practicar la pronunciacion y la asociacion de imagenes y sonidos.

En Let's play! se incluye un juego de misiones elaborado en Genially relacionadas con el

tema en cuestion.

En Your creation, los estudiantes deberan crear y cargar una historia elaborada por ellos

mismos, basada en una de las opciones que se presentan.

En Extra material, se ofrecen juegos, libros en formato audiovisual, herramientas
interactivas online y documentos descargables para que los estudiantes practiquen los trazos.
Los trazos seran una tarea adicional que se realizara en casa. Habra un espacio disponible para

cargar el PDF resuelto, ya sea en foto o escaneado.

Finalmente, en Ask me! se destinard un espacio abierto para que padres de familia y
estudiantes puedan plantear inquietudes sobre la tarea o algin contenido del curso. Asimismo,

se podran generar espacios de interaccion entre los estudiantes.
Herramientas utilizadas

1. General information.: imagen extraida de la web, acompanada de un breve texto

introductorio y de una guia educativa dirigida a padres y estudiantes.

[T N

2. Introduction to letter “s”: video elaborado con inteligencia artificial mediante la

herramienta IsEazy.
3. Let's sing!: fondo musical creado con Suno (mp3) y editado en DaVinci Resolve.

4. Let's practice!: presentacion interactiva en Genially que incluye audio producido con

Audacity.

5. Let's play!: juego interactivo desarrollado en Genially, con audio de la letra “s” creado

por inteligencia artificial en la aplicacion ElevenLabs.

6. Your creation.
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7. Extra material: enlaces a videos en Youtube, herramientas interactivas online y
documentos descargables en formato PDF. Se incluye un buzon para que los estudiantes

carguen los trazos.
8. Ask me!: espacio para inquietudes.

LMS seleccionado: Brightspace.

Bienvenido a EIG Business School

Inicia sesidn para ver tus cursos, explorar las herramientas y funciones, y personalizar tu experiencia de e-Learning.

Nombre de usuario

I ] i Business
| School

Contrasena *

Iniciar sesién

¢Olvidé su contrasena?

| o LETTER"S" . & imormi

@ Informacion general e
Agregar fechas y restricciones... ®

I:l Marcadares

Agregar actividades existentes v f’; Edicién en masa
E Cronograma del curso

Expandir todo | Contraer todo

Tabla de contenido 14
it Introduction to letter "S" sl
i LETTER'S 14
Infroductioniio In the following video, we present a brief introduction to the course. Pay special attention
letter 'S’ and prepare your questions in case it's necessary.
Let's sing! 1

Let's practice! 1 w g_.Lif 28 M 'g

Link: Pagina de inicio - EIG

EDUOCT23B - Grupo 1
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5. Conclusiones y Recomendaciones
Conclusiones

La elaboracion de una guia de buenas practicas comunicacionales en entornos virtuales y
un codigo ético ha permitido establecer un marco de responsabilidad social para la integracion
de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de Lengua y Literatura en segunda lengua.
Estos recursos promueven una practica pedagdgica responsable, aseguran el uso adecuado de
las tecnologias y fomentan la creacion de un entorno educativo respetuoso, inclusivo y
seguro. La implementacion de estas directrices garantiza que el proceso de ensefianza-
aprendizaje en entornos virtuales se desarrolle de manera profesional y conforme a los

principios morales, lo que contribuye a mejorar la calidad de la educacion digital.

A lo largo del desarrollo del proyecto, se enfrentaron algunos desafios relacionados con la
alineacion de las actividades con los contenidos del silabo, que a menudo proporciona
directrices generales. Resulta fundamental identificar, dentro de los contenidos conceptuales,
los aspectos lingiiisticos, funcionales y socioculturales que deben ser desarrollados. Los
contenidos conceptuales, ademds de transmitir conocimiento, tienen como objetivo ser
vehiculos para el desarrollo de las destrezas lingiiisticas y herramientas para enriquecer el

vocabulario de los estudiantes.

Es imprescindible optimizar el uso del tiempo durante las sesiones para ofrecer
actividades equilibradas, que permitan tanto la consolidacion de conocimientos como el
desarrollo de habilidades, sin que el proceso de ensefianza-aprendizaje se vuelva abrumador o
insuficiente. Para lograr este equilibrio, es fundamental tener en cuenta no solo los objetivos
pedagogicos, sino también la dindmica de trabajo dentro del aula y el ritmo de aprendizaje de
los estudiantes. Un aspecto clave en este proceso es la planificacion cuidadosa de las
actividades, asegurando que cada sesion tenga un enfoque claro y permita un desarrollo

progresivo de los contenidos.

En relacion con el uso de la herramienta Suno, es necesario refinar el criterio al ingresar
las palabras clave para definir el estilo deseado. Asimismo, se considera pertinente explorar
otras herramientas que permitan experimentar con diversas opciones para alcanzar el

resultado esperado.
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A pesar de las limitaciones de la version gratuita de Genially, la herramienta es intuitiva y
versatil, adaptandose a diversos temas y facilitando el aprendizaje. Su combinacion con
CapCaut resulta util, ya que este ultimo ofrece mas opciones de edicion y grabacion,

favoreciendo eficazmente la dindmica de la actividad.

La gestion de la plataforma Brightspace ha permitido organizar y distribuir de manera
coherente las actividades pedagogicas de Lengua y Literatura en segunda lengua,
favoreciendo un entorno virtual accesible y alineado con los objetivos de aprendizaje para los
estudiantes de First Grade. La dinamizacion de la plataforma ha evitado que esta se limite a
un simple repositorio de informacion, transformandola en un espacio interactivo y

participativo que fomenta el aprendizaje activo y continuo de los estudiantes.
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Recomendaciones

Se sugiere ampliar el enfoque hacia otras areas del aprendizaje. Si bien el proyecto se
centrd en la letra "s", la propuesta de este trabajo puede adaptarse a otros contenidos dentro de
la materia, como el aprendizaje de otras letras, vocabulario o incluso estructuras gramaticales.
La flexibilidad de la plataforma posibilita la expansion de esta iniciativa a diversos aspectos
de la lengua y la literatura, lo que enriquece significativamente la experiencia de aprendizaje

de los estudiantes.

Ademas, es fundamental ofrecer formacion continua a los docentes en el uso de las TIC.
Esta capacitacion asegurara que los profesores no solo se sientan comodos utilizando las
plataformas digitales, sino que también sean capaces de integrar eficientemente estas
herramientas en su practica pedagdgica para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de la

lengua y literatura en segunda lengua.

También se recomienda incorporar elementos de gamificacion en el proceso educativo, ya
que esto puede incrementar significativamente la motivacion de los estudiantes. A través de
recompensas, puntos y niveles, los estudiantes pueden experimentar un aprendizaje mas
ludico y participativo. Esta metodologia hace que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea

mas entretenido y efectivo, mejorando la interaccion de los alumnos con los contenidos.

Finalmente, se recomienda la realizacion de talleres con los padres de familia para que
adquieran conocimientos sobre las TIC y su impacto en el aprendizaje, dado su interés y
preocupacion por el uso de internet y la tecnologia. Asimismo, se busca contar con su apoyo
para trabajar de manera conjunta en la orientacion y supervision de los nifios en las

plataformas virtuales.
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