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Resumen Ejecutivo

Los sistemas tradicionales sobre orientacion vocacional no estan brindando la asesoria
adecuada sobre la formacion universitaria a los estudiantes de tercer aio de Bachillerato en
Ciencias de la Unidad Educativa Municipal “Cotocollao”, razon por la cual el presente proyecto
de investigacion tiene la finalidad de implementar una guia interactiva en linea.

Se realiz6 una encuesta a 28 estudiantes de la Unidad Educativa, para determinar la
factibilidad e implementacion de la guia interactiva en linea. Y el 92.9% manifest6 la necesidad
de acceder a una guia interactiva que facilite el acceso a informacion actualizada y confiable

sobre las carreras tecnolodgicas.

De esta forma, los alumnos pueden potenciar sus habilidades y la vez tomar decisiones

conscientes que influyan de manera positiva en su futuro académico y profesional.

La guia interactiva estard formada por tres sesiones de Orientacion Vocacional,
Explorando las Carreras Tecnolégicas y el Ambito Laboral. Ademas, incluira recursos y
herramientas digitales como videos testimoniales editados en Filmora y Adobe Premier Pro,
simuladores creados en Forms.app y Proprofs, juegos interactivos realizados en Educaplay, foros

elaborados en Padlet, sesiones sincronas grabadas en Zoom y la encuesta de satisfaccion.

Los estudiantes tendran acceso a la guia interactiva y a los recursos digitales mediante

presentaciones en Genially, Canva e isEazy disponibles en la plataforma Brightspace.



Abstract

Traditional vocational guidance systems are not providing adequate advice on university
education to third-year students in the Science track at the Municipal Educational Unit
“Cotocollao.” This research project aims to address this issue by implementing an interactive
online guide.

A survey conducted with 28 students from the institution assessed the feasibility of the
guide. The results revealed that 92.9% of participants highlighted the need for an interactive tool
to access updated and reliable information about technological careers.

This initiative will enable students to develop their skills and make informed decisions
that positively impact their academic and professional futures.

The interactive guide will comprise three sections: Vocational Guidance, Exploring
Technological Careers, and the Workplace. It will include various digital resources and tools,
such as testimonial videos edited using Filmora and Adobe Premiere Pro, simulators created in
Forms.app and ProProfs, interactive games developed in Educaplay, forums hosted on Padlet,
synchronous sessions recorded via Zoom, and a satisfaction survey.

Students will access the interactive guide and its digital resources through presentations

created in Genially, Canva, and isEazy, available on the Brightspace platform.



1. Introduccion
1.1. Identificacién del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

La Unidad Educativa Municipal Cotocollao fue fundada en 1956, empez6 como escuela
de Corte y Confeccion el 22 de agosto, con sesenta alumnas. Desde sus inicios, la instituciéon ha
impulsado el desarrollo educativo y econémico en la comunidad del sector.

A lo largo de los afios, la institucion ha experimentado importantes transformaciones,
adaptandose a las demandas educativas.

En octubre de 1997 nacié la propuesta "Curriculo Basado en Competencias y
Habilidades" dirigido a instituciones educativas municipales, como el Centro Cotocollao.
Posteriormente el 2 de julio de 2010, mediante resolucion de Alcaldia 0023, la institucion, que en
ese momento ofertaba Ciclo Basico Popular, se transformé en un Colegio de Educacion Regular
y se aperturo el Primer Ao de Bachillerato General Unificado. (Unidad Educativa Municipal
Cotocollao, 2021).

Actualmente, la Institucion Educativa cuenta con 91 estudiantes en Educacion Basica
Superior, 90 estudiantes en el Bachillerato en Ciencias y 30 estudiantes en la oferta de Educacion
Superior Intensiva (EBSI), sumando un total de 211 estudiantes. Ofrece una educacion integral
basada en destrezas, con un solo curso por nivel, pero con la proyeccion futura de abrir mas
secciones.

En un mundo cada vez mas moderno, caracterizado por avances tecnologicos y cambios
sociales, se ha visto la necesidad de que los estudiantes estén preparados para tomar decisiones
informadas sobre posibles carreras tecnologicas. En particular, la seleccion de una carrera
universitaria es un momento decisivo en la vida de los estudiantes, ya que esta decision define su

trayectoria profesional para el futuro. No obstante, la mayoria de jovenes no disponen de



suficiente informacion, que garanticen la toma de decisiones adecuadas sobre carreras
tecnoldgicas (Pérez, 2023, p. 78).

El presente proyecto de investigacion responde a la necesidad de desarrollar una guia
interactiva en linea dirigida a estudiantes de tercer afio de Bachillerato en Ciencias de la Unidad
Educativa Municipal Cotocollao. La finalidad de esta guia es ofrecer recursos y herramientas que
coadyuven a los alumnos en la toma de decisiones sobre su futuro profesional, reduciendo asi el
alto margen de desercion en los estudios universitarios que se observa en el Ecuador.

1.1.1. Visién

La Unidad Educativa Municipal Cotocollao en los proximos 5 afios, promovera una
educacion integral desde una perspectiva humanistica e inclusiva para formar jovenes con
pensamiento critico, conciencia ambiental y social a través de la implementacion de
metodologias con enfoque social y constructivista encaminado al desarrollo de competencias
sociales y digitales, que sean capaces de transformar nuestra realidad mediante la interrelacion
orientada hacia el bienestar de la comunidad educativa; ademas, se disefiaran y aplicaran
estrategias de ciberseguridad con el fin de formar a los estudiantes para afrontar los desafios de
una sociedad globalizada en constante cambio (Unidad Educativa Municipal Cotocollao, 2023).

1.1.2. Mision

La Unidad Educativa Municipal Cotocollao brinda una educacion integral e inclusiva,
promoviendo el cuidado del medio ambiente, el pensamiento critico, el trabajo en equipo, con un
enfoque en el desarrollo de valores para vivir en armonia con el entorno y con la proyeccion de
formar ciudadanos completos, capaces de contribuir positivamente a la sociedad, manejando
habilidades socioemocionales, comunicacionales y digitales (Unidad Educativa Municipal

Cotocollao, 2023).



1.1.3. Valores

2

% Solidaridad: implica la colaboracion entre los individuos frente a cualquier

circunstancia o problema para conseguir un mismo fin con lealtad y firmeza.

O

« Respeto: obedece a la necesidad de reconocer y aceptar las diferencias de los demas
de manera cordial y considerada.
« Honestidad: mostrar un comportamiento sincero, auténtico, integro y permitir que la

confianza entre los individuos se convierta en una fuerza de gran valor.

O

« Responsabilidad: asumir de manera correcta nuestras acciones y obligaciones

mediante compromisos hacia nosotros mismos y con los demas.
1.2. Introduccion

Este proyecto responde a la necesidad de implementar una guia interactiva en linea para
estudiantes de tercero de Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao.
Esta guia tiene como proposito ofrecer herramientas y recursos que apoyen a los estudiantes en
la toma de decisiones informadas y fundamentadas sobre su futuro académico y profesional.
Ademas, busca promover la responsabilidad social en la toma de decisiones vocacionales,
reduciendo asi el alto porcentaje de desercion en los estudios superiores que se observa en el
pais.

Segln el Ministerio de Educacion de Ecuador (2023), las herramientas de orientacion
vocacional y profesional estan en constante evolucion para facilitar la toma de decisiones de los
estudiantes. De acuerdo con los lineamientos del ministerio de educacidn, la implementacion de
una guia en linea interactiva es fundamental para que los estudiantes tengan acceso a
informacion actualizada sobre carreras tecnoldgicas en tendencia y con una alta demanda en el

mercado laboral actual. Ademas, esta guia incluira recursos tecnoldgicos que faciliten a los



estudiantes tomar decisiones informadas sobre carreras tecnoldgicas estables y rentables para el
futuro.
1.3. Proposito y pregunta del trabajo de titulacion

El prop6sito del presente proyecto de investigacion es desarrollar una propuesta de guia
interactiva en linea de orientacion vocacional, especificamente para estudiantes de tercer afio de
Bachillerato en Ciencias en la Unidad Educativa Municipal Cotocollao. Este recurso digital
estara enfocado en carreras universitarias tecnoldgicas, con el objetivo de facilitar a los
estudiantes un conocimiento exhaustivo y accesible sobre las opciones educativas y
profesionales en el &mbito tecnoldgico.

¢Qué herramientas y/o recursos facilitan la toma de decisiones sobre el futuro académico
y profesional, a los estudiantes de tercer afio de Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa
Municipal Cotocollao, enfocadas en carreras universitarias tecnologicas?

1.4. Objetivo General

Disefiar una guia interactiva en linea de orientacion vocacional dirigida a estudiantes de
tercer afio de Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao, enfocada
en carreras universitarias tecnologicas, facilitando la toma de decisiones informadas sobre su
futuro profesional.

1.5. Objetivos especificos
< Evaluar la eficiencia de la guia interactiva en linea para promover la responsabilidad
social al momento de decidir el futuro profesional, impulsando a los estudiantes a

elegir carreras universitarias tecnologicas que beneficien a la sociedad.

X4

L)

Crear una guia interactiva en linea, utilizando la herramienta de autor IsEasy con

recursos educativos digitales que coadyuven a los estudiantes de tercer afio de



bachillerato en Ciencias en su proceso de seleccion profesional.

« Disefiar una estructura de contenidos para la guia interactiva, incorporada en una
plataforma virtual, que proporcione informacion confiable sobre carreras
tecnoldgicas, garantizando un contenido llamativo y comprensible para los
estudiantes.

2. Marco teorico
2.1. Orientacion vocacional

Segin Rascovan (2023): “La orientacion vocacional se define como un campo de
problematicas del ser humano y la eleccion-realizacion de hacer” (p. 31). En momentos actuales,
el tema acerca de la orientacion vocacional se ha convertido en un problema de indole social y
psicoldgico; el cual afecta a muchos estudiantes que estan por empezar su vida universitaria,
quienes examinan las posibles opciones a elegir tanto en su vida personal como también
profesional. En Ecuador, la orientacion vocacional es un tema complejo a desarrollarse en las
diferentes instituciones educativas ya que las pocas horas que reciben no satisfacen las
necesidades de los estudiantes, es por ello que salen con gran cantidad de inseguridades e
indecisiones que influyen en una mala decision sobre su futuro que a largo plazo marca sus
vidas.

Segun Mendoza y Rodriguez (2008), es importante que la orientacion vocacional
impartida a los estudiantes tome en cuenta las habilidades y destrezas de cada uno y no
simplemente se base en patrones establecidos para que el estudiante pueda interactuar con sus
caracteristicas propias y las de su perfil profesional, por esta razén el orientador debera brindar

seguridad, confianza, optimismo al momento de capacitar al estudiante para que maneje con



instrumentos eficientes, actualizados en un mundo interno y profesional cada dia mas cambiante
y complejo (p. 10).

Figura 1. Procedimiento para la eleccion de carrera.

Informacion
interna \
A
Objetivo: Ubicarse Comparar Seleccionar
. A —-) 7
Escoger Comparar en area o perﬁles congruentemente
congruentemente areas
la carrera.
L
Infortm?naén Identificar factores que
gxoma pueden cambiar lo deseado

— (Internos o externos)

Generar alternativas; uso
de principios

l_ Evaluarlos

Verificarlos

Fuente: Mendoza & Rodriguez (2008, p. 14)
2.2. Importancia de la orientacion vocacional

Lopez (2021) senala que: “Las vocaciones pertenecen a las personas, no a las
profesiones. Identificarlas y valorarlas en cada estudiante deberia ser la base para la toma de
decisiones en sus itinerarios formativos y profesionales” (p. 18). Por esta razon, tomar decisiones
informadas y bien orientadas es esencial para que los futuros profesionales se comprometan de
mayor manera con el bienestar y el desarrollo.

Del mismo modo Betancourt (2016) propone la importancia de que los estudiantes
cuenten con espacios dedicados a la orientacion vocacional que incluyan a la institucion y la
familia, favoreciendo al estudiante al momento de encontrar su vocacion.

Segun Nifio y Miranda (2016) enfatizan que la vocacion no aparece como algo
espontaneo, sino que evoluciona a lo largo de la vida, ya que inicia durante la infancia y

evoluciona durante la adolescencia para consolidarse durante la adultez (p. 15).



2.3. Relevancia de las carreras universitarias tecnolédgicas

Segun Peters (2020) las carreras tecnoldgicas son formaciones que fusionan
conocimientos tedricos con habilidades précticas en el manejo y gestion de tecnologias. Estas
carreras buscan educar a los estudiantes para adaptarse a la evolucidon de la tecnologia y para
innovar en sus respectivos campos (pp. 53-65).

Las carreras tecnoldgicas son pregrados universitarios a los que se puede acceder una vez
que el estudiante haya finalizado su formacion académica de Bachillerato. Constituye una
variedad de estudios de educacion superior que proveen informacion fundamental sobre diversas
disciplinas profesionales enfocadas al desarrollo de nuevas tecnologias.

La Educacién Superior ofrece a los jévenes un conocimiento académico exhaustivo y
habilidades préacticas y técnicas fundamentales para afrontar las demandas del mercado laboral
moderno. La formacion técnica y profesional favorece la fuerza laboral que no solo es
competente en sus areas especificas, sino que también tiene la capacidad de innovar y liderar en
sus respectivos campos (Ruiz, 2011).

Segun la Agenda de Transformacion Digital del Ecuador 2022-2025, Ecuador se
encuentra inmerso en un proceso de transformacion digital, en el cual la tecnologia constituye un
pilar fundamental para modernizar servicios y optimizar la eficiencia en sectores como la
educacion, la salud, y la administracion publica (Ministerio de Telecomunicaciones y de la
Sociedad de la Informacion, 2022).

La Secretaria de Educacion Superior del Ecuador (Senescyt) (2024) sefiala que en el
primer periodo correspondiente a la segunda postulacion del afio 2024, 4.580 aspirantes han

demostrado interés por acceder a un cupo y estudiar una carrera como Marketing Digital,



Electricidad, Desarrollo de Software, Mecanica Automotriz, Electromecénica, entre otras. Estas
carreras presentan una gran relevancia tanto en el sector productivo como en el entorno laboral.
El interés demostrado por las carreras tanto técnicas como tecnoldgicas es un indicativo
de un cambio favorable que refleja una mayor alineacion entre la educacién superior y las
necesidades del mercado laboral ecuatoriano.
2.4. Responsabilidad social

La responsabilidad social es un valor primordial que interviene en la conducta del ser
humano (Cano y Velez, 2016).

Bel (2003) senala a la responsabilidad como la capacidad de asumir las consecuencias de
los actos y responder por ellos.

Tanto las practicas adecuadas de comunicacidon como la responsabilidad social se
consideran una obligacion. Es decir, el resguardo del medio es un deber que todo humano debe
asumir. En este contexto, la responsabilidad social hace referencia al individuo que toma en
cuenta sus decisiones y razona sobre los efectos en la sociedad, una persona tiene el deber de
conservar una excelente relacion con su entorno, lo cual esta directamente conectado con la
Etica.

2.5. Recursos educativos digitales

Los recursos educativos digitales facilitan la comprension e interpretacion de la
informacion; no obstante, a pesar de que dichos recursos ofrecen opciones multimedia, de facil
acceso, no aseguran efectividad en el logro de aprendizajes.

El proceso de creacion de contenidos educativos digitales, innovadores y
contextualizados, exige tanto del docente como del estudiante, en primer lugar, sefialar un vasto

conocimiento del tema a abordarse; en segundo lugar, establecer un objetivo, para determinar los
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contenidos, y que al mismo tiempo, permitira elegir el recurso TIC para soportarlo, y los
procedimientos metodologicos que facilitaran la proximidad de los educandos al objeto de
estudio (Zapata, 2012).

2.6. Plataformas virtuales

Segn Ramos y Nufiez (2021) una plataforma virtual educativa se define como "un
entorno digital disefiado para la gestion y distribucién de recursos educativos, que facilita la
comunicacion entre estudiantes y docentes y apoya el proceso de ensefianza-aprendizaje de
manera flexible y accesible” (p. 11).

La implementacion de recursos educativos en las plataformas virtuales debe responder a
los contenidos y al manejo de herramientas tecnoldgicas.

Existen varios tipos de plataformas virtuales que permiten la creacion y gestion de cursos
en la web sin necesidad de conocimientos avanzados en programacion o disefio grafico. Entre
estas se incluyen:

e Plataformas comerciales como WebCT y eCollege, que ofrecen herramientas para el

aprendizaje y la gestion del curso.

e Moodle, una plataforma de investigacion que permite crear cursos interactivo, facilita

la comunicacion y el trabajo colaborativo mediante diversos recursos educativos
(Castillo & Milagros, 2021).
2.7. Guia interactiva

Segun el Ministerio de Educacion de Ecuador (2023) las herramientas de orientacion

vocacional estan siendo constantemente mejoradas para facilitar la toma de decisiones de los

estudiantes. Esto enfatiza la necesidad de ofrecer recursos accesibles y actualizados.
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La guia se centrara en carreras tecnoldgicas de menor demanda, pero con alto potencial
laboral, como Desarrollo Web, Ciberseguridad, Marketing Digital, Big Data, Community
Manager y Tecnologia de la Informacién. Al proporcionar acceso a informacion relevante y
herramientas interactivas, la guia busca mejorar el proceso de toma de decisiones de los
estudiantes y contribuir a su desarrollo académico y profesional (Ramos y Nufez, 2021).

Segln Santana y Vigueras (2020) cualquier propuesta que utilice entornos virtuales de
aprendizaje debe considerar las caracteristicas y demandas de las plataformas tecnoldgicas. Por
esta razon, se ha identificado la necesidad de que la guia incluya cuestionarios de
autoconocimiento, perfiles detallados de carreras tecnoldgicas y recursos adicionales, como
videos de profesionales que apoyan y fomentan estas carreras.

3. Metodologia
3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

OE: Evaluar la eficiencia de la guia interactiva en linea para promover la responsabilidad
social al momento de decidir el futuro profesional, impulsando a los estudiantes a elegir carreras
universitarias tecnologicas que beneficien a la sociedad.

Una institucion educativa en el siglo XXI no puede pasar por alto el acceso a Internety a
espacios virtuales para la interaccion. No emplear estos recursos digitales significa limitar las
oportunidades que brinda la sociedad actual de la informacion y el conocimiento a los
estudiantes (Duart, 2022).

La guia interactiva en linea se encuentra estrechamente vinculada con la asignatura de
Responsabilidad Social, Etica y Comunicacion Educativa en Entornos Virtuales. Esto se debe a
que, ademas de asistir a los alumnos en la eleccion informada y consciente de su carrera

universitaria, también los prepara para desempefiarse como ciudadanos responsables. Este
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enfoque promueve la reflexion sobre el impacto de sus decisiones vocacionales, fomentando asi

una contribucion positiva a la sociedad.

En este contexto, el presente proyecto se enfoca en carreras tecnolégicas con la finalidad

de abordar necesidades actuales y ampliar el panorama profesional, sin embargo, se considera
necesario incluir un apartado que manifieste la ética profesional, sobre todo con relacion a la

tecnologia, porque la seguridad de los sistemas tecnoldgicos, incluidos datos personales y

financieros, depende de précticas éticas para que se prevengan abusos, estafas y manipulacién de

datos.

Tabla 1. Planificacion de las tareas acerca de la Responsabilidad Social, Etica y Comunicacion

Educativa en entornos virtuales.

Tarea Incidenciaen | Fechainicio Fecha fin Verificable

la institucion
Indagar las Solicitar el 26/08/2024 03/09/2024 Encuesta con
necesidades de | respectivo preguntas
los estudiantes | permiso a la cerradas y de
sobre la Sefiora Rectora opcion
orientacion de la Institucion maltiple.
vocacional. para la

aplicacion de la

encuesta.
Analisis de los | Presentar el 04/09/2024 10/09/2024 Informe de
resultados informe a las resultados.

13



obtenidos en la | autoridades de
encuesta. la Institucion.
Elaborar el Presentacion 11/09/2024 17/09/2024 Protocolo de
protocolo de del protocolo de buenas
buenas buenas practicas de la
practicas de la | practicas de la comunicacion
comunicacion | comunicacion en entornos
en entornos en entornos virtuales del
virtuales del virtuales del aprendizaje.
aprendizaje. aprendizaje.
Elaborado por: autores

3.2. Disefio de materiales educativos digitales

O.E. Crear una guia interactiva en linea, utilizando la herramienta de autor IsEasy con
recursos educativos digitales que coadyuven a los estudiantes de tercer afio de bachillerato en
Ciencias en su proceso de seleccion profesional.

Torres y Garcia (2019) mencionan que: “El desarrollo cientifico alcanzado por el hombre
en las ultimas décadas ha propiciado que la sociedad contemporanea se caracterice por la
introduccion y expansion vertiginosa de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC).” (parr. 1). Es por esta razéon que se plantea la elaboracion de una guia en linea que permita
a los estudiantes explorar sus distintas opciones de una forma interactiva. Para cumplir con lo
antes planteado se utilizaran herramientas TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) que facilitaran la creacion, gestion y distribucion del contenido, tales como:

Genially, Canva, Google Docs, Educaplay, Google Forms, Forms.app y Proprofs.
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En la actualidad, el panorama laboral es complejo y se encuentra en constante evolucion,

siendo las carreras tecnologicas una de las areas con mayor demanda y crecimiento. Sin

embargo, los estudiantes de tercer afio de Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa

Municipal Cotocollao, disponen de informacion limitada sobre orientacién vocacional.

Benito y Lizana, (2014), afirman que:

Las instituciones de educacion, especialmente las de educacion superior, necesitan

adaptarse a nuevas modalidades de formacién mas acordes con la nueva situacion, lo que

hace necesario ocuparse y reflexionar desde la Optica pedagdgica tanto sobre las

perspectivas de futuro que la evolucion de las TIC van ofreciendo, como sobre los

escenarios de aprendizaje emergentes que se van configurando. (Parr. 4)

Esta falta de innovacion en las instituciones educativas y la aplicacion de métodos

obsoletos en el desarrollo de los test de orientacion puede generar incertidumbre y dificultar la

toma de decisiones vocacionales, es por esta razon que se plantea el disefio de una guia

interactiva que permita a los estudiantes conocer acerca de las carreras en tendencia y tomar una

decision informada en relacion a su futuro profesional de una forma mas acorde a sus

expectativas.

Tabla 2. Planificacion de tareas sobre el Disefio de Materiales Educativos Digitales.

Tarea Incidencia en la | Fecha inicio Fecha fin Verificable
institucion
Eleccion de la Mayor alcance 26/10/2024 28/10/2024 IsEasy: Scorm.

herramienta
tecnologica mas

adecuada para la

de interactividad

entre alumnos de

la Institucién
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implementacion
de la guia en

linea.

Crear un manual | Socializacion del | 09/12/2024 13/01/2024 Manual de uso
de uso de la guia | manual del uso de la guia
interactiva en de laguiaen interactiva en
linea. linea al docente lineaen
tutor, al personal formato PDF y
del DECEy disponible en la
estudiantes de la plataforma.
institucion.
Disefio de videos | Accesibilidad de | 09/12/2024 11/12/2024 Videos

testimoniales,
simuladores de
orientacion
vocacional y
juegos

interactivos.

videos
testimoniales,
simuladores de
orientacion
vocacional y
juegos
interactivos para
el docente tutor,
personal del

DECE y

testimoniales,
simuladores y
juegos

interactivos.
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estudiantes,
disponibles en la

plataforma.

Elaborado por: autores
3.3. Plataformas de gestion en entornos virtuales

OE: Disefar una estructura de contenidos para la guia interactiva, incorporada en una
plataforma virtual, que proporcione informacion confiable sobre carreras tecnolégicas,
garantizando un contenido Ilamativo y comprensible para los estudiantes.

Segun Badillo (2018) las plataformas digitales son creadas para mejorar y apoyar la
ensefianza en entornos virtuales. Conocidas como Learning Management System, estas
herramientas proporcionan a los educadores un entorno digital de aprendizaje integral con la
finalidad de desarrollar y compartir recursos educativos, asi como para interactuar con
estudiantes, facilitando la evaluacion y seguimiento del progreso academico.

El disefio de una guia interactiva en linea es fundamental en la gestion de entornos
digitales, debido a que el uso de plataformas como Brightspace, Moodle, Canvas, Chamilo,

permitiran que el contenido sea visualmente llamativo y motivador.

Para disefiar una guia en linea de orientacion vocacional se requiere de una planificacion

adecuada sobre la estructura de los contenidos, para facilitar el acceso a la informacion de las
carreras tecnologicas.

Al tratarse de estudiantes de tercer ano de Bachillerato en Ciencias de la Unidad

Educativa Municipal Cotocollao, la guia debe ser disefiada tomando en cuenta sus habilidades,

intereses y el contexto socioecondmico en el que se desenvuelven.
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Tabla 3. Planificacion de tareas sobre Plataformas de Gestidon en Entornos Virtuales.

Tarea Incidenciaen la Fecha Fecha fin Verificable
institucion inicio

Implementacion Disponibilidad de la 09/05/2024 | 13/12/2024 | Plataforma

de la plataforma herramienta digital para digital

digital que facilite | el docente tutor, Brightspace

la intervencion del | personal del DECE y

docente tutor y los | estudiantes, para la

estudiantes. participacion activa.

Desarrollar Mejorar la orientacion 09/12/2024 | 13/01/2024 | Genially,

actividades vocacional de los Educaplay,

interactivas, estudiantes, mediante el accesibles en la

mediante las LMS, | uso de recursos plataforma

que permitan la tecnologicos interactivos Brightspace

orientacion y atractivos

vocacional a los

estudiantes.

Disenar e Lograr mayor alcance 09/12/2024 | 13/01/2024 | Infografias,

implementar mediante informacién videos

infografias y

videos

detallada que permita

orientar al estudiante

testimoniales,

simuladores y
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testimoniales,
simuladores y
juegos
interactivos, para
proporcionar
informacion
detallada sobre
orientacion

vocacional.

sobre su futuro

profesional.

juegos

interactivos.

Elaborado por: autores

3.4. Presentacion y analisis de resultados

3.4.1. Encuesta

La poblacién estd conformada por 28 estudiantes de tercer afio de Bachillerato General en

Ciencias de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao. La encuesta fue disefiada en un

formulario de Google y el enlace fue enviado por medio de un grupo de Whatsaap. (ver anexo 1)

Se indago las necesidades e intereses de orientacion vocacional en carreras universitarias.

Pregunta No. 1.

¢Qué tan preparado/a te sientes para tomar una decision sobre tu futura carrera

universitaria?

Tabla 4. Qué tan preparado esta el estudiante para decidir sobre la carrera universitaria.

OPCION

PORCENTAJE

Muy preparado/a

35.7%
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Poco preparado/a 57.1%
Nada preparado/a 7.1%
TOTAL 100%

Elaborado por: autores

Figura 2. Qué tan preparado esté el estudiante para decidir sobre la carrera universitaria.

@ Muy preparado/a
@ Poco preparado/a
& Nada preparado/a

Elaborado por: autores

Anélisis: La mayor parte de los estudiantes de tercer afio de Bachillerato estan poco

preparados para tomar decisiones sobre la carrera universitaria que desean estudiar.

La eleccidn de la carrera es un proceso que podria estar influenciado por varios factores,

como la vocacién, habilidades, influencias de caracter social o familiar y rendimiento académico

e intereses.

Pregunta No. 2.

¢Cual es tu principal fuente de informacion sobre carreras universitarias?
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Tabla 5. Principal fuente de informacidn sobre carreras universitarias.

OPCION PORCENTAJE
Orientadores/as vocacionales 17.9%

Internet y redes sociales 64.3%
Profesores/as 0%

Amigos/as o familiares 17.9%

No tengo una fuente de informacién 0%

TOTAL 100%

Elaborado por: autores

Figura 3. Principal fuente de informacidn sobre carreras universitarias.

@ Orientadores/as vocacionales

® Intemet y redes sociales

' Profesores/as

@ Amigos/as o familiares

@ No tengo una fuente de informacion

Elaborado por: autores

Analisis: La principal fuente de informacion sobre las carreras universitarias de los

estudiantes de tercer afio de Bachillerato son las redes sociales y el Internet.

21



Tanto los orientadores vocacionales como los amigos y familiares de los estudiantes, que
constituye el 35.8%, brindan informacion sobre las carreras universitarias.

Pregunta No. 3. ;Crees que la Institucion ofrece apoyo en la orientacion vocacional
hacia carreras universitarias?

Tabla 6. La Institucion ofrece apoyo en la orientacién vocacional hacia carreras universitarias.

OPCION PORCENTAJE
Si, el apoyo es suficiente 7.1%

Si, pero podria mejorar 50%

No, el apoyo es insuficiente 21.4%

No he recibido apoyo 21.4%

TOTAL 100%

Elaborado por: autores

Figura 4.

La Institucion ofrece apoyo en la orientacion vocacional hacia carreras universitarias.

@ Si, el apoyo es suficiente
@ Si, pero podria mejorar

' No, el apoyo es insuficiente
@ MNo he recibido apoyo

Elaborado por: autores
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Anélisis: EI 50% de los estudiantes manifiesta que si tiene apoyo en la orientacion
vocacional por parte de la Institucion, sin embargo, no la consideran 6ptima.

El 21,4% aduce que no ha recibido apoyo en orientacion vocacional de las carreras
universitarias, razén por la cual, es indispensable crear alternativas que solucionen esta
problematica.

Pregunta No. 4. ;Qué tipo de recursos te gustaria tener para apoyar tu decision sobre una
carrera universitaria?

Tabla 7. Recursos que te gustaria tener para apoyar tu decision sobre una carrera universitaria.

OPCION PORCENTAJE
Guias informativas 39.3%

Test vocacionales 32.1%

Acceso a profesionales 28.6%
Plataformas en linea 0%

No necesito recursos adicionales 0%

TOTAL

Elaborado por: autores
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Figura 5. Recursos que te gustaria tener para apoyar tu decision sobre una carrera
universitaria.

@ Guias informativas

@ Test vocacionales

) Acceso a profesionales

@ Plataformas en linea

@ Mo necesito recursos adicionales

Elaborado por: autores

Analisis: Los datos obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer afio de
Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao muestran que la mayoria
de los estudiantes considera que una guia informativa seria un recurso mas util para tomar
decisiones sobre carreras universitarias. En segundo lugar, los test vocacionales son también
percibidos como una herramienta importante. Esto implica la necesidad de desarrollar una guia
informativa en linea combinada con un test de orientacion vocacional, que permita descubrir sus
intereses sobre su futuro académico y profesional.

Pregunta No. 5. ¢ Utilizarias una guia interactiva en linea para informarte sobre las

carreras universitarias?
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Tabla 8. Guia interactiva en linea para informarte sobre las carreras universitarias.

OPCION PORCENTAJE
Si 82.1%
No 17.9%

TOTAL 100%

Elaborado por: autores

Figura 6. Guia interactiva en linea para informarte sobre las carreras universitarias.

® Si
® nNo

Elaborado por: autores

Andlisis: La mayor parte de los encuestados manifestaron que si utilizarian una guia
interactiva en linea para informarse sobre las carreras universitarias y un bajo porcentaje
consideran que no lo harian. Por los resultados obtenidos en la encuesta, se considera que disefar
una guia interactiva tiene el potencial de ser un gran recurso para ayudar a los estudiantes en el

proceso de eleccion de una carrera universitaria.
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Pregunta No. 6. ;Estarias de acuerdo en que se implemente una guia interactiva en linea

de orientacién vocacional en la Institucion?

Tabla 9. Implementacidon de la guia interactiva en linea de orientacién vocacional en la Unidad

Educativa.

OPCION PORCENTAJE
Si 92.9%
No 7.1%

TOTAL 100%

Elaborado por: autores

Figura 7. Implementacion de la guia interactiva en linea de orientacion vocacional en la

Unidad Educativa.

® sSi
® No

Elaborado por: autores
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Anélisis: Los resultados de la encuesta denotan que la mayoria de estudiantes estan a
favor de la implementacion de una guia interactiva en linea de orientacion vocacional. Por este
motivo se considera necesario crear este tipo de herramientas para mejorar la informacion que
ofrece la Unidad Educativa Municipal Cotocollao.

Pregunta No. 7. ;En qué area te gustaria seguir en tus estudios universitarios?

Tabla 10. Area que te gustaria seguir en tus estudios universitarios.

OPCION PORCENTAJE

Salud 25%
Administrativa 17.9%
Juridica 10.7%
Tecnoldgica 42.9%
Disefio y Arte 3.6%

TOTAL 100%

Elaborado por: autores
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Figura 8. Area que te gustaria seguir en tus estudios universitarios.

® Saiud

@ Administrativa
® Juridica

@® Tecnoldgica
@ Disefio y Arte

Elaborado por: autores

Analisis: Al recolectar los datos de las encuestas planteadas a los estudiantes de tercer
afio de Bachillerato en Ciencias se obtuvo una gran inclinacion hacia el area tecnologica, seguido
del area de salud. Es por ello que es importante dar a conocer a los estudiantes sobre las
diferentes opciones de carreras universitarias que pueden encontrar en el area tecnologica y no
solo enfocarse en las tradicionales y con baja demanda laboral.

4. Resultados
4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

4.1.1. Codigo de convivencia

El codigo de convivencia de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao permite fomentar
la participacion activa y la corresponsabilidad de todos los miembros, como padres de familia,
estudiantes, docentes y personal administrativo, al fortalecimiento de la mision, vision, valores y

principios pedagogicos de la institucion, en el marco del respeto de los derechos humanos.
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4.1.2. Protocolo de buenas practicas de la comunicacion en entornos virtuales del

aprendizaje

Segun el sistema educativo ecuatoriano, es fundamental que las instituciones educativas
apliquen un cddigo ético para garantizar un ambiente de respeto, honestidad, tolerancia e
integridad. Por tanto, el codigo de convivencia de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao no
solo representa un conjunto de principios y normas destinadas al comportamiento de los
miembros de la comunidad educativa, sino que también esta respaldado por un fundamento legal.

La Ley organica de Educacion Intercultural, en su articulo 2.2, enfatiza que el sistema
educativo debe apoyarse en principios éticos y valores que fomenten el respeto, la inclusion y la
diversidad cultural.

Es por esta razon que el codigo ético de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao se
alinea a estos principios y valores, proporcionando una normativa de conducta al personal
administrativo, docentes y estudiantes.

Cuésquer (2024), sostiene que: “En el adolescente, el concepto de futuro es impredecible
creando un concepto superficial de €él, generando una personalidad propuesta por la sociedad en
la que se desenvuelve” (pag.91). Tomando en cuenta la dificil decision sobre su futuro
profesional, se necesita una guia interactiva en linea, que oriente a los estudiantes en la toma de
decisiones de una manera consciente y responsable, resaltando los valores en el entorno social en
el que se encuentran.

El sistema educativo manifiesta que todo proyecto de vida integral se debe llevar de una
manera autbnoma y, en la medida de lo posible, de forma personalizada. Esto significa que los
estudiantes de tercero de bachillerato necesitan un ejercicio de reflexion y tomar decisiones

basadas en sus propios intereses y de manera responsable sobre su futuro profesional.
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Es por esta razon que la guia interactiva en linea juega un papel importante, al permitir
orientar en la toma de decisiones de una manera individual y reflexiva.

Para que esta guia en linea sea aun maés eficaz, es necesario que se tome en cuenta la
aplicacion de un cédigo ético que ayude a reforzar la tranquilidad entre todos los miembros de la
institucion educativa y a promocionar la transparencia en la toma de decisiones. La precision en
las normas y expectativas contribuye a evitar confusion y conflictos, promoviendo de esta
manera un ambiente educativo mas armonico.

4.1.2.1. Compromisos y deberes en relacion con los estudiantes, familias y los
tutores del alumnado, unidad educativa, comparieros, profesion y sociedad

a) Compromisos y deberes en relacion con los estudiantes

e Promover la orientacion vocacional a través de una observacién individualizada que
contribuya a informar a los estudiantes de forma eficaz acerca de los multiples
beneficios de las carreras tecnoldgicas.

e Brindar a los estudiantes de tercer afio de bachillerato una guia interactiva y
estructurada en linea, disefiada para satisfacer sus necesidades y responder
eficazmente a nuevas expectativas.

e Impulsar el analisis de la realidad académica y de la autoevaluacién personal,
fomentando la exploracion de las carreras tecnoldgicas actuales mediante las

plataformas virtuales.
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a)

Compromisos y deberes en relacidn con las familias y los tutores del

alumnado.

b)

Proporcionar a las familias y tutores la informacion necesaria acerca de la orientacion
vocacional para poder direccionar sobre las carreras, evitando ejercer presion o
imponer propias expectativas.
Participar activamente en las diferentes reuniones informativas, talleres, charlas,
visitas y actividades organizadas por la unidad educativa relacionadas con la
orientacién vocacional.
Facilitar el acceso a los diferentes recursos tecnoldgicos para que los estudiantes
puedan investigar y acceder a la guia interactiva en linea a fin de que conozcan mas
opciones de carreras tecnologicas.

Compromisos y deberes en relacion con la unidad educativa
Garantizar que la guia en linea de orientacion vocacional esté alineada con la mision
y vision de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao, contribuyendo de manera
coherente y significativa al proceso de concienciacion y toma de decisiones de los
estudiantes en la eleccion de carreras universitarias.
Establecer en la guia en linea informacion clara, detallada y actualizada sobre las
diferentes carreras tecnoldgicas universitarias, garantizando su importancia con
relacion a las necesidades de los estudiantes en cuanto al perfil laboral del mercado
actual.
Impulsar el uso ético y responsable de la toda la informacion brindada en la guia

interactiva en linea, tomando en cuenta las diferencias culturales, étnicas, de géneroy
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d)

otras, para prevenir comportamientos inadecuados, como el ciberacoso, conforme al
Codigo de Etica del Ministerio de Educacion de Ecuador (2017).
Actualizar de manera continua la informacion relevante de la guia interactiva,
garantizando que se ajuste a las ultimas tendencias en carreras tecnolégicas, para
asegurar la efectiva implementacion y mantener la guia como un recurso pertinente y
valioso para los estudiantes.

Compromisos y deberes en relacidén con los compafieros
Compartir experiencias de interés sobre el uso de la guia interactiva en linea,
orientadas en opiniones positivas dando mayor realce a la plataforma o a la
informacion proporcionada en la misma.
Brindar seguridad y apoyo a los compafieros con respecto al uso de la guia
interactiva, demostrando empatia ante los diferentes problemas que se puedan
presentar durante su desarrollo.
Buscar soluciones creativas entre los compafieros ante los diferentes conflictos o
desacuerdos relacionados con el uso de la guia interactiva en linea.

Compromisos y deberes en relacion con la profesion
Desarrollar con profesionalismo una guia interactiva en linea, que implemente
herramientas y mecanismos adecuados para satisfacer las necesidades de orientacion
vocacional de los estudiantes de tercer afio de bachillerato, en relacion con las
carreras tecnoldgicas.
Fomentar la creacién de soluciones innovadoras a los problemas suscitados en la

eleccion de carreras tecnologicas, utilizando plataformas virtuales, simuladores y
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elementos multimedia més idoneos, respetando los principios de responsabilidad y
transparencia.

e Comprometerse con la formacién y actualizacidn continua, en respuesta al avance
constante de la ciencia y la tecnologia, especialmente en el &mbito de la orientacion
vocacional para carreras tecnologicas.

e) Compromisos y deberes en relacién con la sociedad

e Proporcionar informacion precisa, verificada y actualizada que fomente la
ciberseguridad y el uso responsable de herramientas tecnoldgicas, tanto en el ambito
académico como profesional.

e Promover un acercamiento directo a la informacidn sobre carreras tecnoldgicas, en
internet, para que todos los estudiantes puedan acceder y beneficiarse de la
orientacion vocacional ofrecida en esta guia interactiva.

e Realizar una observacion directa y evaluacion continua acerca de la efectividad de la
guia interactiva en linea, con el objetivo de ajustarla y adaptarla a las necesidades
cambiantes del mundo actual.

4.1.2.2. Guia de buenas précticas en la comunicacién en entornos virtuales de

aprendizaje

En el contexto educativo actual, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

(TIC) desempefian un papel esencial en la implementacidn de practicas educativas efectivas.
"Las TIC, en la medida en que intervienen en los modos de aprendizaje, introducen elementos
nuevos en la formacién y la educacion de las personas" (Gros, 2000, p.18). Es por ello que las
herramientas digitales hoy en dia se convierten en un abanico de fuentes de informacion,

propiciando mejorar los canales de comunicacion y las herramientas tecnoldgicas para el manejo
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de datos, ya que perfeccionan significativamente los procesos educativos en los entornos
virtuales.

La divulgacion de espacios digitales de aprendizaje ha transformado la educacién de hoy,
pero también debemos darnos cuenta que ha marcado una necesidad persistente: la falta de
lineamientos claros y actualizados sobre como comunicarse de manera positiva y respetuosa en
estos espacios virtuales.

En la actualidad existen diferentes estudios puntuales sobre aspectos de la comunicacion
virtual, pero lastimosamente no existe una guia integral que abarque a fondo la problemaética
generada teniendo en cuenta los valores éticos producidos en las interacciones en linea.

a) Péaginaweb

Las péginas web en la actualidad desempefian un rol importante en la difusion de
informacion y comunicacion. Para garantizar que un sitio web sea eficiente, es esencial adoptar
buenas practicas que ofrezcan una experiencia satisfactoria y un ambiente armonico a los
estudiantes de tercer afio de bachillerato.

Buenas practicas

e Fomentar normas de respeto y sana convivencia en el espacio virtual.
e Recurrir a material en el cual el autor haya realizado la autorizacidn correspondiente.
e Registrar un nombre de dominio claro y conciso para evitar confusion con otras personas

0 productos.

e Reconocer la autoria de quienes generan diversos contenidos.

e Verificar fuentes de informacidn antes de compartir alguna informacion.
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e Verificar que los proveedores de servicios de internet usen sitios web seguros como el

protocolo https, ya que esto imposibilita que terceras personas vean el contenido de la

comunicacion (Vera, 2014).

Practicas que se debe evitar

Es fundamental abstenerse de difundir material que no sea adecuado.

Es arriesgado que los individuos, especialmente los menores de edad, establezcan
contactos con desconocidos a través de las redes sociales.

Es crucial abstenerse de participar en actividades de pirateria y descargas no
autorizadas, ya que estas practicas estan bajo una estricta vigilancia.

Evitar la suplantacion de identidad.

b) Foro

Los foros en linea juegan un papel importante en la actualidad, ya que permiten la

comunicacion directa con los usuarios, una colaboracion y el intercambio de informacion. Sin

embargo, para que este espacio se desarrolle de una forma optima, es necesario desarrollar

buenas practicas que contribuyan a mejorar la experiencia de los usuarios garantizando de esta

manera que el foro sea una herramienta de interaccion dinamica.

Buenas practicas

Los mensajes que se envien deben ser redactados adecuadamente, evitando el uso de

bromas, comentarios mal intencionados, temas politicos, religiosos y étnicos que

generen controversias entre los usuarios.

Proponer ideas innovadoras y puntos de vista creativos en relacion al debate. Ayudara

también a clarificar y profundizar en la comprension del tema.

35



e El texto del foro debe redactarse con oraciones completas, haciendo uso adecuado de
los signos de puntuacion y evitando el empleo de abreviaturas o simbolos para
representar palabras.

e Denunciar si es preciso a los usuarios que ataguen, amenacen o vulneren nuestra
seguridad.

Practicas que se debe evitar

e Una categorizacion inadecuada por temas puede entorpecer la navegacion y restringir
la participacion activa de los estudiantes.

e Publicaciones repetitivas, noticias falsas, irrelevantes o comerciales no solicitadas.

e Opinar o burlarse de las inquietudes y/o comentarios de otro usuario.

e Respuestas inadecuadas que no estén enfocadas al contenido del foro, caso contrario
el mensaje sera retirado y se le notificara a la persona que lo genero.

c) Videos testimoniales

Los videos testimoniales se consideran una herramienta digital de gran valor ya que

contienen material atractivo, de interésy credibilidad, que pueden generar amplias expectativas
para los estudiantes de tercer afio de bachillerato.

Buenas practicas

e Elegir un lugar tranquilo y bien iluminado para la grabacion.

e Asegurar un audio claro y sin ruidos, usando micréfonos adecuados.

e Verificar que el video tenga alta resolucion y buena calidad visual para una
presentacion clara.

e Incluir iméagenes que fomenten el respeto y la empatia, evitando ejemplos que

promuevan el ciberacoso.

36



e Utilizar subtitulos y descripciones con un lenguaje claro y accesible, evitando
términos confusos.

e (Garantizar que los testimonios de los expertos evidencien la inclusion.

e Proteger la privacidad de los participantes.

Practicas que se debe evitar

e Exponer contenidos que fomenten el ciberacoso y causen dafios a la salud mental.

e Presentar informacion que induzcan a la discriminacion.

e Mostrar informacion que atente contra la privacidad de los individuos.

e Ensefar imagenes inadecuadas que puedan afectar a la integridad de los participantes.

e Incluir testimonios que perpetlen estereotipos negativos y dafinos.

e Evitar el uso de un lenguaje ofensivo y despectivo en subtitulos y descripciones.

4.2. Disefio de materiales educativos digitales

4.2.1. Contextualizacion

El desarrollo de recursos digitales educativos esta dirigido a los estudiantes de tercer afio
de bachillerato de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao. Los alumnos tienen un acceso
fluido a Internet y cuentan con dispositivos electrénicos, como computadoras, tabletas y
teléfonos maviles, que les permiten utilizar plataformas como YouTube, WhatsApp y correo
electronico con facilidad. Este proyecto tiene como objetivo ayudar a los estudiantes a elegir de
manera consciente y responsable carreras tecnoldgicas para su futuro profesional. Ademas, busca
promover la responsabilidad social y contribuir a disminuir la alta tasa de desercion en la
educacion superior que se observa en el pais.

Se desarrollard una guia interactiva en linea estructurada en tres sesiones principales. La

primera sesion brindara informacion detallada sobre orientacion vocacional. En la segunda
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sesion se buscard explorar las carreras tecnoldgicas y en la tercera sesion se reflejaran aspectos
relacionados con el ambito laboral de las mencionadas carreras.

También se adjuntan videos testimoniales de expertos que han recorrido con gran éxito
estas carreras, proporcionando una perspectiva real para incentivar la toma de decisiones sobre
su futuro profesional.

Ademas, la guia mostrara simuladores interactivos de orientacion vocacional, creados
para facilitar a los estudiantes a identificar sus intereses y habilidades, en la eleccion de la carrera
mas apropiada.

La guia en linea permitira el acceso a juegos interactivos, con la finalidad de capturar la
atencion de los estudiantes.

Finalmente, se incluira sesiones sincronas y la encuesta de satisfaccion.

4.2.2. Contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales

Conceptuales.- Entre los contenidos conceptuales estan: orientacion vocacional,
importancia de la orientacion vocacional, carreras tecnoldgicas, tendencias del mercado laboral.

Procedimentales.- Elaboracion de infografias, creacion de simuladores basados en
gamificacion, realizacion de videos testimoniales, disefios de pagina web, comentarios mediante
foros.

Actitudinales.- La guia interactiva en linea genera interés hacia las carreras tecnologicas
y responsabilidad social en la toma de decisiones respecto al futuro profesional.

4.2.3. Recursos digitales educativos planteados

Los recursos educativos en la actualidad no solo permiten una mayor accesibilidad a la
informacion, sino que también promueven una comunicacion mas dinamica y participativa. Por

esta razon se van a incorporar diferentes herramientas y actividades interactivas, motivando a los
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estudiantes de tercer afio de bachillerato a explorar, cuestionar e identificar sus preferencias de
profesion tomando en cuenta sus necesidades y expectativas.

Los recursos digitales educativos que se utilizaran en este proceso son:

S1: En la primera sesion se utilizara un video corto como introduccion sobre la
Orientacion Vocacional. También se incluye una infografia realizada en Mind Map a modo de
resumen del contenido.

En el apartado de recursos tedricos complementarios se incluird una presentacion de
Genially sobre Orientacion Vocacional y su importancia, ademas de agregar enlaces a paginas
externas que amplian la informacion.

Para la evaluacion se afiadird un cuestionario realizado en Google forms. Y al final se
podré acceder en cualquier momento a un foro para solventar cualquier tipo de inquietudes que
se puedan presentar.

S2: La segunda sesion empieza con un video corto sobre la introduccion de las carreras
tecnologicas, ademas cuenta con enlaces de paginas externas y articulos sobre tendencias para
complementar la informacion. Y en recursos teoricos se contara con dos presentaciones en
Genially sobre carreras tecnoldgicas, la primera sobre Desarrollo Web, Big Data y Community
Manager, mientras que la segunda sobre Marketing Digital, Ciberseguridad y Tecnologia de la
Informacion.

S3: En la tercera sesion se encontrard un video introductorio sobre el &mbito laboral de
las carreras tecnoldgicas, una infografia realizada en Canva, lecturas de apoyo y presentacion en
Genially sobre el campo laboral de cada carrera. Los articulos de tendencia tendran enlaces a

paginas externas con lecturas de interés. En la parte final se incluye el foro con la finalidad de
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compartir ideas o dudas sobre el ambito laboral. Y un pequefio cuestionario realizado en Google
Forms para evaluar lo aprendido.

Videos Testimoniales: Este apartado sera creado para compartir videos sobre los aspectos
maés importantes de cada carrera tecnoldgica, los videos seran editados en Filmora y Adobe
Premiere Pro 2023 y posteriormente subidos a Youtube.

Simuladores Interactivos: En esta seccidn subiremos encuestas realizadas en forms.app
para evaluar los intereses y la compatibilidad de cada participante con una carrera especifica.

Juegos Interactivos: En este espacio se encontraran juegos disefiados en Educaplay y
Genially para generar mas curiosidad por las carreras tecnoldgicas y su entorno.

Sesiones sincronas: Se realizaran tres reuniones en zoom para dar a conocer el manejo de
la guia interactiva en la plataforma Brightspace.

Encuesta de Satisfaccion: Al finalizar el curso se encontrara una encuesta elaborada en
Google Formularios, con la finalidad de evaluar la eficacia y aspectos a mejorar sobre la Guia
Interactiva.

4.2.4. Preguntas durante el disefio

¢De qué manera puede la guia interactiva ayudar a los estudiantes a entender el contexto
laboral en tecnologia?

La guia interactiva puede ayudar a los estudiantes de tercero de Bachillerato en Ciencias
a entender el nuevo contexto laboral en tecnologia al proporcionar informacion esencial y
actualizada sobre carreras tecnoldgicas mas demandadas. Ademas se incluyen descripciones
detalladas sobre las nuevas tendencias de empleo y plazas disponibles.

La necesidad de busqueda de informacidon actualizada sobre el contexto laboral de las

nuevas carreras en el ambito tecnologico, tiene gran impacto en la educacion superior.
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Segun Erazo y Rosero (2021) las instituciones de educacion superior necesitan ajustarse a
las nuevas tendencias y exigencias del mercado laboral. Es por esta razon que la guia interactiva
incluird varios recursos, como videos, infografias y enlaces a otras plataformas, para presentar
contenidos atractivos y que refuercen los conocimientos en los estudiantes.

¢Qué estrategias podemos utilizar para lograr que el material educativo resulte atractivo y
refuerce la informacion sobre carreras tecnologicas?

Se utilizaran las siguientes estrategias:

e Informacion Confiable: Garantizar que la guia interactiva presente informacion precisa y
confiable sobre las carreras tecnoldgicas mas rentables, incluyendo detalles de los
programas de estudio, ofertas en el mercado laboral y proyecciones salariales.

e Recursos Multimedia: Utilizar elementos multimedia en la guia, como videos
testimoniales, informacion relevante en infografias, simuladores basados en gamificacion
que permitan explorar carreras tecnoldgicas rentables (Arteaga Toro & Osorio Carrera,
2024).

e Actividades Participativas: Incorporar en la guia en linea actividades de participacion
activa y simulaciones de orientacidn vocacional que permitan a los estudiantes explorar
diferentes carreras.

e Orientacion Personalizada: Ofrecer mediante sesiones sincronas de manera individual o
grupal informacion detallada y efectiva sobre las carreras tecnologicas.

e (olaboracion con Profesionales: Mostrar videos testimoniales de expertos en el &mbito
tecnologico que compartan experiencias reales y ofrezcan informacion sobre el mercado

laboral.
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¢ Los videos testimoniales en el &mbito tecnoldgico pueden contribuir en la toma de
decisiones de los estudiantes hacia este tipo de carreras?

Los videos testimoniales en el &mbito tecnoldgico pueden contribuir en la toma de
decisiones de los estudiantes hacia estas carreras tecnoldgicas.

Segun Cruz Gomez (2024) el uso de videos educativos contribuye a una mejor
comprension y despierta el interés de los estudiantes hacia los nuevos contenidos. En este
contexto, que los videos testimoniales de expertos en el campo tecnolégico, son fundamentales
para facilitar a los estudiantes a tomar decisiones de manera consciente y responsable sobre su
futuro.

¢Hasta qué punto el uso de herramientas digitales puede influir en el proceso de seleccion
vocacional?

El uso de herramientas digitales puede influir en diferentes aspectos:

e Acceso a Informacion: Las herramientas digitales facilitan la exploracion de diversas
carreras, incluyendo descripciones de roles, oportunidades laborales y experiencias de
profesionales en el campo.

e Personalizacion: Las herramientas digitales ofrecen experiencias Unicas, las cuales
pueden ser adaptadas a los intereses y necesidades de cada estudiante,
proporcionandoles temas y actividades que se acoplen a sus pasiones. De tal manera
que los mantengan motivados y comprometidos al momento de elegir una carrera
tecnologica.

e Interactividad: Los recursos digitales frente a los materiales de aprendizaje

tradicionales se consideran mas interactivos, debido a que combinan juegos,

42



actividades practicas y elementos multimedia, donde los aprendices hacen parte del
proceso de seleccidn de carreras tecnoldgicas de manera activa.

e (Colaboracion: Las redes sociales permiten crear redes de colaboracion con expertos
en areas tecnoldgicas. De modo que, ademas de tener acceso a informacion valiosa,
también acceden a oportunidades de mentorias y consejos de quienes ya ejercen en el
campo laboral (Ministerio de Educacién, 2016).

¢Qué rol desempefiaran los docentes en la aplicacion de la guia interactiva con los
estudiantes?

El equipo de trabajo considera que los docentes desempefiaran un rol crucial en la
aplicacion de la guia interactiva de orientacion vocacional, siendo facilitadores en el proceso de
eleccion de carreras tecnolédgicas. Ademas podran guiar a los estudiantes durante la exploracion
de sus habilidades, promoviendo la reflexion y el dialogo en el aula. También utilizaran la guia
como un eje transversal en clase, para fomentar un aprendizaje significativo y colaborativo con
profesionales del campo tecnologico.

¢La guia interactiva es accesible y relevante para cualquier estudiante?

Una guia interactiva, disefiada con un lenguaje claro y recursos multimedia atractivos,
puede ser una herramienta invaluable para que todos los estudiantes exploren las diversas
opciones dentro del campo de las tecnologias. Al incluir testimonios de profesionales y
herramientas tecnoldgicas interactivas, esta guia permitira a cada alumno personalizar su

busqueda y descubrir las carreras que mejor se ajustan a habilidades e intereses.
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4.2.5. Guiones multimedia

4.25.1. Guién multimedia 1

Tipo de Recurso: Presentacion interactiva en Genially

Primera Sesion Titulo: Orientacion VVocacional.

Descriptivo: Infografia con contenido interactivo sobre qué es la orientacion vocacional y
cudl es su importancia. Las imagenes animadas, titulo llamativo, transiciones y elementos
interactivos como iconos de acceso y botones, aumentan el interés de los estudiantes. En el
disefio también, se incorporan ilustraciones juveniles, textos de color negro para mejor
legibilidad y otros en naranja para romper con la monotonia y formas con movimiento.

Base didactica: El proposito de esta sesion es invitar a reflexionar a los estudiantes sobre
la orientacion vocacional, destacando la importancia de este proceso, el cual ayuda
especialmente a los jovenes a explorar sus intereses, habilidades y valores para tomar decisiones
informadas sobre su futuro académico y profesional. Ademas, destacamos los posibles
problemas que pueden padecer en caso de no haber llevado a cabo este proceso con
responsabilidad y buena informacion.

Parametrizacion: La presentacion interactiva en Genially sobre orientacion vocacional
busca que su disefio sea educativo y atractivo. Afiadiendo transiciones en cada pagina y plantillas
personalizadas. Para que el recorrido sea mas sencillo, se incorporan botones para ampliar la
informacion en un solo click. Ademas, el material audiovisual combina imagenes en formatos
JPG, ilustraciones descargadas de paginas stock y una tabla que resume el proceso de seleccion
de una carrera. También, se incluye figuras geométricas con efecto de movimiento para crear
dinamismo visual, la disposicion de los elementos, los colores utilizados y la tipografia estan

pensados para facilitar la correcta lectura y evitar saturar al lector con el contenido.
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Archivador:

- Presentacion interactiva en Genially (archivo. Genially)

- Imagenes animadas para la infografia (formato .png)

- Videos explicativos sobre carreras tecnolégicas (formato .mp4)

- Audio para explicacién (formato .mp3)

- Elementos graficos (formato. PNG)

- Texto breve para acompaiiar el contenido multimedia (archivo. Genially)
- Plantilla personalizada de Genially (archivo. Genially)

https://view.genially.com/67436¢f11f46abbf5528922e/presentation-orientacion-

vocacional

4.25.2. Guion multimedia 2

Tipo de Recurso: Presentacion interactiva en Genially

Segunda Sesion Titulo: Explorando las carreras tecnoldgicas

Descriptivo: Este guion multimedia, fue disefiado en la plataforma Genially, una
herramienta que puede enriquecer el proceso de aprendizaje. En este caso se realizaron dos
presentaciones sobre las diferentes carreras tecnoldgicas, con la finalidad de que el estudiante no
se importune por exceso de informacion y abandone en media lectura. Para apoyar esta intencion
se usa una plantilla personalizada con imagenes generadas en Chat GPT y Leonardo, ademas de
ilustraciones animadas del banco de imagenes de Genially. Para que el contenido sea més
estructurado se mantiene el mismo orden de informacion en cada carrera:

1. ¢De que se trata esa carrera?

2. ¢Qué hace un profesional de esa area?

3. ¢Qué habilidades necesitaria un experto en ese campo?
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4. Una tabla sobre la Malla Curricular.

Base didactica: El proposito es ofrecer una vision clara y detallada de las opciones
profesionales que existen en este campo tecnoldgico, que cada vez tiene mayor relevancia en el
mundo actual. En primer lugar, se presenta una descripcion de cada carrera, explicando de qué se
trata. Ademas, se aborda el perfil del profesional en cada disciplina, lo que permite comprender
qué hace un experto en ese campo especifico. A través de esta informacion, los estudiantes
pueden visualizar mejor qué actividades realizarian y cdmo podrian aplicar sus conocimientos en
el &mbito laboral. Al recibir esta informacidn se espera que los estudiantes amplien sus opciones
de estudios y tomen una decision de manera mas consciente.

Parametrizacion: Dos infografias con la misma estructura, visualmente ambas mantienen
igual paleta cromatica, tipo de letra y estilo de imagenes. También se usaron transiciones y
efectos de entrada y salida.

Archivador:

- Presentacion interactiva en Genially (archivo. Genially)

- Imégenes animadas para la infografia (formato .png)

- Videos explicativos sobre las Carreras Tecnoldgicas (formato .mp4)

- Audio para explicacion (formato .mp3)

- Elementos gréaficos (formato. PNG)

- Texto breve para acompariar el contenido multimedia (archivo. Genially)

- Plantilla personalizada de Genially (archivo. Genially)

- Infografia interactiva elaborada en Genially sobre Carreras tecnoldgicas: Desarrollo
Web, Big Data y Community Manager.

https://view.genially.com/67436bcal3f3a76c88cfa2e5/presentation-carreras-tecnologicas
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- Infografia interactiva elaborada en Genially sobre Carreras tecnoldgicas: Marketing
Digital, Ciberseguridad y Tecnologia de la Informacion.

https://view.genially.com/67469c47b9aa6761ab881613/presentation-carreras-tecnologicas-

segunda-parte

4.2.5.3. Guién multimedia 3

Tipo de Recurso: Presentacion interactiva en Genially

Tercera Sesion Titulo: Ambito laboral de las Carreras Tecnoldgicas

Descriptivo: Infografias con contenido interactivo sobre el &mbito laboral de las carreras
tecnoldgicas. La interactividad se logra mediante una plantilla personalizada de Genially, con
imagenes generadas en Leonardo. Cada slide corresponde a las areas en que se puede desarrollar
un profesional de cada carrera.

Base didactica: El objetivo es proporcionar una vision general de las oportunidades y
tendencias laborales que enfrentan los profesionales en estas areas. A medida que la
digitalizacion y la tecnologia avanzan, las carreras como Marketing Digital, Big Data, Desarrollo
Web, Ciberseguridad, Tecnologia de la Informacion y Community Manager se han consolidado
como pilares fundamentales para el crecimiento de las empresas en diversos sectores. Cada una
de estas disciplinas esta estrechamente vinculada con la transformacion digital, lo que genera una
alta demanda de expertos que sean capaces de manejar las herramientas y conocimientos
necesarios para adaptar los negocios a un entorno online. Este enfoque facilitara la motivaciéon y
la toma de decisiones informadas por parte de los estudiantes respecto a su futuro profesional
(Pérez y Martinez, 2015).

Parametrizacion: La presentacion interactiva en Genially esta disefiada para ser de rapida

lectura por lo cual posee un fondo con figuras organicas y colores llamativos y una imagen que
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acompana el texto. También, se han utilizado animaciones programadas para activarse al hacer
clic o al avanzar por la presentacion.

Archivador:

- Presentacion interactiva en Genially (archivo. Genially)

- Iméagenes animadas para la infografia (formato .png)

- Videos explicativos sobre el campo laboral (formato .mp4)

- Audio para explicacién (formato .mp3)

- Elementos graficos (formato. PNG)

- Texto breve para acompaiiar el contenido multimedia (archivo. Genially)

- Plantilla personalizada de Genially (archivo. Genially)

- Infografia interactiva elaborada en Genially sobre Ambito laboral de las Carreras

Tecnoldgicas. https://view.genially.com/6747e34279bdc9f8e68b21a9/presentation-campo-

laboral

4.25.4. Guién multimedia 4

Tipo de Recurso: Videos testimoniales editados en Filmora y Adobe Premiere Pro-2023
que presenta a profesionales del campo tecnologico.

Cuarto apartado. Titulo: Videos testimoniales

Descriptivo: En estos videos testimoniales, expertos en el campo tecnolégico compartiran
sus experiencias y presentaran informacion sobre las universidades que ofrecen estas carreras, la
malla curricular, la rentabilidad laboral y las modalidades disponibles. Ademas, los videos
incluirdn un espacio para preguntas, proporcionando retroalimentacion sobre carreras
tecnologicas y facilitando una mejor comprension para la toma de decisiones sobre el futuro

profesional.
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Base didactica: El recurso de video testimonial esté disefiado para captar la atencion de
los estudiantes que desean informacién sobre universidades que ofrecen carreras tecnoldgicas. Se
emplea contenido ilustrativo e informativo para aumentar su interés en estas carreras y
proporcionar una comprension mas clara de lo que buscan, de acuerdo con sus intereses y
posibilidades econémicas.

Parametrizacion: Los videos testimoniales fueron editados en Wondershare Filmora 'y
Adobe Premiere Pro-2023, utilizando efectos de la coleccion Shake It Up Vol. 2, que incluye un
fondo con efecto diamante. Para el video que explica la carrera de Ciberseguridad, se empled un
titulo con la fuente Yellowtail y una transicion Lineal 4. Ademas, en los videos se agregaron
varios elementos que van apareciendo a lo largo del contenido, como: Dibujo a mano 20, Dibujo
amano 1, Blanco 13, Web circulo 24, Elemento Web circulo 26 y Web circulo 05. Las voces
fueron editadas y unidas en Audacity, mientras que las imagenes se descargaron de Vecteezy y
se modificaron en PixIr.com, donde se aplicé un fondo tipo splash y se afiadio un elemento
tecnologico. La duracion de los videos es breve: el mas extenso tiene 2 minutos y 17 segundos, y
el més corto dura 40 segundos, lo que permite captar la atencion de los estudiantes sin resultar
tediosos.

Archivador:

- Pista de voz del expositor cortada y editada en Audacity (formato .mp3)

- Pista de musica de fondo (formato .mp3)

- Imégenes relacionadas con el tema (formato .PNG)

- Iméagenes modificadas en PixIr con fondo tipo splash y elemento tecnoldgico (formato.

PNG)
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- Elementos visuales utilizados en los videos (Dibujo a mano 20, Dibujo a mano 1,
Blanco 13, Web circulo 24, Web circulo 26, Web circulo 05)

- Video editado en Filmora y Adobe Premiere Pro 2023 (formato .mp4)

Enlaces al material:

- Videos testimoniales, realizado en Wondershare Filmora y Adobe Premiere Pro-2023
sobre expertos en el campo tecnolégico. (ver anexo 6)

4.25.5. Guién multimedia 5

Simuladores Interactivos

Tipo de Recurso: Simulador interactivo creado en Canva, Forms.app y Proprofs.

Quinto apartado. Titulo: Simuladores.

Descriptivo: En este guion multimedia se utilizaron las herramientas Canva, Form.app y
Proprofs para crear simuladores enfocados en ayudar a los estudiantes de la Unidad Educativa
Municipal a explorar sus intereses y orientarlos sobre la oferta de carreras tecnolégicas para el
futuro. Con el objetivo de considerar sus necesidades en el campo tecnoldgico, cada simulador
consta de preguntas cortas cerradas y de opcion multiple, acompariadas de una escala de
evaluacion cualitativa que clasifica el nivel de interés. Ademas, incluye imagenes PNG y Chat
GPT enlazadas al contenido de cada pregunta para hacer la actividad mas didactica.

Base didactica: El simulador interactivo promueve el aprendizaje activo, permitiendo a
los estudiantes de la Unidad Educativa identificar sus intereses vocacionales y orientarse en la
eleccion de carreras universitarias. Al fomentar la reflexion y el interés a traves de preguntas, se
busca que los estudiantes tomen decisiones informadas sobre su futuro académico y profesional.

(Instituto Superior Tecnologico Bolivariano, 2019).
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Parametrizacion: Los simuladores contienen preguntas cerradas y de opcion multiple, las
cuales se acompafian de una evaluacion cualitativa clasificando el nivel de interés en tres
categorias: excelente, aceptable y bajo. En su disefio se optd por fondos con colores llamativos y
degradados, también iconos personalizados y se agreg6 imagenes en formatos PNG,
almacenadas en el banco de la misma plataforma y otras generadas en Chat GPT.com. Las
animaciones de aparicion estan programadas para activarse conforme avanza la presentacion, con
un tiempo de animacion de 0,5 segundos. Cada pregunta se organiza en capas numeradas del 1 al
10, lo que contribuye a crear un contenido didactico, accesible y visualmente atractivo. La
interactividad y el disefio dinamico 10 captan la atencidn de los estudiantes, facilitando su
participacion y despertando su interés en carreras tecnolégicas.

Archivador:

- Simuladores interactivos creados en Canva, Forms.app y Proprofs para identificar
intereses en carreras tecnologicas, tales como (ver anexo 7).

- Iméagenes PNG y generadas por Chat GPT (formatos .png.)

- Preguntas del simulador en documento de texto (formato .docx)

- Escala de evaluacion cualitativa (archivo en Canva)

- Plantilla personalizada de Canva utilizada (enlace al archivo en Canva)

4.2.6. Contenido

El material multimedia se integré en la plataforma IsEazy, permitiendo una edicién
rapida y creativa de informacién, imagenes y videos. Esto demuestra que no se necesitan
conocimientos avanzados en informatica para crear una guia interactiva en linea que ayude a los
estudiantes a descubrir sus intereses y enfrentar con confianza su eleccion vocacional en el

ambito tecnoldgico (Sobrado Fernandez y Ceinos Sanz, 2012).
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La plataforma esta estructurada de la siguiente manera:

e Portada.

e Presentacion.

e Audio de bienvenida realizado en Audacity.

e Autores.

e Objetivo de la guia en linea.

e Justificacion.

e Esquema de contenidos.

e Contenidos por sesiones.

e Videos testimoniales.

e Simuladores.

e Juegos interactivos.

e Sesiones sincronas.

e Ampliando Horizontes.

e Encuesta de satisfaccion.

4.2.6.1. Primera Sesion

Titulo: Orientacion vocacional

e Audio de bienvenida realizado en Audacity.

Como parte de la presentacion de la guia interactiva en linea de orientacion vocacional,
se incluye un audio de bienvenida realizado con la herramienta tecnoldgica Audacity, destinado a
despertar el interés de los estudiantes de Tercer afio de Bachillerato en Ciencias por conocer
nuevas ofertas de carreras tecnologicas para su futuro laboral.

e Infografia interactiva en Genially sobre la orientacion vocacional.
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La primera sesion de la guia en linea presenta infografias interactivas disefiadas en

Genially, con un titulo llamativo, contenido en vifietas, transiciones y elementos
interactivos como iconos de acceso y botones. El disefio incluye imégenes, texto, figuras
geomeétricas, flechas y efectos de movimiento.

Enlaces al material:

- Audio de bienvenida realizado en Audacity (ver anexo 2).

- Infografia interactiva elaborada en Genially sobre orientacion vocacional. (ver anexo
3).

4.2.6.2. Segunda Sesion

Titulo: Explorando las Carreras Tecnoldgicas.

e Infografias interactivas en Genially sobre las Carreras Tecnoldgicas.

La segunda sesion de la guia en linea contiene infografias interactivas disefiadas en

Genially, con un titulo llamativo, contenido en vifietas, transiciones y elementos
interactivos como iconos de acceso y botones. El disefio incluye iméagenes editadas en
PhotoScape X, texto y formas. (ver anexo 4)

4.2.6.3. Tercera Sesion

Titulo: Ambito laboral de las Carreras Tecnoldgicas.

e Infografia interactiva en Genially sobre el Ambito laboral de las carreras
tecnologicas. (ver anexo 5)
La tercera sesion de la guia en linea contiene una infografia interactiva creada en
Genially, con un titulo llamativo, transiciones e iconos de acceso y botones. El disefio

contiene texto, formas e imagenes en formato PNG.

53



4.2.6.4. Videos testimoniales

Videos testimoniales editados en Filmora y Adobe Premiere Pro 2023 y cargados en
Youtube. Presentan a profesionales del campo tecnoldgico. (ver anexo 6).

En los videos testimoniales, expertos en el campo tecnoldgico compartiran sus
experiencias y presentaran informacion sobre las universidades que ofrecen estas carreras,
incluyendo la malla curricular, la rentabilidad laboral y las modalidades disponibles. Ademas, los
videos brindaran retroalimentacion sobre las carreras tecnolégicas, facilitando una mejor
comprensién para la toma de decisiones sobre el futuro profesional.

Enlaces al material:

@ Desarrollo Web:

https://youtu.be/okVjaj8aCol?si=aeR0VIObVMav1iQKV

@ Carrera de Big Data:

https://youtu.be/e1f-UT0eNOQO0?si=7197Y4rLVAQ1C9sK

@ Carrera de Community Manager:

https://youtu.be/-onzHC2ihG0O

@ Carrera de Marketing Digital:

https://youtu.be/2-YY400T dE

@ Carrera de Ciberseguridad:

https://youtu.be/luMXn2NpcFns

https://pixlr.com/es/express/

@ Carrera de Tecnologia de la Informacion:

https://youtu.be/lpMrn5 2tco?si=pWSF1t9lh\VivW XUy

54


https://youtu.be/okVjaj8qCoI?si=aeR0VIObVMav1QKV
https://youtu.be/e1f-UT0eNQ0?si=7l97Y4rLVAQ1C9sK
https://youtu.be/-onzHC2ihG0
https://youtu.be/2-YY4ooT_dE
https://youtu.be/uMXn2NpcFns
https://pixlr.com/es/express/
https://youtu.be/IpMrn5_2tco?si=pWSF1t9lhVfvWXUy

4.2.6.5. Simuladores

Los test de orientacion permiten que los estudiantes identifiquen sus aptitudes e intereses,
de esta forma se facilita la eleccion de la carrera més idonea.

Los simuladores elaborados en Forms.app y Proprofs, presentan imagenes generadas por
ChatGPT y en formato PNG, las cuales fueron editadas en PhotoScape X, de esta forma la guia
en linea se torna mas atractiva y didactica.

Los simuladores permiten que los estudiantes de tercer afio de bachillerato puedan
indagar sus intereses y se orienten en carreras tecnoldgicas del futuro.

Los simuladores presentan preguntas de opcién multiple y una escala cualitativa para
determinar el nivel de interés, lo que corrobora su caracter educativo y dindmico.

Enlaces al material:

- Simuladores interactivos para identificar intereses en carreras tecnologicas. (ver anexo
7).

@ Carrera de Desarrollo Web:

https://forms.app/form/670a91c0d981h46a7746e1f6?preview=true

@ Carrera de Big Data:

https://forms.app/form/67086277d981b4894d43dd88?preview=true

@ Carrera de Community Manager:

https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=ndeymtusnwkggv

@ Marketing Digital:

https://show.forms.app/form/670a83d7d981h469eb46d554

@ Carrera de Ciberseguridad:

https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=carrera-de-cibersequridad
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@ Carrera de Tecnologia de la Informacion:

https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=carrera-tecnologa-de-

informacin

4.2.6.6. Juegos interactivos de carreras tecnologicas

Los juegos de carreras tecnologicas fueron realizados en Educaplay y Genially, con la
finalidad de que los estudiantes de tercero de Bachillerato en Ciencias exploren sus intereses y
habilidades de forma entretenida. (ver anexo 8)

4.2.6.7. Sesiones Sincronas

Las sesiones sincronas se realizaran en la plataforma Zoom, con el objeto de explicar a
los estudiantes de tercer afio de Bachillerato Ciencias sobre el uso y manejo de la guia interactiva
en linea. Dichas sesiones seran grabadas para que puedan ser visualizadas en cualquier momento.

4.2.6.8. Encuesta de Satisfaccion

La encuesta de satisfaccion fue realizada en un formulario Google, tiene la finalidad de
conocer las percepciones y sugerencias que tienen los estudiantes de tercero de Bachillerato
Ciencias acerca del contenido de la guia interactiva en linea. De esta manera se podra mejorar y
actualizar la guia en funcién de las necesidades de los estudiantes. (ver anexo 12)

4.2.7. Proceso de creacion de contenidos

Para la creacion de contenidos en la plataforma se desarrollaron una serie de pasos que se
detallan a continuacion:

1. Primero, se crea una cuenta en la pagina de IsEasy utilizando un correo de Gmail. Esto
permitird acceder a la plataforma y comenzar a disefiar la guia en linea de manera sencilla y

rapida.
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2. Una vez dentro de la plataforma, se accede al icono de la carpeta "Mis proyectos”,
donde se gestionan todos los proyectos a desarrollar. Al dar clic en esta opcion, se crea uno
nuevo.

3. Al hacer clic en la opcién "NUEVO PROYECTQ", se desplegard un menu para
seleccionar el formato adecuado.

4. Se selecciona la opcion "Curso Express". Se elige la plantilla "Express Basic", la
misma que permite organizar el contenido de forma concisa y eficaz.

5. A continuacién, se personalizan los colores de la plantilla, para obtener un disefio mas
didactico e interesante, de esta forma se capta la atencion de los educandos y se convierte en una
experiencia mas interactiva.

6. Seguidamente, se designa un nombre para la guia interactiva, que incluya a las carreras
tecnologicas del futuro. Esto permitira que el contenido y la estructura de la guia se proyecten
con precision.

7. Luego, se accede a la opcion "Edita tus Slides”, donde se puede modificar cada
diapositiva para que el contenido se presente de manera clara y organizada.

8. Se utiliza el signo “+” para afiadir nuevas diapositivas y comenzar a disefiar en funcién
del enfoque en carreras tecnologicas que se desea ofrecer a los estudiantes.

9. El disefio de cada ldmina sigue una estructura logica. La primera se dedica a la portada
de la guia interactiva de orientacion vocacional, estableciendo una presentacion visual atractiva
que introduzca el tema.

10. La segunda diapositiva ofrece una presentacion mas detallada en la que explicamos
brevemente el tipo de informacion que brindara la guia con el objetivo de generar interés y

claridad desde el inicio.
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11. En la tercera l&mina, se incorpora un elemento multimedia: un audio de bienvenida
que crea un ambiente méas cercano e interactivo.

12. En la cuarta lamina se incluye una foto de cada uno de los integrantes del grupo junto
con su respectivo correo electrénico, lo que facilita el contacto y la colaboracién con los usuarios
de la guia.

13. Ademas, se expone el objetivo principal de la guia, que es despertar el interés de los
estudiantes hacia las carreras tecnolégicas del futuro, resaltando las oportunidades y ventajas que
estas profesiones pueden ofrecerles en el contexto laboral actual y futuro.

14. También se incluye una justificacién sobre la necesidad e importancia de la guia
interactiva, en la que se presentan opciones de carreras tecnolégicas rentables para el futuro que
motiven a los estudiantes en su proceso de eleccion académica y profesional (Ministerio de
Educacion, 2023).

15. En la sexta lamina, presentamos un esquema de contenidos de la guia interactiva,
fundamental para que los estudiantes comprendan rapidamente su estructura y lo que pueden
esperar aprender.

16. En cuanto al desarrollo de los contenidos, se selecciona desde la barra de opciones la
funcién "Incrustar”, que permite integrar herramientas digitales disefiadas previamente.

17. Al ingresar el enlace correspondiente, el sistema reconoce automaticamente la
herramienta digital disefiada en Genially y la afiade a la diapositiva con una vista Previa. En caso
de que el sistema no reconozca la herramienta, se utiliza la opcion de "Enlace", siguiendo los
mismos pasos para incrustar la presentacion de Genially, asegurando asi que todos los recursos

interactivos estén correctamente integrados en la guia.
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18. Para darle maés interactividad a la presentacion de la guia interactiva en linea, se
incluyo:

e Videos de profesionales que han cursado una carrera tecnolégica.

e Simuladores que permiten descubrir a los estudiantes cudl es la carrera
tecnoldgica que mas se adapta a sus intereses y habilidades.

e Juegos creados en Educaplay y Genially, en los cuales se presentan carreras
tecnoldgicas rentables para el futuro y que busca despertar el interés del
estudiante, permitiéndole conocer mas sobre su oferta.

19. Al final de la presentacion en IsEazy, se elabor6 una encuesta de satisfaccion con
preguntas de opcion multiple. Estas preguntas fomentan la reflexién y el interés, buscando que
los estudiantes den a conocer las percepciones y sugerencias acerca de la guia.

Enlaces al material:

Guia interactiva en linea de orientacion vocacional en la plataforma IsEazy, enfocada en
carreras tecnoldgicas (ver anexo 10)

Link del curso creado en isEazy:

https://iseazy.com/dl/edc06bb3fbca4b36b9d4bac40a2df57b

4.3. Plataformas de gestién en entornos virtuales
4.3.1. Cuestiones pedagdgicas a tener en cuenta
La orientacidn vocacional no forma parte de los periodos académicos que reciben los
estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao.
La guia surge con la finalidad de orientar a los estudiantes en la eleccidn de las carreras
tecnologicas basada en informacion veridica para la toma de decisiones responsables.

Antes de realizar una guia interactiva en linea para la Orientacion Vocacional de los
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estudiantes de tercer afio de Bachillerato General en Ciencias, con énfasis en las carreras
tecnoldgicas, es importante contemplar algunos factores pedagogicos. Primero se debe tener en
cuenta la necesidad de personalizar el contenido para que sea relevante e interesante para los
estudiantes de la Unidad, teniendo presente el contexto sociocultural, el ingreso a la tecnologia y
las caracteristicas particulares de su entorno escolar.

La guia interactiva debe exponer las carreras tecnolégicas de manera factible y
motivadora, promoviendo la exploracion y el interés del alumno, a través de actividades
interactivas que incentivan la reflexion y el autoconocimiento.

Es importante que el disefio pedagdgico integre tanto aspectos teéricos como practicos,
para que los estudiantes puedan visualizar las carreras tecnolégicas y el futuro profesional.

La metodologia debe ser equilibrada en los estudiantes del tercer afio de Bachillerato y
adaptada a sus necesidades académicas y tecnologicas.

Se debe empezar con una encuesta de diagndstico sobre los intereses y conocimientos
previos de los estudiantes acerca de las carreras tecnoldgicas, a fin de personalizar el contenido.

Seguidamente, se disefiara la guia interactiva utilizando recursos multimedia como:
simulaciones, videos y juegos interactivos, que permitan a los estudiantes manipular y explorar
las distintas opciones de las carreras profesionales existentes.

Se deberan incluir sesiones formativas en linea para el docente tutor, estudiantes y el
profesional del Departamento de Consejeria Estudiantil, sobre el uso de la guia garantizando
accesibilidad y apoyo continuo cuando sea necesario.

Finalmente, la metodologia se enfocara en Aprendizaje Basado en Proyectos, a la vez se
incorporara una fase de evaluacion para ajustar el contenido y mejorar la experiencia, basandose

en la retroalimentacién de los usuarios y los resultados obtenidos.
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4.3.2. Actividades

La accion de socializacion se realizard mediante tres sesiones sincronas en la plataforma
Zoom.

El uso de la guia interactiva en linea tendra una duracion de tres semanas. Se presentara a
los estudiantes durante la hora de Acompafiamiento Integral en el laboratorio de informatica de
la institucion. Ademas, se entregara un manual de induccion para el uso de la plataforma
Brightspace, donde esta disefiada la guia, con el fin de garantizar la toma de decisiones
responsables sobre su futuro profesional (Ministerio de Educacion, 2023).

En la primera semana, el estudiante ingresara y podra observar como esté distribuida la
guia en linea (presentacion, bienvenida, autores, objetivo, justificacion, esquema de contenidos,
y las tres sesiones).

En la primera sesion, se conocera informacion sobre la orientacion vocacional.

En la segunda semana, el docente tutor y el profesional del Departamento de Consejeria
Estudiantil invitan a los estudiantes de Tercero de Bachillerato a ingresar a la siguiente sesion,
donde encontraran informacion sobre las carreras tecnolégicas con mayor demanda laboral.

En la Gltima semana, podran ingresar a la sesion tres para conocer el ambito laboral de las
carreras tecnologicas.

De igual forma podran observar videos testimoniales de expertos egresados en el campo
tecnologico. Ademas accederan a simuladores acompafados de preguntas de opcion multiple
disefiadas para evaluar su interés y encaminar su futuro profesional.

Adicionalmente, tendran la posibilidad de realizar un juego interactivo y una evaluacion
formativa, donde demostraran lo que han aprendido sobre las opciones de carreras tecnologicas.

Los estudiantes deberan completar una encuesta de satisfaccion para evaluar la utilidad

61



de la guia y proporcionar retroalimentacion sobre la misma.

El docente tutor y el profesional del Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE)
ayudaran como acompafiantes en la socializacion. Como grupo, se propone evaluar la efectividad
de la guia.

Para analizar la efectividad de la guia y, a su vez, permitir que sirva como modelo de
orientacion vocacional y profesional para otros establecimientos educativos, se tomaran en
cuenta los siguientes porcentajes:

e EI 70% sera en la participacion de los estudiantes ingresando a los simuladores, videos y
la interaccion con la informacion sobre carreras tecnoldgicas, la cual es evaluada
semanalmente durante las tres semanas de socializacion.

e EIl 20% restante corresponderd al cuestionario final sobre lo aprendido en el estudio de las
carreras tecnologicas del futuro.

e EI 10% es asignado en la encuesta de satisfaccion, donde los estudiantes evaluaran la
utilidad de la guia y su experiencia con la plataforma en linea.

4.3.3. Entorno

e Informacion: En la plataforma se encontrard un manual de induccion que facilitara a los
estudiantes de tercer afio de bachillerato el manejo de la guia interactiva.

e Comunicacién: La sesion sincrona fomentara la participacion activa de los estudiantes.
Para asegurar una comunicacion constante, se creara un grupo de WhatsApp que
permitird una interaccion fluida y continua con los participantes.

e Cooperacion: Se llevaran a cabo actividades colaborativas con el objetivo de que los
estudiantes compartan sus experiencias en el uso de la guia, asi como en la exploracion

de la informacion, simuladores y videos relacionados con las carreras tecnologicas.
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e Administracion: La plataforma incluira herramientas que permitiran realizar un

seguimiento del progreso de los estudiantes.

4.3.4. Recursos de apoyo

Para la guia educativa se contara con una serie de recursos de apoyo, entre ellos se puede
destacar:

e Recursos metodoldgicos: Se utilizara un enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos,
donde los estudiantes podran explorar y desarrollar habilidades y competencias a través
de simulaciones en linea, las cuales les permitira experimentar y analizar de mejor
manera sus intereses vocacionales.

e Recursos documentales: La guia interactiva cuenta con diferentes apartados por cada
carrera, en los cuales se puede consultar la descripcién, asignaturas que se debera cursar y
el campo laboral.

e Recursos Informativos: Conoceran videos testimoniales de profesionales de cada carrera
y se incluira los datos del mercado laboral. Estos materiales informativos permiten al
estudiante contemplar sus funciones laborales de mejor manera en caso de elegir una
carrera.

e Recursos Relacionales: Se agregara links de enlace directos a paginas de universidades y
otros institutos educativos que oferten dichas carreras, para que los estudiantes
interesados puedan comunicarse de manera directa con personas de apoyo.

4.3.5. Planificacion de la estructura de los contenidos de la guia interactiva
disponibles en la plataforma virtual
La guia sobre las carreras tecnologicas consta de 3 sesiones consecutivas, con el

contenido estructurado de la siguiente manera:
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e Sesion 1: Introduccion a la Orientacion Vocacional.
e Sesion 2: Exploracion de carreras tecnoldgicas para el futuro.
e Sesion 3: Ambito laboral en las carreras tecnoldgicas.

Ademas, se proporcionaran videos de presentacion de cada sesion, materiales en formato
multimedia y PDF, lecturas de profundizacion sobre el tema, asi como documentos con
tendencias actuales. Se fomentaran los foros de discusion y se llevaran a cabo cuestionarios
sobre los contenidos. Se usaran videos testimoniales y simuladores para medir el nivel de interés
de los estudiantes en las carreras tecnologicas.

En cada sesion se promovera la participacion activa de los estudiantes. Se incluiran foros
con el fin de hacer la interaccion mas efectiva a lo largo del curso. Ademas, para hacerlo mas
atractivo, se incorporarén juegos utilizando herramientas como Educaplay y Genially,
relacionados con el tema, con el objetivo de motivar a los estudiantes en la toma de decisiones
acerca de su futuro profesional (Sobrado Fernandez y Garcia Murias, 2012).

Ademas, la plataforma contara con un formulario de encuesta que permitira evaluar la
opinion de los alumnos sobre la guia interactiva.

Las herramientas que se utilizaron para elaborar los contenidos son:

e Los videos de presentacion de las diferentes sesiones seran creados Filmora y
Adobe Premier Pro 2023.

e Lostemasy contenidos se presentaran en material multimedia, utilizando
Genially, Canva y en formato PDF.

e Las lecturas de profundizacion y sobre tendencias se proporcionaran a través de

enlaces web.
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4.3.6.

El foro de discusion se llevara a cabo mediante la herramienta disponible en la
Plataforma Virtual Brightspace.

Los simuladores sobre las carreras tecnolégicas se desarrollaran utilizando
Proprofs y Forms.app de tal forma seran cargados a la Plataforma Virtual
Brightspace.

Existiran diversos juegos utilizando la herramienta Educaplay y Genially,
relacionados con el tema.

La encuesta de apreciacion de la guia en linea se realizara en el formulario Google
y se accedera a través de la plataforma disponible en Virtual Brightspace.

Contenidos

Sesidn 1: Introduccion a la Orientacion Vocacional

Video de bienvenida.

Contenido 1 en formato Genially y PDF.
Lecturas complementarias para reforzar.
Foro para discusion.

Lecturas actuales y de tendencias.

Evaluacion.

Sesion 2: Explorando las carreras tecnoldgicas: Genially

Video para introducir las carreras tecnoldgicas.
Contenido 2 accesible en Genially y PDF.

Lecturas para profundizar.
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e Articulos de actualidad y tendencias en las carreras: Desarrollo Web, Big Data,
Community Manager, Marketing Digital, Ciberseguridad, Tecnologia de la
Informacion.

e Foro para intercambiar ideas y dudas.

Sesion 3: Ambito laboral de las Carreras Tecnoldgicas

e Video explicativo sobre el &mbito laboral de las carreras tecnoldgicas.

Contenido 3 disponible en formato multimedia en Canva y PDF.

Lecturas de apoyo sobre las oportunidades laborales.

Articulos de tendencias del &mbito laboral de las carreras tecnoldgicas.

Foro de discusion sobre la empleabilidad.
Apartado 4: Videos testimoniales.
Apartado 5: Simuladores.
Apartado 6: Juegos interactivos.
Material adicional:
e Sesiones sincronas: Grabacion de 3 sesiones sincronas realizadas a través de la

plataforma zoom.

e Encuesta de satisfaccion para evaluar la experiencia de los estudiantes al utilizar

la guia interactiva en linea.
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4.3.7. Ampliando horizontes

La guia interactiva planteada, pretende innovar la forma en que los estudiantes de tercer
afio de bachillerato de la Unidad Educativa Municipal "Cotocollao™ comienzan su futuro
profesional tomando en cuenta decisiones responsables. Con esta guia interactiva en linea, se
pretende dirigir a los jovenes con las distintas herramientas tecnoldgicas necesarias para explorar
las diversas carreras universitarias disponibles, fomentando una toma de decisiones mas
consciente e informada. Esta iniciativa intenta empoderar y ayudar a los estudiantes a construir
un proyecto de vida acorde con sus intereses y habilidades, apoyando asi a reducir la desercion y
estrés propio de los alumnos de bachillerato.

Plan B

Este plan se desarrollaréd en caso de que los estudiantes no deseen acceder a esta guia
interactiva en linea sobre orientacion vocacional debido a la frustracion que han generado los
diferentes test a los cuales se han sometido y resultan ser los mismos de siempre y en vez de
brindar apoyo han provocado angustia y desinformacion, se han desarrollado diferentes
actividades para lograr que los estudiantes se enganchen, se motiven, se sientan mas seguros y
opten por experimentar y participar activamente de esta guia que sera muy importante en la
eleccion responsable de su futuro.

% Google Form.- Se utilizara como un método para que los estudiantes seleccionen
respuestas sobre las diferentes preguntas planteadas en las cuales se plantea informacion
sobre las diferentes carreras tecnologicas y al obtener estos resultados brindar apoyo en el
momento de su eleccidn, a su vez que se deja una pregunta abierta para que ellos puedan
manifestar sobre sus dudas e inquietudes.

https://forms.gle/Q4NWagPbEhaudulz79
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% Educaplay.- Froggy Jumps.- En este juego se realiza una serie de preguntas sobre los
intereses y aspiraciones, a su vez se incluira sobre algunas carreras tecnologicas que
tienen muy buenas oportunidades laborales en el Ecuador y fuera de él. (ver anexo 8)

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/21666185-

quiz me divierto y aprendo.html

% Gamificacion.- Se creara un juego interactivo en donde los estudiantes realicen las
diferentes misiones, en cada una irdn recibiendo premios y al final cuando terminen
obtengan insignias que los motive a descubrir nuevas carreras y exploren opciones
laborales de mayor rentabilidad. (ver anexo 8)

https://view.genially.com/674d1e8ba42446a3935e4afa/interactive-content-aventuras-

hacia-el-futuro
% Padlet.- Se proporcionara la colaboracion en tiempo real para reforzar informacion sobre
la orientacion vocacional y las diferentes carreras tecnoldgicas. (ver anexo 9)

https://padlet.com/planificacionesapc2020/carreras-tecnol-gicas-yxv3mo6bbjlmeciO

4.3.8. Estructura de la plataforma virtual
4.3.8.1. Disefio de la plataforma de la guia interactiva

Para la guia interactiva en linea de la orientacion vocacional para los estudiantes de tercer
afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Cotocollao” se ha elaborado una plataforma virtual
con la siguiente estructura:
e Induccion a la Plataforma Virtual
e Sesion 1
® Sesion 2

e Sesion 3
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4.3.8.2. Desarrollo

Induccidn a la Plataforma Virtual: este apartado contendra:
e Bienvenida a la guia interactiva

En este apartado se presenta un video de bienvenida, se editd en la herramienta Filmora,
el cual tiene una duracion de 40 segundos.
e Unidad Educativa Municipal Cotocollao

La guia interactiva de orientacion vocacional esta dirigida a estudiantes de tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Municipal Cotocollao, ubicada en el Distrito Metropolitano
de Quito.

Enlace: https://www.quitoinforma.gob.ec/2021/02/10/unidad-educativa-cotocollao-

conmemoro-65-anos-de-vida-institucional/

e Manual de induccidn de uso de la guia interactiva en formato PDF.

El manual esta disefiado para ayudar a los estudiantes de tercer afio de bachillerato a
familiarizarse con la plataforma y aprovechar al médximo los componentes de la guia interactiva.
Aqui se encuentra un paso a paso del uso y recorrido de la guia interactiva.

4.3.8.3. Cronograma de actividades
Habra un cronograma de actividades que ayudara a los estudiantes a planificar interaccion con la

guia en linea de orientacion vocacional.
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Tabla 11. Cronograma de actividades de la Guia interactiva.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CONTENIDO

FECHA

"Bienvenida a la Guia interactiva en

linea de Orientacién vocacional™

09 de diciembre del 2024 al 12 de enero

del 2025

“Unidad Educativa Municipal

Cotocollao”

En cualquier momento

SESION 1 "Orientacién Vocacional

Introduccién

09 de diciembre al 17 de diciembre

Infografia

09 de diciembre al 17 de diciembre

Tdpico

09 de diciembre al 17 de diciembre

Recursos tedricos complementarios

09 de diciembre al 17 de diciembre

Evaluacion formativa

13 de diciembre al 15 de diciembre

Lectura de actualidad y tendencias

09 de diciembre al 17 de diciembre

Foro de discusion

En cualquier momento

SESION 2 “Explorando las carreras tecnolégicas”

Video introductorio

18 de diciembre al 27 de diciembre

Infografia

18 de diciembre al 27 de diciembre

Topico

18 de diciembre al 27 de diciembre

Recursos tedricos de las carreras

tecnologicas

18 de diciembre al 27 de diciembre
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Articulos sobre tendencias de las carreras

tecnologicas

18 de diciembre al 27 de diciembre

Intercambio de ideas y dudas

18 de diciembre al 27 de diciembre

Sesion 3 “Ambito laboral de las carreras tecnolégicas”

Video explicativo sobre el &mbito laboral

de las carreras tecnoldgicas

02 de enero al 11 de enero

Infografia

02 de enero al 11 de enero

Topico

02 de enero al 11 de enero

Lecturas de apoyo sobre las oportunidades

laborales

02 de enero al 11 de enero

Articulos de tendencias del ambito laboral

de las carreras tecnoldgicas

02 de enero al 11 de enero

Foro de discusién sobre la empleabilidad

02 de enero al 11 de enero

Cuestionario de evaluacién

02 de enero al 11 de enero

VIDEOS TESTIMONIALES

En cualquier momento

SIMULADORES INTERACTIVOS

En cualquier momento

SESION SINCRONA

Sesion 1 13 de diciembre a las 12:00 hasta el 13 de
diciembre a las 13:00
Sesion 2 20 de diciembre a las 12:00 hasta el 20 de

diciembre a las 13:00
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Sesion 3 05 de diciembre a las 12:00 al 05 de

diciembre 13:00

ENCUESTA DE SATISFACCION 12 de enero al 13 de enero

Elaborado por: autores
4.3.8.4. Sesiones

Las tres sesiones conforman la parte de la socializacion y el uso de la guia interactiva en
linea, en las cuales se explica las carreras tecnologicas mas demandadas para el futuro. Cada
sesion incluye: video de presentacion, contenido en material multimedia y PDF, recursos
tedricos complementarios, lecturas y articulos de tendencia, foros de intercambio de ideas y
dudas para interactuar sobre el tema abordado durante la semana y resolver preguntas en las
reuniones sincronas.

e Videos testimoniales:

La guia interactiva en linea presenta videos con testimonios de personas que han
estudiado una carrera tecnolégica, se comparten sus experiencias y destacan como han
fomentado su formacion académica y su desarrollo en el ambito laboral.

e Simuladores:

La guia interactiva en linea incluye simuladores que miden el nivel de interés en las

carreras tecnoldgicas y evaluaciones formativas para identificar cuanto han aprendido.
e Videos de las sesiones sincronas:

En esta parte, se encontrarén las grabaciones de las 3 sesiones en vivo, con la finalidad de

que los estudiantes puedan revisar el contenido en cualquier momento.

e Encuesta de satisfaccion.
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Segln Espinoza (2021), la retroalimentacion es fundamental en cualquier proceso
educativo exitoso. Por esta razon, se aplicard una encuesta que permitird conocer las opiniones y
experiencias adquiridas por los estudiantes durante el proceso. Esto ayudara a analizar la
efectividad de la guia y, a su vez, a utilizarla como modelo de orientacién vocacional y
profesional en otros establecimientos educativos.

e Seleccionar un LMS

El disefio de la guia interactiva en linea esta perfilada para que pueda ser aplicada en todo
tipo de plataforma virtual de gestion del aprendizaje, en este contexto, se selecciond la
plataforma Brightspace de la Universidad Internacional del Ecuador (UIDE), ya que al ser una
herramienta muy importante cuenta con un soporte de ayuda al usuario final e implementacion
de actualizaciones del software y en la gestion diaria de la misma. (ver anexo 11)

Existen multiples beneficios que brinda la plataforma como son: permitir y reducir el
tiempo de respuesta entre docentes y alumnos comunicandose de una forma sutil y eficaz en un
mismo entorno, ademas tendra a disposicion contenidos y actividades de manera flexible que
sean Utiles para el estudiante y faciles de manipular.

En la plataforma se encuentra toda la informacion sobre las carreras tecnoldgicas del
futuro y permite una evaluacion continua para medir el aprendizaje de los estudiantes sobre el
tema y su nivel de interés, lo que contribuye a mejorar la toma de decisiones sobre su futuro
profesional (Ministerio de Educacién, 2016).

Para acceder a la plataforma, el estudiante sera matriculado previamente y podra ingresar

con un usuario Yy contrasefa.
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4.3.8.5. Estructura de la guia interactiva y herramientas

Tabla 12. Contenido de la guia interactiva sesion 1.

SESION 1

CONTENIDO

DESCRIPCION

Introduccién

TEMA: Video de Orientacién Vocacional.
FORMATO: Video creado en Wondershare
Filmora y subido al youtube, duracién de 0:39
segundos.

https://www.youtube.com/watch?v=5FDKQY

5cmws

Infografia TEMA: Sintesis de lo que se abordara en esta
sesion.
FORMATO: Esta infografia fue realizada en
Canva y documento en PDF.

Tépico TEMA: Aspectos previos a tener en cuenta

sobre la Orientacion VVocacional

FORMATO: Documento en PDF

Recursos tedricos complementarios

TEMA: ;{Qué es la orientacién vocacional y
cual es su importancia?
FORMATO: Presentacion en Genially

https://ecuador.unir.net/actualidad-
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TEMA: ;{Qué es la orientacién vocacional?
FORMATO: Presentacion en Genially

https://view.genially.com/67436¢f11f46abbf5

528922e/presentation-orientacion-vocacional

Evaluacion formativa

TEMA: Estara disponible en la plataforma,
consta de 7 preguntas aleatoriamente sobre la
orientacion vocacional, y el estudiante
dispondra de 1 intento para realizarla, sin
limite de tiempo.

FORMATO: Enlace

https://docs.google.com/forms/d/1649b ABw

MMI1xNrtw6HRMKxhkKpiUVaLIMUksM8

AUZXf8/edit

Lecturas de actualidad y tendencias

TEMA: ;Cuales son las tendencias en
orientacion vocacional?
FORMATO: Enlace

https://ciberimpulso.com/2023/05/28/cuales-

son-las-tendencias-en-orientacion-vocacional/

Foro de discusion

Disponible en la plataforma en todo momento.

Elaborado por: autores
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Tabla 13. Contenido de la guia interactiva sesion 2.

SESION 2

CONTENIDO

DESCRIPCION

Video interactivo

TEMA: Explorando las Carreras Tecnoldgicas.
FORMATO: Video creado en Wondershare Filmora y
subido al youtube, duracion de 0:32 segundos.

https://www.youtube.com/watch?v=VVW3T8Tf4k2k

Infografia TEMA: Sintesis de las carreras tecnoldgicas para el
futuro.
FORMATO: Documento PDF.

Tdpico TEMA: Aspectos previos a tener en cuenta del tema

Explorando las Carreras Tecnoldgicas.

FORMATO: Documento en PDF.

Recursos tedricos de las carreras

tecnologicas

TEMA: Carreras tecnolégicas: Desarrollo Web, Big
Data y Community Manager.
FORMATO: Presentacion en Genially

https://view.genially.com/67436bcal3f3a76c88cfa2e5/

presentation-carreras-tecnologicas

TEMA: Carreras tecnolégicas: Marketing Digital,
Ciberseguridad y Tecnologia de la Informacién.

FORMATO: Presentacién en Genially
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https://www.youtube.com/watch?v=VW3T8Tf4k2k
https://view.genially.com/67436bca13f3a76c88cfa2e5/presentation-carreras-tecnologicas
https://view.genially.com/67436bca13f3a76c88cfa2e5/presentation-carreras-tecnologicas

https://view.genially.com/67469c47h9aa6761ab88161

3/presentation-carreras-tecnologicas-seqgunda-parte

Articulos sobre tendencias de las

carreras tecnoldgicas

TEMA: Tendencias del desarrollo web en el futuro
FORMATO: Enlace

https://www.appandweb.es/blog/tendencias-desarrollo-

web-en-el-futuro/

TEMA: El futuro de big data - Predicciones e
investigaciones. Data analytics y su impacto en la
empresa

FORMATO: Enlace

https://innowise.com/es/blog/the-future-of-big-data-

predictions-and-researches-data-analytics-and-its-

business-impacts/

TEMA: Trabajar como community manager:
tendencias actuales
FORMATO: Enlace

https://blog.ecobe.digital/redes-sociales/explorando-

tendencias-actuales-trabajo-community-manager/

TEMA: Tendencias de Marketing Digital 2025
FORMATO: Enlace

https://lacaja.company/blog/tendencias-de-marketing-

digital-2025-top-10-que-debes-conocer/
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https://view.genially.com/67469c47b9aa6761ab881613/presentation-carreras-tecnologicas-segunda-parte
https://view.genially.com/67469c47b9aa6761ab881613/presentation-carreras-tecnologicas-segunda-parte
https://www.appandweb.es/blog/tendencias-desarrollo-web-en-el-futuro/
https://www.appandweb.es/blog/tendencias-desarrollo-web-en-el-futuro/
https://innowise.com/es/blog/the-future-of-big-data-predictions-and-researches-data-analytics-and-its-business-impacts/
https://innowise.com/es/blog/the-future-of-big-data-predictions-and-researches-data-analytics-and-its-business-impacts/
https://innowise.com/es/blog/the-future-of-big-data-predictions-and-researches-data-analytics-and-its-business-impacts/
https://blog.ecobe.digital/redes-sociales/explorando-tendencias-actuales-trabajo-community-manager/
https://blog.ecobe.digital/redes-sociales/explorando-tendencias-actuales-trabajo-community-manager/
https://lacaja.company/blog/tendencias-de-marketing-digital-2025-top-10-que-debes-conocer/
https://lacaja.company/blog/tendencias-de-marketing-digital-2025-top-10-que-debes-conocer/

TEMA: Las 5 tendencias de ciberseguridad que debes
conocer
FORMATO: Enlace

https://enthec.com/tendencias-cibersequridad/

TEMA: Las ultimas tendencias en tecnologia de la
informacion y comunicacion
FORMATO: Enlace

https://blog.chattigo.com/conexi%C3%B3n-como-

filosof%C3%ADa/las-%C3%BAltimas-tendencias-en-

tecnolog%C3%ADa-de-la-informaci%C3%B3n-y-

comunicaci%C3%B3n

Intercambio de ideas y dudas

Estara disponible en la plataforma en todo momento
para que puedan interactuar los autores de la guia 'y

estudiantes.

Elaborado por: autores

Tabla 14. Contenido de la guia interactiva sesion 3.

SESION 3

CONTENIDO

DESCRIPCION

Video explicativo sobre el
Ambito laboral de las carreras

tecnoldgicas

TEMA: Ambito Laboral de las Carreras Tecnoldgicas.
FORMATO: Video creado en Wondershare Filmora

y subido al youtube, duracién de 0:35 segundos.
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https://enthec.com/tendencias-ciberseguridad/
https://blog.chattigo.com/conexi%C3%B3n-como-filosof%C3%ADa/las-%C3%BAltimas-tendencias-en-tecnolog%C3%ADa-de-la-informaci%C3%B3n-y-comunicaci%C3%B3n
https://blog.chattigo.com/conexi%C3%B3n-como-filosof%C3%ADa/las-%C3%BAltimas-tendencias-en-tecnolog%C3%ADa-de-la-informaci%C3%B3n-y-comunicaci%C3%B3n
https://blog.chattigo.com/conexi%C3%B3n-como-filosof%C3%ADa/las-%C3%BAltimas-tendencias-en-tecnolog%C3%ADa-de-la-informaci%C3%B3n-y-comunicaci%C3%B3n
https://blog.chattigo.com/conexi%C3%B3n-como-filosof%C3%ADa/las-%C3%BAltimas-tendencias-en-tecnolog%C3%ADa-de-la-informaci%C3%B3n-y-comunicaci%C3%B3n

https://www.youtube.com/watch?v=axtrwD2d6kw

Infografia TEMA: Ambito laboral de las carreras tecnoldgicas
FORMATO: Documento en PDF
Tdpico TEMA: Aspectos previos a tener en cuenta sobre el

Ambito Laboral de las Carreras Tecnoldgicas.

FORMATO: Documento en PDF

Lecturas de apoyo sobre las

oportunidades laborales

TEMA: Campo laboral en carreras tecnoldgicas
FORMATO: Presentacion en Geanilly

https://view.genially.com/6747e34279bdc9f8e68bh21a

9/presentation-campo-laboral

Articulos de tendencias del
Ambito laboral de las carreras

tecnologicas

TEMA: Tendencias laborales en el sector tecnolégico:
trabajos del futuro
FORMATO: Enlace

https://msmk.university/tendencias-laborales-en-el-

sector-tecnologico-trabajos-del-futuro/

TEMA: Perspectivas de las carreras tecnologicas en el
Ecuador

FORMATO: Documento en PDF

Foro de discusién sobre la

empleabilidad

Estara disponible en la plataforma en todo momento
para que puedan interactuar los autores de la guia 'y

estudiantes.
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https://www.youtube.com/watch?v=axtrwD2d6kw
https://view.genially.com/6747e34279bdc9f8e68b21a9/presentation-campo-laboral
https://view.genially.com/6747e34279bdc9f8e68b21a9/presentation-campo-laboral
https://msmk.university/tendencias-laborales-en-el-sector-tecnologico-trabajos-del-futuro/
https://msmk.university/tendencias-laborales-en-el-sector-tecnologico-trabajos-del-futuro/

Cuestionario de Evaluacion

TEMA: El cuestionario de evaluacion incluye cuatro
preguntas de verdadero o falso y tres de opcion
maltiple relacionadas con el tema. No tiene limite de
tiempo y permite dos intentos, lo que busca fomentar
promover la reflexion sobre los contenidos.
FORMATO: El cuestionario est4 realizado en la
misma plataforma Brightspace:

https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/161797/vie

wContent/1228973/View
Elaborado por: autores
Tabla 15. Videos testimoniales.
VIDEOS TESTIMONIALES
CONTENIDO DESCRIPCION

Desarrollo Web

TEMA: Carrera en Desarrollo Web
FORMATO: Video creado en Adobe Premiere Pro
2023 y subido al youtube, duracion de 2:08 minutos.

https://youtu.be/okVjaj8aCol?si=aeR0VIObVMav10Q

KV

Big Data

TEMA: Carrera en Big Data.
FORMATO: Video creado en Adobe Premiere Pro

2023 y subido al youtube, duracion de 1:57 minutos.
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https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/161797/viewContent/1228973/View
https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/161797/viewContent/1228973/View
https://youtu.be/okVjaj8qCoI?si=aeR0VIObVMav1QKV
https://youtu.be/okVjaj8qCoI?si=aeR0VIObVMav1QKV

https://youtu.be/elf-

UT0eNQO?si=7197Y4rLVAQ1CI9sK

Community Manager

TEMA: Carrera en Community manager
FORMATO: Video editado en Wondershare Filmora
con una duracion de 53 segundos.

https://youtu.be/-onzHC2ihG0O

Marketing Digital

TEMA: Carrera de Marketing Digital
FORMATO: Video editado en Wondershare Filmora
con una duracion de 1 minuto 19 segundos.

https://youtu.be/2-YY400T dE

Ciberseguridad

TEMA: Carrera en Ciberseguridad
FORMATO: Video editado en Wondershare Filmora
con una duracion de 40 segundos.

https://youtu.be/uMXn2NpcFns

Tecnologia de la Informacién

TEMA: Carrera en Desarrollo Web
FORMATO: Video creado en Adobe Premiere Pro
2023 y subido al youtube, duracién de 2:18 minutos.

https://youtu.be/lpMrn5 2tco?si=pWSF1t9lhVivWXU

y

Elaborado por: autores
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https://youtu.be/e1f-UT0eNQ0?si=7l97Y4rLVAQ1C9sK
https://youtu.be/e1f-UT0eNQ0?si=7l97Y4rLVAQ1C9sK
https://youtu.be/-onzHC2ihG0
https://youtu.be/2-YY4ooT_dE
https://youtu.be/uMXn2NpcFns
https://youtu.be/IpMrn5_2tco?si=pWSF1t9lhVfvWXUy
https://youtu.be/IpMrn5_2tco?si=pWSF1t9lhVfvWXUy

Tabla 16. Simuladores interactivos

SIMULADORES INTERACTIVOS

CONTENIDO DESCRIPCION

Desarrollo Web TEMA: Disponible en la plataforma, consta de datos
informativos y 9 preguntas, el estudiante dispondra de
tiempo e intentos ilimitados para realizarlo.
FORMATO: Enlace

https://forms.app/form/670a91c0d981b46a7746e1f67p

review=true

Big Data TEMA: Disponible en la plataforma, consta de 10
preguntas, el estudiante dispondra de tiempo e intentos
ilimitados para realizarlo.

FORMATO: Enlace

https://forms.app/form/67086277d981b4894d43dd88?

preview=true

Community Manager TEMA: Disponible en la plataforma, consta de 8
preguntas con respuestas de opcién mdltiple, el
estudiante dispondra de tiempo ilimitado y un intento
para realizarlo. Al finalizar el test, se emitira el
puntaje.

FORMATO: Enlace
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https://forms.app/form/670a91c0d981b46a7746e1f6?preview=true
https://forms.app/form/670a91c0d981b46a7746e1f6?preview=true
https://forms.app/form/67086277d981b4894d43dd88?preview=true
https://forms.app/form/67086277d981b4894d43dd88?preview=true

https://www.proprofs.com/quiz-

school/ugc/story.php?title=ndeymtusnwkgogv

Marketing Digital

TEMA: Disponible en la plataforma, consta de 14
preguntas, el estudiante dispondra de tiempo intentos
ilimitados para realizarlo.

FORMATO: Enlace

https://show.forms.app/form/670a83d7d981h469eb46

d554

Ciberseguridad

TEMA: Disponible en la plataforma, consta de datos
informativos y 8 preguntas, el estudiante dispondra de
tiempo ilimitado y un intento para realizarlo. Cada
respuesta tiene un puntaje que ayudara al estudiante a
evaluar si la carrera de Ciberseguridad podria ser una
opcion para él.

FORMATO: Enlace

https://www.proprofs.com/quiz-

school/ugc/story.php?title=carrera-de-cibersequridad

Tecnologia de la Informacion

TEMA: Disponible en la plataforma, consta de datos
informativos y 8 preguntas, el estudiante dispondra de
tiempo ilimitado y un intento para realizarlo. Cada

respuesta tiene un puntaje que permitira al estudiante
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https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=ndeymtu5nwkggv
https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=ndeymtu5nwkggv
https://show.forms.app/form/670a83d7d981b469eb46d554
https://show.forms.app/form/670a83d7d981b469eb46d554
https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=carrera-de-ciberseguridad
https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=carrera-de-ciberseguridad

evaluar si la carrera de Tecnologia de la Informacion
podria ser una opcién para su futuro profesional.
FORMATO: Enlace

https://www.proprofs.com/quiz-

school/ugc/story.php?title=carrera-tecnologa-de-

informacin

Elaborado por: autores

Juegos interactivos
Constan juegos Ilamativos en los cuales los estudiantes pueden interactuar y descubrir nuevas
carreras y oportunidades mediante la gamificacion.
Sesiones sincronas (videos)

El estudiante podra ingresar en cualquier momento a la plataforma y observar las
sesiones sincronas grabadas.
Encuesta de satisfaccion de la guia interactiva en linea

Finalizando los apartados, se encuentra una encuesta de satisfaccion, disefiada para
conocer la apreciacion que tuvieron los estudiantes al acceder y usar la guia interactiva. Consta
de 8 preguntas abiertas y de opcidén mdltiple.

Para realizar la encuesta, se debe acceder al formulario de Google mediante el siguiente
enlace:

https://docs.google.com/forms/d/1PCptWKRXFGBNIbKLFIhB2fY'YsdxDkwt0lOm7kM9ZIgU/e

dit (ver anexo 12)
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https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=carrera-tecnologa-de-informacin
https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=carrera-tecnologa-de-informacin
https://www.proprofs.com/quiz-school/ugc/story.php?title=carrera-tecnologa-de-informacin
https://docs.google.com/forms/d/1PCptWKRXFGBNlbkLFlhB2fYYsdxDkwt0IQm7kM9ZIqU/edit
https://docs.google.com/forms/d/1PCptWKRXFGBNlbkLFlhB2fYYsdxDkwt0IQm7kM9ZIqU/edit

Conclusiones y recomendaciones

La guia interactiva permite conectar a los estudiantes con las carreras tecnoldgicas de una
forma diferente y no tradicional, resaltando la variedad de carreras con gran demanda laboral que
no son tomadas en cuenta debido a su baja popularidad y a la opinién de la sociedad.

La guia interactiva es méas llamativa debido a su formato ya que en estos momentos los
estudiantes son nativos digitales que optan por herramientas tecnoldgicas mas sofisticadas y
actualizadas.

La organizacién de la guia permite una secuencia para lograr un impacto positivo en los
estudiantes de tercer afio de bachillerato de la unidad educativa “Cotocollao”

La necesidad de esta guia nace con el alto indice de desercion escolar y la eleccion
errada, provocando la migracién o abandono de las carreras universitarias elegidas.

Revisar el contenido de la guia de forma responsable y ordenada para lograr captar las
diferentes opciones que se plantean en esta, las cuales seran de gran apoyo en la eleccion
responsable de su futuro profesional.

Tomarse el tiempo necesario al momento de explorar la guia, ya que consta de muchas
opciones utiles en el momento de la eleccion de la carrera profesional.

Incluir en la guia interactiva otras carreras relacionadas a la Medicina, Administracion de

Empresas, Derecho, entre otras.
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ANexos

Anexo 1: Encuesta realizada los estudiantes de tercer afio de Bachillerato en Ciencias de la

Unidad Educativa Cotocollao.
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ENCUESTA PARA ESTUDIANTES SOBRE
ORIENTACION VOCACIONAL

Lz presens en0uests esta 6ngca 3 los estudianies de fercer 2fn de Baohilerzln Genardl
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4. ;Qué tipo de recursos fe gustariz tener para apoyar tu decisién sodre ena
camera universitaria?

() Gussiomatias

() Testwcacionaies

() Accesna profesiongies
) Paatumas enfnes

() Nonscesto recses aiciondes

5. jUtifzanias enz guia interactiva en inea para informarte sobre Las careras
umiversiarias?
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orientacion yocacional en ka instifucion?
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Anexo 2: Audio de bienvenida realizado en Audacity.
\' VISTA PREVIA

< VOLVER

AUDIO DE BIENVENIDA

Orientacion
Vocacional

(@ senisty

MEJORA TU PLAN .

Slide

Maquetacion

Elementos del slide
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Anexo 4: Infografia interactiva elaborada en Genially sobre Explorando las Carreras

Tecnologicas.

Carreras

Tecnologicas

Q0 OEK S HoO 1 oM hasp!

Anexo 5: Infografia interactiva elaborada en Genially sobre Ambito laboral de las Carreras

Tecnoldgicas.

Oferta laboral
carreras tecnologicas
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Anexo 6: Videos testimoniales, realizado en Wondershare Filmora y Adobe Premier Pro sobre

expertos en el campo tecnolégico.

\\
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Anexo 7: Simuladores interactivos creados en Forms.app y Proprofs para identificar intereses en

carreras tecnoldgicas.
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Anexo 8: Juegos Interactivos en Educaplay.

(), CARRERAS TECNOLOGICAS

Aprende mas sobre las profesiones del futuro 0| %)

Un juego para descubrir palabras clave sobre las profesiones del futuro.

Top 10 resultados

0 veces realizada : 14 l‘

il Todavia no hay resultados para esta actividad. {Sé el
<O> Biafica ML primero en aparecer en el ranking! para

identificarte.

Tposde peges Comocenuds GamePn  Noodes  Puawws

&i’q Quiz: Me'divierto y aprendo

@) Puisa acui para identifcarte

o

96



B ® MBI KRR TRE %+

wew gerialy com v (dd1

Anexo 9: Foro en Padlet.
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Anexo 10: Proceso de disefio de la Guia interactiva en linea de orientacién vocacional en la

plataforma IsEazy, enfocada en carreras tecnologicas.

Guia . Interactiva en
Linea ,'para la Orientacion
.| Vocacional de Estudiantes de
Tercer Ano de Bachillerato
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tercer afo de Bachillerato General
_de la Unidad Educativa Municipal Cot
scon la finalidad de facilitar la

2 m e
AUDIO DE BIENVENIDA ORETNERNN - covctomes v prtesion T8
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PRESENTACION

ESQUEMA
La guin interactyve en de oreMacon yocacions
ezpechcamente para estuchiantes de Tercer afo de
Bachiberato Geness! Unificada an la Unided
AUTORES

Educativa Muniopel Cotocaling, Bste recurso digital
rstarn enfocada en carrerns universtanas
tecnpiogicas, con el objetivo de faclitar » log
estudinntes un conockmiento exhsustive y accesble
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Ambito tecnolégice.
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Anexo 11: Guia interactiva en la Plataforma Brightspace.
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Anexo 12. Encuesta de satisfaccion
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