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Resumen Ejecutivo

El presente trabajo tiene como objetivo evaluar el impacto de Google Classroom, un
entorno virtual de aprendizaje, como herramienta motivacional para mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes de 11vo y 12vo semestre de la carrera de Medicina en la UDLA.

En un contexto académico altamente exigente, donde el volumen de informacién es
elevado y las demandas de tiempo son intensas, el uso de plataformas digitales representa una
ventaja significativa para los estudiantes en términos de organizacidon, motivacion, rendimiento

y tiempo.

Nuestra propuesta es el desarrollo de un curso de capacitacion continua en el entorno
virtual Google Classroom, donde ¢l docente participa de forma activa elaborando actividades y
tareas enfocadas a reforzar los conocimientos relacionados con la ensefianza de la catedra de
Medicina Interna, este curso se centrara en el estudio de las patologias del sistema respiratorio,
digestivo, hematoldgico y nervioso, mismo que se impartird en un periodo de 4 semanas, con
una duracion de 6 horas repartidas en 3 dias a la semana de actividades asincronas, donde se
realizaran actividades de revision de teoria y actividades practicas y una sesion sincrona cada

semana, para aclarar dudas y la evaluacion

Se utilizaran herramientas digitales para la elaboracion de infografias informativas y
material audiovisual, CANVA, Genially, recursos multimedia de audio y video, entre otros,
como ayudas didacticas para que el estudiante aprenda, sobre estos temas, mejore los
conocimientos y tenga una evaluacion retroalimentacion inmediata, generando en el estudiante
un mayor interés y motivacion por aprender, temas médicos complejos, pero de gran utilidad

en su proceso de formacion como médicos.

Palabras Clave: docente, ensefianza, aprendizaje, herramientas digitales, motivacion.



Abstract

The objective of this work is to evaluate the impact of Google Classroom, a virtual
learning environment, as a motivational tool to improve the academic performance of students
in the 11th and 12th semester of the Medicine career at UDLA. In a highly demanding academic
context, where the volume of information is high and time demands are intense, the use of
digital platforms represents a significant advantage for students in terms of organisation,

motivation, performance and time.

Our proposal is the development of a continuous training course in the Google
Classroom virtual environment, where the teacher actively participates by developing activities
and tasks focused on reinforcing the knowledge related to the teaching of the chair of Internal
Medicine, this course will focus on the study of pathologies of the respiratory system, digestive,
hematological and nervous, which will be taught in a period of 4 weeks, with a duration of 6
hours spread over 3 days a week of asynchronous activities, where theory review activities and
practical activities will be carried out and a synchronous session each week, to clarify doubts

and evaluation

Digital tools will be used for the elaboration of informative infographics and audiovisual
material, CANVA, Genially, multimedia audio and video resources, among others, as didactic
aids for the student to learn about these topics, improve knowledge and have immediate
evaluation-feedback, generating in the student a greater interest and motivation to learn,

complex medical topics but of great use in their training process as doctors.

Keywords: teacher, teaching, learning, digital tools, motivation.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

El proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo de la historia ha experimentado una
serie de cambios, tan trascendentales como “la revolucién industrial que trajo consigo los
sistemas educativos estructurados, con la finalidad de conseguir una fuerza de trabajo
capacitada permitiendo el crecimiento de la educaciéon publica y la presencia de nuevas
disciplinas técnicas y cientificas, en el siglo XX, la educacion se convirtié en un derecho

universal, promocionando la igualdad de oportunidades” (CuriosaWeb, 2023).

Con “la llegada de la tecnologia digital a finales del siglo XX, empieza la revolucion de
la educacion moderna, las aulas virtuales, el aprendizaje en linea y las herramientas digitales
han transformado la manera en que se ensefa y se aprende, haciendo la educacién mas accesible
y flexible” (UNESCO, 2022). Estos hechos han transformado la forma de ensefar, con el
advenimiento de la pandemia, “las herramientas digitales se convirtieron en recurso valioso

para trabajar en entornos virtuales” (Ciberlinea, 2024).

El entorno virtual de Google Classroom es “una plataforma educativa digital que facilita
la gestion de tareas, la comunicacion entre docentes y estudiantes” (Tapia, 2024), el proyecto
se focaliza en el uso de Google Classroom como medio de motivacion para mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes de 11vo y 12vo semestre de la carrera de Medicina

en la Universidad de las Américas.

El entorno se desarrolla en un contexto académico de educacién, donde los estudiantes
enfrentan diferentes retos significativos como el desbalance entre la teoria y la practica, el uso
de Tecnologia en el proceso de enseflanza aprendizaje, la adaptacion a nuevas modalidades
educativas (Posp-pandemia), durante su proceso de aprendizaje en la carrera de medicina. La
implementacidn de herramientas virtuales como Google Classroom tiene la fortaleza de mejorar

la interaccion entre estudiante y docente.

La universidad busca continuar su expansion y consolidacion como una institucion que
no so6lo forme profesionales altamente capacitados, sino también ciudadanos comprometidos

con el desarrollo sostenible y el bienestar de la sociedad.

Ademads, busca mantenerse a la vanguardia en la educacidon superior, integrando

tecnologia, practicas pedagdgicas avanzadas y promoviendo un entorno multicultural e



inclusivo con el objetivo de preparar a sus estudiantes para un mundo globalizado y en constante

evolucion.

Por lo expuesto anteriormente al considerarse programas de pre grado en ciencias de
educacion y posgrados la Maestria en Educacién mencion gestion del aprendizaje mediado por
TIC es necesario continuar con una educacion de alta calidad y referente de nivel superior,
mejorando la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes, es por esta razon se
plantea como tema de Proyecto de Titulacion El Entorno Virtual Google Classroom como
medio de motivacion para la mejora del rendimiento académico de los estudiantes de 11vo y
12vo semestre de la UDLA de la carrera de medicina, cuyo objetivo es determinar la efectividad
y valoracion ética del a Plataforma Google Classroom para el aprendizaje como medio de
motivacion para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de 11vo y 12vo semestres
de la carrera de medicina de la UDLA, integrando la tecnologia con las practicas pedagogicas

para asi lograr el objetivo de la UDLA.
Descripcion del contexto educativo y la problematica/tema seleccionado.

La universidad de las Américas (UDLA) es una institucion educativa ubicada en Quito,
Ecuador, se ha destacado como una institucién educativa de renombre, ofreciendo una amplia
gama de carreras pertinentes al interés publico, incluida la carrera de Medicina, Con un enfoque
innovador y tecnoldgico, la universidad busca adaptarse continuamente a las necesidades del
entorno académico. En el contexto de la digitalizacion educativa, la UDLA ha integrado
herramientas virtuales, como Google Classroom, que facilitan tanto la ensefianza como el
aprendizaje, convirtiendo la carrera de Medicina en una de las mas demandadas debido a su

complejidad y la necesidad de integrar teoria con practica.

Fundada en 1995 por un grupo de empresarios ecuatorianos, la UDLA nacidé con el
objetivo de constituir una universidad privada que brinda educacion de alta calidad,
enfocadndose en la formacion practica y la vinculacién con el sector empresarial. Su mision
implica la combinacidn de teoria y practica, promoviendo el pensamiento critico, la creatividad
y el compromiso con el desarrollo sostenible de la sociedad. A lo largo de los anos, la UDLA
ha desempenado un papel fundamental en el fortalecimiento de la educacién privada en

Ecuador, convirtiéndose en un referente académico en el pais.” (UDLA, 2024).

La universidad ha consolidado su oferta educativa en una diversa gama de programas
de pregrado y posgrado en areas como ingenieria, ciencias de la salud, derecho, ciencias

sociales, comunicacion, disefo, arquitectura y ciencias de la educacion. Ademas, ha reforzado
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su enfoque en la investigacion aplicada y ha establecido conexiones significativas con el sector
productivo y comunitario. Estas alianzas, tanto a nivel nacional como internacional, han
permitido el desarrollo de proyectos de investigacion y programas de intercambio,
contribuyendo al avance del conocimiento y a la formulacion de soluciones practicas para los

desafios que enfrenta la sociedad ecuatoriana y global.

La universidad se esfuerza por formar profesionales éticos y competentes, que puedan

desempefiarse con €xito en sus respectivas areas y aportar positivamente a la comunidad.

En la actualidad, la UDLA se ha consolidado como una de las universidades mas
importantes de Ecuador, con un enfoque integral que combina la formacioén académica, el
desarrollo personal y la responsabilidad social. La institucion cumple con rigurosos estandares
de acreditacion internacional y ha sido reconocida en multiples ocasiones en rankings
nacionales e internacionales por la calidad de su educacién (“Universidad de las Américas,

Ecuador”, 2024).

Los estudiantes de 11° y 12° semestre de la carrera de medicina de la UDLA estan
integrando la tecnologia en sus practicas pedagdgicas para alcanzar los objetivos de la
universidad. Sin embargo, a menudo se enfrentan a diversas presiones, como la carga
académica, la incertidumbre sobre su futuro profesional y la falta de interaccion social. Estas
dificultades pueden provocar una disminucion de la motivacion hacia el aprendizaje en linea, a
pesar de que la universidad cuenta con aulas y laboratorios equipados con tecnologia de

vanguardia.

1.2. Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)

Durante la Gltima década la educacion virtual ha experimentado cambios importantes
como el desarrollo del internet y las herramientas tecnoldgicas relacionadas con el proceso de
ensefanza y aprendizaje de los estudiantes, con la llegada de la pandemia la educacion virtual
generd modificaciones contextuales ganando un espacio muy significativo en todas las areas de
educacion, debido a que las plataformas virtuales han llegado a convertirse en una de las
herramientas mas utilizadas para facilitar y adquirir los conocimientos necesarios durante el
periodo académico, ya que se convirtid en soluciones temporales para continuar con la
ensefanza, sin embargo la calidad del aprendizaje se ha venido basando en la accesibilidad de

las herramientas digitales.



“Las herramientas digitales para la educacion se han convertido en un elemento esencial
para potenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Los avances tecnologicos han permitido
que estas herramientas aborden las necesidades cambiantes de educadores y estudiantes,
proporcionando una plataforma para el aprendizaje mas flexible y accesible.” (Gamarra, 2023),

estas permiten que las tareas sean mas faciles y se genere un aprendizaje dindmico.

“Las plataformas de comunicacién, como Google Classroom, son esenciales para
mantener una interaccion constante entre estudiantes y maestros. Esto facilita la comunicacion
de anuncios, tareas y discusiones, creando un entorno virtual colaborativo que complementa la

ensefianza presencial” (Gamarra, 2023),

Actualmente estamos atravesando una era digital, donde el entorno virtual de
aprendizaje se ha convertido en una herramienta fundamental para la educacion superior. Estos
espacios facilitan el acceso a los recursos educativos y por ende a la comunicacioén entre
estudiantes y docentes, al mismo tiempo se debe fortalecer la motivacion para mejorar el
rendimiento académico, especialmente en los estudiantes de medicina donde enfrentan la

necesidad de adquirir habilidades practicas mas complejas.

“La motivacion es clave en el proceso de aprendizaje ya que influye en el interés y la
atencion del estudiante hacia el contenido que se esta impartiendo, lo que a su vez puede tener
un impacto en su rendimiento académico. Ademds, la motivacién puede ser intrinseca o
extrinseca, y es importante que los profesores puedan identificar cudl es la fuente de motivacion
de cada estudiante para adaptar sus métodos de ensefianza y mantenerlos involucrados en el

proceso educativo" (Gonzalez et al., 2021).

1.3. Proposito y pregunta del trabajo de titulacion

El proposito de la investigacion seria estudiar y determinar como el uso de Google
Classroom, como entorno virtual de aprendizaje, influye en la motivacion académica y su
relacion con el rendimiento académico de los estudiantes en los Gltimos semestres de la carrera

de medicina de la UDLA, dando respuesta al siguiente planteamiento:

(Cual es el impacto del uso del Entorno Virtual Google Classroom como un medio
efectivo de motivacion para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de ultimos

semestres de la carrera de medicina de la UDLA?


https://www.inesem.es/Curso-Herramientas-Tic-Para-Docentes

1.4. Objetivo general

Determinar la efectividad y la valoracion ética de Google Classroom como plataforma
de motivacion para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de 11vo y 12vo

semestre de la carrera de Medicina en la UDLA.

1.5. Objetivos especificos.

I.  Implementar acciones que beneficien a la comunidad local mediante el uso de
Google Classroom, facilitando la coordinacion de tareas, la comparticion de
avances y la reflexion sobre el impacto social.

II.  Proponer recursos didacticos que optimicen el uso de Google Classroom,
manteniendo la atencion y el interés de los estudiantes de 11vo y 12vo semestre,

y mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje.
III.  Evaluar el impacto de los recursos educativos utilizados en Google Classroom
sobre el rendimiento académico de los estudiantes, determinando su efectividad

en el proceso educativo.

2. Marco Teorico

2.1. Entornos Virtuales de Aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje se han consolidado como herramientas esenciales
en la educacion contemporanea. Ofrecen diversas ventajas que enriquecen el proceso de
ensefanza — aprendizaje, siendo cruciales para mejorar el rendimiento académico y la

motivacion de los estudiantes, especialmente en los ultimos semestres de su formacion.

2.2. Motivacion

“La motivacion para el aprendizaje se refiere al conjunto de procesos internos y externos
que activan, guian y mantienen la conducta de una persona hacia el logro de metas especificas

relacionadas con el aprendizaje.” (Sara, 2024)

En el contexto actual, “la motivacion es un concepto clave en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, ya que puede influir de manera significativa en el rendimiento académico y el
interés del estudiante por el contenido que se esta presentando”(Espinosa Mendoza & Perez,

2023)



Durante su trayectoria universitaria, los estudiantes enfrentan multiples presiones, tanto
personales como académicas y familiares. La carga académica intensa, la incertidumbre sobre
su futuro profesional, y la falta de interaccion social, entre otros factores, pueden afectar su

interés en actividades educativas, especialmente en entornos virtuales.

Estos elementos juegan un papel fundamental en coémo los individuos actiian, piensan y
sienten mientras aprenden. La motivacion ha sido objeto de numerosos estudios en distintos
contextos educativos, abarcando desde la ensefianza presencial hasta la educacion a distancia.
Sin embargo, la complejidad del fendmeno motivacional ha dado lugar a varios marcos tedricos
que intentan explicar qué es la motivacion, como se incrementa, cudles son las relaciones entre
la motivacion, el aprendizaje y el sentido de logro, y como funcionan los procesos

motivacionales (Hartnett, 2016; Avello y Rodriguez, 2020).

Cea et al. (2020) sefialan que muchos estudiantes no responden a las preguntas de los
docentes y a menudo tienen sus camaras apagadas, lo que dificulta que los profesores sepan si
realmente estan prestando atencion o si estan presentes en la clase. Esta situacion se ha vuelto
bastante comun en los entornos virtuales y genera preocupacion entre los académicos. La
interaccion, tanto entre docentes y estudiantes como entre los mismos alumnos, es un factor
determinante en los resultados de aprendizaje, sobre todo en modalidades no presenciales. Para
que exista un proceso educativo efectivo, es fundamental que haya una comunicacion fluida en
ambas direcciones, acompafiada de la retroalimentacion necesaria entre el estudiante y el

docente (Chaves Torres, 2017).

Los enfoques de instruccion que fomentan el flujo y la diversion son fundamentales para
mantener la motivacion de los alumnos en entornos de aprendizaje multimedia. Sin embargo,
las dificultades técnicas y los problemas de comunicacion pueden desanimar a los estudiantes
y llevarlos a abandonar un curso en linea. La presencia o ausencia de interaccion social en estos
entornos puede influir de manera ambivalente en la motivacion de los estudiantes. Asimismo,
se ha encontrado una relacion significativa entre el nivel de interaccion con los materiales de

aprendizaje y la motivacion en estas plataformas.

Respecto a los factores que afectan la interaccion, autores como Ozaydin Ozkara y Cakir
(2018) destacan la existencia de elementos internos, como las caracteristicas personales de los
alumnos, y externos, que incluyen las particularidades del entorno, que pueden facilitar o
dificultar su participacion en clases sincronicas en linea. Por otro lado, Nieuwoudt (2020)

argumenta que aspectos como las demandas académicas o laborales y las obligaciones



familiares pueden influir en la participacion de los estudiantes. Finalmente, Rodriguez Pintor y
Caso de Pala (2000) sugieren que la implicacion de los alumnos en las clases depende también
de la capacidad del docente para motivar, lo que se refleja en la planificacion de las clases y las

metodologias que emplea.

Jarvenoja (2010), citado por Salavera y Usan (2018), define la motivacion como “un
proceso activo y dindmico mediante el cual una persona se mantiene en una tarea con el fin de
alcanzar sus objetivos” (p. 1). Ademas, los modelos que abordan la motivacion la describen
como “la accidon que explica el inicio, la direccion y la perseverancia del comportamiento hacia

una meta académica especifica” (Alemany et al. , 2015, p. 85).

2.3. Rol del estudiante en los Entornos Virtuales de Aprendizaje

En el contexto tecnoldgico actual, los estudiantes deben asumir un papel activo y
significativo, desarrollando no solo habilidades cognitivas, sino también competencias que les
permitan adaptarse a los cambios constantes. De este modo, su protagonismo se vuelve esencial,

convirtiéndolos en el nucleo del proceso de aprendizaje.

Rugeles Contreras et al. (2015) indican que, al interactuar con la tecnologia, los
estudiantes han evolucionado hacia un rol protagénico en la adquisicion de su propio
aprendizaje. Este rol les permite desarrollar capacidades y habilidades que fomentan la
autogestion y el autoaprendizaje. Ademas, al adoptar una actitud activa, los estudiantes pueden
disfrutar de los beneficios de un aprendizaje flexible y autdbnomo, caracteristico de las clases

virtuales, donde se valora tanto el trabajo independiente como la colaboracion.

2.4. Estrategias para el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje

Colaboracion en trabajo en Equipo.

Proyectos colaborativos. - se organizaran proyectos que permitan a los estudiantes

trabajar en grupos, aprovechando herramientas tecnologicas para facilitar la colaboracion.

Foros y Grupos de Discusion. - Se crearan espacios donde los estudiantes puedan

compartir ideas, participar en debates y resolver problemas de manera conjunta.

Tareas en Grupo. - Se asignan tareas que requieran la cooperacion de varios estudiantes,

promoviendo asi la interaccion y el trabajo en equipo.



2.5. Uso de herramientas Tecnologicas

Inteligencia Artificial. - Se integran herramientas de inteligencia artificial para

personalizar la experiencia de aprendizaje y brindar apoyo tanto a estudiantes como a docentes.

Plataformas Virtuales. - Se implementaran plataformas que se ajusten al contenido de

las clases virtuales a lo largo del semestre académico.

El uso de herramientas tecnoldgicas en entornos virtuales de aprendizaje contribuira de
manera significativa a mejorar la calidad educativa y el rendimiento académico de los

estudiantes que se encuentran en los ultimos semestres de su carrera de medicina.

3. Metodologia

La presente investigacion adopta un enfoque descriptivo y su meta principal es verificar
codmo el usar Google Classroom puede impactar en la mejora del rendimiento académico de los
alumnos del 11° y 12° semestre de la carrera de Medicina en la UDLA. De esta manera, se
busca fomentar, incentivar y potenciar la atencion mediante herramientas educativas digitales.
Basandose en los objetivos definidos, la metodologia disefiada aspira satisfacer aspectos
fundamentales como: recopilar datos sobre los ambientes virtuales de aprendizaje, llevar a cabo

un andlisis del uso actual de la plataforma y sugerir tacticas eficaces para mejorar su uso.

3.1. Enfoque de Investigacion

La metodologia de investigacion elegida para este estudio es la cualitativa. La
investigacion es una relacion de causa y efecto, mediante el procesamiento de datos, utilizando

cifras y estadisticas, con el objetivo de lograr conclusiones. (Gomez, 2006, p. 59).

Segin Hernandez (2014) el enfoque cualitativo se encarga de recopilar datos sin
intermediacion numérica para identificar o refinar interrogantes de investigacion, y puede o no
verificar hipdtesis en su proceso de interpretacion.Esto posibilita que el investigador lleve a

cabo su estudio en su propio ambiente natural.

Con la aplicacion de investigacion de campo se permitird la evaluacion del impacto que
genere el uso de los recursos educativos de Google Classroom para el aprendizaje en el

rendimiento académico de los estudiantes.

Interpretando la informacion proporcionada por Hernandez, Ferndndez, y Baptista

(2014)” la metodologia cualitativa no experimental, se basa en la observacion y andlisis de
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situaciones ya existentes” (p 388). En la presente investigacion se eligio trabajar con la misma
ya que va acorde con los objetivos planteados que permiten analizar y comprender fendmenos
en su propio entorno, sin intervenir o manipular la situacion. La poblacion que participa en el
proceso investigativo estd conformada por los estudiantes y docentes que imparten las

asignaturas de 11vo y 12vo semestre de la carrera de Medicina.

Morales (2012) afirma que “los recursos didacticos facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje” (p.87). Los recursos didacticos que estan siendo propuestos en la investigacion,

podran mejorar y optimizar la atencion de los estudiantes con el uso de Google Classroom.

Para, Bernal (2006), la investigacion descriptiva consiste en seleccionar las
caracteristicas fundamentales del objeto de estudio, lo cual es ideal para nuestra investigacion
ya que nos permite describir una realidad concreta en su totalidad de la situacion, en la mejora
del rendimiento académico por parte de los estudiantes y adquirir un dominio cognitivo acerca

del problema de investigacion.

3.2. Técnicas

Las técnicas seleccionadas para la presente investigacion permitiran facilitar la

obtencién de los datos necesarios para la toma de decisiones, estas son:

Lectura cientifica: Se encarga de analizar, evaluar y sintetizar toda la informacion recopilada
y leida, lo cual permite cuestionar el contenido e identificar su relevancia para finalmente

formular conclusiones basadas en la recoleccion de datos. (Anderson & Krathwohl, 2001).

Para nuestra investigacion esta técnica serd muy Util ya que nos permitird evaluar de una manera

critica la informacion bibliografica encontrada.

Observacion: Bunge (2007), menciona que la observacion es considerada un procedimiento
practico de la ciencia que estudia hechos, objetos o fenémenos de la realidad actual. La
observacion del comportamiento de los estudiantes en el aula nos permite identificar y analizar
las posibles causas del por qué existe falta de concentracion e interés en sus clases, lo cual

permitird implementar mejoras en el sistema educativo.

3.3. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

La responsabilidad social, la ética y la comunicacion educativa en entornos virtuales
son aspectos esenciales que impactan la calidad y efectividad de la educacion a distancia. La

mision que guia estos aspectos es “Formar profesionales lideres, emprendedores y éticos
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capaces de transformar la sociedad, a través de una educacion integral y de calidad basada en
la investigacion y la responsabilidad social, contribuyendo al desarrollo sostenible del pais. ,
es decir que la UDLA se compromete a ofrecer una educacion que no solo prepare a los
estudiantes en sus respectivas disciplinas, sino que también los inspire a convertirse en agentes
de cambio en la sociedad. Esto se traduce en la promocion de valores éticos, sostenibilidad e
innovacion.; al considerar la visiéon de esta institucion de educacidon superior es “Ser una
universidad de excelencia, reconocida a nivel nacional e internacional por su calidad académica,

innovacion y su contribucion significativa al desarrollo sostenible de la sociedad.

Por lo tanto, las estrategias propuestas para la optimizacion del uso de la plataforma
Google Classroom para el aprendizaje como medio de motivacion para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes de la carrera de medicina, seré el entregable para el cumplimiento

de una educacion de alta calidad.

En este sentido, se proponen estrategias para optimizar el uso de Google Classroom
como la de aprendizaje, que busca motivar y mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes de la carrera de medicina. Esto se orienta hacia el cumplimiento de una educacion

de alta calidad, en consonancia con la mision y vision institucional.

Ademas, es fundamental implementar estrategias que beneficien a la comunidad local.
Al utilizar Google Classroom para coordinar tareas, compartir avances y reflexionar sobre su

impacto, se logra mejorar la calidad y efectividad de la educacion en linea.

3.4. Disefio de materiales educativos digitales

Proponer recursos didacticos que mantengan la atencion optimizando el uso del Google
Classroom para el aprendizaje en la ensefianza de los estudiantes de 11vo y 12vo semestre de
la UDLA. Al proponer recursos didacticos como el uso de la plataforma Google Classroom,
donde el aprendizaje y la interaccion se lleva a cabo a través de plataformas digitales, en la que
se desarrolla materiales que sean inclusivos y accesibles a los estudiantes con diversas
necesidades y habilidades, misma que permite fomentar practicas honestas y transparentes en
la realizacion de tareas, evaluaciones y examenes, evitando el plagio y otras formas de

deshonestidad académica.

3.5. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Proponer estrategias para optimizar el uso de la plataforma Google Classroom en la

carrera de medicina, para mejorar la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.
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Al proponer las estrategias como: uso efectivo de tareas y evaluaciones, fomentar la
colaboracion y el trabajo en equipo, organizacion y gestion del contenido, fomentar la
participacion activa, promover el trabajo autonomo, adaptacion a diferentes estilos de
aprendizaje, entre otros; no solo mejoraran la organizacion del contenido entre estudiantes y
docentes, sino también aumentara la motivacion, fomentara el trabajo colaborativo y potenciara
el rendimiento académico, ademas, permite aprovechar las funcionalidades de la plataforma de
manera adecuada permitiendo crear un entorno de aprendizaje flexible, accesible y
personalizado que se adapta a las necesidades de los estudiantes lo cual es fundamental en una

carrera tan exigente como la de Medicina.

4. Resultados
4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.

4.1.1. Codigo de Etica

El objetivo principal de la educacion es proporcionar a las personas herramientas
necesarias que le permitan desarrollar todo su potencial y convertirse en ciudadanos activos y

comprometidos con la sociedad. Equipo editorial, Etecé (2023).

Por medio de la educacion se fortalece una serie de habilidades que le permiten al

estudiante involucrarse activamente en la sociedad dentro de estas:

e Pensamiento critico, que permite a los estudiantes analizar y evaluar de forma objetiva
la informacién que reciben.

e C(reatividad, que promueve la innovacion y la capacidad de pensar fuera de lo
convencional

e (Colaboracion, ensefia la importancia del trabajo en equipo y la cooperacion.

e Respeto hacia los demas, creando y fomentando la tolerancia y el entendimiento en las

diferentes culturas y perspectivas de la sociedad.

El disponer de un cddigo de ética, dentro del &mbito educativo, fortalece las normas de
conducta de todo el personal implicado en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En su texto

Vidal, S. (2023) menciona lo siguiente:
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e Promueve la integridad académica por medio de normas claras sobre honestidad y

realizaciéon de trabajos y evaluaciones, previniendo el plagio y otras formas de

deshonestidad académica

e Fomenta un ambiente de respeto y equidad, promoviendo entornos en los que se

respeten las diferencias y se trate a todos con justicia

e (Guia la toma de decisiones, en situaciones complejas asegurando que la acciones se

alinean con los valores de la institucion

e Protege a los estudiantes por medio de protocolos de proteccion y bienestar estudiantil

con confidencialidad y trato justo.

e Refuerza la confianza de la comunidad, al actuar de forma ética y con un modelo previo

establecido.

e Desarrolla ciudadanos responsables, preparandose para ser ciudadanos comprometidos

y responsables en el futuro.

Es importante también mencionar que la educacion tiene como meta final preparar a los

individuos para enfrentar los desafios de la vida tanto a nivel personal como profesional y

contribuir al bienestar y desarrollo de la sociedad en su conjunto. El Colegio oficial de doctores

y licenciados en filosofia y letras y ciencias de Valencia y Castellon, (2010), propone un codigo

deontologico para la profesion docente, del que tomamos algunos acapites que nos permitirdn

trabajar en nuestro proyecto:

Compromisos y deberes en relacion con el alumnado

Contribuir activamente al ejercicio efectivo del principio constitucional del
derecho a la educacion por parte del alumnado. Promover la formacion integral del
alumnado por medio de una atencidon personalizada y una relacion de confianza para
fomentar autoestima, voluntad de superacion y desarrollo de habilidades personales.
Proporcionar al alumnado un sistema estructurado de conocimientos y habilidades que
le permita avanzar en su desarrollo personal, dar respuesta adecuada a las nuevas
situaciones planteadas y acceder en las mejores circunstancias posibles a la vida adulta
y a una ciudadania activa. Tratar justa y equitativamente al alumnado, sin aceptar ni
permitir practicas discriminatorias por ningun motivo asociado a caracteristicas o
situaciones personales, sociales, econdmicas o de cualquier otro tipo. (Colegio oficial
de doctores y licenciados en filosofia y letras y ciencias de Valencia y Castellon [CDL],

2010)
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Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado

Favorecer la cooperacion entre las familias y el profesorado, compartiendo Ia
responsabilidad educativa en los temas que afecten a ambas partes y propiciando una relacion
de confianza que promueva la participacion a través de los correspondientes Organos y
asociaciones. Proporcionar a las familias y los tutores la informacion necesaria acerca de los
proyectos educativos del centro, la programacion docente y los criterios de evaluacion
establecidos en el &mbito que corresponda. Respetar la confidencialidad de las informaciones
proporcionada en el ejercicio de sus funciones por parte de las familias o tutores. Respetar los
derechos de las familias y los tutores en relacion con la educacion de sus hijos, armonizando
con el ejercicio de la autoridad docente y con el cumplimiento de los proyectos educativos
adoptados. Motivar la participacion de los agentes involucrados en el proceso aprendizaje del
estudiante para un adecuado desarrollo intelectual y de las habilidades propias de cada uno.

(CDL, 2010)

Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa

Mostrar el méaximo respeto al proyecto educativo del centro sin perjuicio del ejercicio
de la libertad de catedra. Respetar y hacer respetar las normas de funcionamiento del centro y
colaborar en todo momento con sus organos de gobierno, los departamentos didacticos, los
servicios de orientacion psicopedagogica, las tutorias y cualesquiera otros servicios de la
institucion. Favorecer la convivencia en los centros educativos, contribuyendo a mantener un
ambiente adecuado para la ensefianza y el aprendizaje. Velar por el buen estado de
mantenimiento y limpieza de materiales e instalaciones, inculcando en los alumnos el respeto
a los bienes comunes y publicos. Ejercer con dedicacion las responsabilidades directivas o de
otro tipo que se desempefien, manteniendo canales abiertos de consulta y debate en el centro y

actuando como modelo de conducta ante los companeros. (CDL, 2010)

Compromisos y deberes en relacion con los compaiieros

Aportar los propios conocimientos, capacidades y aptitudes con el fin de crear un clima
de confianza que potencie el buen trabajo en equipo. Colaborar lealmente con los compaferos
y con el personal que participa en la educacion para asegurar una actuacion colectiva coordinada

que redunde en beneficio del alumnado y del cumplimiento de los objetivos educativos de la
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institucion. Respetar el ejercicio profesional de los compaieros de profesion, sin interferir en
su trabajo ni en su relacion con el alumnado, las familias y los tutores. Mantener la objetividad
en la apreciacion del trabajo profesional de los compaiieros, mostrando el debido respeto a sus
opiniones y utilizando las vias establecidas para manifestar la disconformidad con su actuacion.
Mostrar una actitud de compafierismo y respeto con todos los educadores sin interferir en sus
procesos educativos, pero siempre dispuesto a colaborar con el mejoramiento continuo. (CDL,

2010)

Compromisos y deberes en relacion con la profesion

Desarrollar con profesionalidad la ensenanza docente que corresponda, actuando con
autonomia y atendiendo a las necesidades de desarrollo del alumnado, a la normativa
establecida y a los proyectos educativos del centro en que se desempefa la tarea docente.
Desarrollar un ejercicio profesional que demuestre unos altos niveles de competencia, un buen
dominio de la especialidad y una conducta adecuada a los principios constitucionales que
constituyen el fundamento de la convivencia ciudadana. Contribuir al progreso de la profesion
a través de la actualizacion didéactica y cientifica, el perfeccionamiento profesional, la
investigacion y la innovacion educativa. Contribuir a la dignificacion social de la profesion
docente y defender y hacer respetar los derechos que le corresponden y le respaldan. (CDL,

2010)

Compromisos y deberes en relacion con la sociedad

Asumir y cumplir los deberes de ciudadania, actuando con lealtad a la sociedad y a las
instituciones, en el marco de la Constitucion espafiola y la normativa vigente. Desarrollar una
actuacion docente acorde con los valores que afectan a la convivencia en sociedad, tales como
libertad, justicia, igualdad, pluralismo, tolerancia, comprension, cooperacion, respeto y sentido
critico. Promover una educacién para el ejercicio activo de la ciudadania y el logro de una
convivencia basada en la igualdad de derechos, la ausencia de discriminacién, la libertad
personal, la justicia y el pluralismo. Ser un modelo de conducta y accion dentro de la sociedad

para que pueda motivar a la sociedad a mantener conductas positivas. (CDL, 2010)
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(0]0]
CODIGO DE ETICA

00

Compromisos y deberes

Con el alumnado

Contribuir activamente al ejercicio efectivo promoviendo la
formacion integral del alumnado y una relacién de confianza para
fomentar autoestima, voluntad de superaciéon y desarrollo de
habilidades personales

Con las familias y tutores del alumno

Respetar los derechos de las familias y los tutores en relacion con la
educacion de sus hijos, armonizandolos con el ejercicio de la
autoridad docente y con el cumplimiento de los proyectos
educativos adoptados.

Con la institucion educativa

Favorecer la convivencia en los centros educativos, contribuyendo
a mantener un ambiente adecuado para la ensefanza y el
aprendizaje, mostrando el maximo respeto al proyecto educativo.

Con los companeros

Colaborar lealmente con los comparneros y con el personal que
participa en la educacion para asegurar una actuacion colectiva
coordinada que redunde en beneficio del alumnado y del
cumplimiento de los objetivos educativos de la institucion.

Con la profesion

Desarrollar un ejercicio profesional que demuestre unos altos
niveles de competencia, un buen dominio de la especialidad y una
conducta adecuada a los principios constitucionales que
constituyen el fundamento de la convivencia ciudadana.

Con la sociedad

Contribuir al desarrollo del espiritu critico y de actitudes reflexivas y
comprometidas con la mejora de las condiciones en que se
desenvuelve la vida social y la relaciéon sostenible con el entorno.

Imagen No. 1: Afiche informativo, codigo de ética, compromisos y deberes.

Fuente: Autores
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4.1.2. Guia de buenas practicas en la comunicacion en el entorno virtual Google

Classroom

La comunicacion efectiva es fundamental en entornos virtuales de aprendizaje, en la era
digital los entornos virtuales de aprendizaje se han convertido en una herramienta fundamental
en la educacion, permitiendo a estudiantes y docentes interactuar y colaborar de manera efectiva
sin embargo, la variacion de estilos de aprendizaje requieren un enfoque diverso por la
utilizacion de herramientas tecnoldgicas, es por ello que esta guia tiene como objetivo promover
buenas practicas en la comunicacién para fomentar un ambiente de aprendizaje respetuoso,

inclusivo, productivo y colaborativo.

En el caso de los estudiantes de los Gltimos semestres de la carrera de Medicina, la
necesidad de acceder a recursos educativos actualizados y de recibir retroalimentacion oportuna
es critica para su desarrollo profesional. El uso adecuado de Google Classroom puede generar
un ambiente de motivacion y compromiso, lo que puede reflejarse en una mejora de su

rendimiento académico y, en ultima instancia, en su preparacion para el ejercicio profesional

El objetivo de la guia es mejorar la interaccion y comunicacion en Google Classroom
para fomentar la motivacién y, en consecuencia, el rendimiento académico de los estudiantes

de medicina.

Para ello es necesario tener bien claro cudles son los principios basicos de la

comunicacion en Entornos Virtuales

e (laridad y precision: Los mensajes deben ser claros y directos, evitando malentendidos
o confusion.

e Empatia y respeto: La comunicacion debe ser respetuosa y demostrar empatia,
entendiendo las necesidades y emociones de los estudiantes.

e Consistencia: Mantener una comunicacion continua y coherente para evitar lagunas de
informacion.

e Retroalimentacion oportuna: Proporcionar comentarios constructivos en un plazo

razonable, promoviendo el desarrollo continuo.
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Guia de Buenas Practicas en la Comunicacion en Entornos
— n Virtuales Aprendizaje o W

Fomenta la colaboracién y
participacién de los
estudiantes en el entorno
virtual.

Organiza tus temas o
de maneraclaray

Iéglca. = = Proporciona
retroalimentacién regular
y constructiva a los
estudiantes.

Wk

Responde a los mensajes
de los estudiantes de
manera oportuna.

Utiliza recursos visuales
como imagenes, graficos y
videos para apoyar tus
mensajes.

Trata a los estudiantes
con respeto y cortesia.

EvalGa regularmente
la efectividad de tus
|1 1 estrategias de

— comunicacién.

Utiliza un lenguaje
claro y preciso en
tus comentarios.

Imagen No. 2: Presentacion de Guia de Buenas Practicas en la Comunicacion en Entornos Virtuales

Fuente: Autores

Se busca garantizar que la interaccion entre docentes y estudiantes sea eficiente,
respetuosa y motivadora, contribuyendo a un mejor rendimiento académico por medio de esta

plataforma.

Presentacion de Guia
1. Establecer una Estructura Clara de la Plataforma

a. Organizacion por temas y unidades: Asegurar que los contenidos estan
claramente organizados en Google Classroom por semanas, temas o modulos,
permitiendo a los estudiantes navegar facilmente.

b. Calendario de actividades: Utilizar la funcionalidad de Google Classroom para
compartir fechas clave de entregas y exadmenes.

c¢. Uso de etiquetas: Implementar etiquetas claras para identificar tipos de

contenidos (lecturas, actividades, evaluaciones) y facilitar su biisqueda.
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2. Lineamientos para la Comunicacion Sincronica (Videollamadas o Conferencias)

a.

Preparacion previa: Asegurarse de que la tecnologia funcione correctamente

(audio, video, conexion) antes de la sesion.

Uso del microfono: Mantener el microfono en silencio cuando no se esta

hablando para evitar interrupciones. Activarlo solo al tomar la palabra.

Respeto por los turnos: Respetar los turnos de palabra durante las
videoconferencias, utilizando las herramientas disponibles para solicitar la

palabra (ej.: funcion de "levantar la mano").

Cémara encendida cuando sea posible: Utilizar la camara para mejorar la

comunicacion no verbal, salvo que existan limitaciones técnicas.

Entorno adecuado: Realizar las videollamadas en un lugar silencioso y adecuado

para el aprendizaje, evitando distracciones.

3. Comunicacion Clara y Frecuente

a.

Actualizaciones periddicas: Publicar anuncios de manera constante para
mantener a los estudiantes informados sobre cambios en el cronograma,

recordatorios de entregas o eventos importantes.

Retroalimentacion constructiva: Proporcionar comentarios detallados sobre los
trabajos y evaluaciones, enfocindose en puntos de mejora y ofreciendo

sugerencias claras para el avance.

Mensajes motivacionales: Enviar mensajes de aliento y felicitacion cuando los

estudiantes logren buenos resultados o completen tareas dificiles.

4. Uso de Herramientas Colaborativas

a.

b.

Foros de discusion: Promover el uso de foros para discutir casos clinicos,
compartir recursos o resolver dudas, estimulando la colaboracion entre

estudiantes.

Documentos compartidos en Google Drive: Fomentar la creacion de
documentos colaborativos donde los estudiantes puedan trabajar en conjunto en

proyectos o presentaciones
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c. Tareas grupales: Facilitar actividades grupales que permitan la interaccion y

cooperacion entre pares.
5. Comunicacion en Foros y Chats

a. Publicaciones relevantes y constructivas: Los mensajes deben estar relacionados

con el tema en discusion y contribuir al desarrollo del aprendizaje.

b. Citar fuentes: Cuando se comparten ideas o se responde a compaifieros, es

recomendable citar fuentes o lecturas relacionadas.

¢. Responder de manera oportuna: Participar activamente en los foros y responder

a las consultas de los compaiieros o del docente en un tiempo razonable.

d. Evitar spam o mensajes repetitivos: Publicar contenido que agregue valor y

evitar comentarios innecesarios o duplicados.
6. Evaluacion y Retroalimentacion

a. Evaluaciones formativas: Programar evaluaciones frecuentes y variadas

(cuestionarios, tareas, debates en linea) para monitorear el progreso académico.

b. Retroalimentacion inmediata: Proporcionar retroalimentacion rapida y
personalizada tras cada entrega, para que los estudiantes puedan identificar areas

de mejora.

¢. Uso de rabricas: Utilizar ribricas claras y accesibles en cada actividad, de modo

que los estudiantes comprendan desde el principio los criterios de evaluacion.
7. Promocion de la Autonomia Estudiantil

a. Autoevaluacion: Fomentar la reflexion a través de actividades de
autoevaluacion, donde los estudiantes identifiquen sus fortalezas y areas de

mejora.

b. Tareas abiertas: Proporcionar actividades que permitan un grado de flexibilidad

en la resolucion, incentivando la creatividad y la toma de decisiones.

c. Recursos adicionales: Compartir materiales complementarios como videos,

lecturas o podcasts que amplien la comprension de los temas abordados.
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8. Apoyo Tecnoldgico

a. Capacitacion previa: Ofrecer tutoriales o sesiones de orientacion sobre el uso de
Google Classroom para asegurar que todos los estudiantes manejen la

plataforma de manera eficiente.

b. Solucion de problemas: Estar disponible para resolver dificultades técnicas que

puedan surgir, ya sea en el uso de la plataforma o en la realizacion de actividades.
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Descubre como mejorar tu comunicacién en Google Classroom y crea un

S (¢ §
a,

entorno de aprendizqje efectivo

BUENAS PRACTICAS

FEEDBACK EFICAZ
Proporciona  retroalimentacion AC'"VA PAR'"CIPAC'ON

especifica, Gtil y construciva

para el aprendizqje Anima a los estudiantes a participar

en debates y foros, creando un

ambiente interactivo.
- e
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7

1 COMUNICACION CLARA

Usa un lengugje claro,
conciso y respetuoso.
Evita jerga o tecnicismos
comlejos.

ESTABLECE
NORMAS

Define reglas claras de
comunicacion y
comportamiento para
un entorno de
aprendizaje positivo.

Futo Dg wteadd |

“\ ‘ :‘:,‘:_3‘:?»\"
0\ COMUNICACION EXITO =

Aplica estas buenas practicas para mejorar tu comunicacién en
Google Classroom y crear un ambiente de aprendizqje exitoso.

Imagen No.3: Afiche informativo de puntos claves para guia del docente.

Fuente: Autores




4.2. Diseiio de materiales educativos digitales.

El uso de las plataformas virtuales para la ensefianza de Medicina Interna en los
semestres avanzados (11vo y 12vo) en la UDLA responde a la necesidad de innovar en los
métodos de ensefanza, adaptandose a las demandas tecnologicas y de interaccion actual. Estos
entornos virtuales facilitan el acceso a contenidos actualizados, fomenta la autonomia en el
aprendizaje y permite una retroalimentacion continua, lo que contribuye a una mejor

comprension de los temas y un aumento en la motivacion de los estudiantes.

El grupo de estudio esta conformado por estudiantes del 11vo y 12vo semestre de la
carrera de Medicina en la Universidad de Las Américas (UDLA). Estos estudiantes estan en
una etapa avanzada de su formacion académica, lo que implica que poseen conocimientos

previos solidos en ciencias de la salud, clinica médica y diversas especialidades.

La unidad didactica que estamos abordando para esta actividad se centra en el
Diagnéstico avanzado, especificamente la materia de Medicina Interna un campo
fundamental donde se abarcan contenidos como: enfermedades respiratorias, casos clinicos y
técnicas de diagnostico, tratamiento de enfermedades y farmacologia correspondientes a la

Primera Unidad de la materia. Cada sesion tendra una duracion de 2 horas sincronas.

Objetivos especificos:
1. Mejorar el rendimiento académico de los estudiantes mediante el uso de un entorno
virtual colaborativo
2. Desarrollar competencias diagnodsticas en enfermedades respiratorias cronicas

3. Fomentar la autoevaluacion y reflexion sobre el aprendizaje clinico
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Contenidos

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

1. Enfermedades a) Participacion I.  Actitud de respeto y
respiratorias interactiva y responsabilidad,
cronicas. colaborativa. centrado en el

2. Casos clinicos e b) Elaboracion de cuidado humano vy
historia clinica. infografias con ético.

3. Tipos de pruebas y planes de | II.  Actitud abierta a la
técnicas de tratamiento y retroalimentacion 'y
diagnéstico. prevencion. mejora continua en el

4. Tratamiento de c) Elaboracion de ambito académico y
enfermedades. cortometraje clinico.

5. Seguimiento y informativo  sobre | III.  Actitud proactiva en
evolucion clinica de las  enfermedades la autoevaluacion y
los pacientes. cronicas. en la busqueda de

d) Elaboracion de un recursos adicionales
contenido SCORM para  mejorar el
con el fin de reforzar aprendizaje.
contenidos claves.

Organizando de forma clara y estructurada el contenido que se va a presentar,
desarrollamos una tabla de contenidos tipo mapa en Canva, detallando los temas claves de la
Unidad N°1: enfermedades respiratorias, casos clinicos, técnicas de diagnostico, tratamiento de

enfermedades y farmacologia.
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TABLA DE CONTENIDOS g&

MEDICINA INTERNA

Enfermedades respiratorias, casos clinicos, técnicas de X
diagnéstico, tratamiento de enfermedades y farmacologia.

1.ENFERMEDADES RESPIRATORIAS | | 3.TECNICAS DE DIAGNOSTICO

-Introduccion al sistema respiratoria.
-Importancia de la salud global.
-Enfermedades respiratorias comunes.

-Técnicas de Imagenes.

-Radiografia de Térax. =
—

-Tomografia Computarizada (TC). —

-Tecnicas funcionales: Espirometria y Gasometria

Arterial.

-Asma: definicion, causas y tratamientos.
-Neumonia: signos y sintomas.
-Enfermedad pulmonar obstructiva crénica.

® @ | | I

2.CASOS CLINICOS Y4.TRATAMIENTO DE ENFERMEDADES
-Historia clinica de pacientes. -Tratamientos farmacolégicos: Broncodilatadores,
-Paciente con Insuficiencia respiratoria. > Corticoides inhalados y sistémicos.

-Neumonia en paciente pediatrico. -Tratamientos no farmalégicos: Rehabilitacién

-Evaluacion y diagnostico de nifios con fiebrey tos
| ,persistente.

respiratoria y Oxigenoterapia.

[

Imagen No.4. Tabla de contenidos de la materia Medicina Interna
Fuente: Autores
Recursos digitales educativos planteados:

Los recursos digitales educativos que se presentaran durante el proceso de mediacion

pedagdgica de contenidos e intervencion educativa de los alumnos en las tres sesiones son:

S1: Para la primera sesion: Presentacion de infografias sobre las enfermedades

respiratorias.
Justificacion

Empleando infografias dentro de esta sesion resultard ideal para explicar de manera visual
y dindmica conceptos complejos de forma mas sencilla y atractiva, facilitando la comprension

e interpretacion de enfermedades respiratorias y el manejo de estos casos clinicos.

S2: Para la segunda sesion: Elaboracion de un juego interactivo que relacione los casos

clinicos respiratorios con imdgenes (unir con linea).
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Justificacion

El desarrollo de este juego interactivo busca fortalecer el aprendizaje activo en
estudiantes de medicina, promoviendo la correlacion entre la teoria clinica y la interpretacion
visual. Al relacionar casos clinicos respiratorios con imagenes, se fomenta el razonamiento
diagnéstico, la toma de decisiones clinicas y la memoria visual, competencias esenciales en la
formacion médica. Ademas, esta actividad resulta motivadora y participativa, incentivando el

interés y la retencion del conocimiento.

S3: Para la tercera sesion: Elaboracion de un Video Narrativo sobre Tratamientos de

enfermedades respiratorias y farmacologia.
Justificacion

La elaboracion de un video narrativo sobre tratamientos de enfermedades respiratorias
y farmacologia permite integrar conceptos tedricos con una presentacion dinamica y
visualmente atractiva. Esta actividad fomenta la comprension profunda de los tratamientos
médicos y el uso adecuado de los fArmacos, mejorando la capacidad de comunicar informacion
médica de manera clara y efectiva. Ademas, el formato audiovisual facilita el aprendizaje
significativo, promoviendo la retencién de conocimientos y el desarrollo de habilidades criticas

en la educacion médica.

4.2.1. Produccion

Para la produccion de los recursos multimedia infografias, videos y presentaciones
interactivas se utilizaran diversas herramientas tecnoldgicas que facilitaran tanto su creacion
como su implementacion en entornos virtuales tales como Canva, Geanially, herramientas
propias de Google Classroom y Drive para la difusion, ademas que facilitan la creacion de
infografias y presentaciones atractivas visualmente organizadas, asi también Audacity y
Filmora herramientas de edicion y creacion de videos, cortometrajes y audios facilitando la
comprension de temas médicos complejos como las enfermedades respiratorias y técnicas de

diagnostico.

Los estudiantes estaran mas interesados en el material gracias a la naturaleza interactiva
y visual de los recursos ya que se crean materiales visuales claros y atractivos que mejoren la
motivacion y el compromiso. En este contexto, el docente debe desarrollar una serie de

habilidades que le permitan disefiar, utilizar y gestionar eficazmente las herramientas digitales
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para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, para disefar y aplicar estrategias didacticas

efectivas en entornos virtuales, estableciendo una comunicacion clara y motivadora en el aula.

Los plazos para la presentacion del uso estos materiales y la produccion de los

contenidos multimedia se los plantea explicar en una sesion de 2 horas de la siguiente forma:

e Definicion y planificacion de los contenidos (15min)

® Produccion de los temas por medio de disefios de infografias y presentaciones
interactivas con contenido audiovisual (45min)

e Analisis de los resultados, presentando ajustes mediante el uso de preguntas de reflexion
(40min)

e Autoevaluacion y retroalimentacion de los contenidos (20min)

Se utilizaran herramientas como Canva, Genially, isEazy, las funcionalidades de Google
Classroom y Drive, Audacity y Filmora para crear recursos multimedia (infografias, videos y
presentaciones interactivas) que faciliten la comprension de temas médicos complejos, como
enfermedades respiratorias. Gracias a la naturaleza interactiva y visual de estos recursos, los
estudiantes mostraran mayor interés, lo que aumentard su motivacion y compromiso. El
docente debe desarrollar habilidades para disefiar, gestionar estas herramientas y establecer una

comunicacion efectiva en el aula.

4.2.2. Guiones Multimedia

Guion Multimedia No. 1
Titulo: Infografia sobre Enfermedades respiratorias

Descriptivo: Infografia interactiva que aborda las enfermedades respiratorias mas comunes,
sus sintomas, causas, diagndstico y tratamiento. La interactividad se logra mediante etiquetas,
ventanas emergentes y enlaces que proporcionan contenido textual y visual, como graficos y
fotografias, para facilitar la comprension de cada topico. Ademas, incluird enlaces a recursos

adicionales sobre estudios de caso y guias clinicas sobre el manejo de estas enfermedades.

Base didactica: Proporcionar informacién conceptual sobre las enfermedades respiratorias,
fomentando la reflexion sobre la importancia de la prevencion, el diagndstico temprano y el
tratamiento adecuado, con el fin de contribuir a la mejora de la salud publica y la calidad de

vida.
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Tipo de recurso: Infografia interactiva representando de manera visual textos, imagenes,

iconos y graficos interactivos relacionados con los contenidos del tema.

Parametrizacion: Infografia creada en Genially con interactividad en cada seccion, utilizando
imagenes, ventanas emergentes y enlaces para acceder a informacion adicional sobre los tipos

de enfermedades, sintomas, causas, diagndsticos y tratamientos de enfermedades respiratorias.

Archivador:

Enlace de infografia interactiva, (Ver Anexo 1).

https://view.genially.com/67048660686b6afe0196b0{4/interactive-content-infografia-

enfermedades-respiratorias

Guion Multimedia No. 2
Titulo: Desarrollo de un juego de relacion de casos clinicos con las imagenes.

Descriptivo: Juego interactivo simple desarrollado en Genially, donde los estudiantes deberan
unir con linea los casos clinicos con las imagenes diagndsticas correspondientes. El objetivo
principal es que los participantes analicen breves descripciones de los casos clinicos y los
vinculan visualmente con las imagenes que mejor representen los hallazgos, como radiografias,

tomografias u otras imagenes médicas.

Base didactica: Este recurso promueve el aprendizaje visual y la capacidad de relacionar
sintomas y pruebas diagnosticas de manera practica. Ayuda a los estudiantes a consolidar su
conocimiento sobre la interpretacion de imagenes médicas, y a desarrollar la capacidad de

analisis clinico en un formato dindmico y accesible.

Tipo de recurso: Juego interactivo sencillo, disefiado en Genially con elementos de
interaccion. Los estudiantes deberdn unir lineas relacionando los casos clinicos presentados en
un lado de la pantalla con las imagenes diagnoésticas correspondientes situadas en el otro lado.
El recurso incluira retroalimentacion inmediata que indicard si las asociaciones hechas por los

estudiantes son correctas o incorrectas.

Parametrizacion: El juego presentara varios casos clinicos breves con una descripcion concisa
de los sintomas y la condicion del paciente. En el lado opuesto de la pantalla se mostraran

diversas imagenes diagnosticas, como rayos X, tomografias u otras pruebas, de las cuales solo
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una es la correcta. Los estudiantes deberan trazar una linea entre el caso clinico y la imagen
correspondiente. El juego puede incluir varias rondas de casos clinicos, con niveles de dificultad

progresivos conforme se vayan dictando demas temas en la asignatura.

Archivador:

Enlace para juego interactivo, (Ver Anexo 2).

https://view.genially.com/6704a2fa723a5595698310d3/interactive-content-relaciona-

imagenes-clinicas

Guion Multimedia No. 3

Titulo: Edicion de Audio y Video Narrativo sobre Tratamientos de enfermedades respiratorias

y farmacologia.

Descriptivo: Produccion de un video narrativo y audio explicativo que detallan los tratamientos
para enfermedades respiratorias y su farmacologia. Estos recursos multimedia incluirdn
narraciones que expliquen de manera clara y concisa los diferentes tipos de tratamientos, los
medicamentos utilizados, sus efectos y pautas de administracion. La edicion se centrard en crear
un flujo narrativo atractivo y profesional, claro y entendible, complementado con graficos,

animaciones y ejemplos de casos clinicos para ilustrar la aplicacion practica de la farmacologia.

Base didactica: Ofrecer a los estudiantes una comprension integral sobre los tratamientos
médicos y farmacologicos, promoviendo la capacidad de tomar decisiones informadas en la

préctica clinica y la importancia del uso responsable de medicamentos.

Tipo de recurso: Video con audio narrativo de caracter informacional explicativo, editado en

Audacity, combinado con graficos, textos y animaciones, producido en Filmora.

Parametrizacion: El video y audio debe ser conciso, no podra superar los 120 segundos para
facilitar la comprension y mantener el interés del espectador. Se incluirdn elementos
interactivos como etiquetas, transiciones, textos en movimiento y graficos que relacionen lo
que se esta explicando, permitiendo a los estudiantes complementar de forma atractiva su

aprendizaje y aplicar los conceptos abordados.
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Archivador:

Video Narrativo Producido en Filmora, mp4 (Ver Anexo 3):

https://drive.google.com/file/d/11IRTINDQFvCOT5xSeil611GifIBJCMdgs/view

4.2.3. Creacion de un contenido SCORM 1.2

De manera complementaria se incorporaron estos recursos multimedia interactivos en
el entorno virtual Google Classroom mediante la elaboracion de un contenido SCORM que
aproveche los recursos para mejorar la motivacion y el rendimiento académico de los
estudiantes de semestres finales de la carrera de medicina de la UDLA, por medio de los

contenidos interactivos ya realizados integrados a una sola plantilla.

Se desarrollaron e integraron estos recursos multimedia interactivos, elaborados en
isEazy, y elementos de inteligencia artificial, como técnicas clinicas, infografias interactivas y
actividades dinamicas, incorporados en un contenido SCORM complementando el aprendizaje
en Google Classroom, con el fin de reforzar conceptos claves sobre Medicina Interna para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes a través de una experiencia de aprendizaje

digital atractiva e innovadora.
Proceso de creacion del curso.

1. Creacion de una cuenta en isEasy

2. Una vez creada la cuenta nos dirigimos a realizar un curso express

3. Se utilizé las plantillas de isEazy para organizar los recursos multimedia y las
infografias interactivas, asegurando una navegacion fluida y una experiencia visual
atractiva para los estudiantes mediante la edicion de los Slides.

4. Empezamos a elaborar la presentacion especificando que implementar estas
herramientas en Google Classroom facilita el acceso a contenidos desde cualquier lugar,
lo que permite un aprendizaje continuo y autonomo. Ademas, la posibilidad de integrar
estas herramientas con otras plataformas y tecnologias, asegura una evaluaciéon mas
personalizada y un seguimiento efectivo del progreso de cada estudiante. Todo este
contenido subido a la clase que hemos creado en el grupo y la plataforma Classroom.

5. Desarrollamos contenidos interactivos, para que sea dindmico el curso.

6. Planificacion de contenidos, se definieron los temas clave de medicina interna a tratar

en la presentacion, seleccionando los aspectos mas relevantes y necesarios para los

31


https://drive.google.com/file/d/1lRTlNDQFvCOT5xSeiI6l1GjfJBJCMdgs/view

10.

11.

12.

estudiantes. Esto incluy6 la identificacion de areas donde los recursos multimedia e
infografias interactivas podrian aportar mayor valor.

Se incrustan contenidos elaborados por otras plataformas de disefio de contenidos.
Elaboracion de infografias interactivas creando infografias dinamicas en Canva y
Geneally que permiten a los estudiantes interactuar con la informacion de manera
grafica y comprensible. Cada infografia incluyd explicaciones detalladas, imagenes y
diagramas que ayudan a visualizar tipos de enfermedades, procesos y patologias.
Construimos pequefias actividades interactivas para mantener la atencién y motivacion.
Se integran elementos interactivos, anadiendo la actividad completar la oracion, y otras
actividades interactivas que refuerzan el aprendizaje activo. Estos elementos motivan la
participacion de los estudiantes y les permiten evaluar su comprension a lo largo de la
presentacion.

Anadimos contenidos multimedia previamente producidos por los autores, se desarrollo
videos explicativos producidos en Filmora y audio editado en Audacity de manera de
resumen para los tratamientos de enfermedades respiratorias para ilustrar conceptos
complejos de manera visual y préctica, asi también la incorporacion de enlaces de tick
tock. Estos recursos fueron disefiados para facilitar la comprension de temas esenciales
como diagnosticos y tratamientos.

Se revisé todo el contenido asegurando que los recursos multimedia e infografias
estuvieran correctamente integrados y funcionaran de manera 6ptima. También ajustaste
el disefio para garantizar que la informacion fuera clara y facil de seguir, finalizando

con una evaluacion para medir el grado de atencion del alumno

Enlace al contenido elaborado (Ver Anexo 4)

https://iseazy.com/dl/4b59553al11e6424bb55f6d0bbbed8c60#/slide/qpdBSBG-PY1

4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

La plataforma digital elegida fue Google Classroom, una herramienta disefiada para

simplificar el aprendizaje y la ensefianza tanto en linea como en el aula permite crear clases,
asignar tareas y evaluar a los estudiantes. Es una LMS gratuita para cualquier cuenta de Google,
es facil de usar, tanto para docentes como para estudiantes, lo que favorece un entorno
colaborativo, emplea una nube como sistema de almacenaje que puede ser usado desde

cualquier dispositivo y mantiene la informacion en orden y al alcance de todos.
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. Como se usa el Google Classroom?
Registro y creacion de clases: para empezar, tanto profesores como alumnos deben tener una
cuenta de Google. Los docentes pueden crear una clase asignandole un nombre y una seccion,

generando un cddigo que los alumnos utilizan para unirse.

Publicacion de contenido: a través del tablon de anuncios de la clase, los profesores
pueden compartir anuncios, materiales y tareas con los estudiantes. Estos archivos pueden
quedar alojados en Google Drive, permitiendo a los estudiantes acceder a ellos en cualquier

momento y desde cualquier dispositivo.

Asignacion de tareas: los docentes pueden crear tareas con plazos especificos, anadir
instrucciones detalladas y adjuntar archivos o enlaces externos. Las tareas se distribuyen

automaticamente a todos los estudiantes inscritos en la clase.

Evaluacién y retroalimentacion: los profesores tienen la opcion de revisar los trabajos
entregados por los estudiantes y darles una calificacion directamente en la plataforma. Ademas,

pueden proporcionar comentarios personalizados para mejorar el aprendizaje.

Bienvenida

El discurso de bienvenida propuesto en la plataforma Google Classroom es el siguiente:
Hola, Estudiantes de 11vo y 12vo semestre de Medicina:

® (Queremos darles una cordial bienvenida en este inicio de un gran viaje de
autoconocimiento y descubrimiento.

e EIl objetivo de este programa es que sientas que este proceso te pertenece, y que el
aprovechamiento que le des dependera de ti y de tu desarrollo personal. Estaremos aqui
para apoyarte y orientarte a lo largo de este camino, que esperamos sea un excelente

comienzo de semestre.

Luego de la misma se procedid a realizar un video de bienvenida utilizando la pagina
Alstudios, donde se trabajo con avatares quienes presentan el saludo a todos los estudiantes de

11vo y 12vo semestre de medicina.
Enlace (Ver Anexo 5)

https://app.aistudios.com/share/67461df4d32732557b834adb
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4.3.1. Plan de trabajo— Plataforma Google Classroom

El plan de trabajo semestral propuesto para estudiantes de 11vo y 12vo semestre de

Medicina de la Universidad de Las Américas (UDLA) en Ecuador, es realizado para asegurar

que los jovenes logren una formacion integral, eficiente y de alta calidad, a través de

herramientas digitales, que nos permiten mantenernos actualizados y renovados para una

educacion del futuro, a continuacion, se detallan los objetivos principales de realizar un plan de

trabajo para estos estudiantes:

e Organizacién del Aprendizaje Académico

e Cumplimiento de Requisitos Académicos

o Desarrollo de Habilidades Clinicas

e Fomento de la Investigacion Cientifica

e Evaluacion y Retroalimentacion Continua

e Preparacion para los Examenes Finales

e Adaptacion al Entorno Profesional

e Bienestar Académico y Personal

paciente adulto.

las
enfermedades
respiratorias con
signos 'y
sintomas
frecuentes

los

Sesion sincrona.

Semana/Actividad | Descripcion Objetivo Metodologia Evaluacién/Indicado
res
Primera Revision de los | Preparar a los | Infografias Retroalimentacion con
semana contenidos estudiantes para la resolucion de casos
relacionados que sean | Casos  clinicos | clinicos, que genera
con la | capaces de | videos una evaluacion  al
Patologia establecer  un escoger las respuestas
respiratoria diagndstico y Lectura§ L de correctas.
frecuente en el | tratamiento  de | P rofundizacién

Participacion en sesion
sincrona — clase

Evaluacion del
desempefio al final del
programa de
capacitacion.
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Segunda Revision de los | Preparar a los | Infografias Retroalimentaciéon con
semana contenidos estudiantes para la resolucion de casos
relacionados que sean | Casos  clinicos | clinicos, que genera
con la | capaces de | videos una evaluacion  al
Patologia  del | establecer un escoger las respuestas
sistema diagnostico 'y Lecturas' L de | correctas.
digestivo tratamiento  de | P rofundizacién
las L Participacion en sesion
enfermedades Sesién sincrona. | o ase
digestivas con y
los signos vy Evaluacién del
sintomas  que desempeifio al final del
presenta el programa ) de
paciente. capacitacion.
Tercera Revision de los | Preparar a los | Infografias Retroalimentacion con
semana contenidos estudiantes para la resolucion de casos
relacionados que sean | Casos  clinicos | clinicos, que genera
con la | capaces de | videos una evaluacion  al
Patologia  del | establecer un escoger las respuestas
sistema diagnostico 'y Lectma§ L de | correctas.
hematologico tratamiento  de profundizacién

las
enfermedades
hematoldgicas
con los signos y

sintomas  que
presenta el
paciente.

Sesion sincrona.

Participacion en sesion
sincrona — clase

Evaluacion del
desempefio al final del
programa de
capacitacion.

Cuarta semana

Revision de los
contenidos
relacionados
con la
Patologia  del
sistema

Nervioso

Preparar a los
estudiantes para

que sean
capaces de
establecer  un

diagndstico y
tratamiento de

las
enfermedades
del sistema
nervioso con los
signos y
sintomas  que
presenta el
paciente.

Infografias

Casos clinicos

videos

Lecturas de
profundizacion

Sesion sincrona.

Retroalimentacion con
la resoluciéon de casos
clinicos, que genera
una evaluacion  al
escoger las respuestas

correctas.

Participacion en sesion
sincrona — clase

Evaluacién del
desempeifio al final del
programa de
capacitacion.
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Sesién 1: PATOLOGIA DEL SISTEMA RESPIRATORIO

e Video en el que se realiza la introduccion breve al tema a tratar junto con la presentacion
del docente que llevara — se empleara como herramienta Alstudios, Filmora.

e Presentacion de una infografia desarrollada con la herramienta CANVA, ademas de una
presentacion interactiva en Genially, o con isEasy.

e Documento en PDF con informacion relevante del tema presentado en la semana.

e Desarrollo de un caso clinico con preguntas de evaluacion y retroalimentacion,
empleando la herramienta Genially.

e Presentacion de un audio y video presentado por el docente. Con la herramienta Filmora,
Audacity.

e Dos lecturas del tema actualizadas

e Sesion sincrona 1, para aclarar dudas, evaluacion en clase y resolucion de casos clinicos.
Con la plataforma Zoom en la que se usaran también recursos como Kahoot, Padlet,

para hacer mas dinamica la actividad docente y evaluativa.

4.3.2. Disefio en la Plataforma Google Classroom:

Ver el video de introduccion:

e Mira el video donde el docente introduce el tema de la semana y presenta el curso. Este

video ha sido creado usando Alstudios y Filmora.

Revisar la infografia y la presentacion interactiva:

e Explora la infografia desarrollada con CANVA que resume las principales patologias
respiratorias.
e Accede a la presentacion interactiva en Genially o isEasy que ofrece un recorrido

mas detallado sobre el tema.
Leer el documento en PDF:

e Descarga el documento en PDF que contiene informacion relevante sobre las
patologias respiratorias, que complementarda lo que has visto en el video

y las presentaciones.
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Estudiar el caso clinico:

e Resuelve el caso clinico que te serd presentado a través de Genially.

e Este caso incluye preguntas de evaluacion que te ayudardn a reforzar lo

aprendido. Ademas, recibiras retroalimentacion personalizada.

Escuchar el audio y ver el video del docente:

e Escucha el audio y visualiza el video del docente, que profundiza en los puntos clave
del tema tratado. = Ambos recursos se encuentran disponibles

en Filmora y Audacity.

Leer las lecturas actualizadas:

e Accede y lee las dos lecturas actualizadas sobre patologia respiratoria que se

encuentran en el LMS (Google Classroom).

Participar en la sesion sincrona (en vivo):

e Asiste a lasesion sincrona en Zoom, donde se aclararan dudas, se evaluaran los

contenidos tratados y se resolveran casos clinicos en vivo.

e Durante esta sesion se utilizaran herramientas como Kahoot, Padlet y otras para hacer

las actividades mas dindmicas y participativas.

Sesién 2: PATOLOGIA DEL SISTEMA DIGESTIVO

e Video en el que se realiza la introduccion breve al tema a tratar junto con la presentacion
del docente que llevara — se empleara como herramienta Alstudios, Filmora.
e Presentacion de una infografia desarrollada con la herramienta CANVA, ademads de una

presentacion interactiva en Genially, o con isEasy.

e Documento en PDF con informacion relevante del tema presentado en la semana.

Desarrollo de un caso clinico con preguntas de evaluacion y retroalimentacion,

empleando la herramienta Genially.
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e Presentacion de un audio y video presentado por el docente. Con la herramienta Filmora,
Audacity.

e Dos lecturas del tema actualizadas

e Sesion sincrona 1, para aclarar dudas, evaluacion en clase y resolucion de casos clinicos.
Con la plataforma Zoom en la que se usaran también recursos como Kahoot, Padlet,

para hacer mas dindmica la actividad docente y evaluativa.

4.3.3. Disefio en la Plataforma Google Classroom:

Ver el video de introduccion:

e Mira el video de introduccidon al tema de patologia del sistema digestivo, realizado

con Alstudios y Filmora.

Revisar la infografia y la presentacion interactiva:

e Explora lainfografia creada @ en CANVAy la  presentacion  interactiva

en Genially o isEasy, que presentan las patologias méas comunes del sistema digestivo.

Leer el documento en PDF:

e Descarga el documento en PDF con informacion clave sobre las patologias del sistema

digestivo.

Estudiar el caso clinico:

e Resuelve el caso clinico interactivo en Genially relacionado con el sistema digestivo,
donde responderas preguntas que te ayudaran a comprender mejor las patologias.

Escuchar el audio y ver el video del docente:

e Escucha el audio y visualiza el video en los que el docente explica el tema. Los recursos

estan disponibles en Filmora y Audacity.

Leer las lecturas actualizadas:

e Revisa las dos lecturas actualizadas sobre las patologias del sistema digestivo

disponibles en Google Classroom.
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Participar en la sesion sincrona (en vivo):

e Asiste a lasesion en vivo en Zoom para resolver dudas y realizar evaluaciones
interactivas. Se utilizaran herramientas como Kahoot, Padlet, y otros recursos para

dinamizar las actividades.

Sesion 3: PATOLOGIA DEL SISTEMA HEMATOLOGICO

e Video en el que se realiza la introduccion breve al tema a tratar junto con la presentacion
del docente que llevara — se empleara como herramienta Alstudios, Filmora.

e Presentacion de una infografia desarrollada con la herramienta CANVA, ademas de una
presentacion interactiva en Genially, o con isEasy.

e Documento en PDF con informacion relevante del tema presentado en la semana.

e Desarrollo de un caso clinico con preguntas de evaluacion y retroalimentacion,
empleando la herramienta Genially.

e Presentacion de un audio y video presentado por el docente. Con la herramienta Filmora,
Audacity.

e Dos lecturas del tema actualizadas

e Sesion sincrona 1, para aclarar dudas, evaluacion en clase y resolucion de casos clinicos.
Con la plataforma Zoom en la que se usaran también recursos como Kahoot, Padlet,

para hacer mas dindmica la actividad docente y evaluativa.

Diseiio en la Plataforma Google Classroom:

Ver el video de introduccion:

e Visualiza el video donde el docente presenta el tema de la semana, creado con Alstudios

y Filmora.

Revisar la infografia y la presentacion interactiva:

e Revisa lainfografiaen CANVAy la presentacion interactiva en Genially

o isEasy sobre las patologias del sistema hematologico.

Leer el documento en PDF:

39



e Descarga el documento en PDF que contiene informacion detallada sobre las

enfermedades hematologicas.

Estudiar el caso clinico:

e Resuelve el caso clinico en Genially que te ayudara a aplicar los conceptos aprendidos

sobre patologias hematologicas, incluyendo preguntas clave y retroalimentacion.

Escuchar el audio y ver el video del docente:

e Escucha el audio y visualiza el video en los que el docente profundiza sobre el sistema

hematologico. Los contenidos estan disponibles en Filmora y Audacity.

Leer las lecturas actualizadas:

e Lee lasdos lecturas actualizadas sobre patologias hematologicas disponibles en

Google Classroom.

Participar en la sesion sincrona (en vivo):

e Asiste a la sesién en vivo en Zoom para resolver dudas, hacer evaluaciones en clase y
discutir los casos clinicos. Se utilizaran herramientas como Kahoot, Padlet, entre otros,

para hacer las actividades mas interactivas.

Sesién 4: PATOLOGIA DEL SISTEMA NERVIOSO

e Video en el que se realiza la introduccion breve al tema a tratar junto con la presentacion
del docente que llevara — se empleara como herramienta Alstudios, Filmora.

e Presentacion de una infografia desarrollada con la herramienta CANVA, ademads de una
presentacion interactiva en Genially, o con isEasy.

e Documento en PDF con informacion relevante del tema presentado en la semana.

e Desarrollo de un caso clinico con preguntas de evaluacion y retroalimentacion,
empleando la herramienta Genially.

e Presentacion de un audio y video presentado por el docente. Con la herramienta Filmora,
Audacity.

e Dos lecturas del tema actualizadas
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e Sesion sincrona 1, para aclarar dudas, evaluacion en clase y resolucion de casos clinicos.
Con la plataforma Zoom en la que se usaran también recursos como Kahoot, Padlet,

para hacer mas dinamica la actividad docente y evaluativa.
Diseiio en la Plataforma Google Classroom:

Ver el video de introduccion:

e Visualiza el video donde el docente introduce el tema de la patologia del sistema

nervioso, realizado con Alstudios y Filmora.

Revisar la infografia y la presentacion interactiva:

e Consulta lainfografia creada en CANVAy la  presentacion interactiva

en Genially o isEasy sobre las patologias del sistema nervioso.

Leer el documento en PDF:

e Descarga el documento en PDF que detalla las patologias del sistema nervioso.

Estudiar el caso clinico:

e Resuelve el caso clinico interactivo en Genially, con preguntas que te permitirdn

evaluar tu comprension de las patologias neurologicas.

Escuchar el audio y ver el video del docente:

e Escucha el audio y visualiza el video donde el docente explica los temas relacionados

con el sistema nervioso. Estos contenidos estan disponibles en Filmora y Audacity.

Leer las lecturas actualizadas:

e Lee las dos lecturas actualizadas sobre patologias neurologicas que estan disponibles

en Google Classroom.
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Participar en la sesion sincrona (en vivo):

e Asiste a la sesion en vivo en Zoom, donde podras aclarar dudas, realizar evaluaciones
y resolver casos clinicos. Durante la clase se utilizaran herramientas
como Kahoot, Padlet, entre otras, para dinamizar las actividades y hacerlas mas

interactivas.

Conversaciones

Se incluye también una actividad para consultas al docente via e mail, con desarrollo de
un debate frente a una pregunta realizada por el estudiante al docente.
Sesiones sincronas, seran grabadas para que el estudiante pueda revisarlas cuantas veces

considere necesaria para su completo aprendizaje.

Evaluacion final de la materia

Se utiliza el formulario Blank Quiz, disponible en Google Classroom.

Hay una seccion para grabacion de sesiones sincronas, un repositorio para que puedan

revisar la clase.

Diseiio en la Plataforma Google Classroom de la Evaluacion Final de 1a Materia.

Estimado estudiante, luego de cuatro semanas de intenso trabajo, te invito a resolver el

siguiente cuestionario.

Lee con detenimiento cada pregunta, todas las preguntas tiene una sola respuesta.

Cuentas con 20 minutos para la realizacion del test. (se adjunta imagenes del test).
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Blank Quiz

B I U o T

PRUEBA EVALUATORIA FINAL CURSO MEDICINA INTERNA

¢Cudles son las patologias respiratorias mas frecuentes?

Fibrosis pulmonar

Neumonia

Tuberculosis

Bronquitis.

Imagen No. 5. Cuestionario Generado en plataforma

Fuente: Autores

:Como se diagnostican las patologias respiratorias?

Rx torax

Examenes de laboratorio

Rx téras + clinica del paciente

¢Qué es la neumonia?

Una infeccidn del parénquima pulmonar

Una infeccidn viral o bacteriana del pulmén

Infeccién que afecta a la traquea

Imagen No. 6. Cuestionario Generado en plataforma

Fuente: Autores
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<Qué es |a fibrosis pulmonar?

Una enfermedad crénica del parénguima pulmonar

Una enfermedad crénica que disminuye la elasticidad del pulman

Una infeccion del pulmén

:Como se diagndstica un cuadro de diarrea aguda?

Sintomas como diarrea, vomito, fiebre

Tos, mocos, dificultad para respirar

Ninguna de las anteriores

Imagen No. 7. Cuestionario Generado en plataforma

Fuente: Autores

;Qué es la anemia?

Déficit de hierro a nivel sanguineo

Déficit de oxigeno en |la sangre

Perdida de sangre sin causa aparente.

;Las convulsiones son patologias de que tipo?

Neurologicas

Hematoldgicas

Digestivas

Imagen No. 8. Cuestionario Generado en plataforma

Fuente: Autores
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4.3.4. Enlace de Google: Classroom:

 https://classroom.google.com/u/2/c/NzM10Dg3NjQ1MDYw

« Usuario: universidada065@gmail.com

« Contrasefia: Maestrial234

« Codigo de Clase:

https://classroom.google.com/c/NzM10Dg3NjQ 1 MDY w?cjc=hprupft

Ingreso a la plataforma

 ad

&
Inicia sesion

Utiliza tu cuenta de Google

~
7

Te damos la bienvenida

@ universidada065@gmail.com ~

Correo electronico o teléfono

universidadaO65@gmail.com

;Has olvidado tu correo electrénico?

¢No es tu ordenador? Usa una ventana privada para iniciar
sesion. Mas informacion sobre como usar el modo

Invitado

Crear cuenta

Introduce tu contrasefia

Maestrial234

Mostrar contrasefia

¢Has olvidado tu contraseiia? Siguiente

Imagen No. 9. Inicio de sesion a la Plataforma Google Clasrroom

Fuente: Autores



https://classroom.google.com/u/2/c/NzM1ODg3NjQ1MDYw
mailto:universidada065@gmail.com
https://classroom.google.com/c/NzM1ODg3NjQ1MDYw?cjc=hprupft

B B Medicina Intema x s

e > C

o) eﬂli‘; (n 5%

QO B https//classroom.google.com/u/0/c/NzM10Dg3NJQTMDYw
B Classroom > Medicina Interna

Calificaciones

Novedades Trabajo en clase Personas

lit

Pagina principal

Calendario

Cursos que dictas

Pendientes de revision

Medicina Interna

Clases archivadas

Medicina Interna

Configuracion

Cédigode laclase 3

“ Anuncia algo a la clase
hprupft I3

“ Universidad A
Proximas 27 nov (Editado: 27 nov)

Bienvenida a estudiantes de 11 vo y 12 vo semestre

N tisnes taseas o

HQuLo2® 2 leBxCcC®a

‘@

EP 053
ANG g RO 0 B

Imagen No. 10. Disefio de la Plataforma de Google Classroom

Fuente: Autores
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5. Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

e Se determind que Google Classroom es una herramienta efectiva para fomentar la
motivacion académica y mejorar el rendimiento de los estudiantes de 11vo y 12vo
semestre de la carrera de Medicina en la UDLA. La accesibilidad, organizacion, la
integracion con diversas herramientas y la facilidad de uso de la plataforma se
identificaron como factores clave que promueven la interaccion entre estudiantes y

docentes, facilitando el seguimiento continuo de tareas y objetivos académicos.

e Laimplementacion de acciones orientadas a la comunidad educativa mediante el uso de
Google Classroom destaco su potencial no solo como plataforma educativa, sino
también como un medio para fortalecer los valores éticos y de responsabilidad social
mediante la aplicacion de un cddigo deontoldgico como guia para favorecer un buen
uso de la plataforma, fomentando estos compromisos y deberes contribuyendo de

manera ética y efectiva a la sociedad.

e Losrecursos didacticos disefiados para Google Classroom, como materiales interactivos
en las diversas herramientas digitales, guias de estudio didécticas y evaluaciones
formativas con retroalimentacion, demuestran efectividad para mantener el interés de
los estudiantes y reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje, estas herramientas
también favorecen la autonomia en el aprendizaje y optimizan el uso de esta plataforma,
lo que resulta un mayor nivel de motivacion del estudio de los contenidos y mejora del

desempefio académico.

e Mediante el desarrollo del curso en Google Classroom se determind que el impacto de
los recursos educativos implementados en la plataforma fortalece significativamente el
rendimiento académico de los estudiantes de medicina, la personalizacion de los
contenidos y el uso de estrategias didacticas digitales contribuyen a un aprendizaje mas
dindmico y adaptado a las necesidades de los estudiantes, consolidando la plataforma

como un aliado estratégico en la educacion médica.

5.2. Recomendaciones

e El uso sostenido y ético de Google Classroom requiere la capacitacion continua de

docentes, la actualizacion periddica de los recursos didacticos y la integracion de
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estrategias que promuevan la interacciéon colaborativa. Ademads, es fundamental
garantizar que el entorno virtual complementa la formacidn practica y ética esencial en
la carrera de Medicina, promoviendo un aprendizaje integral y significativo.

Optimizacion de la plataforma para garantizar que todos los estudiantes
independientemente de su nivel tecnoldgico puedan aprovechar al maximo y fortalecer
la colaboracion entre estudiantes mediante el uso de herramientas colaborativas dentro
de la plataforma, lo cual fomentara el aprendizaje en equipo y la resolucion de casos

practicos.
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