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Resumen Ejecutivo

El presente trabajo de titulacion tiene como objetivo analizar la efectividad de las aulas
virtuales como herramienta de refuerzo académico en matematicas para estudiantes de 9no afo
en la Unidad Educativa Hope Christian Academy. A través de un enfoque metodologico que
combina la investigacion cualitativa y cuantitativa, se identificaron las necesidades educativas
de los estudiantes y se disefiaron materiales digitales especificos para abordar estasnecesidades.
Los hallazgos revelan que la implementacion de recursos digitales no solo mejora la
comprension de conceptos abstractos, sino que también fomenta una actitud mas positiva hacia
las matematicas. Se concluye que un plan de ensefianza flexible y adaptado a las caracteristicas
de los estudiantes es esencial para optimizar el aprendizaje. Las recomendaciones incluyen la
formacion continua de docentes en el uso de tecnologias educativas, el desarrollo de materiales
personalizados y la implementacion de un sistema de evaluacion constante. Este trabajo busca

contribuir a la mejora del proceso educativo mediante el uso efectivo de las TIC.



Abstract

This thesis aims to analyze the effectiveness of virtual classrooms as an academic reinforcement
tool in mathematics for 9th-grade students at Hope Christian Academy. Through a
methodological approach that combines qualitative and quantitative research, the educational
needs of students were identified, and specific digital materials were designed to address these
needs. The findings reveal that the implementation of digital resources not only enhances the
understanding of abstract concepts but also fosters a more positive attitude towards
mathematics. It is concluded that a flexible teaching plan tailored to the characteristics of
students is essential for optimizing learning. Recommendations includeongoing teacher training
in the use of educational technologies, the development of personalized materials, and the
implementation of a continuous evaluation system. This work aims to contribute to the

improvement of the educational process through the effective use of ICT.



1. Introduccién

1.1. Identificacidn del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

El presente proyecto se llevara a cabo en la Unidad Educativa Hope Christian Academy,
una institucion educativa bilingtie con principios cristianos ubicada en la parroquia Tabacundo,
cantén Pedro Moncayo, Ecuador. La institucion fue fundada en el afio 2005 por lalglesia de
Cristo Twickenham, con sede en Huntsville, Alabama. Su principal objetivo es brindar una
educacidn integral a los nifios de la Hacienda la Esperanza y a la comunidad en general. Hope
realiza un trabajo sin fines de lucro, financiado en parte por las donaciones de la iglesia
fundadora y otras entidades. La institucion tiene como mision ofrecer una educacion de calidad

que fomente el desarrollo académico, social y espiritual de sus estudiantes.

El proyecto se basard en el disefio de recursos digitales educativos para reforzar a
estudiantes de 9no afio de educacion basica en el aprendizaje de matemaéticas, ya que, a partir
de una evaluacion diagnostica, se pudo evidenciar las dificultades en temas claves que
deberian haber sido consolidados en 8vo afio. Los temas que causaron la problemética son:
Teorema de Pitdgoras, ecuaciones y potenciacion de numeros racionales. Por lo que se
propone disefiar un aula virtual en Google Classroom que integre recursos necesarios para

reforzar estas areas.

El grupo de estudiantes involucrados estd compuesto por 19 alumnos de 9no afio de
basica, compuesto por 11 chicos y 8 chicas. Este nivel educativo corresponde a estudiantes
entre 13 y 14 aflos, quienes se encuentran en una etapa de desarrollo cognitivo y psicologico
marcada por el inicio del razonamiento l6gico-matematico y el pensamiento abstracto. Sus
intereses incluyen el uso de redes sociales, video juegos y actividades tradicionales. La
diversidad del aula refleja habilidades, estilos de aprendizaje como motivaciones de los

estudiantes, lo que crea un desafio para realizar recursos atractivos para todos.



1.2. Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)

La integracion de tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en la educacion
ha transformado significativamente las metodologias de ensefianza y aprendizaje, en Ecuador,
segun el informe PISA 2018, el 66% de los estudiantes no logra alcanzar las competencias
basicas en esta materia, reflejando un desafio critico que requiere soluciones innovadoras. En
este contexto las aulas virtuales permiten crear entornos de aprendizaje flexibles e interactivos,
brindando a los estudiantes recursos que facilitan la comprensién de conceptos abstractos,
ademas, potencian la motivacion y el compromiso de los alumnos al transformar el aprendizaje
en una experiencia.

En la Unidad Educativa Hope Christian Academy, se ha identificado que los estudiantes
de 9no afio enfrentan dificultades en temas fundamentales, lo que impacta negativamente su
desempefio académico. La implementacion de un aula virtual en Google Classroom,
complementada con herramientas como GeoGebra, Canva, Prezi y Powtoon, se presenta como
una solucion viable para fortalecer el aprendizaje en Matematicas. Ruiz (2020)sefiala que el
uso adecuado de herramientas digitales mejora significativamente la comprension de conceptos
matematicos complejos y fomenta habilidades criticas como la resolucién de problemas. Por
lo que estas plataformas permiten a los docentes adoptar un rol méas activo como guias y
facilitadores, promoviendo estrategias pedagdgicas basadas en teorias constructivistas y

conectivistas (Garcia et al., 2020).

1.3. Propdsito y pregunta del trabajo de titulacion
El propdsito de este trabajo es analizar el impacto de las aulas virtuales como
herramienta de refuerzo académico en el area de Matematicas para estudiantes de 9° afio en la
Unidad Educativa Hope Christian Academy. Se busca disefiar e implementar un entorno de
aprendizaje virtual, basado en plataformas como Google Classroom y otras herramientas

digitales interactivas, que permita mejorar el rendimiento académico, fortalecer la comprension



de conceptos clave y fomentar la motivacion y autonomia en el aprendizaje.
¢Cudl es el impacto del uso de aulas virtuales y herramientas digitales interactivas en el
rendimiento académico y la comprension de conceptos matematicos entre los estudiantes de
9° afio en la Unidad Educativa Hope Christian Academy?
1.4. Objetivo general
e Evaluar la efectividad de las aulas virtuales como herramienta de refuerzo académico
en el area de matematicas para estudiantes de 9no afio en la Unidad Educativa Hope

Christian Academy.

1.5. Objetivos especificos

o Identificar las percepciones de los estudiantes sobre el uso de aulas virtuales en el
aprendizaje de matematicas.

e Analizar codmo la implementacion de aulas virtuales influye en la motivacion, la
autonomia y las habilidades de resolucién de problemas de los estudiantes en
matematicas.

e Determinar los factores que limitan la efectividad de las aulas virtuales en el
aprendizaje de matematicas, incluyendo la capacitacion docente, el soporte técnico

y la interaccidn entre los estudiantes, y proponer recomendaciones para su mejora.



2. Marco Teorico

El presente Marco Teorico esté disefiado para respaldar los objetivos propuestos en la
investigacion, proporcionando una base conceptual y metodoldgica que sustenta el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) como herramienta de refuerzo
académico en el area de matematicas.

2.1. Constructivismo y aprendizaje significativo

El uso de aulas virtuales se sustenta teéricamente en el constructivismo, el cual postula
que el aprendizaje es un proceso activo mediante el cual los estudiantes construyen
conocimiento basandose en sus experiencias previas e interaccion con el entorno. Segun Gisbert
(2014), la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) resalta que los aprendices alcancen niveles
superiores de comprension cuando reciben apoyo externo, ya sea a traves de un tutor o mediante
la colaboracién con sus comparfieros, dentro de este contexto, las plataformas virtuales
promueven esta colaboracion mediante foros, tutorias virtuales y actividades gamificadas. Por
lo tanto, las aulas virtuales facilitan la presentacion de contenidos contextualizados y
personalizados, fomentando una mayor asimilacion y aplicacion practicade los conceptos
matematicos.

2.1. El aprendizaje mediante aulas virtuales

Por otro lado, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han
revolucionado los métodos tradicionales de ensefianza al ofrecer modelos educativos mas
interactivos, flexibles y accesibles (Ramirez-Pedraza, 2023). En consecuencia, herramientas
como Google Classroom y Moodle proporcionan recursos diversificados, entre ellos
simulaciones, evaluaciones automatizadas y espacios de interaccion asincrénica y sincronica,

que se adaptan a distintos estilos de aprendizaje y fomentan la autonomia del estudiante

(Lopez, 2018). Por consiguiente, estas tecnologias contribuyen a superar las barreras espacio-

temporales, posibilitando un aprendizaje ubicuo y dinamico (Garcia & Ruiz, 2022).



Un ejemplo concreto en el area de las matematicas es el uso coordinado de Google
Classroom para la distribucion de un video introductorio que presente el concepto de funcién
lineal (Rodriguez, 2024). Por lo tanto, tras esta primera aproximacion, el estudiante accederia
a Moodle para manipular pardmetros de funciones en simuladores interactivos como los
ofrecidos por GeoGebra, lo cual facilita la comprensién de la relacion entre variables
independientes y dependientes (Cando, 2024). Ademas, las evaluaciones automatizadas
integradas en la plataforma permiten la retroalimentacion inmediata, favoreciendo la correccion
de errores y el refuerzo paulatino de los aprendizajes (Sequera, 2024).

Por otro lado, la implementacion de foros de discusion asincrénica promueve el
intercambio de estrategias de resolucion, el planteamiento de dudas y el analisis compartido de
diversas aproximaciones al problema matematico. En este sentido, la interaccion social
responde a los postulados constructivistas de Vygotsky, enfatizando el rol del aprendizaje
colaborativo y la co-construccién del conocimiento. Ademas, la posibilidad de realizar video
conferencias sincronicas permite el desarrollo de tutorias virtuales, donde el docente atiende
inquietudes mas complejas, brinda demostraciones en tiempo real y orienta a los estudiantes
hacia fuentes adicionales de informacion y actividades de refuerzo (Gamarra, 2023).

Finalmente, la articulacién de multiples herramientas tecnolégicas como kahoot, canva,
geogebra, entre otras, maximiza el potencial de las TIC, y sitta al estudiante en el centro del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Por consiguiente, el docente se convierte en un mediador
que ajusta los recursos a los ritmos y estilos de aprendizaje individuales, promueve la
interaccion entre pares y estimula la reflexion y la autonomia (Mogollén & Solano, 2018). Por
lo tanto, estas estrategias transforman la experiencia educativa en un proceso colaborativo,
reflexivo y orientado al desarrollo de competencias matematicas mas sélidas, superando las

limitaciones propias de la ensefianza tradicional.



2.3. Uso de aulas virtuales para mejorar el aprendizaje matematico.

El aprendizaje matematico presenta retos particulares debido a su naturaleza abstracta,
lo que justifica el uso de TIC para hacerlo méas accesible, en este sentido, los entornos virtuales
ofrecen oportunidades significativas para superar estas dificultades mediante el uso de recursos
interactivos y herramientas tecnoldgicas innovadoras. Segin Zambrano (2024), las
matematicas suelen ser percibidas como complejas por los estudiantes, lo que genera altos
niveles de ansiedad y desmotivacion. Por consiguiente, las plataformas virtuales como Google
Classroom y Moodle permiten el disefio de actividades gamificadas, tutoriales en video y
simuladores que no solo hacen los conceptos méas accesibles, sino que también fomentan la
motivacion y el compromiso de los estudiantes.

Por otro lado, las aulas virtuales ofrecen ventajas significativas en la personalizacién
del aprendizaje, ya que permiten adaptar las actividades al nivel de competencia y las
necesidades especificas de cada estudiante (Trigueros, 2023). Ademas, la interaccion social y
colaborativa que se puede promover en estos entornos refuerza el aprendizaje al facilitar el
intercambio de ideas y el trabajo en equipo. Sin embargo, a pesar de estos beneficios, existen
limitaciones importantes que deben considerarse.

2.4. Aulas virtuales como herramienta de refuerzo académico

Las aulas virtuales son una herramienta clave para el refuerzo académico, especialmente
en areas complejas como las matematicas. Segun Bermeo et al. (2024), estas plataformas
facilitan el acceso a contenidos interactivos, simuladores y ejercicios personalizados que
consolidan los aprendizajes adquiridos. Ademas, ofrecen retroalimentacion inmediata,
permitiendo corregir errores y reforzar habilidades como la resolucién de problemas y la
autonomia. Por otro lado, su efectividad depende de un disefio pedagogico alineado con los
objetivos curriculares y del acceso equitativo a recursos tecnoldgicos (Garcia et al., 2019). En
consecuencia, las aulas virtuales no solo refuerzan conocimientos, sino que también potencian
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la motivacion y el compromiso del estudiante al brindar una experiencia de aprendizaje
interactiva y personalizada.

2.5. Implementacion de aulas virtuales como refuerzo académico en el area de
matematicas

La implementacion de aulas virtuales exige un disefio pedagogico alineado con los
objetivos curriculares, recursos interactivos y un rol activo del docente como mediador
capacitado en tecnologias educativas. Ademas, factores como el acceso a internet,dispositivos
y soporte técnico son clave para su éxito (Martinez y Lopez, 2021). En consecuencia, estas
plataformas facilitan un aprendizaje mas accesible, interactivo y significativo.

En el area de matematicas, la implementacion de aulas virtuales resulta especialmente
valiosa para superar los desafios asociados a la comprension de conceptos abstractos y al
desarrollo del pensamiento ldgico. Estas plataformas, mediante el uso de simuladores, tutoriales
interactivos y ejercicios personalizados, permiten a los estudiantes reforzar sus conocimientos
y practicar de manera autdbnoma, lo que contribuye significativamente a la resolucién de
problemas (Ramirez-Pedraza, 2023). Ejemplos practicos incluyen el estudio de Rodriguez y
Martinez (2022), quienes implementaron Google Classroom y GeoGebra para reforzar el
Teorema de Pitagoras, logrando una mejora significativa en la comprension y el rendimiento
académico. Asimismo, Lépez y Gomez (2021) disefiaron actividades gamificadas con Kahoot
y Genially, reduciendo la ansiedad de los estudiantes al aprender fracciones y potenciacién de
nimeros racionales. Por consiguiente, el aprendizaje en matematicas se torna mas accesible y
dindmico, sin embargo, su efectividad depende de un disefio pedagodgico alineado con los

objetivos curriculares, que asegure que las actividades sean significativas y motivadoras.



3. Metodologia

3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

Para dar respuesta al primer objetivo especifico “Identificar el conocimiento previo de los

estudiantes sobre los temas clave del curriculo de matematicas para 9no afio, para adaptar mejor

las estrategias de refuerzo”. Es importante adaptar el contenido del aula virtual a las

necesidades especificas de los estudiantes, garantizando una ensefianza personalizada que

responda a sus niveles de comprension y ademas permitira disefiar actividades que refuercen

areas de debilidad. Este objetivo se abordard mediante un enfoque metodolégico cuantitativo.

Tabla 1
Procedimiento a seguir acorde al primer objetivo especifico
Tarea Incidenciaen la Fecha Fecha fin Verificable
institucion inicio
Disefio del Solicitar la revision y 26/08/2024  30/08/202  Cuestionario disefiado
cuestionario  aprobacion del cuestionario 4 y validado
por parte del departamento
académico para asegurar su
validez y alineacion con el
curriculo.
Aplicacion Obtener permiso para 02/09/2024  06/09/202  Cuestionarios
del aplicar el cuestionario en 4 completados por los

cuestionario

horario escolar

estudiantes.
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3.2. Disefio de materiales educativos digitales

En respuesta al segundo objetivo especifico “Proponer el disefio integral de un aula

virtual para matematicas que incluya enlaces, trabajos, diapositivas, juegos y otros recursos,

asegurando una estructura funcional y accesible para un aprendizaje efectivo”. El segundo

objetivo buscara crear un entorno de aprendizaje digital que sea intuitivo, accesible y

alineado con las necesidades educativas de los estudiantes, facilitando asi una experiencia

de aprendizaje fluida y efectiva. Este objetivo se abordara mediante un enfoque

metodolodgico cualitativo.

Tabla 2
Procedimiento a seguir acorde al segundo objetivo especifico
Tarea Incidenciaen la Fecha Fecha fin Verificable
institucion inicio

Definicion de

Solicitar acceso a las

16/09/2024 20/09/2024

Documento de

objetivos y herramientas tic vy objetivos y
usabilidad del recursos tecnoldgicos disefo inicial
aula virtual disponibles  para el
disefio del aula virtual.
Desarrollo de Obtener aprobacion Recursos
contenidos 'y para desarrollar educativos y
23/09/2024 27/09/2024
recursos materiales que materiales
cumplan con los creados

estandares educativos
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de la institucién.

Pruebas de Autorizar la realizacion
usabilidad y de pruebas del aula
lanzamiento virtual con estudiantes y

docentes.

Resultados de

pruebas y
30/09/2024 30/09/2024

lanzamiento del

aula virtual

3.3. Plataformas de Gestién en Entornos Virtuales

En respuesta al segundo objetivo especifico “Implementar Google Classroom como

plataforma para la ensefianza de matematicas, analizando los factores que pueden limitar

suefectividad, como la capacitacion docente, el soporte técnico y la interaccion estudiantil,

y proponer recomendaciones para su mejora’.

El tercer objetivo permitira la implementacion de Google Classroom de manera

efectiva, y que se aborden y mitiguen las posibles barreras que podrian afectar el proceso

de ensefianza y aprendizaje. La identificacion y andlisis de estos factores permitiran

optimizar el uso de la plataforma y mejorar la experiencia educativa. Este objetivo se

abordara mediante un enfoque metodoldgico cualitativo.

Tabla 3
Procedimiento a seguir acorde al tercer objetivo especifico
Tarea Incidenciaen la Fecha Fecha fin Verificable
institucion inicio

Configuracionde  Solicitar la
Google aprobacion para
Classroom configurar y utilizar

Google Classroom

07/10/2024 11/10/2024 Plataforma

configurada
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como plataforma
oficial para la
ensefianza de

matematicas.

Capacitacion Coordinar con la 14/10/2024 18/10/2024 Registros de
docente y soporte institucion para capacitacion y
técnico organizar sesiones de soporte técnico

capacitacion para
docentes y establecer
un sistema de soporte

técnico eficaz.

Evaluacion de Obtener permiso para  21/10/2024 25/10/2024 Informe de

efectividad y recopilar datos sobre evaluacion y
recomendaciones el uso de Google recomendaciones
Classroom y

presentar un informe
de recomendaciones
basado en los

hallazgos.

4, Resultados

4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.

4.1.1. La necesidad de ese proyecto. ¢Por qué se va a hacer?

En la era digital, la incorporacion de tecnologias de la informacion y la comunicacién
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(TIC) en el d&mbito educativo ha alterado significativamente las metodologias de
ensefianza yaprendizaje. Este cambio ha sido relevante en la educacion especificamente
en las matematicas, una disciplina que histéricamente ha presentado desafios tanto para
estudiantescomo para educadores debido a su naturaleza abstracta y compleja. En este
marco, las aulas virtuales emergen como una herramienta poderosa para el refuerzo
académico, ofreciendo una plataforma que facilita el acceso a recursos didacticos,
promueve el aprendizaje autbnomo y fomenta la colaboracion entre pares.

El uso generalizado de las Tics en los procesos de aprendizaje son una condicion
necesaria, aunque no suficiente para la adquisicion de éxito en el proceso y ha ido generando
cambios en el paradigma educativo tradicional ya que comparte los conocimientos a los
estudiantes, mediante herramientas innovadoras que captan la atencion del estudiante y
permite gestionar su aprendizaje, en donde el profesor pasa a ser guia, motivador y
evaluador(Diaz, 2017).

Muchos docentes en la actualidad no conocen estrategias y herramientas virtuales
didacticas con la que se puede trabajar en un aula de clase y lograr que los estudiantes no
solocomprendan de mejor manera el aprendizaje, sino que también se motive y se divierta a
la hora de aprender por ello el uso de aulas virtuales permite superar las limitaciones
tradicionales del aula fisica, brindando flexibilidad y accesibilidad a los estudiantes. Estas
plataformas proporcionan una variedad de recursos interactivos, como videos educativos,
simulaciones, cuestionarios y foros de discusion, que se adaptan a las necesidades y ritmos
individuales de los estudiantes (Gomez et al., 2021). Las aulas virtuales facilitan la
implementacién de estrategias pedagogicas innovadoras basadas en teorias de aprendizaje
contemporaneas, como el constructivismo y el conectivismo (Garcia et al., 2020).

Se va a realizar esta investigacion para entender como las aulas virtuales pueden
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de 9° afio en matematicas en Hope

Christian Academy. Es fundamental analizar la eficacia de estas herramientas digitales,
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identificar las mejores préacticas para su implementacion y conocer las percepciones de

estudiantes y docentes sobre su uso. Al hacerlo, se busca apoyar el aprendizaje mediante

teorias y modelos pedagdgicos que validen la incorporacién de aulas virtuales como
unrecurso valioso en la educacion de las matematicas.

4.1.1.2. Finalidad del proyecto ¢Para qué se va a hacer?

Las matematicas es una de las materias donde los estudiantes tienden a tener mas
problemas para comprender el contenido, es por esto que, la finalidad del proyecto es
analizarel impacto de las aulas virtuales como herramienta de refuerzo académico en el area
de matemaéticas para estudiantes de 9° afio en Hope Christian Academy a través del disefio
de materiales por medio de herramientas TIC como Google Classroom, Geogebra, Canva,
Prezi,Powtoon por medio de las aulas virtuales que permitiran mejorar el aprendizaje de los
estudiantes de la Unidad Educativa para fortalecer sus conocimientos, mejorar su
comprension, entusiasmo, motivacion y fortalecer el dominio de los contenidos. Ademas, se
busca comprender como se pueden implementar eficazmente estas herramientas y cuales son
las percepciones de estudiantes y docentes respecto a su uso. Mediante el uso de
fundamentosde teorias y modelos pedagdgicos que respaldan el uso de aulas virtuales en la
ensefianza de matematicas.

4.1.1.3. ¢ Qué problematicas resuelve?

Las matematicas presentan desafios significativos debido a su naturaleza abstracta,
lo que puede dificultar la comprension para muchos estudiantes. Las aulas virtuales
proporcionan herramientas interactivas y recursos didacticos, como simulaciones y videos
educativos, que permiten a los estudiantes visualizar y manipular conceptos matematicos de
manera dindmica. Esto facilita la comprension al ofrecer maltiples representaciones del
contenido y oportunidades para la practica continua. Ruiz (2020) afirma que la integracion
de recursos digitales en el aprendizaje de matematicas mejora significativamente la
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comprensionde conceptos complejos y desarrolla habilidades de resolucién de problemas.

En el modelo tradicional de ensefianza, los estudiantes a menudo adoptan un rol
pasivo, lo que puede llevar a una falta de motivacion y participacion. Las aulas virtuales
fomentan un entorno mas interactivo y participativo, donde los estudiantes pueden acceder
a recursos educativos a su propio ritmo y colaborar en linea. Rosado et al. (2024)sostiene
que laincorporacion de herramientas TIC en la educacion aumenta la motivacién vy el
compromiso de los estudiantes al transformar el aprendizaje en una experiencia mas atractiva
y personalizada.

El aula tradicional presenta limitaciones en términos de recursos y flexibilidad,
restringiendo las oportunidades de aprendizaje. Las aulas virtuales superan estas
limitaciones al ofrecer una plataforma accesible desde cualquier lugar y en cualquier
momento, con una variedad de recursos digitales adaptados a las necesidades individuales.
Chévez (2024) destaca que las aulas virtuales facilitan la flexibilidad y la accesibilidad.
Ademas, muchos docentes carecen de capacitacion en el uso efectivo de tecnologias
educativas. Ruiz (2020) subraya que el uso adecuado de las TIC puede potenciar el
aprendizaje, proporcionando a los docentes oportunidades para mejorar sus estrategias
pedagogicas mediante el aprendizaje y laexperimentacion con herramientas digitales.

4.1.1.4. ;| Mision, vision y valores de la institucion con la que estéis
relacionado eltrabajo?

Mision: Hope Christian Academy existe para proporcionar una educacion bilingte y
de calidad, enfocada en el desarrollo integral de sus estudiantes. Nuestra misién es formar
lideres con espiritu de servicio, capaces de enfrentar los desafios de un mundo globalizado
con integridad y responsabilidad. Atendemos tanto a los nifios de la casa hogar Hacienda
de Esperanza como a los de la comunidad, ofreciendo una formacion académica que los

prepare

para la vida universitaria y los guie en el desarrollo de una vida integra basada en sélidos
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valores.

Vision: Hope Christian Academy aspira a ser una institucion educativa reconocida
porsu excelencia académica y su enfoque en el aprendizaje integral. Nuestra vision es
formar una comunidad que, mirando hacia el futuro, sea referente en la educacion bilingte
y en la preparacion de estudiantes que sean competentes académica y socialmente.
Buscamos que nuestros egresados sean ciudadanos globales, capaces de reflejar los valores
éticos y el liderazgo necesario para contribuir positivamente a la sociedad.

Valores: Los valores de Hope Christian Academy son los pilares que guian
nuestrasdecisiones y metodologias, asegurando que cada accidn esté alineada con nuestra
mision yvision. A continuacion, se describen brevemente:

o Inclusion: Creemos que todos los nifios, sin importar su origen o situacion
personal, deben tener la oportunidad de aprender y desarrollarse plenamente.
Adaptamos nuestras estrategias educativas para garantizar que todos los
estudiantes alcancen suméximo potencial.

o Excelencia académica: Fomentamos altos estandares educativos, asegurando que
nuestros estudiantes se conviertan en pensadores criticos, comunicadores efectivos
yaprendices comprometidos en diversas areas del conocimiento.

o Aprendizaje bilingtie: Valoramos el bilingiismo como una herramienta clave en la
formacion de estudiantes globales. Nos aseguramos de que nuestros estudiantes
dominen tanto el inglés como el espafiol, preparandose para un entorno multicultural
ycompetitivo.

o Colaboracion: Fomentamos el trabajo en equipo y la construccion de relaciones
significativas entre estudiantes, maestros y la comunidad, para lograr un
aprendizajemas profundo y una mejor comprension del mundo que los rodea.

+ Eticay moral: Basamos nuestras acciones en sélidos principios éticos que guian la

toma de decisiones. Promovemos una formacion en valores que fortalezca el
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caractery fomente la responsabilidad social en nuestros estudiantes.

o Servicio: Nos esforzamos por inculcar un espiritu de servicio en nuestros

estudiantes,alentandolos a contribuir a la comunidad y a ayudar a quienes més lo

necesitan

4.1.1.5. Andlisis FODA de la institucion.

Tabla 4
Anélisis FODA de la institucion
F O D A
e Preparacio Adaptar los Recursos Fracaso al
n diferentes limitados en momento de
adecuada conocimientos a las una Ilevar a cabo
del NEE que se comunidad la
docente. presenten. rural. implementaci
e Enfoque Expansion del Algunos on de
bilingle curriculo en areas estudiantes y plataformas
(inglés- emergentes. padres educativas.
espariol). Colaboraciones pueden ser Competencia
e Formacién con instituciones reacios a la de otras
académica internacionales. implementaci escuelas
integral. Mejoras en 6n de nuevas privadas y
e Ampliagamade infraestructura fisica tecnologias, publicas.
materias y tecnoldgica. como las Cambios en
especializadas La integracion de la aulas la
(anatomia, tecnologia en la virtuales, legislacion
mecatronica, educacién puede debidoala educativa o
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ciencias
avanzadas).
Compromiso con
la comunidad
(educacién para
nifios de la casa
hogar y la

comunidad).

prepararlos mejor

para el futuro
laboral,
especialmente en
areas de STEM
(Ciencia,
Tecnologia,
Ingenieriay
Matematicas).
Mayor
involucramiento
en proyectos

comunitarios.

falta de
familiaridad
0 acceso
limitado a
dispositivos y
conectividad.
Desafios
para
mantener
lainclusion
efectiva.
Dependencia
de una
fundacion

externa.

condiciones
econdmicas.
Dificultad
para
mantenerse
aldiacon la
evolucion

tecnologica.

4.1.2. Introduccion

Todas las profesiones implican una gran responsabilidad, ya que requiere brindar

atencion o prestar un servicio oportuno y de calidad, acorde a las necesidades de quienes lo

ameritan. Este desempefio debe estar basado en principios cientificos, técnicos y eticos. Por

lotanto, el deber profesional, desde una perspectiva ética, no constituye una moda, sino una

necesidad (Castillo, 2010). En el ambito educativo, laimplementacion de un Codigo de Etica

es fundamental, ya que proporciona una guia clara para las conductas y practicas

profesionales de docentes y orientadores, asegurando la integridad y la responsabilidad en

Su accionar.

En este contexto, un codigo ético garantiza que los profesionales actien de manera
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justa, equitativa y comprometida con los estudiantes, sus familias y la comunidad
educativaen general. Ademas, dicho codigo protege tanto a los educadores como a los
estudiantes frente a posibles dilemas éticos, asegurando que las decisiones se tomen con
respeto a los derechos de todas las partes involucradas y basadas en sélidos principios
legales y morales.La implementacion de un Codigo de Etica fomenta un ambiente seguro

y respetuoso, donde

los valores como el respeto, la justicia y la inclusion son primordiales, lo que refuerza
laconfianza en el sistema educativo y contribuye a la mejora de la calidad del proceso
de ensefianza y aprendizaje (Colegio de Profesionales en Orientacion, 2012).
4.1.2.1. Compromisos y deberes de los agentes implicados.
4.1.2.1.1 Compromisos y deberes en relacion con el alumnado

o Facilitar espacios seguros para la expresion de opiniones de los estudiantes
fomentando debates o discusiones en los que todos los estudiantes, sin importar
sucultura o perspectiva, se puedan sentir libres de expresar sus pensamientos y
asi valorar todos los puntos de vista aportados por los estudiantes.

o Preparar conjuntamente con estudiantes y los miembros de la comunidad educativa
para que se logre tener una relacién de mutua consideracion y tratar de fraguar entre
si un vinculo de compaferismo y también de ayuda mutua, concediendo a los
docentes su autoridad.

o Conferir a que los estudiantes logren sentirse comodos con la diversidad para que
nolo adviertan como un problema, sino como una ocasion de crecer dentro del
entorno de aprendizaje.

o Respetar las costumbres, la cultura y la forma de pensar de todo el alumnado
medianteajustes a las diferentes actividades o evaluaciones para asi respetar las
festividades, creencias o necesidades culturales de los estudiantes, demostrando

sensibilidad y respeto hacia sus identidades.
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4.1.2.1.2 Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores

delalumnado.

Informar al nucleo familiar y tutores de manera clara y regular sobre el
avanceacadémico y personal de los estudiantes, respondiendo a sus dudas de
manera oportuna.

Asegurar la privacidad de la informacion personal y académica de los estudiantes
ysus familias, compartiéndola solo con quienes estén autorizados.

Trabajar en conjunto con las familias para apoyar el desarrollo integral del
estudiante, involucrandose en el proceso educativo y en la toma de decisiones
relevantes.

Respetar las diferencias culturales, religiosas y familiares de los
estudiantes, asegurando un trato inclusivo y equitativo en todas las
interacciones.

Proporcionar a las familias estrategias y recursos para apoyar el aprendizaje
ybienestar emocional de los estudiantes en el hogar.

Invitar a las familias a involucrarse activamente en las actividades escolares y
tomarparte en el desarrollo educativo de los estudiantes.

4.1.2.1.3. Compromisos y deberes relacionados con la institucion educativa

Motivar a los estudiantes en el buen uso de las instalaciones de la
InstitucionEducativa.

Dominar las estrategias metodologicas, uso y manejo de las TIC, para el desarrollo
delProyecto Educativo Institucional.

Entregar al estudiante una educacion de excelencia que contenga aspectos
deformacion intelectual, emocional y moral con el respaldo de las TIC.

Tener un caracter confidencialidad y secreto profesional con respecto a la
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informacidnde la institucion educativa, también mantener en privado la informacién

sobre sus métodos y técnicas aplicados en el desarrollo de la formacion de alumnos.

Garantizar el tanto el acceso, como la permanencia y la finalizacion en el desarrollo
dela educacion a cada uno de los integrantes de la institucion.

Brindar apoyo y acompafiamiento pedagogico a los estudiantes para superar los retos
ycontratiempos en el aprendizaje, asi también para que puedan desarrollar destrezas,
competencias y habilidades.

4.1.2.1.4 Compromisos Yy deberes en relacién con los comparieros

Fomentar una cultura de apoyo y respeto, donde los docentes puedan compartir
conocimientos y experiencias sobre el uso de las aulas virtuales, asegurando que la
tecnologia se apliqgue de manera coherente con los objetivos educativos. La
comunidadde aprendizaje debe estar basada en la cooperacién y el respeto.
Comprometerse a participar y promover la formacion constante en herramientas
digitales para que los docentes puedan adaptarse y aprovechar al maximo las
aulasvirtuales, sin generar brechas de conocimiento.

Proporcionar asistencia y orientacion a los docentes en la integracion de las TIC en
elaula, respetando su ritmo de aprendizaje. La curva de aprendizaje tecnoldgica
puede variar, y es fundamental ofrecer apoyo técnico y pedagdgico a lo largo del
proceso.

Respetar las decisiones pedagogicas de los docentes y trabajar en conjunto para que
el uso de las TIC complemente su labor educativa sin invadir su autonomia ni
sobrecargar sus responsabilidades.

Colaborar con los docentes para garantizar que el uso de plataformas virtuales
respetelas normativas de proteccion de datos de los estudiantes y docentes. Asegurar

que las interacciones y contenidos en los espacios virtuales sean éticos y
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transparentes.

4.1.2.1.5. Compromisos y deberes en relacion con la sociedad

o Fomentar un ambiente escolar donde se respeten las diferencias culturales, sociales
ypersonales, promoviendo la aceptacion de estudiantes con diversos trasfondos y
situaciones.

o Implementar iniciativas sociales, como programas de tutoria y apoyo escolar,
dirigidosa nifios de la casa hogar Hacienda de Esperanzay a otros grupos vulnerables
de la comunidad.

o Asegurar que todos los nifios, sin importar su contexto social o econémico,
tenganlibre paso a una educacién de calidad, reforzando el compromiso con la
inclusion.

o Ofrecer una orientacién vocacional inclusiva y personalizada que ayude a los
estudiantes a proyectar su futuro sin restricciones debido a su origen o
situacionpersonal.

o Integrar en el curriculo temas que ensefien a los estudiantes a respetar y valorar las
diferencias culturales y sociales, preparando ciudadanos tolerantes y conscientes de
supapel en una sociedad diversa y globalizada.

o Integrar en el curriculo temas que ensefien a los estudiantes a respetar y valorar las
diferencias culturales y sociales, preparando ciudadanos tolerantes y conscientes de

supapel en una sociedad diversa y globalizada.

4.1.3. Justificacién

La inclusion de tecnologias ha permitido generar nuevos ambientes de aprendizaje a
distancia, es por ello que la comunicacion se ha ampliado a diversos canales y aparece de
lanecesidad de inventar modalidades de aprendizaje que permitan guiar a los estudiantes
en eluso de la informacion en el campo educativo. Las Matematicas es una de las materias
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con mayor grado de dificultad en las instituciones educativas, sin embargo, el uso de las
TIC permite crear un ambiente mas dindmico y divertido para ensefiar esta materia. En
estos entornos, la falta de contacto fisico puede generar malentendidos o dificultar la
transmision clara de ideas, por lo que es necesario establecer lineamientos que promuevan
un intercambio fluido y constructivo. Una comunicacion asertiva y bien estructurada no
solo mejora la comprension de los contenidos, sino que también fomenta un ambiente
colaborativoque potencia el aprendizaje cooperativo. Segun Garcia et al. (2020), una guia
clara de interaccion en espacios virtuales contribuye significativamente al desarrollo de
competencias comunicativas y a la creacion de una comunidad educativa cohesionada, 1o
que refuerza el compromiso tanto de los estudiantes como de los docentes en el proceso
formativo. Por lo tanto, esta guia también desempefiara un papel clave en la motivacion y
el desarrollo autbnomo de los estudiantes, al asegurar que se sientan escuchados y

apoyados en todo momento.

En los recursos tecnoldgicos a utilizar como los break out educativos en la ensefianza
dela materia de Matemaéticas se debe crear un escenario que permita que los alumnos
desarrollenfavorablemente su creatividad habilidades y destrezas relacionadas a la materia
por medio de la gamificacion. Estos recursos tecnoldgicos deben brindan la posibilidad de
acceder en un horario extraescolar y ayudar en el autoaprendizaje de los estudiantes, también
mejorar la comunicacion asertiva docente - estudiante y el aprendizaje cooperativo y
colaborativo.

4.1.3.1. Actividades a desarrollar

4.1.3.1.1. Chat académico:

En la actualidad, el chat se presenta como una herramienta clave en la comunicacién
virtual ya que facilita el contacto sincronico entre profesor y estudiante o entre los mismos

estudiantes permitiendo la creacion de redes virtuales a través de la interaccion en tiempo
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real. En contexto educativo nos ofrece grandes posibilidades interactivas, compensando la
falta de canales visuales y auditivos mediante la creatividad linglistica. Ademas de ser un
medio de comunicacion, es de interés en el ambito de la educacion por su impacto en la
comunicacionhumana mas alla de lo tecnoldgico (Sanchez, 2010). Debemos considerar los
inconvenientesque se pueden suscitar con el uso del chat académico como al no estar
correctamente organizados (ejemplo, foro por tema) puede ser no claro y por ende frenar la
busqueda y la colaboracion de los alumnos, el tutor no puede garantizar que los mensajes
enviados vayan aser leidos por el alumno y no todos los alumnos tienen la disposicion de
manifestar por escrito sus ideas de forma facil y entendible.

41.3.1.2. Kahoot!:

Es el nombre que tiene este servicio web usado en la educacion social y gamificada,
esto significa, que se actla como un juego, dando premios a quienes avanzan en las
respuestascon la mayor puntuacion que los lleva a lo mas alto del ranking. jEncontrar un
juego o una aplicacién que pueda adaptarse precisamente a la tematica de una clase o grupo
es dificil, por ello una de las ventajas principales de Kahoot! es que promueve la motivacién
y el compromiso de los estudiantes ya que permite que los docentes creen contenidos
especificos adaptados a sus clases, facilitando la ensefianza de temas como matematicas de
manera interactiva y dinamica. Ademas, su formato de preguntas tipo test promueve la
evaluacion rapida y divertida, mientras que las opciones de debate y discusion enriquecen el
proceso de aprendizaje colaborativo y critico. Esta aplicacion puede tener varias desventajas
como: el énfasis excesivo en la velocidad que puede ocasionar dar preferencia a la velocidad
sobre la comprension, varios estudiantes pueden sentirse intimidados para responder de
forma rapida lo que puede comprometer su grado de comprension, la clase de preguntas son
limitados, esta herramienta sélo permite preguntas de opcion multiple, de verdadero/falso y
encuestas, puedeno ser tan conveniente para pruebas que necesitan respuestas mas complejas

y los problemas debido a la conectividad pueden complicar el buen funcionamiento de las
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sesiones de Kahoot!y frenar la experiencia de aprendizaje.
4.1.3.1.3. Genially:

Durante la pandemia, investigaciones en Argentina, Chile y Uruguay han demostrado
que el uso de recursos digitales, como Genially, transformo significativamente el ambiente
desmotivado de las clases virtuales. Gracias a la inclusion de presentaciones interactivas,
videos y otros elementos visuales, las lecciones de Biologia se volvieron mas atractivas para
los estudiantes (Castro y Ochoa, 2021). Esta plataforma, junto con otras herramientas
interactivas, ha sido cada vez mas utilizada por docentes latinoamericanos para fortalecer
sus clases, tanto virtuales como presenciales (Ordorika, 2020). A los estudiantes se aplicaran
técnicas de gamificacion, como breakout educativos y cuestionarios interactivos, para
reforzartemas clave de manera ludica, fomentando la participacion activa. Los foros virtuales
promoveran la comunicacion constante entre estudiantes y docentes, y las tareas
colaborativasfacilitaran el trabajo en equipo en plataformas digitales. Se desarrollaran videos
tutoriales integrados con material multimedia interactivo, otorgando una experiencia de
aprendizaje masinmersiva y significativa. A pesar de esto debemos tener en cuenta las
limitaciones que tiene la version gratuita respecto al niUmero de proyectos, los elementos
multimedia y opciones de personalizacion disponibles y para tener acceso a sus otras
funciones adicionales, es indispensable conseguir una suscripcion premium, ademas
necesitar del internet por ser una herramienta basada en la nube representa una necesidad de
una conexion a internet estable para poder usarla y compartir los proyectos.

4.13.1.4. Padlet:

Es una plataforma con multiples caracteristicas que la hacen muy util para la
educacion, destacandose por su inclusion, flexibilidad, seguridad y soporte personalizado
(Santos et al., 2018). En términos pedagdgicos, fomenta un aprendizaje dinamico y motiva
a los estudiantes a participar activamente en sus actividades académicas. Al convertir al

estudiante en autor de su propio proceso de aprendizaje, y bajo la guia del docente y la
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colaboracion de sus comparieros, se observa un incremento en la organizacion de la
informacidn y el interés por adquirir nuevos conocimientos. Esto se traduce en mejoras en la
excelencia académica y la apropiacion del conocimiento (Giler et al., 2020). Los estudiantes
participaran en foros de discusion colaborativos, crearan mapas conceptuales interactivos
sobre temas que no logren comprender, y subiran soluciones a problemas en una galeria
compartida. Se llevaran a cabo jornadas de autoevaluacion a través de portafolios digitales y
se ofreceran clases asincronicas con recursos multimedia para reforzar los contenidos fuera
del aula. Debemos tener presente las desventajas que esta plataforma puede tener como: las
limitaciones de la version gratuita respecto al nimero de tableros que podemos crear, asi
como en el tamafio de los archivos adjuntos y el permiso a varias funciones avanzadas, la
vinculacion de una conexion a internet ya que para utilizar Padlet de forma eficiente, es
primordial tener una conexién estable a internet y la posible saturacién de contenido
considerando que multiples usuarios participan de forma activa lo que puede ocasionar una
sobrecarga de informacion dificultando asi seguir el flujo de la discusion.
4.1.3.1.5. Google Classroom:

Como plataforma de gestion educativa, facilita la organizacion de recursos, la
asignacion de tareas y la comunicacion entre docentes y estudiantes. Esta herramienta
permitecentralizar el contenido educativo en un espacio virtual accesible y dinamico, lo que
contribuye a la personalizacién del aprendizaje. De acuerdo con Diaz (2021), Google
Classroom ofrece un entorno propicio para el desarrollo de actividades de refuerzo
académico, ya que permite la entrega de materiales complementarios, el seguimiento
individualizado y la retroalimentacion en tiempo real, fomentando asi el aprendizaje
auténomo y continuo. A pesar de tener varias ventajas, existen algunas desventajas que se
debe conocer como el hecho de que no se actualiza automaticamente, hay que refrescar
continuamente para poder ver las actualizaciones, también hay que mencionar que los

alumnos no pueden ver las tareas de sus amigos ya que las tareas son personales en la
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plataforma.
4.1.3.1.6. GeoGebra:

Es una herramienta interactiva de matematicas, proporciona una plataforma dinamica
para el aprendizaje de conceptos abstractos a través de la visualizacion gréfica y la
manipulacion de variables. Esta aplicacion es especialmente (til en el area de matematicas,
yaque permite a los estudiantes interactuar con representaciones geométricas, algebraicas y
estadisticas, facilitando la comprensién de temas complejos. Segun Ramirez (2020),
GeoGebra no solo promueve el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, sino que
también contribuye a la motivacion de los estudiantes, ya que ofrece una interfaz visual
atractivay facil de usar que mejora la experiencia educativa y fortalece el aprendizaje a través
de la practica activa. A pesar de esto debemos considerar las desventajas ya que a pesar que
Geogebra tiene una interfaz muy intuitiva, varios estudiantes pueden tomarse mas tiempo
parafamiliarizarse con todas las funcionalidades que ofrece la herramienta, también se debe
tener en cuenta que para ejecutar Geogebra puede ser indispensable contar con un sistema
operativoque se encuentre actualizado y una excelente capacidad de procesamiento lo que
puede restringir su accesibilidad en ciertos casos, también hay que considerar aunque
Geogebra puede ser descargado y usado sin conexion a Internet, varias de sus caracteristicas
y recursos adicionales pueden necesitar una conexién para tener acceso a ellos limitando a
aquellos que no tienen conexién a internet estable o un acceso constante a Internet y
finalmente se debe mencionar que esta herramienta necesita conocimientos previos en
fundamentos de matematica para asi aprovechar al maximo esta herramienta ya que algunas
de sus funciones avanzadas pueden resultar complejas de usar si no se entienden los
conceptos subyacentes.

4.2. Disefio de materiales educativos digitales.
4.2.1 Contextualizacion

El disefio de recursos digitales educativos se enfoca en un grupo de 19 estudiantes de
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9noafio de educacién basica en la Unidad Educativa Hope Christian Academy, quienes
cursan la asignatura de matematicas. La implementacion de aulas virtuales mediante la
plataforma Google Classroom busca proporcionar un refuerzo académico en esta materia,
con el objetivode mejorar el aprendizaje de los conceptos matematicos. Estos recursos
digitales estaran disefiados para fomentar la participacion activa de los estudiantes, promover
el aprendizaje autonomo y facilitar la comprension de contenidos complejos. Ademas, el uso
de Google Classroom permitird un seguimiento constante del progreso de los estudiantes,
brindando retroalimentacion inmediata y promoviendo un enfoque mas personalizado en el
proceso educativo. La utilizacion de estas herramientas TIC en el area de matematicas busca
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, y fomentar un ambiente de
colaboracion y motivacion. De esta manera, se espera que los alumnos desarrollen
habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico, reforzando su comprension
de los contenidos matematicos de forma dindmica y efectiva.

La asignatura en mencion hace referencia a Matematicas. Los recursos digitales
educativos se centran en temas clave como el Teorema de Tales, el Teorema de Pitagoras,
las ecuaciones y la potenciacion de nimeros racionales. En cada sesion, los estudiantes
exploraran estos conceptos de manera interactiva, abordando desde la semejanza de
triangulo, la resolucion de ecuaciones, hasta la aplicacion del Teorema de Pitadgoras en
situaciones cotidianas, la identificacion y potenciacién de nimeros racionales. La 1ra sesion
tiene una duracion de (40 minutos), la 2da sesion tiene una duracion de (40 minutos), la 3ra.
La sesiontiene una duracion de (40 minutos), la 4ta sesidn tiene una duracion de (40 minutos)

y la 5tasesion tiene una duracion de (40 minutos).
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4.2.2 Contenidos: Conceptuales, procedimentales y

actitudinales

Tabla s

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

1. Suma de nameros
racionales: Comprension de
las propiedades algebraicas
de los numeros racionales y
su uso en la resolucion de
ecuaciones simples.

2. Radicacion y potenciacion
de ndmeros irracionales:

Expresion de raices como

potencias de exponentes

racionales, y uso de la notacion

a)

b)

Aplicacion de las propiedades

algebraicas y  resolucion  de

ecuaciones de primer grado
mediante actividades interactivas en
utilizando

el aula virtual,

plataformas como Google
Classroom para acceder a recursos y
ejercicios practicos.
Implementacién de simuladores y
programas como GeoGebra para
representar funciones

graficas y resolver problemas de

geometria,

. Perseverancia:

Fomentar la préctica
continua y el esfuerzo
en la resolucion de

ejercicios complejos.

. Colaboracion:

Incentivar la
cooperacion entre pares
en la solucion de
problemas algebraicos

y geométricos en

entornos virtuales.
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cientifica  para  representar
grandes cantidades
3. Area de figuras

geométricas: Construccion
de tridngulos y célculo del
area y perimetro con base en

medidas conocidas

Teorema de Tales vy
Teorema de Pitagoras:
Dificultades en la

construccion y comprension
de figuras geométricas
relacionadas con semejanza
y congruencia.

Ecuaciones e inecuaciones:
Problemas para establecer
relaciones de orden vy
resolver  ecuaciones de
primer grado.

Multiplicacién y division de
polinomios: Falta  de
comprension de las

operaciones entre monomios

y polinomios.

c)

d)

f)

facilitando la visualizacion de
conceptos complejos.

Participacion en foros y actividades
grupales dentro de la plataforma
resolver

para problemas

matematicos de manera
colaborativa, potenciando el
aprendizaje entre pares.

Utilizacion de videos tutoriales y
ejercicios adicionales
proporcionados en Google
Classroom para reforzar conceptos
fundamentales como el Teorema de
Tales, Teorema de Pitagoras y la
resolucién de ecuaciones de primer
grado.

Realizacion de actividades paso a
paso con guias interactivas
disponibles en el aula virtual, que
explican como resolver problemas
algebraicos y geométricos desde lo
reforzando  los

mas  basico,

conceptos que no han sido

comprendidos.

Aprovechar  las  evaluaciones

V.

VL.

Autonomia: Promover
la capacidad de los
estudiantes para abordar
problemas matematicos
de manera
independiente, con
apoyo de herramientas
digitales.

Motivacion: Es

necesario trabajar en la

motivacion del
estudiante para
enfrentar retos

matematicos.
Responsabilidad:
Reforzar el
cumplimiento de plazos
y la atencion al detalle
en la resolucion de
problemas complejos.
Confianza: Fomentar la
autoconfianza para que
los estudiantes puedan

superar sus dificultades

y aplicar lo aprendido
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automaticas disponibles en las en nuevas situaciones.

plataformas para obtener
retroalimentacion en tiempo real
sobre los resultados de los
ejercicios, lo que facilita la

identificacion de errores y la

correccion.

4.2.3 Recursos digitales educativos planteados:

Con la prueba de diagndéstico a los estudiantes se obtuvieron los temas que se van a
plasmar en el guion multimedia que vamos a usar como instrumento que nos ayudara a aclarar
y planear de mejor manera las ideas y el propdsito didactico que nos permitira configurar el
Google Classroom que vamos a utilizar. Un guion multimedia es un escrito que nos permite
anticipar todo el material digital que vamos a necesitar. Los recursos digitales educativos que
acompafaran durante el proceso de refuerzo en el rea de matematicas son:

S1: Para la primera sesion se apoya en una infografia que tendra un titulo “Ecuaciones
Matematicas” con animaciones de entrada con una breve introduccion al concepto de
funciones: “En esta leccion aprenderemos qué son las ecuaciones, como reconocerlas y como
trabajar con ellas. jVamos a explorar el mundo de las ecuaciones matematicas de manera
divertida!”; luego mediante un boton "Comenzar™ que lleva a otra pantalla donde se presentaran
los diferentes tipos de ecuaciones con una explicacion basica al presionar un botén con la
opcion “Ver mas” que explique los diferentes métodos para resolver ecuaciones. Los
estudiantes pueden hacer clic sobre el ejercicio y aparecera la representacion grafica de esas
ecuaciones mediante un grafico 6. Multiplicacién y divisién de polinomios: Falta de
comprension de las operaciones entre monomios y polinomios. sobre los resultados de los

gjercicios, lo que facilita la identificacion de errores y la correccion oportuna. superar sus
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dificultades y aplicar lo aprendido en nuevas situaciones. interactivo donde los estudiantes
pueden modificar los valores, deben responder preguntas basadas en los cambios observados.
Para finalizar la sesion un ultimo boton “Prueba lo aprendido” desplegard una pantalla que

tendrd un cuestionario interactivo con preguntas de opcion maltiple sobre las funciones, con

instrucciones para completar la evaluaciéon y con preguntas interactivas con retroalimentacion
inmediata sobre las respuestas.

S2: Para la segunda sesion un video con el tema Teorema de Tales con una duracion de
3 a 5 minutos, después de una explicacion inicial, el profesor podré pausa el video y hacer
preguntas para asegurarse de que los estudiantes han comprendido el concepto con preguntas
como: ¢Qué significa que los tridngulos son semejantes? o ¢ COmo podemos usar la proporcién
de los lados? Los estudiantes podran responder; el profesor puede pedir ejemplos rapidos de
situaciones reales, luego el profesor presentard en el mismo video un problema corto,
relacionado con lo ya observado y los estudiantes tienen 3-5 minutos para resolverlo demanera
individual o en parejas.

S3: Para la quinta sesion se apoya en un “kahoot”, una serie de preguntas sencillas de
dos minutos para cada pregunta con un total de 10 preguntas por ronda y con dos rondas de
preguntas, jde esta manera podemos conocer en forma general la rapidez de los estudiantes al
resolver los ejercicios y la comprension que se tuvo en las cuatro sesiones previas, antes que
todos los estudiantes ingresen al kahoot! se les mostrara 5 reglas para que la experiencia sea
mejor, las reglas son:

o No seas un mal perdedor.

o Todos son ganadores.

o Resuelve el problema, no lo adivines.
o No mires a tus compafieros.

o Haz tu mejor esfuerzo.
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Luego se les explica a los estudiantes que no solo se revisara la respuesta si no también

el proceso del ejercicio al final de la sesion sobre el teorema de Tales y el teorema de Pitagoras

en la primera ronda y sobre potenciacion de nimeros racionales y ecuaciones en la segunda
ronda de preguntas.

4.2.4 Preguntas de reflexion:

¢ Se implementan los recursos tecnoldgicos necesarios para la clase?

Ante la economia y el porcentaje del PIB a la educacion, es dificil contar con todos los
recursos tecnoldgicos, sin embargo, se pueden aprovechar con aquellos recursos que posee la
institucién educativa y con el buen desempefio y profesion del docente, se pueden lograr y
realizar diferentes actividades que permitan que los estudiantes se acoplen de mejor manera.

¢, Se logra obtener la motivacion de los estudiantes?

Si, ya que se utiliza diferentes herramientas tecnoldgicas que permiten la
automotivacion de los estudiantes y les permite tener experticias tecnoldgicas que auto
inducen a la participacion de este proceso de nuevas experiencias que mejoran su educacion.

¢ Se logra desarrollar la creatividad en los estudiantes?

Los estudiantes logran desarrollar su creatividad ya que no solo aprenden jugando, sino
que también las actividades que se les dard a conocer permiten desarrollar su creatividady
mejoran su capacidad de resolucién por medio de la gamificacion, ademas de mejorar la
gestion de su tiempo.

¢.Se cumple con lo esperado por el ministerio de educacién dentro de la materia
impartida?

Si se cumple con lo esperado, puesto que se planifica cuidadosamente las actividades a
desarrollar y se sigue el silabo de la institucion para poner énfasis en los temas de la materia

que requieren mayor enfoque.
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¢El docente cuenta con la preparacion necesaria para la creacion de actividades

en las diferentes herramientas tecnoldgicas?

Los docentes se encuentran en constantes capacitaciones que permiten mejorar sus
formas de ensefianza y usar diferentes metodologias que brinden a sus estudiantes el refuerzo
académico en diferentes areas y lograr que los estudiantes cumplan con los objetivos que se
proponen.

¢ El uso de recursos digitales educativos fortalece el desarrollo cognitivo?

Efectivamente el uso de recursos digitales educativos permite a los estudiantes aprender
a suritmo, minimizando la presion y el estrés y mejorando su capacidad de pensar y razonar
por medio de un estimulo tecnoldgico que permitan que aprendan de una manera divertida y
creativa. Aprender con ayuda de estos recursos especialmente materias como matematicas
permiten evitar el caos, confusiones y logra desarrollar habilidades promovidas por las
matematicas como la resolucion de problemas, el pensamiento critico, reflexivo y la
comunicacion asertiva.

4.2.5 Material Multimedia

4.2.5.1 Contextualizacion

El disefio de los recursos digitales educativos esta dirigido a un grupo de 19 estudiantes
(11 chicos y 8 chicas) de 9no afio de educacion béasica en la Unidad Educativa Hope Christian
Academy, con el proposito de reforzar su aprendizaje en la asignatura de Matematicas. A traves
de la plataforma Google Classroom, se busca proporcionar un apoyo académico continuo en
temas clave como el Teorema de Tales, el Teorema de Pitagoras, las ecuaciones y la
potenciacion de numeros racionales. Las sesiones se distribuyen en una hora de clases
sincronicas y media hora de actividades asincronicas. Estos recursos estan disefiadospara
fomentar la participacion activa y el aprendizaje autbnomo, ofreciendo un entorno interactivo
donde los estudiantes pueden explorar conceptos matematicos de manera dindmica.

A través de estas sesiones interactivas, que combinan teoria y practica mediante
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actividades como la resolucion de ecuaciones y la identificacién de nimeros racionales, se
busca que los estudiantes desarrollen habilidades de resolucién de problemas y pensamiento
critico. Ademas, se espera que esta metodologia incremente la motivacion y la colaboracion
entre los estudiantes, ayudandoles a superar las barreras que presentan los contenidos
matematicos mas complejos.

Los estudiantes provienen de diversos entornos, tanto rurales como urbanos, lo que
genera una variabilidad en el acceso a internet y en el uso de tecnologias. Algunos enfrentan
limitaciones como el acceso restringido a internet y cortes de luz, mientras que aquellos que
cuentan con teléfonos moviles suelen interactuar a traves de redes sociales, compartiendo
memes, masica y moda. TikTok y YouTube son las plataformas més utilizadas. Ademas, un
pequefio grupo de estudiantes disfruta de los videojuegos en linea, mientras que otros
muestran interés por juegos de mesa y actividades similares.

4.2.5.2 Preguntas de reflexion

:Qué?

El disefio del aula virtual seleccionada “Google classroom” estd enfocada en
proporcionar un refuerzo académico de los contenidos desarrollados en la asignatura de
matematicas.

¢Para quién?

Esta aula virtual esta disefiada para estudiantes de la Unidad Educativa Hope Christian
Academy, quienes estan cursando el 9no afio de educacion basica y cursan la asignatura de
matematicas, los recursos digitales educativos se centran en temas clave como el Teorema de
Tales, el Teorema de Pitagoras, las ecuaciones y la potenciacion de numeros racionales.
Adicionalmente, este material digital audiovisual también estda pensado para aquellos

estudiantes o personas en general que quieran reforzar temas basicos de matematicas a nivel

elemental. Se considerd también que a través de este recurso el estudiante involucre las TICS

como herramienta de refuerzo en esta materia que puede considerarse dificil o aburrida, por lo
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tanto, se puede desarrollar un proceso de ensefianza-aprendizaje interactivo, eficaz y
significativo.

¢Para qué?

El objetivo de estos recursos digitales es proporcionar un refuerzo académico en
matematicas a los estudiantes que necesitan mejorar su comprension y desempefio en temas
clave del curriculo. A través de estas herramientas, se busca fortalecer la comprension
conceptual de temas clave como las ecuaciones matematicas, el Teorema de Pitagoras o el
Teorema de Tales, mediante la presentacion de recursos visuales e interactivos que facilitan la
asimilacion de estos conceptos. Ademas, se pretende promover un aprendizaje significativo
mediante el uso de tecnologias educativas atractivas, que aumentan la motivacion y el
compromiso de los estudiantes al utilizar herramientas cercanas y dinamicas.

El enfoque de estos materiales también esta orientado a fomentar la autoevaluacion y el
aprendizaje autbnomo, permitiendo que los estudiantes practiquen de manera independientea
través de actividades interactivas y reciban retroalimentacion inmediata. Esto facilita que cada
estudiante refuerce los temas mas complejos a su propio ritmo, dentro del entorno seguroy
accesible de un aula virtual. Finalmente, el uso de estos recursos busca mejorar el rendimiento
académico general, estimulando el interés y la participacion activa de los estudiantes,
asegurando que comprendan y apliquen correctamente los conceptos matematicosa través de
una metodologia mas interactiva y personalizada.

¢, COmo?

Para implementar el aula virtual de manera efectiva, se utilizaran diversas
herramientas que optimizaran cada aspecto de la experiencia interactiva:

e Genially es una herramienta excelente para disefiar infografias educativas de manera

rapida y visualmente atractiva. Ofrece plantillas predisefiadas, iconos, graficos y

opciones depersonalizacién que permiten crear resimenes visuales de conceptos

matematicos que los estudiantes puedan explorar de manera autbnoma.
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Kahoot es una plataforma perfecta para crear cuestionarios interactivos en formato de
juego. Esta herramienta transforma el aprendizaje en una experiencia competitiva y
divertida, manteniendo a los estudiantes motivados mientras refuerzan sus
conocimientos. Ademas, proporciona retroalimentacion instantanea, lo que permite a
los estudiantes saber si respondieron correctamente, ayudandolos a identificar areas en
las que necesitan mejorar.

Filmora es una herramienta de edicion de video que permite crear videos educativos
de alta calidad. Se puede grabar explicaciones sobre como resolver ecuaciones o usar
animaciones para ilustrar visualmente el Teorema de Pitagoras o el Teorema de Tales.
Pexels es una herramienta valiosa para la creacién de videos debido a su amplio banco
de iméagenes y videos gratuitos de alta calidad. Los recursos visuales disponibles en
Pexels pueden enriquecer los videos educativos, presentaciones, y otros materiales
pedagogicos, ayudando a mejorar la comprension y el atractivo visual del contenido.

Audacity, por su parte, es una herramienta de edicion de audio que complementa a
Filmora permitiendo mejorar la calidad del sonido en los videos. Se puede grabar la
explicacion del docente o agregar narraciones de voz en off, que luego pueden ser
editadas en Audacity para eliminar ruido de fondo, mejorar la claridad, ajustar el
volumen o agregar efectos de audio.

En conjunto, estas herramientas permiten a los docentes crear materiales educativos

digitales de alta calidad, que facilitan el refuerzo académico en el aula virtual mediante la

combinacion de aprendizaje visual, auditivo e interactivo.

¢ Cuando?

Se plantea una clase de 50 minutos donde se distribuiran actividades de la siguiente forma:

Introduccién (5 minutos):

Objetivo: Explicar brevemente el tema a tratar (Teorema de Pitagoras, Teorema de Tales

0 ecuaciones matematicas), conectando el contenido con la actividad que se realizara en el aula
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virtual. Se presentan las instrucciones sobre como acceder al material dentro de Google
Classroom.

Herramienta usada: Google Classroom para compartir enlaces a la actividad principal
(infografia, video o Kahoot).

e Desarrollo del tema (30 minutos):

Opcion 1: Infografia en Genially (10-15 minutos de uso):

Los estudiantes acceden a la infografia previamente disefiada en Genially y compartida
en Google Classroom. Se les da tiempo para analizar la informacion visual sobre ecuaciones
matematicas, y pueden plantear preguntas o dudas sobre los pasos y conceptos clave.

Actividad: Luego, los estudiantes realizan un pequefio ejercicio de aplicacion basado en
la infografia, respondiendo a un cuestionario breve (compartido también en Classroom) o
comentando en el foro de la clase. Esto fomenta la participacién y permite que los estudiantes
reflexionen sobre el contenido.

Opcidn 2: Video en Filmora (10-15 minutos de visualizacion):

Los estudiantes acceden al video educativo (creado con filmora, pexels y audacity) subido

en Google Classroom sobre el Teorema de Pitagoras o Teorema de Tales. El video, que

contiene explicaciones visuales y narracion de audio, permite que los estudiantes observen el
procedimiento paso a paso.

Actividad: Después de ver el video, se abre un espacio para una breve discusion o
aclaraciéon de dudas. Luego, el docente puede dejar una pregunta en el foro o asignar un
pequefio ejercicio a realizar en clase, como: "Resuelve este problema usando el Teorema de
Pitagoras y sube tu respuesta en Classroom", los estudiantes pueden publicar sus respuestas o
dudas en los comentarios y el docente responde posteriormente.

Opcidn 3: Kahoot interactivo (15-20 minutos de juego):

Los estudiantes acceden a un cuestionario Kahoot a través de Google Classroom, donde

compiten respondiendo preguntas sobre el Teorema de Tales o cualquier otro tema cubierto en
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la clase. Al final del cuestionario, la plataforma ofrece retroalimentacion inmediata sobre los

resultados.

Actividad: Se puede abrir un breve espacio para discutir las respuestas incorrectas o
repasar los puntos que generaron mas confusion.

e Retroalimentacion y preguntas (10 minutos):

Independientemente de la herramienta utilizada (infografia, video o Kahoot), el docente
abre un espacio de discusion en Google Classroom y se dedica a resolver dudas o repasar los
puntos clave. Los estudiantes pueden hacer preguntas en tiempo real (si es una clase sincronica)
o dejar sus comentarios en la plataforma (si es asincronica).

El docente puede también asignar una tarea o una actividad de refuerzo, como un
ejercicio adicional relacionado con el tema de la clase, en caso de ser necesario.

e Cierre (5 minutos):

El docente escribe una conclusion en la seccion de "Anuncios” o "Comentarios" de
Google Classroom, recordando los puntos clave de la clase y los aprendizajes mas importantes.
Se recuerda a los estudiantes como acceder a los recursos de refuerzo dentro delaula virtual
(infografias, videos, etc.) y se les motiva a repasar el contenido y a utilizar los recursos
disponibles en el aula virtual.

En resumen, Google Classroom ofrece un entorno flexible y dinamico donde los
docentes pueden integrar diversas herramientas digitales, facilitando un aprendizaje mas

interactivo y centrado en el estudiante.

4.2.5.3 Manifiesto
Se presenta un conjunto de recursos educativos multimedia disefiados para mejorar la
ensefianza de las matematicas a través de la interactividad y el uso de herramientas digitales.

En primer lugar, en el Guion Multimedia 1, se utiliza una infografia interactiva creada en
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Genially, que combina texto, imagenes, ejemplos y ejercicios aplicados sobre ecuaciones
matematicas, con un enfoque visual atractivo y accesible para los estudiantes. En segundo
lugar, el Guién Multimedia 2 presenta un video explicativo del Teorema de Tales, creado con
filmora para crear todo tipo de contenidos visuales que integra graficos y narracion para
proporcionar una comprensién visual clara de este concepto matematico, ademas se utilizaron
recursos de app de audio, pixels, fakeyou. Por altimo, el Guién Multimedia 3, titulado "Todos
somos ganadores", ofrece una evaluacion interactiva en Kahoot, donde se incluyen preguntas
tedricas y practicas sobre varios temas matematicos, permitiendo a los estudiantes reforzar su
conocimiento mediante una experiencia de aprendizaje dinamica e inmersiva. Las herramientas
utilizadas para el desarrollo de estos recursos incluyen Pexels para imagenes, Photoscape para
la edicion de imagenes, y la musica de fondo de Kahoot para crear un ambiente interactivo. En
conjunto, estos recursos emplean plataformas como infografias, videos y cuestionarios
interactivos, integrando iméagenes, sonidos y herramientas digitales que potencian el
aprendizaje autbnomo y el refuerzo académico.
4.25.3.1 Guion multimedia 1

Titulo: Tema 1 “"Ecuaciones matematicas”

Descriptivo: Se realizé una infografia en Genially con una imagen de fondo en
movimiento para hacerla mas llamativa, con contenido interactivo acerca de las ecuaciones.
La interactividad esta dada con varios iconos enumerados que abren diferentes ventanas y
enlaces con contenido conceptual textual y apoyados con diferentes imagenes sobre los tipos
de ecuaciones, ejemplos y conceptos que se puede ampliar para una mejor visualizacion.

Base didactica: El contenido estd enumerado del 1 al 6 comienza con un concepto sobre
el tema con una imagen de las partes de una ecuacién seguido de otro conceptodiferente para
una mejor comprensién, continuamos con ejemplos de ecuaciones, luego con pasos para la
resolucion de ecuaciones de primer grado, seguido de ejercicios resueltos de los diferentes tipos

de ecuaciones que podemos encontrar, tiene un ejercicio aplicado a la vidareal y tiene
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ejercicios propuestos sobre el tema; las imagenes se pueden ampliar para una mejor

visualizacion.

Tipo de recurso: Infografia, texto, imégenes, audio y video.

Parametrizacion: La infografia usada para explicar el tema 1 tiene una secuencia

numerada con los diferentes iconos, ventanas y un enlace.

Tabla 6

Parametrizacion primer tema

ICONO

DESCRIPCION

Reproduce un audio que introduce una leccion de
ecuaciones matematicas, presenta el tema de una manera
atractiva y sugiere que la exploracion de las ecuaciones

sera dindmica.

[EEY

Muestra la definicion de una ecuacion y muestra una

imagen con las partes de una ecuacion.

Se puede ver una definicion diferente de las ecuaciones.

Podemos ver ejemplos para entender mejor lo que es una

ecuacion matematica.

Muestras los pasos a seguir para la resolucion de una

ecuacion de primer grado, junto con un link de un video.
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Nos muestra los pasos a seguir para resolver los diferentes

tipos de ecuaciones que se pueden presentar.

Link: ttps://view.aeniallv.com/6703ff7a93230a3ae1d92cl6/interactive-content-ecuaciones

Archivador:

Resolucion de ecuaciones lineales:

https://www.youtube.com/watch?v=JdapTfctsy8

- Imagenes en formato PNG:Partes
de una ecuacion

3d4bhd145-ffa9-4730-8ba0-14d9377af884.pnq (1262x893) (genially.com)

Propiedades de las ecuaciones
3503949f-ed71-4796-a663-8556¢f10beed.png (805x572) (genially.com
Métodos de resolucion

7208ab7a-d81f-4010-9382-b5cc689aedfb.png (934x454) (genially.com)

399df7f5-7641-467b-bbb0-922644560eef.png (869%x627) (genially.com)

£5871d07-321f-4f69-809a-b9bd2f1c314d.png (826x160) (genially.com

3f717def-87d1-4e30-922d-3a874c4a4c7d.png (819%244) (genially.com)

bee48d07-6070-471f-8b45-4b37cd3aal01.png (733x229) (genially.com)

b6aal208-9317-4a5c-8bbc-641bf4fb8b60.pna (770%278) (genially.com
Ejercicio de aplicacion

1233ef05-9ce9-4799-9dc2-34ed70d6c4ec.png (878x%579) (genially.com
Ejercicios propuestos

bde14fOe-ee3e-46ea-a56a-a050cbb5haf3.png (687x215) (genially.com

fdd90c82-6426-4894-ade0-66b6403c82¢ee.png (674x115) (genially.com
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https://view.genially.com/6703ff7a93230a3ae1d92c16/interactive-content-ecuaciones
https://www.youtube.com/watch?v=JdapTfctsy8
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/3d4bd145-ffa9-4730-8ba0-14d9377af884.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/3503949f-ed71-4796-a663-8556cf10beed.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/7208ab7a-d81f-4010-9382-b5cc689aedfb.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/399df7f5-7641-467b-bbb0-922644560eef.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/e5871d07-321f-4f69-809a-b9bd2f1c314d.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/3f717def-87d1-4e30-922d-3a874c4a4c7d.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/bee48d07-6070-471f-8b45-4b37cd3aa101.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/b6aa1208-9317-4a5c-8bbc-641bf4fb8b60.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/1233ef05-9ce9-4799-9dc2-34ed70d6c4ec.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/bde14f0e-ee3e-46ea-a56a-a050cbb5baf3.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/fdd90c82-6426-4894-ade0-66b6403c82ee.png

601c7fcd-9a27-4884-9103-2b332367b0b4.png (871x131) (genially.com

92cc9320-1465-4a87-85h2-a112bb544691.png (822x130) (genially.com

4.2.5.3.2 Guion Multimedia 2

Titulo: Video descriptivo — Teorema de Tales.

Tipo de recurso: Video descriptivo, se realizd en la aplicacion de genially con
imagenes ymausica de fondo.

Descriptivo: Este recurso audiovisual explica el Teorema de Tales en matemaéticas,
el cual establece la proporcionalidad entre segmentos cuando se trazan lineas paralelas que
interceptan otras dos lineas. Se presenta de forma visual y narrativa para que los estudiantes
comprendan cémo aplicar el teorema en problemas geométricos cotidianos y las
implicaciones practicas de esta propiedad matematica.

Parametrizacion: En este video de 1 minuto con 6 segundos, exploramos el Teorema
de Tales, un concepto fundamental en geometria que permite entender las relaciones de
proporcionalidad en figuras con lineas paralelas. Las imagenes que veran fueron descargadas
de Pexels y complementadas con figuras de triangulos realizadas en GeoGebra, para ilustrar
de manera clara como se aplica este teorema. La presentacién comienza con un fondo visual
adecuado para el tema y un titulo introductorio. En la mitad del video, se ofrece una
explicacion detallada acompafiada de un ejercicio practico que ayuda a fijar el conocimiento.
Finalmente, se incluye un mensaje de motivacion, invitando a los estudiantes a seguir
descubriendo el mundo de las matematicas y sus aplicaciones en la vida diaria.

Base didactica: Contenido procedimental que favorece la comprension visual y
auditiva delTeorema de Tales, integrando un enfoque explicativo.

Tipo de recurso o actividad: Audio-video narrativo que integra imagenes, texto,
sonido ynarracion.

Archivador:
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https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/601c7fcd-9a27-4884-9103-2b332367b0b4.png
https://img.genially.com/65eba763155e4f0015371b76/92cc9320-1465-4a87-85b2-a112bb544691.png

v Pista de la voz del narrador audio mp3.
v Pista de masica de fondo, audio mp3
+ Iméagenes alusivas al tema.
Enlaces al material:
¢ Video en genially sobre el Teorema de Tales. Enlace aqui.
https://view.genially.com/670decOa481e6cd1fe903a4d/video-presentation-t
eorema-de-tales
o Audio-video en Filmora sobre el Teorema de Tales. (Ver anexo)
o Grabacidn de la narracion en Audacity (Ver anexo)
o Link UIDE_VIDEO
4.2.5.3.3 Guion Multimedia 3
Titulo: Todos somos ganadores
Tipo de recurso: Kahoot interactivo y evaluativo de los siguientes temas de matematicas:
= Teorema de Pitagoras
= Teoremade Tales
= Ecuaciones matematicas
= Potenciacion de nimeros irracionales
Descriptivo: Se realiza en Kahoot un sistema interactivo de evaluacion de los temas
ya mencionados anteriormente, donde la mayoria de las preguntas son de respuestas rapidas
debidoal sistema que utiliza la herramienta interactiva version free, se realizan preguntas
tedricas y también practicas de los diferentes temas, para las preguntas tedricas se da un
tiempo de 45 segundos para responder y para las preguntas practicas un tiempo de 1 minuto

y 30 segundospara responder.
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https://drive.google.com/drive/folders/13_KZFqHqiiHB2TzHNUJyrWnA_Resq7cW?usp=sharing

Tabla 7

Tipos de preguntas de Kahoot version free

Kahoot

Quiz

The v puognsdar borg of JOW ms fram which artar?

e

Verdadero o Falso

Axe 3ot -2x

Parametrizacion: Se incluye una imagen descargada de pexels, ya que al inicio del
juego existen reglas que los estudiantes deben considerarlas, ademas se utilizaron cuatro
iméagenesque posteriormente se editaron en photoscape y también imagenes que se obtuvieron
con la ayuda de Google. En total las preguntas del Kahoot tienen una duracion de siete
minutos 05 segundos.

Base didactica: Evaluacion interactiva de diferentes temas de la materia de
matematicas con énfasis en temas a los que los estudiantes necesitan refuerzo, con ayuda de
iméagenes de pexels e imagenes editadas en photoscape con fondo de mdsica propia de la
herramienta interactiva que se utilizd en este caso Kahoot

Tipo de recurso o actividad: Evaluacion interactiva realizada en Kahoot, donde se

combinan imagenes, texto y sonido.
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Archivador:
- Imé&genes de Pexels
- Imagen (Editada en Photoscape)
- Imagen (Editada en Photoscape)
- Imagen (Editada en Photoscape)
Enlaces al material:
- Kahoot
https://create kahoot.it/share/todos-somos-ganadores/d76e93d5-658e-436f-9a8e-
bal591 b16172
- Imagen de Pexels

https://www.pexels.com/es-es/foto/fotografia-de-angulo-bajo-de-hombre-saltando-2923156/

- Imagenes editadas en Photoscape

https://www.google.com/search?g=potenciacion&sca_esv=4b629c57e28de7e7&rlz=1

CicHB

F_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADL YW IJ5ew!I3Ns5KAKp2Kx

8R_T7THi4ARMIA%3A1728411540411&ei=IHcFZ_XIGLyywtOP-Pz_kAg&ved=0ahUKEwjl 5

Dfsv-IAXUSmbAFHXj-H4104dUDCBA&uact=5&o0g=potenciacion&ags_Ip=Egxnd3Mtd2I6L
XNIcnAiIDHBvAGVuUY2IhY2IvbjIEECMYJZIEECMYJZIIEAAYJAQYSQMYBRAAGIAEM
qUQABIABDIFEAAYJAQYBRAAGIAEMaUQABIABDIFEAAYJAQYBRAAGIAESIcXU
ABYthNWAXJAKAEAMAGRAaABPQYJAQOWL JEZUAEDYAEA-AEBMAIO0ALCDMICC
hAAGIAEGEMYigXCAJOQABIABBiIXAXhDGIoOEMAMAKJCEMS4xM6AHzWg&sclient=q
ws-wiz-serp#vhid=V2AKelQa9ywvL M&vssid=mosaic

https://www.google.com/search?g=teorema+de+pitagoras&sca_esv=d909a484393122

Ge&rlz

=1C1CHBF_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADL YWIL vo-

8fsehx MavOUQEMdUBYXR41Mqg%3A1729006551129&ei=14s0Z4L GB66MwbkP-
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https://create.kahoot.it/share/todos-somos-ganadores/d76e93d5-658e-436f-9a8e-ba1591b16172
https://create.kahoot.it/share/todos-somos-ganadores/d76e93d5-658e-436f-9a8e-ba1591b16172
https://create.kahoot.it/share/todos-somos-ganadores/d76e93d5-658e-436f-9a8e-ba1591b16172
https://www.pexels.com/es-es/foto/fotografia-de-angulo-bajo-de-hombre-saltando-2923156/
https://www.google.com/search?q=potenciacion&sca_esv=4b629c57e28de7e7&rlz=1C1CHBF_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADLYWIJ5ewIl3Ns5KAKp2Kx8R_7Hi4RMIA%3A1728411540411&ei=lHcFZ_XlGLyywt0P-Pz_kAg&ved=0ahUKEwj1_5Dfsv-IAxU8mbAFHXj-H4IQ4dUDCBA&uact=5&oq=potenciacion&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiDHBvdGVuY2lhY2lvbjIEECMYJzIEECMYJzIIEAAYgAQYsQMyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAESIcXUABYthNwAXgAkAEAmAGRAaABpQyqAQQwLjEzuAEDyAEA-AEBmAIOoALcDMICChAAGIAEGEMYigXCAg0QABiABBixAxhDGIoFmAMAkgcEMS4xM6AHzWg&sclient=gws-wiz-serp%23vhid%3DV2AKeIQa9ywvLM&vssid=mosaic
https://www.google.com/search?q=potenciacion&sca_esv=4b629c57e28de7e7&rlz=1C1CHBF_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADLYWIJ5ewIl3Ns5KAKp2Kx8R_7Hi4RMIA%3A1728411540411&ei=lHcFZ_XlGLyywt0P-Pz_kAg&ved=0ahUKEwj1_5Dfsv-IAxU8mbAFHXj-H4IQ4dUDCBA&uact=5&oq=potenciacion&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiDHBvdGVuY2lhY2lvbjIEECMYJzIEECMYJzIIEAAYgAQYsQMyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAESIcXUABYthNwAXgAkAEAmAGRAaABpQyqAQQwLjEzuAEDyAEA-AEBmAIOoALcDMICChAAGIAEGEMYigXCAg0QABiABBixAxhDGIoFmAMAkgcEMS4xM6AHzWg&sclient=gws-wiz-serp%23vhid%3DV2AKeIQa9ywvLM&vssid=mosaic
https://www.google.com/search?q=potenciacion&sca_esv=4b629c57e28de7e7&rlz=1C1CHBF_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADLYWIJ5ewIl3Ns5KAKp2Kx8R_7Hi4RMIA%3A1728411540411&ei=lHcFZ_XlGLyywt0P-Pz_kAg&ved=0ahUKEwj1_5Dfsv-IAxU8mbAFHXj-H4IQ4dUDCBA&uact=5&oq=potenciacion&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiDHBvdGVuY2lhY2lvbjIEECMYJzIEECMYJzIIEAAYgAQYsQMyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAESIcXUABYthNwAXgAkAEAmAGRAaABpQyqAQQwLjEzuAEDyAEA-AEBmAIOoALcDMICChAAGIAEGEMYigXCAg0QABiABBixAxhDGIoFmAMAkgcEMS4xM6AHzWg&sclient=gws-wiz-serp%23vhid%3DV2AKeIQa9ywvLM&vssid=mosaic
https://www.google.com/search?q=potenciacion&sca_esv=4b629c57e28de7e7&rlz=1C1CHBF_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADLYWIJ5ewIl3Ns5KAKp2Kx8R_7Hi4RMIA%3A1728411540411&ei=lHcFZ_XlGLyywt0P-Pz_kAg&ved=0ahUKEwj1_5Dfsv-IAxU8mbAFHXj-H4IQ4dUDCBA&uact=5&oq=potenciacion&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiDHBvdGVuY2lhY2lvbjIEECMYJzIEECMYJzIIEAAYgAQYsQMyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAESIcXUABYthNwAXgAkAEAmAGRAaABpQyqAQQwLjEzuAEDyAEA-AEBmAIOoALcDMICChAAGIAEGEMYigXCAg0QABiABBixAxhDGIoFmAMAkgcEMS4xM6AHzWg&sclient=gws-wiz-serp%23vhid%3DV2AKeIQa9ywvLM&vssid=mosaic
https://www.google.com/search?q=potenciacion&sca_esv=4b629c57e28de7e7&rlz=1C1CHBF_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADLYWIJ5ewIl3Ns5KAKp2Kx8R_7Hi4RMIA%3A1728411540411&ei=lHcFZ_XlGLyywt0P-Pz_kAg&ved=0ahUKEwj1_5Dfsv-IAxU8mbAFHXj-H4IQ4dUDCBA&uact=5&oq=potenciacion&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiDHBvdGVuY2lhY2lvbjIEECMYJzIEECMYJzIIEAAYgAQYsQMyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAESIcXUABYthNwAXgAkAEAmAGRAaABpQyqAQQwLjEzuAEDyAEA-AEBmAIOoALcDMICChAAGIAEGEMYigXCAg0QABiABBixAxhDGIoFmAMAkgcEMS4xM6AHzWg&sclient=gws-wiz-serp%23vhid%3DV2AKeIQa9ywvLM&vssid=mosaic
https://www.google.com/search?q=potenciacion&sca_esv=4b629c57e28de7e7&rlz=1C1CHBF_esEC1040EC1040&udm=2&biw=1366&bih=633&sxsrf=ADLYWIJ5ewIl3Ns5KAKp2Kx8R_7Hi4RMIA%3A1728411540411&ei=lHcFZ_XlGLyywt0P-Pz_kAg&ved=0ahUKEwj1_5Dfsv-IAxU8mbAFHXj-H4IQ4dUDCBA&uact=5&oq=potenciacion&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiDHBvdGVuY2lhY2lvbjIEECMYJzIEECMYJzIIEAAYgAQYsQMyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAEMgUQABiABDIFEAAYgAQyBRAAGIAESIcXUABYthNwAXgAkAEAmAGRAaABpQyqAQQwLjEzuAEDyAEA-AEBmAIOoALcDMICChAAGIAEGEMYigXCAg0QABiABBixAxhDGIoFmAMAkgcEMS4xM6AHzWg&sclient=gws-wiz-serp%23vhid%3DV2AKeIQa9ywvLM&vssid=mosaic
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80EmMAI&o00=
TEOREMA&Qs_Ip=Egxnd3Mtd2I6L XNIcnAiB1RFT1JFTUEgAgaBMaQQIxanMg
QQlIxan
MagQABIABBIXAZIFEAAYJAQYBRAAGIAEMgUQABIABDIFEAAYgAQYBRAAGIAE
MaUQABIABDIFEAAYQARIZSZQoAJY 7BtwANgAKAECMAHICKAB7R6GAQSYL TIUNS
00LjAUMbgBA8gBAPUBAZgCBgACtBCoAgrCAgcQIxanGOoCWaIOEAAYJAQY
sQMY
WEYigXCAgkQABIABBQYGAQYAwaSBwsyLjAUMSAwL JEuMgAHIi8&sclient=gws-wiz-s
erp#vhid=7gPzFOFS3xUiUM&Vssid=mosaic
https://www.google.com/search?sca_esv=0909a4843931226e&r1z=1C1CHBF esEC10
40EC1 040&sxsrf=ADLYWI11z2GbPvGZU-
uOBBvgavgQ84AQP1w:1729006681634&0=TEOREM
A+DE+TALES&udm=2&fhs=AEQNmMOCbCVgAZ5mWEJDg6aoPVcBgWizR0-

0aFOH11Sh 5tINhd3zC4y7Z XTSrvvSBSNjw8fV X3G3tS3bGsgQeBBxb6Hy8xx-
hbch2JHORb-eFwOwO0t

wQY_IF44mmAPMBOXSZdFWfaNCf1LhMF5BSIk7FI0epINmQRKDpVCUYadONCTC7jA

s8MB8WMXxKFFQrolR7fbVWXuayZ36&sa=X&ved=2ahUKEwiFt8ro25CJAXWIgoQIHeigBF

00tKgLeaQIERAB&biw=1366&hih=633&dpr=1#vhid=z8fueOaB ik4FM&Vvssid=mosaic

4.2.6. Scorm
Titulo del contenido elaborado:

“Uso de aulas virtuales como herramienta de refuerzo académico en el area de matematicas
para estudiantes de 9no afio de educacion béasica en la Unidad Educativa Hope Christian
Academy "

Proponer e implementar un entorno de aulas virtuales en el aprendizaje de
matematicas para estudiantes de la Unidad Educativa Hope Christian Academy, mediante el

uso de Iseazy, con el fin de analizar su influencia en la motivacion, autonomia y habilidades
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de resolucién de problemas, identificar las percepciones de los estudiantes sobre su uso, y
evaluar los factores que limitan su efectividad, tales como la capacitacion docente, soporte
técnico e interaccion estudiantil, para proponer mejoras tecnoldgicas adaptables y amigables.

Realizar material audiovisual utilizando la herramienta isEazy para gestionar
proyectos y tareas de manera eficiente, utilizando las herramientas disponibles en la
plataforma, y optimizar la creacion de materiales audiovisuales a través de una interfaz
accesible.

Optimizar material audiovisual y multimedia utilizando las plataformas isEazy,
Genially, Filmora y Audacity, para crear recursos interactivos que refuercen el aprendizaje de
matematicas, promoviendo la motivacién, la autonomia y la resolucion de problemas en los
estudiantes, y evaluando los factores que puedan limitar la efectividad del aula virtual, como
la capacitacion docente, el soporte técnico y la interaccion estudiantil, con el fin de proponer
mejoras tecnoldgicas accesibles y adaptadas a sus necesidades.

Proceso:

El primer paso consistio en la creacién de una cuenta en Iseazy, una plataforma
destinada a optimizar la gestion de proyectos y tareas. Para ello, se accedi al sitio web oficial
y se selecciono la opcion "Registrarse”. Posteriormente, se ingresaron los datos requeridos,
tales como el nombre, correo electronico y una contrasefia segura. Una vez completado el
formulario de registro, se procedid a confirmar la direccion de correo electronico mediante un
enlace enviado a la bandeja de entrada. Tras la verificacion de la cuenta, se habilito el acceso

para explorar las diversas funciones y herramientas que ofrece Iseazy.
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lustracion 1 Creacion de cuenta e interfaz inicial en isEazy

? (3 MEJORA TU PLAN @r

Mis proyectos

+ NUEVO PROYECTO @ ] n

Entregable 3

Una vez creada la cuenta en Iseazy, se procedié a acceder a la plataforma e iniciar
sesion. Al ingresar, se presentd una interfaz intuitiva y bien organizada, estructurada en
diversas pestafias principales. Como primer paso, se realizé un andlisis detallado de cada una
de estas pestafias, destacandose las siguientes:

o Tablero principal: Espacio que permite la visualizacion de los proyectos activos, las
tareas asociadas y su progreso.

o Plantillas: Seccion dedicada a la creacion, seguimiento y gestion de proyectos, que
ofrece la posibilidad de agregar tareas, asignar responsables y establecer fechas limite.

Este analisis inicial facilitd una comprension clara del funcionamiento de la

plataforma y de las principales funcionalidades que ofrece.

Ilustracion 2 Presentacion de plantilla en isEazy

Curso « Elige una plantilla
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Tras explorar las funcionalidades de Iseazy, se procedié a seleccionar una plantilla que
se ajustaba a las necesidades del proyecto. Una vez elegida la plantilla, se comenz6 a
personalizar el contenido de acuerdo con las especificaciones del equipo. Se integraron
elementos que vinculan hojas de calculo con los objetivos planteados, asegurando que cada
seccion reflejara la informacion relevante que se deseaba transmitir.

Ademads, se incorporaron videos interactivos de autoria propia, los cuales
enriquecieron el material, haciéndolo més atractivo y educativo. Estos videos fueron
disefiados para explicar conceptos clave de manera dinamica, facilitando la comprensién de
los temas abordados. Esta fase fue fundamental, ya que permitié combinar texto, imagenes y
recursos multimedia, resultando en un material didactico completo, coherente y altamente
efectivo.

En la presente slide, se proporciona una explicacion introductoria sobre una de las
teméticas a desarrollar, titulada "Ecuaciones Matematicas”, utilizando la herramienta
Genially. Esta explicacion estd complementada con la incorporacion del enlace
correspondiente para facilitar el acceso al contenido interactivo.

https://view.genially.com/6703ff7a93230a3ae1d92c16/interactive-content-ecuaciones

llustracion 3 Contexto general de ecuaciones matematicas
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2Qué es una ecuacién matemética?
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Videos explicativos segun las necesidades del tema:

https://www.youtube.com/watch?v=JdapTfctsy8

llustracion 4 Videos interactivos de acuerdo con la explicacion de la tematica "Ecuaciones
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Slide
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Ecuaciones
Mateméticas

Elementos del slide

Mérgenes

Incorporar los recursos audiovisuales creados en actividades previas y enlazarlos a las
diapositivas para la maquetacion segun el estindar SCORM. Se comenz6 el proceso de
conceptualizacion del teorema de Tales utilizando una imagen acompafiada de texto que
introdujo los conceptos clave de manera visual y sencilla. Esta imagen permite a los estudiantes
tener un primer acercamiento al teorema, facilitando la comprension de sus fundamentos a
través de una representacion gréfica clara.

lustracion 5 lustracion de temas especificos "Teorema de Tales™
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Posteriormente, se incorpord un video explicativo creado con Filmora, en el que se

desglosaron las propiedades y aplicaciones del teorema de Tales de manera dinamica. El video
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ofrece una explicacion paso a paso, con ejemplos practicos que ayuda a los estudiantesa
visualizar como se aplica el teorema en diferentes situaciones geométricas.

https://drive.google.com/drive/folders/13 KZFgHaiiHB2TzZHNUJyrWnA Resq7cW?

usp=sharing

lustracién 6 Video explicativo sobre "Teorema de Tales"
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Finalmente, se afiadio un enlace a una infografia interactiva realizada en Genially. Esta
infografia proporciona una vision general del teorema, permitiendo que los estudiantes exploren

sus componentes de manera mas detallada y a su propio ritmo.

https://view.genially.com/5bfde3ed0192d33640a15781/interactive-content-teorema-de

llustracion 7 Infografia del "Teorema de Tales"

INFOGRAFIA
DEL
TEOREMA DE

TALES

Dentro de la aplicacién is Eazy se utiliz6 herramientas de gamificacion como juegos y

un slide que permite descubrir los tipos de preguntas que utiliza Kahoot en su version free.
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lustracion 8 Juego interactivo en isEazy

Finalizando se coloca el enlace de un Kahoot que se cred para evaluar de manera
interactiva a los estudiantes con 10 preguntas tipo quiz y verdadero o falso, para reforzar los
conocimientos de manera efectiva de diferentes temas en matematicas como son: Teorema de

Pitagoras, Teorema de Tales, Ecuaciones y Potenciacion de numeros irracionales.
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lustracién 10 Slide direccionado a la actividad interactiva en Kahoot
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Enlace Scorm:
https://iseazy.com/dl/200c127e2a48414ca65¢2da2c92a6516
4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales
4.3.1 Aspectos previos a tener en cuenta
4.3.1.1 Componentes que intervienen en el proceso educativo.

Los estudiantes que participaran en esta formacion son alumnos de 9no afio de
educacion basica en la Unidad Educativa Hope Christian Academy, conformado por un
grupo diverso de 19 estudiantes, compuesto por 11 chicos y 8 chicas. Estos estudiantes
provienen de contextos tanto rurales como urbanos, lo que influye en sus oportunidades de
acceso a la tecnologia y a internet. Algunos enfrentan limitaciones de conectividad, como
conexiones inestables y cortes de luz, mientras que otros tienen acceso a dispositivos
moviles, que utilizan principalmente para interactuar en redes sociales como TikTok y
YouTube. Esta iniciativa busca reducir las desigualdades en el aprendizaje proporcionando
recursos digitales accesibles que puedan reforzar el aprendizaje de Matematicas de manera
inclusiva y adaptada a sus necesidades especificas.

El rol de la docencia en este proyecto recae en el facilitador, quien tendra a su cargo el
disefio, como la planificacion y el desarrollo de recursos digitales que permita impartir los

temas de Matematicas seleccionados. Las sesiones se llevaran a cabo en Google Classroom,
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una plataforma que permite realizar clases sincronicas de una hora y actividades asincronicas
adicionales de media hora. El facilitador en este caso docente abordard temas clave como el
Teorema de Tales, el Teorema de Pitagoras, ecuaciones y potenciacion de nimeros racionales
siendo los temas que en la evaluacién diagndstica se identificd como necesarios.

No se debe olvidar que el docente se encargard de motivar la participacion activa de los
estudiantes, fomentando la colaboracion, el trabajo en equipo y el pensamiento critico, asi
como adaptando las actividades a las necesidades de cada estudiante en funcion de sus
posibilidades de acceso tecnolégico. Google Classroom proporciona un entorno accesible
donde los estudiantes pueden interactuar, colaborar y desarrollar sus habilidades de manera
autébnomay dindmica. La accién educativa propuesta se centra en ofrecer un refuerzo integral
en el area de Matematicas para estudiantes de 9no EGB. Este entorno virtual esta disefiado
para promover un aprendizaje continuo, inclusivo y personalizado, adaptado a las
capacidades y necesidades tecnoldgicas del grupo. Busca fortalecer tanto los aspectos
practicos como tedricos del curriculo de Matematicas, proporcionando recursos interactivos
y estrategias que faciliten la comprension y la aplicacion de los conceptos clave.

4.3.1.2.- Cuestiones pedagdgicas a tener en cuenta

La implementacion de Google Classroom como aula virtual en el area de matematicas
para los estudiantes de 9° afio en la Unidad Educativa Hope Christian Academy se enmarca en
un proyecto pedagdgico que va mas alla de un curso especifico. Este refuerzo académico
abarca varios temas matematicos complejos como ecuaciones, el Teorema de Tales y el
Teorema de Pitadgoras. La accidn se integra en un esfuerzo mas amplio que busca fortalecer la
comprension conceptual y las habilidades de resolucién de problemas mediante el uso de
recursos digitales y actividades interactivas, promoviendo no solo el aprendizaje de contenido
especifico, sino también el desarrollo decompetencias tecnoldgicas y pensamiento critico.

Cuestiones académicas y pedagoégicas previas: Para implementar esta accion, es
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crucial considerar ciertos aspectos pedagdgicos y académicos:

+ Diagnostico inicial: La identificacion de los conocimientos previos de los
estudiantes sobre los temas clave del curriculo permitird adaptar las estrategias y
actividades de refuerzo, personalizando el aprendizaje para cubrir areas de debilidad
detectadas.

« Capacitacion y recursos tecnologicos: Es fundamental que los docentes cuenten
con capacitacion en el uso de herramientas digitales, como Google Classroom y
GeoGebra, asegurando que puedan guiar eficazmente a los estudiantes en este entorno
virtual

 Motivacion y participacion: La implementacion de estrategias como el uso de
Kahoot y Genially busca aumentar la motivacion de los estudiantes, quienes tienden a tener
dificultades en matematicas. Estas herramientas fomentan la participacion activa y el
compromiso en el aprendizaje, dos elementos esenciales para que los estudiantes se
involucren de manera efectiva

En conclusion, esta accion pedagodgica, parte de un curso mas amplio de refuerzo

matematico, requiere atender a aspectos como la preparacién docente, la adecuacion de contenidos,

y la motivacion estudiantil para optimizar el impacto de las aulas virtuales en el

4.3.1.3.- Actividades
El contenido de la materia se aborda en los temas donde los estudiantes requieren
refuerzo académico, ya que las matematicas presentan desafios significativos que a traves de
las aulas virtuales se proporcionaran herramientas interactivas y recursos didacticos que
permitiran alos estudiantes la mejora de la comprension matematica significativamente.
Se consideran dentro de la planificacion 6 contenidos de clases que son los
siguientes:

0 Ecuaciones Matematicas: Problemas para establecer relaciones de
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orden y resolver ecuaciones de primer grado.

¢ Radicacion y potenciacion de numeros irracionales: Expresion de raices
como potencias de exponentes racionales, y uso de la notacién cientifica para
representar grandes cantidades

o Teoremade Talesy Teorema de Pitagoras: Dificultades en la construccion
y comprension de figuras geométricas relacionadas con semejanza y congruencia.

Cada contenido se realizaré en una sesion, es decir, un total de 3 sesiones, cada una
con una duracién de una horay treinta minutos, dando un total de 4 horas y treinta minutos
que se llevaran a cabo a través de la plataforma de Google Classroom.

Las actividades evaluativas se realizaran a través de un Kahoot compuesto por 10
preguntas a manera de Quiz y verdadero o falso, con preguntas teodrico-practicas. Se
considera el aprendizaje previo y los temas principales de refuerzo, asi como también el
aprendizaje individual y colaborativo.

La nota final se distribuye de la siguiente manera:

o Kahoot evaluativo con un 50% de la nota final.
o Actividades que se realizaran en cada sesion explicativa con un 30% de la
nota final.

e Participacién en clase con un 20% de la nota final.

4.3.1.4.- Usos del entorno
Mediante el uso principalmente de Google Classroom se proporcionara el contenido
necesario y facilitar la comunicacion entre todos los involucrados. A través de infografias
interactivas, videos explicativos y ejercicios practicos, se explorara conceptos clave de las

matematicas, como las ecuaciones y el Teorema de Tales.
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Para utilizar el entorno de aprendizaje de manera efectiva y cubrir los cuatro
pilaresbasicos, se disefiaron tres actividades que potencien el aprendizaje en cada area:

o Informacion: Se proporcionara contenido estructurado y dindmico a través
de GoogleClassroom. Esto incluira una infografia interactiva en la primera sesion
sobre "Ecuaciones Matematicas", que presenta conceptos clave y explicaciones en
formato visual y gréfico, y que permitira a los estudiantes acceder y consultar los
contenidos cuando lo necesiten.

o Comunicacion: Se facilitard& la comunicacion entre el docente y
estudiantes mediantelos comentarios en Google Classroom y sesiones en tiempo real,
donde se atenderan preguntas en el momento. Ademas, se pausara el video de la sesion
del Teorema de Tales para aclarar conceptos y fomentar la participacion activa de los
estudiantes, asegurando que comprendan el contenido antes de avanzar.

o Cooperacion: Fomentaremos el trabajo en equipo en la sesion uno y dos,
donde los estudiantes resolveran ejercicios practicos en parejas tras ver el video
introductoriodel Teorema de Tales y la infografia sobre ecuaciones matematicas. Esta
actividad colaborativa permitira a los estudiantes aplicar juntos lo aprendido y resolver
dudas en conjunto, promoviendo la cooperacion y el aprendizaje mutuo.

o Administracion: Usaremos las herramientas de Google Classroom para
gestionar todas las actividades, asignaciones y evaluaciones, manteniendo una
estructura claray organizada para los estudiantes. jEsto incluye la evaluacion con un
cuestionario interactivo de Kahoot! en la tercera y UGltima sesion, que ademas de
evaluar el conocimiento permite administrar el tiempo y medir el progreso de las

sesiones.

4.3.1.5.- Recursos de apoyo
Para enriquecer la experiencia de aprendizaje en matematicas y apoyar a los

estudiantes de 9° afio, emplearemos los siguientes recursos de apoyo organizados en cuatro
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categorias:

0 Recurso Metodoldgico - Guia de Actividades Paso a Paso en Google
Classroom Sedesarrollara una guia en Google Classroom que orientara a los estudiantes
sobre lasactividades de cada sesion y los objetivos de aprendizaje.

» Recurso Documental - Coleccion de Ejemplos y Ejercicios Practicos, en Google
Classroom se habilitara una coleccion digital que incluye ejemplos de problemas
resueltos y ejercicios adicionales de practica para cada tema (como ecuaciones y el
Teorema de Tales).

¢ Recurso Informativo - Videos de Ejemplificacion de Problemas, para apoyar el
aprendizaje auténomo, se dispondran videos explicativos para cada tema, en los cualesse
desglosan ejemplos de resolucion de problemas paso a paso.

0 Recurso Relacional - Foro de Dudas y Colaboracion en Google
Classroom, se abrira un foro en Google Classroom para que los estudiantes puedan

compartir preguntas y respuestas, fomentando la colaboracion.

4.3.2 Planificacion del curso

La implementacion de aulas virtuales como herramienta de refuerzo académico en
elarea de matematicas requiere un enfoque estructurado y progresivo que permita atender
lasnecesidades especificas de los estudiantes. Este plan de actividades se desarrolla en tres
semanas, cada una enfocada en etapas clave del proceso: diagnostico, disefio e
implementacion.

Semana 1: Diagndstico de conocimientos previos

Identificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre los temas clave del
curriculo de matematicas para 9.° afio, con el fin de adaptar las estrategias de refuerzo

académico.
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Actividades:

¢ Disefio del cuestionario diagnostico

o Crear un cuestionario basado en los temas principales del curriculo, como
algebra bésica, geometria y ecuaciones.

o Solicitar la revision y aprobacion del cuestionario por parte del departamento
academico para asegurar su validez y alineacion curricular.

¢ Aplicacion del cuestionario

o Coordinar la programacion del cuestionario en horario escolar.

o Administrar el cuestionario mediante Google Forms en Google Classroom para
recopilar datos en tiempo real.

o Andlisis de resultados

o Procesar las respuestas utilizando herramientas como Excel o Google Sheets
para identificar areas de fortaleza y debilidad.

o Presentar los hallazgos en un informe a los docentes del area de matematicas
para el disefio de estrategias personalizadas.

Semana 2: Disefio y creacion del aula virtual

Desarrollar un aula virtual en Google Classroom para centralizar materiales,
actividades y recursos interactivos que fomenten el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Actividades:

¢ Definicion de objetivos del aula virtual

o  Establecer los temas a reforzar segun el diagndstico previo.

o Organizar los contenidos en mddulos semanales.

¢ Creacion de recursos educativos

o  Diseflar materiales interactivos como videos explicativos, presentaciones en
Genially y cuestionarios en Kahoot!

o Integrar ejercicios practicos con GeoGebra y simulaciones para abordar
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conceptos abstractos.

¢+ Configuracion del aula virtual

o Crear la estructura del aula en Google Classroom.

o Subir los materiales, configurar actividades y vincular recursos externos como
Padlet para foros de discusion.

Semana 3: Implementacion del aula virtual

Ejecutar el uso del aula virtual disefiada y evaluar su funcionalidad y receptividad
porparte de los estudiantes.

Actividades:

o Lanzamiento del aula virtual

o Presentar a los estudiantes la estructura y el funcionamiento del aula virtual.

o Realizar una guia practica sobre como navegar en Google Classroom y acceder
a los recursos.

o Monitoreo de actividades iniciales

o Supervisar la interaccion de los estudiantes con los recursos durante la primera
semana de uso.

o Resolver dudas sobre el manejo de las herramientas virtuales.

o Evaluacion de la experiencia inicial

o Recopilar retroalimentacion mediante encuestas rapidas sobre la usabilidad del
aula virtual.

o Ajustar materiales o actividades en funcion de los comentarios recibidos.

Este plan por semanas asegura un enfoque estructurado para el desarrollo e
implementacién del aula virtual, con énfasis en la evaluacion continua y la adaptabilidad a

las necesidades de los estudiantes
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4.3.2.1 Planificacién de la estructura del contenido

El contenido estara disponible del siguiente modo: videos de introduccion al tema,
ejercicios de profundizacién y debate. Se tendran 2 sesiones en vivo a la semana teniendo en
total 6 horas clase de interaccion de cada uno de los tres temas seleccionados. Los temas
estaran disponibles durante la clase y en el Google classroom para que los estudiantes puedan
revisarlo en cualquier momento.

Semana 1: Infografia en Genially:

Los estudiantes acceden a la infografia previamente disefiada en Genially y
compartida en Google Classroom. Se les da tiempo para analizar la informacion visual sobre
ecuaciones matematicas, y pueden plantear preguntas o dudas sobre los pasos y conceptos
clave.

Actividad: Luego, los estudiantes realizan un pequefio ejercicio de aplicacion basado
enla infografia, respondiendo a un cuestionario breve (compartido también en Classroom) o
comentando en el foro de la clase. Esto fomenta la participacion y permite que los estudiantes
reflexionen sobre el contenido.

Semana 2: Video en Filmora:

Los estudiantes acceden al video educativo (creado con filmora, pexels y audacity)
subido en Google Classroom sobre el Teorema de Pitdgoras o Teorema de Tales. El video, que
contiene explicaciones visuales y narracion de audio, permite que los estudiantes observen el
procedimiento paso a paso.

Actividad: Después de ver el video, se abre un espacio para una breve discusiéon o
aclaracion de dudas. Luego, el docente puede dejar una pregunta en el foro o asignar un
pequefio ejercicio a realizar en clase, cdmo: "Resuelve este problema usando el Teorema de
Pitagoras y sube tu respuesta en Classroom", los estudiantes pueden publicar sus respuestas o

dudas en los comentarios y el docente responde posteriormente.
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Semana 3: Kahoot interactivo:

Los estudiantes acceden a un cuestionario Kahoot a través de Google Classroom, donde
compiten respondiendo preguntas sobre el Teorema de Tales cubierto en la clase. Al final del
cuestionario, la plataforma ofrece retroalimentacion inmediata sobre los resultados.

Actividad: Se puede abrir un breve espacio para discutir las respuestas incorrectas
orepasar los puntos que generaron méas confusion.

e  Decidir qué herramientas utilizaremos para cada uno de los contenidos

Semana 1

Mediante una infografia realizada en Genially previamente compartida en Google
Classroom los estudiantes tendran acceso a ella, se les dara tiempo para analizar la informaciéon
visual sobre ecuaciones matematicas, y pueden plantear preguntas o dudas sobrelos pasos y
conceptos clave.

Semana 2

Se presentara un video educativo creado con filmora, pexels y audacity que sera subido
en Google Classroom sobre el Teorema de Tales, el video contiene explicaciones visuales y
narracion de audio, que permitira a los estudiantes observen el procedimiento paso a paso.

Semana 3

Mediante un cuestionario realizado en Kahoot a través de Google Classroom, donde
compiten respondiendo preguntas sobre el Teorema de Tales cubiertos en la clase, al final del
cuestionario, la plataforma ofrece retroalimentacion inmediata sobre los resultados para
realizarla durante la clase y de forma asincronica.

4.3.2.2. Ampliando horizontes

En el marco del presente proyecto "Uso de aulas virtuales como herramienta de refuerzo
académico en el éarea de matematicas", es imprescindible contar con estrategias
complementarias que permitan enfrentar los retos del aprendizaje en entornos digitales. Las

matematicas, debido a su naturaleza abstracta, requieren metodologias dindmicas interactivas
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que despierten el interés de los estudiantes y faciliten la comprension de conceptos complejos.
En este contexto, un plan B basado en aplicaciones tecnoldgicas constituye una alternativa
viable para reforzar el aprendizaje, mantener la motivacion y atender las necesidades
especificas de los estudiantes. A continuacion, se presentan algunas herramientas innovadoras,
que pueden integrarse al aula virtual como recursos de apoyo en el &rea de matematicas.
Quizizz: Es una herramienta de aprendizaje gamificado que permite a los estudiantes realizar
cuestionarios interactivos a su propio ritmo, promoviendo la motivacion y la autoevaluacion.
Aplicacion en matematicas:
o Crear evaluaciones dinamicas sobre temas como fracciones, geometria o
ecuacionesalgebraicas.
o Identificar areas de dificultad a través de sus informes detallados para
personalizar elrefuerzo.
o Utilizar competiciones entre grupos para repasar contenidos de forma entretenida.
Desmos: Es una aplicacion de graficos interactivos que facilita la exploracién
visual defunciones y relaciones matematicas, enriqueciendo la comprensién conceptual.
Aplicacion en matematicas:
o Disefiar actividades donde los estudiantes manipulen pardmetros para
observarcambios en graficas de funciones.
o Explorar temas avanzados como limites o derivadas a través de simulaciones.
o Utilizar en ejercicios de geometria analitica para reforzar conceptos como
pendientes y vértices.
Matific: Ofrece actividades gamificadas disefiadas para que los estudiantes
refuercenhabilidades matematicas mediante ejercicios practicos y entretenidos.
Aplicacién en matematicas:
o Introducir actividades personalizadas sobre areas y volimenes.

o  Fomentar el aprendizaje autbnomo con tareas disefiadas para resolver
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problemas realesde aritmética y algebra.
o Proporcionar ejercicios en formato de juego que mejoren habilidades

basicas yavanzadas.

Nearpod: Es una plataforma que transforma lecciones en experiencias interactivas,

permitiendo a los estudiantes interactuar con contenido dindmico y cuestionarios integrados.

Aplicacion en matematicas:

o Desarrollar lecciones interactivas sobre estadisticas y probabilidad con
visualizaciones dindmicas.

o Incluir cuestionarios rapidos para evaluar la comprension en tiempo real.

o Usar simulaciones de geometria para explorar figuras tridimensionales.

La incorporacion de herramientas tecnolégicas como Quizizz, Desmos, Matific y
Nearpodamplia las posibilidades del aprendizaje virtual en matematicas, favoreciendo un
enfoque masdindmico y efectivo. Estas aplicaciones permiten atender las diversas necesidades
de los estudiantes, mejorar la comprension de conceptos abstractos y promover un aprendizaje
significativo. Con un plan B estructurado y flexible, los docentes podran transformar el proceso
educativo, logrando un impacto positivo en el rendimiento académico y en la percepcion de las

matematicas como una disciplina accesible y util.
4.3.3 Organizacion del curso en el LMS

Secciones:
Tema: Uso de aulas virtuales como herramienta de refuerzo académico en

el area dematematicas

1. Bienvenida
2. Planificacion del curso
3. Cronograma
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4. Diagnostico de conocimientos previos

5. Sesion 1: Ecuaciones

6. Sesidn 2: Teorema de Pitagoras y de Tales
7. Sesion 3: Kahoot

8. Conversaciones

En la seccion de Bienvenida de Google Classroom incluye una introduccion breve
y motivadora que da la bienvenida a los estudiantes y explica la importancia del curso,
los temas tratados y cémo beneficiaran a los estudiantes. Ademas, se incluird un video
realizadocon IsEazy, en el que se daré la bienvenida a los estudiantes y se presentaran de
manera brevey clara los objetivos del curso, junto con una explicacion concisa de los
ejercicios y actividades que se desarrollaran, resaltando su importancia y aplicabilidad.

La seccion de planificacion del curso detallaré el proceso a seguir, el cual se divide
en tres etapas principales: diagndéstico, donde se identificaran las necesidades de los
estudiantes ysus niveles de conocimiento; disefio, en la que se estructuraran los objetivos,
contenidos, actividades y recursos de acuerdo con los resultados del diagnostico; y
finalmente, implementacion, que consistira en la puesta en marcha del curso, asegurando
un seguimiento efectivo y ajustes necesarios para alcanzar los objetivos.

En la seccion de Cronograma se presentara una vision organizada del curso,
incluyendo los temas a abordar, los objetivos especificos de cada sesion y las actividades
planificadas, proporcionando a los estudiantes una guia clara sobre el desarrollo del curso
y loque se espera lograr en cada etapa.

En la seccién de Diagndstico de conocimientos previos, se llevara a cabo una
evaluacion diagnostica para identificar las areas donde los estudiantes tienen mas
dificultad.Los resultados seran organizados en una tabla de Excel, para determinar de
manera eficientelos temas que requieren mayor atencion y adaptacion en el disefio del

curso.
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En la seccion Sesion 1: Ecuaciones, se disefid una infografia interactiva y
visualmente atractiva utilizando Genially. Esta infografia incluye enlaces dindmicos,
conceptos clave, ejemplos practicos y una clasificacion de los diferentes tipos de
ecuaciones, permitiendo a losestudiantes explorar el contenido de manera auténoma y
dindmica, al finalizar se asignara unatarea complementaria para evaluar su nivel de
comprension y reforzar los aprendizajes trabajados en la sesion.

En la Sesidn 2: Teorema de Tales y Teorema de Pitagoras, se incluira un video
explicativo que presenta los conceptos de manera visual y narrativa, facilitando la
comprension de los temas. Como complemento, se adjuntara una presentacion interactiva
enGenially que profundiza en los contenidos clave y ofrece ejemplos practicos. Los
estudiantesresolveran una serie de ejercicios relacionados para aplicar lo aprendido vy, al
final de la sesion, se habilitara un espacio para resolver dudas o inquietudes, asegurando
asi una comprension completa de los temas tratados.

En la Sesion 3: Kahoot, se llevard a cabo una evaluacion interactiva utilizando
Kahoot, que incluira tanto preguntas tedricas como practicas para evaluar el conocimiento
delos estudiantes de manera dindmica. Al inicio, se proporcionaran las instrucciones
claras paragarantizar que todos comprendan como participar correctamente. Ademas, se
incorporara un fondo musical caracteristico de la herramienta, creando un ambiente
divertido y motivadorpara los estudiantes durante la actividad.

En la secciéon Conversaciones, se habilitard un espacio abierto donde tanto padres
defamilia como estudiantes podran plantear inquietudes relacionadas con las tareas o
cualquiercontenido del curso. También, se fomentaran espacios de interaccién entre los
estudiantes, permitiendo que puedan compartir dudas, ideas o discutir temas relevantes,

promoviendo unambiente colaborativo de aprendizaje.

Herramientas utilizadas:

En la seccién de Bienvenida de Google Classroom, se utilizardn Google Classroom
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para crear el espacio de bienvenida y presentar un texto introductorio motivador, con
IsEazy se desarroll6 un video interactivo que explique los objetivos del curso y las
actividades a realizar.

En la seccion de planificacion del curso, Google Classroom facilitara la organizacion
y seguimiento de las actividades, para estructurar los objetivos, contenidos y
actividades.

En la seccion de Cronograma, se utilizaran Excel para organizar los temas, objetivos y
actividades del curso, Google Classroom para compartir el cronograma con los
estudiantes, y Google Calendar (opcional) para programar Yy recordar fechas
importantes y entregas.

En la seccidn de Diagndéstico de conocimientos previos, se realizara una evaluacion, en
donde se utilizaran Excel para analizar los resultados de la evaluacion, Google
Classroom para distribuirla.

En la Sesién 1: Ecuaciones, se utilizaran Genially para crear una infografia interactiva
y Google Classroom para asignar y evaluar una tarea complementaria que refuerce los
aprendizajes de los estudiantes..

En la Sesion 2: Teorema de Tales y Teorema de Pitagoras, se utilizaran Filmora para
editar el video explicativo, Audacity para grabar la voz en off, Genially para crear la
presentacion interactiva, Pexels para recursos visuales y GeoGebra para crear
visualizaciones dinamicas, ofreciendo un aprendizaje visual y préactico.

En la Sesion 3: Kahoot, se utilizaran Kahoot para la evaluacion interactiva, Pexels para
obtener imagenes y Photoscape para editarlas, creando una experiencia dindmicay

atractiva para los estudiantes.

Conversaciones: espacio para inquietudes.
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¢ LMS seleccionado: Google Classroom

lustracion 11 Google Classroom para los estudiantes de noveno afio
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5.

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

v' Lainvestigacion ha demostrado que la implementacion de aulas virtuales mejora
significativamente la comprension de conceptos matematicos entre los estudiantes dedno
afio. Los datos recopilados indican que los estudiantes que utilizaron recursos digitales
mostraron un rendimiento superior en evaluaciones comparativas, lo que sugiere que el
aprendizaje interactivo facilita la asimilacion de contenidos complejos.

v' Se evidencié que el uso de plataformas digitales fomenta la motivacion y la
autonomiaen el aprendizaje. Los estudiantes reportaron una mayor disposicion para
participar en actividades académicas cuando se les ofrecieron herramientas interactivas,
lo que resalta la importancia de integrar tecnologia en el aula.

v’ La creacion de materiales educativos digitales adaptados a las necesidades de los
estudiantes resultd ser un factor clave en el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje. Los
recursos disefiados especificamente para el contexto de losalumnos facilitaron un aprendizaje mas
personalizado y efectivo.

v’ La investigacion concluye que el uso de aulas virtuales y herramientas digitales
interactivas tiene un impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantesde
9no afio en matematicas. Este enfoque no solo mejora la comprension de conceptos, sino
que también promueve un ambiente de aprendizaje mas dindmico y participativo,
alineado con las demandas educativas contemporaneas.

Recomendaciones

» Se recomienda establecer programas de formacion continua para los docentes en
eluso de tecnologias educativas. Esto permitira a los educadores actualizar sus habilidades
y estrategias pedagogicas, asegurando una integracion efectiva de las herramientas
digitales en el aula.

» Es fundamental continuar el desarrollo de materiales educativos digitales que se
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adapten a las caracteristicas y necesidades especificas de los estudiantes. La colaboracion
con los alumnos en la creacién de estos recursos puede aumentar su relevancia y
efectividad.

> Se sugiere la creacion de un sistema de evaluacion que incluya retroalimentacion
constante sobre el uso de aulas virtuales. Esto permitira ajustar las estrategias pedagdgicas
y los recursos utilizados, garantizando que se cumplan los objetivos deaprendizaje de

manera efectiva y adaptativa.
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7. Anexos

Anexo 1. Infografia justificacion del proyecto

USO DE AULAS VIRTUALES COMO HERRAMIENTA DE REFUERZO

ACADEMICO EN EL AREA DE MATEMATICAS PARA ESTUDIANTES

DE 9NO ANO DE EDUCACION BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA
HOPE CHRISTIAN ACADEMY

JUSTIFICACION DEL
= PROYECTO

) NECESIDAD DEL PROYECTO '—=~_
o d

\
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Anexo 2. Infografia codigo deontoldgico

COMPROMISOS Y DEBERES

Lu velacidn con ef) alumade

1. Espacios seguros para la expresién: Fomentar
debates inclusivos donde se respeten todas las
perspectivas.

2.Companierismo y ayuda mutua: Establecer vinculos

V'S de respeto y cooperacién entre estudiantes.

\4 @ L 3.Diversidad: Transformar la diversidad en una

oportunidad de aprendizaje y no en un obstaculo.
4.Respeto  cultural:  Ajustar  actividades vy
evaluaciones para respetar creencias y necesidades
culturales.

1.Comunicacién transparente: Informar regularment
sobre el progreso académico y personal de los

estudiantes.
2.Confidencialidad: Proteger la privacidad de la
informacién personal y académica.

3.Colaboracién familiar: Trabajar junto a las familias en el
desarrollo integral del estudiante.

4.Trato inclusivo: Respetar las diferencias culturales y
familiares.

5.Recursos educativos en casa: Proporcionar estrategias T
para apoyar el aprendizaje y bienestar emocional.

Con lu mgfifutidn educodiva

* 1.Motivacién en el uso de TIC: Promover el uso
responsable de las instalaciones y tecnologia.

2.Educacion integral: Desarrollar competencias

morales, emocionales e intelectuales apoyadas por

las TIC.
:\) 3.Confidencialidad institucional: Proteger métodos y
S técnicas de ensenanza.

4.Acceso equitativo a la educacién: Garantizar que
todos los estudiantes completen su educacion.

5.Apoyo pedagoégico: Acompanar a los estudiantes en
el desarrollo de habilidades y competencias.

Con los compaiiensy docodes

1.Cultura de apoyo y respeto: Compartir conocimiento
sobre el uso de aulas virtuales.

2.Formacién continua: Fomentar la capacitacion constant
en herramientas digitales.

3.Apoyo en la integracion de TIC: Respetar el ritmo
aprendizaje de los docentes en el uso de tecnologia.

4.Autonomia pedagégica: Respetar las decisiones edu
de los colegas.

5.Proteccion de datos: Asegurar que las plataformas virtuales
respeten la normativa de proteccién de datos. y

Cow o soedtid

1.Respeto a la diversidad: Fomentar la aceptacién de
diferentes contextos culturales y sociales.

2.Iniciativas sociales: Crear programas de apoyo para
ninos vulnerables.

23.Acceso equitativo: Garantizar educacion de calidad

para todos.

4.Orientacion vocacional inclusiva: Ayudar a los
estudiantes a proyectar su futuro sin restricciones.

5.Ciudadania global: Preparar a los estudiantes para
una sociedad diversay globalizada.
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Anexo 3. Infografia guia de buenas précticas en la comunicacion en entornos virtuales de

aprendizaje

ViA DE BUVENA
NG PRACTICAS EN LA
COMUNICACION EN
ENTORNOS VIRTUVALES

DE APRENDIZAJ

@
v
La inclusién de tecnologias en la ensenanza de matematicas
permite crear ambientes mads dinamicos y efectivos,
facilitando el aprendizaje en dreas de alta dificultad. La
comunicacién asertiva y estructurada en estos entornos es
esencial para evitar malentendidos y promover la
colaboracién. Establecer guias claras de interaccién en
espacios virtuales refuerza competencias comunicativas y
fomenta el compromiso docente-estudiante.

r GEpNIALLY

e Esta plataforma, junto con
otras herramientas
interactivas, ha sido cada vez
- mas utilizada por docentes
gen 1Q I | y latinoamericanos para
fortalecer sus clases, tanto
virtuales como presenciales.

CHAT ACADémMICO:

Herramienta clave en la
i ién virtual ed tiva,
facilita el contacto sincrénico
entre profesores y estudiantes.
Ofrece grandes posibilidades
interactivas y compensa la falta
de canales visuales y auditivos
mediante la creatividad

lingiistica. )

KaHoorT!

Web de educacién social y
9 ificada que se porta como un
Juego, encontrar un juego que se
adapte exactamente a la temadtica de
una clase es complicado, y por eso
una de sus principales ventajas es
que fomenta la motivacién y el

compromiso de los estudiantes

KahootY

»(”"p’ kY,
o LN

PADLET 2)%’”
Plataforma que promueve un
aprendizaje dindamico y lab t

permite a los estudiantes ser
autores de su propio proceso bajo la
quia d te. Su ibilidad y
soporte personalizado mejora la
organizacién de la informacién y el
interés por adquirir nuev.

os
conocimientos. __)

r GOOGLE

CLASSROOM:
Plataforma educativa que facilita

la organizacién de recursos, la

asignacién de tareas y la

comunicacién entre docentes y
estudiantes. Permite centralizar el
contenido educativo en un espacio
virtual accesible y dinamico, lo que

contribuye a la personalizacién.
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Anexo 4. Evaluacion diagnostica aplicada

HCA UNIDAD EDUCATIVA
“HOPE Christian

HCA UNIDAD EDUCATIVA
“HOPE Christian

Academy”

Area de Matematica
Matematica
Aiio lectivo 2024 - 2025

Academy”
Area de Matematica
Matematica
Afio lectivo 2024 - 2025
Nombre:
Docente: Mr. Byron Burbano
/10 Fecha: / /2024
Grado/Curso: 9no EGB Evaluacién | Diagndstica
OBJETIVO: Obtener una real del ap izaje de los
I icacion de la i6n Quit para el logro de las destrezas

a
con criterios de desempeifio.
“El fracaso es aqui una opcion. Si las cosas no fallan es que no estas innovando lo

Elon Musk

Instrucciones:

Dificultad: Alta
Tiempo de resolucién del estudiante: 60 minutos
Tiempo de resolucién del docente: 20 minutos

Indi generales:

Lea detenidamente las instrucciones.

No use corrector. Encierre en un circulo y tache lo que no desea que sea evaluado.
Utilice esfero de tinta azul para las respuestas.

Escriba claramente su nombre, fecha y sus respuestas en el desarrollo de su examen.
No debe solicitar dtiles a sus compaiieros.

El escritorio personal debe estar totalmente vacio y no deberd portar ningin

material o dispositivo tecnolégico.

Recuerde que: cometer fraude o deshonestidad académica es una falta que puede ser
leve, grave o muy grave, por lo que se recomienda rendir su examen con total
honestidad.

e Cuando termine su examen, indique al docente a cargo levantando su mano.

PROPOSITO: Diagnéstico

APRENDIZAJE: Unidad 4: Nimeros Racionales
Unidad 5: Nimeros Irracionales
Unidad 6: Trigonometria

INDICADORES DE EVALUACION

1.M.4.1.3 Establece relaciones de orden en un conjunto de nameros racionales e irracionales,
con el empleo de la recta numérica (| aplica las
algebraicas de las operaciones adldén multiplicacién) y las reglas de los ra

HCA UNIDAD EDUCATIVA
“HOPE Christian

Academy”

Area de Matematica
Matematica
Aifio lectivo 2024 - 2025

calculo de ejercicios numéricos y algebraicos con operaciones combinadas; atiende
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.M.4.2.3 Expresa raices como ias con y emplea las potencias
de nimeros reales con exponentes enteros para leer y escribir en notacién cientifica
informacién que contenga nimeros muy grandes o pequefios.

1.M.4.5.1 Construye figuras simétricas; resuelve pi tricos que impli el
calculo de longi con la apli de de y la apli del
teorema de Tales; justifica procesos aplicando los conceptos de congruencia y semejanza.
LM.4.1.4 Formula y resuelve problemas apli las propi icas de los
numeros raci yel yr i6n de ei iones de primer

grado con una incégnita.

1.M.4.5.2 Construye tridngulos dadas algunas medidas de dngulos o lados; dibuja sus
rectas y puntos notables como estrategia para plantear y resolver problemas de
perimetro y area de tridngulos; comunica los procesos y estrategias utilizados. (I.3.)

1.M.4.6.3 Resuelve pi i que requi del cdlculo de dreas de poligonos
regulares, reas y volimenes de piramides, prismas, conos y cilindros; aplica, como
estrategia de solucion, la descomposicion en triangulos y/o la de cuerpos geométricos;
explica los procesos de solucién empleando la construccién de poligonos regulares y cuerpo:
geométricos,
juzaa la validez de resultados. (1.3., 1.4

M.4.1.4 Formula y resuelve problemas aplicando las propiedades algebraicas de los nGmeros racionales y el
planteamiento y resolucion de ecuaciones e inecuaciones de primer grado con una incégnita.

1. Encuentra el resultado de las siguientes adiciones.

HCA UNIDAD EDUCATIVA
“HOPE Christian

Academy”

Area de Matematica
Matematica
Aiio lectivo 2024 - 2025

2.En un recipiente que contiene crema de manos se lee "Contenido 750cm>”. Si un litro
corresponde a 1000 cm?, ¢éQué fraccion de litro como capacidad del recipiente?

1.M.4.5.1 Construye figuras simétricas; resuelve problemas geométricos que impliquen el célcuio de longitudes con la
aplicacién de conceptos de semejanza y la aplicacién del teorema de Tales; justifica procesos aplicando los conceptos
de congruencia y semejanza.

3. David quiere conocer la distancia de su escuela a la casa, y su padre le
muestra el siguiente plano. ¢Cual es la distancia?

105,4 cm 15,6 cm —

/

#

9.8cm 7

3 Establece relaciones de orden en un conjunto de nimeros racionales ¢ irracionales, con el empleo de fa recta
numérica apiica las aigebraicas de las (adicién y

y las reglas de los radicales en el calculo de ejercicios numéricos y algebraicos con operaciones combinadas; atiende
correctamente Iz jerarquia de las operaciones.

4. Halla el valor que hace falta en cada caso para que la igualdad sea verdadera.
3

g e 9.
T 2

w
wlr wle

o=

5. Eliana trota 5.9 km en cinco dias. Si en los primeros cuatro dias recorre en
promedio 0.96 km por dia, ¢Qué distancia trota Eliana en su Gltimo dia de
entrenamiento?
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UNIDAD EDUCATIVA
"HOPE Christian
Academy”

HCA

Area de Matematica
Matematica

Aiio lectivo 2024 - 2025

UNIDAD EDUCATIVA
“HOPE Christian
Academy”

HCA

Area de Matematica
Matematica
Aifio lectivo 2024 - 2025

1.M.4.5.2 Construye triénguios dadas algunas medidas de angulos o lados; dibuja sus rectas y puntos notables como
estrategia para plantear y resolver problemas de perimetro y drea de tridngulos; comunica los procesos y estrategias
utiizados. (1.3.)

6. Calcule el area de cada figura.

- ; T

o |

UNIDAD EDUCATIVA
"HOPE Christian
Academy”

HCA

Area de Matematica
Matematica
Aiio lectivo 2024 - 2025

1.M.4.2.3 Expresa raices como potencias con exponentes racionales, y emplea las potencias de nimeros reales con
exponentes enteros para leer y escribir en notacién Gientiica informacion que contenga numeros muy grandes o
pequedios.

7. Calcule el resultado de las siguientes operaciones

a. v%
b. - %
LN
8. Explica si se ha cometido un error en alguna de las siguientes operaciones.

2y, (z)’ _ (z)°
a. ( 5 ) 5) = \5
-0-0)
b. ( 5/ " \5/ " \5
Nl
«|(5)] - (
1.M.4.5.2 Construye tridngulos dadas algunas medidas de dngulos o lados; dibuja sus rectas y puntos notables como

estrategia para plantear y resolver problemas de perimetro y drea de trangulos; comunica los procesos y estrategias.
utiizados. (1.3.)

UNIDAD EDUCATIVA
“HOPE Christian
Academy”

HCA

Area de Matematica
Matematica
Aiio lectivo 2024 - 2025

9. Encuentra la medida que falta en los siguientes tridngulos.

I 15cm

b. T
= dl

10.Determine cudles de las siguientes afirmaciones son verdaderas

a. Una piscina de 6 m de largo por 4 m de
ancho tiene un area de 240000 cm?.

b. El area de un triangulo es igual al produc-
to de su base por su altura.

c. El 4rea de una azotea es de 600 dm?, que
equivale a la cuarta parte del terreno de
una casa de 240 m?

Firmas de aprobacion:
EL APROBADO
DOCENTE: Byron Burbano | Nombre: Ricardo Sanchez | Nombre: Francisco Polanco
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
Firma Representante

80



Anexo 5. Resultados de Evaluacion diagndstica

Sumade | Pwiemas | Teommade | Ecmoores | Ecmoores | Avmase hgum | Redcaninde [Paewecinde] Teowmase | Mmoms
racionales Tees protsema rcionakes | raconales | padgonas [ racionales
Temas  |acionaes o
fomuay [Fomulay [Comiuye [Eslablece [Bloblece [Consiuye [Expresa  [Expresa  [Cone  |Consiune
Besiwms | icsucive  fesueive  iguos  |relaciones [relaciores |anguios fraices roices L
[Octavo grado de basica Pregunta 1 2 3 L 5 o] 7l E E 9]
Nombres  |[Apelidos
lestudiante [estudiante  [Nota Fuctare 10 1 9 1 1 1 1 1 1 1
[Aboieda
1[isaac Anel_[usina 1.80) 1,80

ESCOBAR
B[JOSUE RIVERA 8,70| 8,70) 1 1 1 0,3 1 1 1 1| 1| 0.4
[ADRTAFA — [ESPINGZA
TIABIGAIL  [TINILLO 0,10] 0,10]
MIKAELA [JACOME
B|ESTEFANIA [MINAGUA 7,10| 7,10} 1 0| 1 0,8 08 1 0.8 1 0,1 0.8
ADY MOLINA
S|MICAELA  [ESPINOSA 5,00) 5,00 0| 1 0| [ 1 of 1 1| 1| 0
ERICK MORAN
10[JOSUE GONZALEZ 2,00 2,00} ol 1 0| 0 0 1 0| o
ANESSA [MUZO
IALEJANDR |VALLADAR
1)A ES 4,00| 4,00/ 0| 1 0| 0 1 1 o 1
BRITARY  [PATING
12JJANETH  [MOPOSA 4,60| 4,60} 1 0| 0.3 0| 1 1 0; 1 of
PAZMING
DIEGO  [TANDAYAM
13janORES |0 4,10) 4,10 0.1 1 0| 0| 0 1 o of 1 1
FINALOZA
PATRICK [VALLADAR
1femiuo  [es 7.40| 7,40/ 1 1 0| 08 1 1 1 0.5 0,1 1
POLANAR]
MILEY MONTENEG)
15|YAMILE  [RO 5,00 5,00} 1 1 1 0| 0 1 1
IALEJANDR |SALAZAR
17| |avaLs 4,10| 4,10/ 0,1 1 o o 0 1 1 1
UICUANGO.
GUACAN 5,00] 5,00) 1 1 0| 0| 1 1 0 1| 0 o

ULRICH
LOOR
[Arébaio
[AREEALD

Nota Temas Destrezas
Formiay
Sumade  |resueive
5,00|racknales _|problemas Temas  |Nota Destrezas
Formua y Préximo 2 Formuia y Préxmoa
Supera los resueve alcanzar los resusive aicanzar fos
aprendiajes Problemas [protlemas [Sume de racy izai probiemas zai
requeriios 10 7,68racionales _|splicando 5,00|requeridos apiicando 6,34)requeriios
aprendizajes Teorema de |Construye Protlemas. i2a Construye llos
requeridos | [9:10) 242[Tales figuras 7,68{requendos figuras 2
aprendaaies Establece o5 los
requeridos | [7:9) 142|Ecuaciones |refaciones Tecrema de 2 iz M43 Es i i
alcanzar los [Establece | = | [alcaraarics |
aprendzajes Ecuaciones |reiaciones Ecuaciones iz 1 M.4.5.2 Cof J
requercos | (41 7) 453|proviema__|de orden en 1,42requendos 5,46|requerdes
No akcanza Areade —[TWASZ PG & 5 aeaEs
ios [0 4 7,18|figura Corstruye Ecuaciones ¢ 4,53 aicanzar los. 1M.4.2.3 Exg 3,53)i0s
B e ranzoS
de Expresa Area de figu]
3.58|racionales |raices como 7.18]requendos
los
de raices como Radicacion df
3 47|racionales  |potercias 3,58 requeridos
Construye los
Teorema de |tridngulos
379|ptagoras  |dadas 3,47|requerdos
racionales | Construye ios
5,50(problemas  [tridngulos [Tecrema de 3,
Fréwmo a
alcanzar los
Nomeros ra h
5.50]requeridos

Nota: Dos estudiantes son de Estados Unidos por lo que no reciben la materia y otra
estudiantetiene sindrome de Down por lo que no se les tomé en cuenta para el refuerzo, dando

un totalde 19 alumnos los que se les considero para el refuerzo.
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