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Resumen Ejecutivo

El proceso de ensefianza aprendizaje sobre la educacion financiera es de suma
importancia dentro de la sociedad, especialmente desde edades tempranas; ya que permite
mejorar la calidad de vida, por medio del correcto uso de los recursos econdmicos. Por esta
razon, el presente trabajo de investigacion tiene como objetivo desarrollar estrategias
pedagogicas, didacticas e innovadoras para optimizar el proceso de enseflanza-aprendizaje de
la asignatura de Educacion Financiera, tomando como caso de estudio la Unidad Educativa
San Andrés.

Aplicando los principios de responsabilidad social, ética y comunicacion
educativa en entornos virtuales, apoyados de herramientas como andlisis FODA y la técnica
de observacion del entorno, asi como la implementacion de sistemas de seguimiento; se pudo
analizar de manera efectiva el entorno en el que se plantea la innovacién del proceso de
ensefanza aprendizaje de educacion financiera; Ademas, con el respectivo analisis de las
herramientas TIC adecuadas al entorno, gracias a su accesibilidad y facilidad de manipulacion
para docentes y estudiantes, entre las que se destacan: Educaplay, Canva, Google Docs,
Rodenforest y Youtube. Se desarrollaron materiales de aprendizaje innovadores que captan la
atencion de los estudiantes y desarrollan su pensamiento critico y motivacion, los mismos que
se subieron en una plataforma adecuada al contexto de la institucion, con la finalidad de
potenciar su efectividad.

Gracias a los instrumentos utilizados en el presente trabajo se pudo concluir
que la implementacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje
contribuye de manera positiva, ya que la poblacion estudiantil muestra un mayor interés en el
conocimiento de conceptos financieros; mientras que la inclusion de plataformas como

Canvas e Iseasy han permitido a los docentes la creacion de material dindmico y organizado



que ayuda en la asimilacion de informacion por parte de los estudiantes, manteniendo un
interés constante gracias a la interaccion y facilidad de retroalimentacion.
Palabras clave: Estrategias pedagdgicas, innovacion del proceso ensefianza-

aprendizaje, educacion financiera.



Abstract

The teaching-learning process about financial education is important within society,
especially from an early age; since it allows improving the quality of life, through the correct
use of economic resources. For this reason, the objective of this research work is to develop
pedagogical, didactic and innovative strategies to optimize the teaching-learning process of
the subject of Financial Education, taking the San Andrés Educational Unit as a case study.

Applying the principles of social responsibility, ethics and educational
communication in virtual environments, supported by tools such as SWOT analysis and the
environment observation technique, as well as the implementation of monitoring systems; It
was possible to effectively analyze the environment in which the innovation of the teaching-
learning process of financial education is proposed; In addition, with the respective analysis
of the ICT tools appropriate to the environment, thanks to their accessibility and easily
manipulation for teachers and students, among which the following stand out: Educaplay,
Canva, Google Docs, Rodenforest and YouTube. Innovative learning materials were
developed that capture the attention of students and develop their critical thinking and
motivation, which were uploaded on a platform appropriate to the context of the institution,
with the aim of enhancing their effectiveness.

Thanks to the instruments used in this work, it was concluded that the
implementation of digital tools in the teaching-learning process contributes positively, since
the student population shows greater interest in knowledge of financial concepts; while the
inclusion of platforms such as Canvas and Iseasy have allowed teachers to create dynamic and
organized material that helps in the assimilation of information by students, maintaining
constant interest thanks to interaction and easley feedback.

Key words: Pedagogical strategies, innovation of the teaching-learning process,

financial education.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion
En un contexto global caracterizado por la incertidumbre econdmica, la gestion
adecuada del dinero se ha convertido en un aspecto fundamental para el bienestar de las
personas. Esta habilidad es especialmente decisiva para los jovenes, ya que representa una
etapa inicial hacia la independencia financiera. La educacion financiera proporciona las
herramientas necesarias para la toma de decisiones econdmicas informadas y contribuye a la

construccion de un futuro estable para los jovenes.

En el caso de Ecuador, particularmente en las parroquias rurales, se presentan
significativos desafios relacionados con el contexto socioecondémico. Por lo tanto, la
adquisicion de conocimientos financieros desde una edad temprana, mediante enfoques
ludicos, puede generar un cambio significativo que trascienda el simple desarrollo de un plan
de ahorro continuo. Este enfoque no solo prepara a los jévenes para enfrentar la economia
actual, sino que también les dota de las habilidades necesarias para navegar en su realidad
financiera, por ello el conocimiento financiero es importante para el desarrollo de las
habilidades financieras siendo fundamental para su crecimiento inclusivo y salud financiera,

empoderandolos a lo largo de su vida y mejorando su bienestar social (Castillo G; et al., 2023)

Segun Brown M; et al., (2023), dentro del curriculo, el desarrollo infantil contempla
aspectos como lo cognitivo, social, psicomotor, fisico y afectivo; estas areas posibilitan el
desarrollo integral del infante, pero no estan establecidos en el curriculo criterios sobre
finanzas o educacion financiera que aporten al desarrollo de ahorro, ingresos, gastos y a toma
de decisiones financiera. A partir del afio 2024 se implementa la asignatura de Educacion
Financiera en las instituciones educativas del Ecuador generando asi un nuevo reto para

docentes y estudiantes.



La Institucion Educativa Fiscal San Andrés, fundada en 1968, se ubica en el barrio
"Libertad de Cataguango", en la parroquia de Amaguafia, cantén Quito, provincia de
Pichincha. Con 56 afios de servicio a la nifiez y adolescencia ecuatoriana, la institucion
mantiene la conviccion de que la educacion es la clave para la libertad de los pueblos. Su
enfoque constructivista permite a los estudiantes construir su aprendizaje a través de
experiencias personales y sociales, promoviendo un proceso de aprendizaje activo y efectivo
([Escuela de educacion basica San Andrés], s.f.).

En la actualidad su directora es la Lic. Irma Patricia Parra Aguirre quien lidera a un
equipo de 12 docentes comprometidos con la innovacion educativa y educacién comunitaria,
convirtiéndose en la Unica institucion fiscal rural a nivel nacional en aplicar un proyecto de
innovacion educativa llamado “Andresinos de Corazén”. Este proyecto, busca fomentar un
ambiente de aprendizaje que involucre a la comunidad. La oferta educativa que presenta es:
Inicial 1, Inicial 2, Basica elemental, Basica media, Bésica superior. Ademas, cuenta con
laboratorio de quimica, computacion, mecatrdnica, ludoteca, huertos y jardines ([Escuela de
educacion basica San Andrés], s.f.).

1.2. Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)

La Institucion Educativa Fiscal San Andrés enfrenta una necesidad educativa
importante, ya que, en el afio lectivo 2024-2025, se impartira la asignatura de educacion
financiera en los niveles de basica superior, que incluyen los octavo, noveno y décimo afios de
educacion general basica. Es fundamental que la ensenanza de esta materia se lleve a cabo de
manera dindmica, combinando diversas metodologias y estrategias basadas en herramientas
digitales que fomenten el desarrollo del pensamiento critico, el analisis y la evaluacion de
situaciones financieras.

Los nifios que reciben educacion financiera adquieren habilidades para comprender

conceptos econdmicos basicos, lo que fomenta comportamientos responsables como el ahorro



y la planificacion financiera a largo plazo. Segun investigaciones realizadas por Denegri Coria
et al. (2006), el desarrollo de una conceptualizacién econdmica basica en edades tempranas
facilita una mejor toma de decisiones financieras en la adultez.

Un estudio Lusardi A. & Mitchell O. (2013) destaca que las personas con mayor
alfabetizacion financiera tienden a diversificar sus inversiones y planificar mejor sus finanzas.
Esto indica que iniciar este aprendizaje desde edades tempranas prepara a los jovenes para
manejar riesgos y optimizar sus recursos en el futuro. Ademas, tomando en cuenta que, en la
actualidad, el porcentaje de usuarios de internet en el mundo pasé de 16% en 2005 al 66% en
2022 se considera importante la incorporacion de tecnologia para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la educacion financiera (UNESCO, 2023).

1.3. Proposito y pregunta del trabajo de titulacion

En la actualidad nace la problematica: ;Qué propuestas didacticas se recomiendan
para el proceso de ensefianza- aprendizaje de la asignatura de educacion financiera para los
estudiantes de educacion basica superior de La Institucion Educativa Fiscal San Andrés?

Este proyecto busca crear una cultura financiera en los estudiantes a través del
desarrollo de estrategias pedagdgicas y didacticas que seran basadas en herramientas digitales,
presentadas en plataformas de gestion en entornos virtuales adecuadas para la Unidad

Educativa.



1.4. Objetivo general
Desarrollar estrategias pedagogicas y didacticas para optimizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura Educacion Financiera, tomando como caso de estudio
la Unidad Educativa San Andrés.
1.5. Objetivos especificos
Analizar el entorno en que se plantea el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje de educacion financiera.
Proponer estrategias pedagdgicas y didacticas basadas en herramientas digitales que
simplifiquen y enriquezcan el aprendizaje de conceptos financieros entre los estudiantes.
Identificar la plataforma de gestion en entornos virtuales para ser implementada en el

programa de educacion financiera, potenciando su efectividad y alcance.



2. Marco Teorico

La educacion financiera mejora la habilidad de analizar y tomar decisiones al
proporcionar a las personas los conocimientos esenciales sobre conceptos como presupuesto,
ahorro, inversion, deuda, riesgos y planificacion financiera. Con esta base, pueden hacer
elecciones bien fundamentadas sobre la gestidn de sus recursos, lo que también contribuye a
la asignacion eficiente de los recursos limitados dentro de una comunidad. Este conocimiento
permite a los individuos comprender los riesgos de la deuda y adoptar un enfoque mas
cauteloso respecto al endeudamiento, ayudando a evitar deudas excesivas y situaciones
financieras adversas que podrian afectar su futuro y el de sus familias. Controlar la situacion
financiera y entenderla reduce el estrés asociado al dinero. Aquellos gque estan bien
informados financieramente suelen tomar decisiones mas acertadas y enfrentar desafios

economicos con mayor resiliencia emocional (Duran F. et al., 2024).

Conceptos Clave

Educacion Financiera: Es aquella que transmite conocimiento, habilidades y
actitudes necesarias con el objetivo de que las personas adquieran buenas practicas de manejo
de dinero para generar ingresos, gastos, ahorros, endeudamiento e inversion. Esto incluye la
comprension de conceptos como presupuesto, deuda y consumo responsable. Segun el Banco
Mundial, la educacion financiera es determinante para el desarrollo econémico, ya que
empodera a las personas para que tomen decisiones informadas sobre su dinero, lo que a su
vez contribuye al bienestar econdmico de las comunidades y paises. (Aguilar M. et al., 2019)

Ahorro: El ahorro se refiere a la parte del ingreso que no se gasta y se reserva para el
futuro. Es un pilar fundamental de la educacion financiera, ya que permite a las personas
acumular recursos para emergencias, inversiones o metas a largo plazo, como la compra de
una vivienda o la educacion superior. La capacidad de ahorrar estd influenciada por varios

factores, incluyendo la cultura, la educacion y el acceso a servicios financieros. Segun la



Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economicos (OCDE), fomentar una cultura
de ahorro desde una edad temprana puede tener un impacto positivo en la estabilidad
financiera de los individuos (Kazemikhasragh A. & Buoni P, 2022)

Inversion: La inversion implica el uso de dinero para adquirir bienes o servicios con la
expectativa de obtener un retorno en el futuro. Las decisiones de inversion pueden variar
desde la compra de acciones y bonos hasta la inversion en educacion y formacion. La
comprension de los riesgos y beneficios asociados con diferentes tipos de inversiones es
critica para que los estudiantes desarrollen una mentalidad financiera solida (Santamaria E,
2019)

Consumo Responsable: El consumo responsable se refiere a la toma de decisiones de
compra que consideran no solo el costo, sino también el impacto social y ambiental de los
productos y servicios. En un mundo donde la publicidad y el marketing influyen fuertemente
en las decisiones de compra, es vital que los estudiantes aprendan a evaluar sus opciones de
manera critica. Esto implica entender el valor de los productos, la calidad, la sostenibilidad y
el impacto que sus decisiones de consumo pueden tener en la sociedad y el medio ambiente
(Kazemikhasragh A. & Buoni P, 2022).

Contexto Educativo en Ecuador

En Ecuador, la educacion financiera ha comenzado a ser reconocida como un
componente esencial del curriculo escolar. La Superintendencia de Bancos ha impulsado
iniciativas para integrar la educacion financiera en las escuelas, destacando su importancia en
la formacion de ciudadanos responsables y autobnomos. Sin embargo, la implementacion
efectiva de estas iniciativas aun enfrenta desafios significativos (Santamaria E, 2019).

De acuerdo al informe del Banco de Desarrollo de América Latina y el Caribe (CAF),
Mejia D, (2021) menciona que los resultados evidencian que el indice de educacion

financiera en Ecuador disminuy6 en 0,35 puntos en siete afios, particularmente en el



conocimiento y comportamiento financiero, es decir, que menos del 30 % de la poblacion del
pais comprende el calculo del interés simple, por ende este porcentaje se ha venido
disminuyendo entre los afos del 2013 y 2020, de esta forma, cada vez menos personas
conocen sobre este concepto esencial al momento de adquirir y usar productos financieros de
crédito de manera inteligente.

Necesidades Educativas

Los estudios han demostrado que muchos jovenes carecen de conocimientos basicos
sobre finanzas personales. Segun un informe de la OCDE, los estudiantes ecuatorianos
presentan un bajo nivel de alfabetizacion financiera en comparacion con otros paises de la
region. Esto resalta la necesidad urgente de implementar programas de educacion financiera
que sean accesibles y relevantes para los jovenes (Santamaria E, 2019).

Segtin los gobiernos de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Economicos (OCDE, 2020), es pertinente realizar planes de comunicacidn en estrategias de
educacion financiera. Explica que, a nivel de la region, entre los elementos mas relevantes,
cuentan con la celebracion de la semana/dia de la educacion financiera. Este evento es una
oportunidad para que las instituciones involucradas presenten y promuevan sus iniciativas y
puedan ser comunicadas al publico objetivo como son los nifios y jovenes. Ademas, el uso de
medios de comunicacion como television, radio, prensa escrita, etc, es parte de sus estrategias
de comunicacion y diseminacion para lograr un mayor alcance de difusion desde la poblacion
en general hasta los grupos vulnerables.

Politicas Educativas

El Ministerio de Educacion de Ecuador ha comenzado a integrar la educacion
financiera en el curriculo de educacion basica y bachillerato. Sin embargo, la capacitacion de
los docentes en este ambito es crucial para el éxito de estas iniciativas. Muchos educadores

carecen de la formacion necesaria para ensefiar conceptos financieros de manera efectiva. Por
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lo tanto, es fundamental desarrollar programas de capacitacion que equipen a los docentes con
las herramientas y recursos necesarios para impartir educacion financiera (Brown M, 2023).

En nuestro pais la situacion en educacion financiera esta en una situacion vulnerable,
debido a que, nuestra poblacién posee bajos niveles de conocimiento del tema en cuestion. De
modo que las politicas a plantearse requieren de contenidos y métodos de ensefianza
adaptados a caracteristicas sociodemograficas como edad, género, nivel socioecondémico,
educacion y ubicacion geografica. Asimismo, se deben priorizar temas como el valor del
dinero en el tiempo, comportamientos relacionados con el ahorro y la gestion de gastos y
deudas. Estos aspectos son fundamentales, dado que una parte significativa de la poblacion
presenta carencias en estas areas. Buscando asi un mayor impacto en la educacion financiera
y, por ende, mejorar la calidad de vida de la ciudadania (Bonilla R. et al., 2022).

Metodologias de Ensefianza

La ensenanza de la educacion financiera debe basarse en metodologias activas y
participativas que fomenten el aprendizaje significativo. A continuacion, se presentan algunas
de las metodologias mas efectivas:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El Aprendizaje Basado en Proyectos es una
metodologia que involucra a los estudiantes en la investigacion y resolucion de problemas
reales. En el contexto de la educacion financiera, los estudiantes podrian trabajar en proyectos
que impliquen la elaboracion de un presupuesto familiar, la planificacion de un evento con un
presupuesto limitado o la creacion de una campafia de concienciacion sobre el ahorro. Esta
metodologia fomenta la colaboracidn, el pensamiento critico y la aplicacion practica de los
conceptos aprendidos (Santamaria E, 2019).

Simulaciones y Juegos de Rol: Las simulaciones y los juegos de rol son herramientas
efectivas para ensefiar educacion financiera de manera interactiva. Se pueden crear

simulaciones de situaciones financieras cotidianas, como la gestion de un presupuesto
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mensual o la toma de decisiones de inversion. Estas actividades permiten a los estudiantes
experimentar las consecuencias de sus decisiones en un entorno seguro, lo que facilita la
comprension de conceptos complejos (Santamaria E, 2019).

Aprendizaje Cooperativo: El aprendizaje cooperativo implica que los estudiantes
trabajen en grupos para alcanzar objetivos comunes. Esta metodologia no solo promueve la
socializacion y el trabajo en equipo, sino que también permite a los estudiantes aprender unos
de otros. En el contexto de la educacion financiera, los grupos pueden investigar diferentes
aspectos de la economia, presentar sus hallazgos y discutir estrategias de ahorro e inversion.
(Santamaria E, 2019)

Uso de Tecnologia: La tecnologia puede ser una aliada poderosa en la ensefanza de la
educacion financiera. Existen numerosas aplicaciones y plataformas en linea que permiten a
los estudiantes aprender sobre finanzas de manera interactiva. Se pueden utilizar simuladores
de inversion o aplicaciones de presupuesto que ayuden a los estudiantes a gestionar sus
finanzas personales. La incorporacion de tecnologia en el aula puede hacer que el aprendizaje
sea mas atractivo y accesible (Santamaria E, 2019).

Implicaciones Practicas

La implementacion de estrategias pedagogicas en educacion financiera tiene varias
implicaciones précticas, tanto a nivel individual como comunitario:

Empoderamiento de los Estudiantes: Al proporcionar a los estudiantes las
herramientas y conocimientos necesarios para gestionar sus finanzas, se les empodera para
tomar decisiones informadas. Esto no solo mejora su bienestar econdmico personal, sino que
también les ayuda a desarrollar una mentalidad critica hacia el consumo y la inversion
(Santamaria E, 2019).

Promocion de Habitos Financieros Responsables: La educacion financiera fomenta

habitos de ahorro y consumo responsable desde una edad temprana. Los estudiantes que
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comprenden la importancia de ahorrar y planificar sus gastos son mas propensos a evitar
deudas innecesarias y a tomar decisiones financieras saludables en el futuro (Santamaria E,
2019).

Impacto en la Comunidad: Los estudiantes educados en finanzas no solo se benefician
a si mismos, sino que también pueden influir positivamente en sus familias y comunidades. Al
compartir sus conocimientos sobre finanzas, pueden ayudar a sus padres y amigos a adoptar
practicas financieras mas responsables, lo que contribuye a una mayor inclusion financiera en
la comunidad (Santamaria E, 2019).

Desarrollo Economico Sostenible: A largo plazo, una poblacion educada
financieramente puede contribuir al desarrollo econémico sostenible del pais. Al tomar
decisiones informadas sobre ahorro e inversion, los individuos pueden ayudar a fomentar un

entorno econémico mas estable y resiliente (Santamaria E, 2019).

3. Metodologia

3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales
En base al primer objetivo especifico en el que se requiere analizar el entorno en que
se plantea el desarrollo del proceso de ensefianza- aprendizaje de educacion financiera. Se va
a evaluar la aplicacion de principios de responsabilidad social, ética y comunicacion educativa
en entornos virtuales de la institucion de estudio, para ello se proponen las siguientes
actividades.

a) Observacion del entorno.

« Identificar las necesidades educativas y el contexto actual relacionado con el
manejo adecuado de herramientas digitales y en base a la informacion obtenida,

realizar un analisis FODA de la institucion.
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e Analizar la Mision, Visién y Valores de la Unidad Educativa para realizar una

propuesta que se encuentre alineada con los principios de la institucion.
b) Relacion del Proyecto con el contexto ético y social de la institucion.

« Establecimiento de una justificacion relacionada con la aplicacion de
principios de responsabilidad social, ética y comunicacion en la plataforma
virtual.

e Creacion de un codigo deontologico especifico para la Unidad Educativa
“San Andrés".

o Desarrollo de una guia de buenas préacticas en la comunicacion en entornos
virtuales de aprendizaje, que permita un manejo adecuado de las

herramientas digitales, y se pueda socializar con la comunidad educativa.

3.2. Disefio de materiales educativos digitales

En respuesta al segundo objetivo especifico, proponer estrategias pedagdgicas y
didacticas basadas en herramientas digitales que simplifiquen y enriquezcan el aprendizaje de
conceptos financieros entre los estudiantes; se propone la siguiente metodologia:

a) Analizar las herramientas TIC que pueden ser aplicadas en la institucion

seleccionada:

« Evaluar las herramientas digitales disponibles y aptas para ser manipuladas
facilmente por los docentes y los estudiantes; y que a su vez permitan
cumplir con el objetivo del proceso de ensefianza aprendizaje de la materia
de educacion financiera.

o Crear una estructura clara y coherente para la implementacion del material

educativo a lo largo del curso impartido.
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Seleccidn de las herramientas digitales adecuadas al curso y creacion de

guiones multimedia y recursos interactivos.

b) Disefio e Implementacién del Proyecto

Se ha creado una pagina de autor en la plataforma Iseasy con la estructura
completa del curso "Educacién Financiera”. En la cual se encuentra un
infograma introductorio que proporciona una vision general del curso,
Ademas, videos interactivos y test cortos de evaluacion para determinar la
informacion que va captando el alumno. Finalmente se concluye con un
juego basado en una sopa de letras y una evaluacion final.

La plataforma Iseasy permite descargar el contenido del curso y
compartirlo en la plataforma final seleccionada para su posterior

seguimiento de la actividad y evaluacion de los estudiantes.

3.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

En respuesta al ultimo objetivo especifico, identificar la plataforma de gestion en

entornos virtuales existentes para ser implementada en el programa de educacion financiera,

potenciando su efectividad y alcance.

a) Explorar las plataformas de gestion en entornos virtuales:

Se ha explorado cada una de las plataformas LMS (Learning Management
System) que permiten compartir el contenido elaborado en las herramientas
digitales previamente seleccionadas y presentarla como propuesta.

Los criterios para seleccionar la plataforma se han basado en la facilidad de
manejo por parte del docente y del estudiante y de la compatibilidad de la
misma al momento de compartir el material generado en herramientas
como: Educaplay, Canva, Rodenforest y Youtube.
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b) Desarrollo del curso:

Se estructurd el curso en tres sesiones, en cada sesion se trabaja con una
herramienta tecnoldgica distinta que involucra infografia, videos, juegos
interactivos y evaluaciones.

Se eligieron las siguientes herramientas digitales: Educaplay, Canva,
Google Docs, Rodenforest y Youtube.

Todos los materiales quedan disponibles y accesibles en la plataforma

asegurando una estructura que guie al estudiante a lo largo del curso.

Se disefiaron pequefios test para identificar que el alumno esté entendiendo

los conceptos y una evaluacion final que permita determinar si se cumplio

con el objetivo del proceso de ensefianza - aprendizaje del curso de

educacion financiera.
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4. Resultados

4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.

Justificacion del proyecto

La Institucion Educativa Fiscal San Andrés enfrenta una necesidad educativa
trascendental, puesto que, en el afio lectivo 2024-2025 se implementara la asignatura de
educacidn financiera en los niveles de basica superior, que incluyen: octavo, noveno y décimo
afios de educacion general basica ([Escuela de educacion basica San Andrés], s.f.). Para
asegurar un proceso de ensefianza efectivo, es importante que los docentes cuenten con
propuestas pedagdgicas adecuadas para esta asignatura, con el objetivo de generar un cambio

significativo en el proceso educativo.

Finalidad del proyecto

Es fundamental que la ensefianza de la educacion financiera se lleve a cabo de manera
dindmica, combinando diversas metodologias, técnicas y estrategias que fomenten el
desarrollo del pensamiento critico, el analisis y la evaluacion de situaciones financieras. Esto
permitird a los estudiantes comprender conceptos basicos de educacién financiera,
capacitandolos para tomar decisiones financieras responsables en su vida cotidiana

(Institucion Educativa Fiscal San Andrés, 1968).

La implementacion de la asignatura de Educacion Financiera en las instituciones
educativas del Ecuador desde el 2024 genera un nuevo reto para docentes y estudiantes. Es
por esto que se requiere de una propuesta con estrategias pedagdgicas didacticas para que los
procesos de ensefianza-aprendizaje (PEA) sean beneficios y generen un cambio dréstico tanto
en las aulas de estudio, como en la vida de los jovenes. Ademas, las estrategias pretenden
cautivar la atencion de los estudiantes, las cuales sean innovadoras para su aprendizaje,

permitiéndoles ir mas alla de un proceso de ensefianza - aprendizaje tradicional, puesto que,
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se pretende utilizar aplicaciones de interés personal, seguir tendencias sociales y utilizar redes

sociales para generar un aprendizaje significativo en la educacion financiera.

Este proyecto aborda diversas problematicas presentes en el ambito educativo y social:

El proyecto busca resolver la carencia de conocimientos financieros basicos entre los
estudiantes, especialmente en el contexto ecuatoriano, donde se ha observado un bajo nivel

de alfabetizacién financiera.

La implementacion de la asignatura de Educacion Financiera en el curriculo escolar
ecuatoriano requiere estrategias pedagogicas y didacticas innovadoras para hacer el

aprendizaje significativo y efectivo.

El proyecto busca abordar los desafios socioeconémicos en parroquias rurales, donde la
educacion financiera puede generar un cambio significativo en la realidad financiera de los

jovenes.

Las exigencias identificadas en la realizacion del proyecto tanto a nivel organizativo como

pedagdgico:

Es crucial que los docentes estén capacitados adecuadamente para ensefiar conceptos

financieros, ya que muchos educadores carecen de la formacidn necesaria en este ambito.

Debe evaluarse las necesidades y expectativas de estudiantes y docentes para orientar la

mejora de la ensefianza en educacion financiera.

Se requiere la identificacion y analisis de plataformas de gestidn en entornos virtuales para

potenciar la efectividad y alcance del programa de educacién financiera.
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Mision

La Unidad Educativa “San Andrés”, educa buscando garantizar lo que manifiesta la
constitucién de la Republica del Ecuador. Brindando una educacion laica, gratuita, inclusiva
con calidad y calidez. A través del aprendizaje por comprensién, que les permitira ser

auténomos, capaces de tomar decisiones y comunicarse con fluidez para ser protagonistas en

el mejoramiento de su calidad de vida.

Vision

En la Unidad Educativa "San Andrés" nos proponemos fomentar una comunidad
participativa inmersa en el proceso educativo. Mantener un personal docente comprometido
con la tarea educativa generando procesos metodologicos activos. Formar estudiantes
creativos, participativos, reflexivos, capaces de aplicar sus conocimientos en la vida cotidiana,
siendo un aporte para el cambio en la sociedad. Motivar permanentemente a los padres y

madres de familia para que apoyen y colaboren en los procesos educativos, acorde a la

actualidad y la demanda social.

Valores

« Honestidad: frente a la corrupcion, valorar la integridad y la transparencia en todas
las interacciones.

« Justicia: frente a tantas formas de exclusion e injusticia.

e Amor: hacia ellos mismos, a sus semejantes y a la naturaleza ante un mundo egoista e
indiferente.

o Solidaridad y visién comunitaria: dejando de lado el individualismo competitivo.

o Colaboracion mutua frente a problemas: logrando un fin comdn, con entusiasmo,

generosidad y fraternidad.
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Responsabilidad: frente a la falta de compromiso, cumpliendo con los deberes
académicos y sociales.

Creatividad: para innovar y crear pensamiento critico en el proceso de aprendizaje
Analisis FODA de la Unidad Educativa “San Andrés”
Fortalezas

e Launidad educativa mantiene una trayectoria sélida y una buena reputacion en la
comunidad local, lo que genera confianza en los padres y estudiantes.

o Cuenta con instalaciones propias y adecuadas con los recursos necesarios para el
desarrollo de las actividades educativas (aulas, laboratorios, biblioteca).

o Dispone de un equipo docente cualificado y comprometido con la educacion,
asegurando que sea de calidad.

o Ofrecen una variedad de programas educativos que se alinean con las necesidades

y expectativas de los estudiantes y sus familias.
Oportunidades

o Laintegracién de nuevas tecnologias en el proceso educativo puede mejorar la
ensefianza y el aprendizaje, ademas de preparar a los estudiantes para el futuro
digital.

o Posibilidad de establecer alianzas con instituciones académicas, empresas y
organizaciones para mejorar recursos y oportunidades para los estudiantes.

e Acceso a posibles subsidios gubernamentales o fondos adicionales que pueden
ayudar a mejorar la infraestructura o programas educativos.

o Creciente numero de familias en la zona que buscan una educacion para sus hijos.
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Debilidades

Existen algunas limitaciones en términos de presupuesto o recursos materiales, lo
que puede afectar la calidad y variedad de los programas educativos.

Resistencia al cambio por parte del personal o de la comunidad educativa, lo que
puede retrasar la implementacion de nuevas metodologias o tecnologias. Al
ubicarse en una zona rural se dificulta un poco la aceptacion al cambio en las
nuevas metodologias de ensefianza.

Algunos de los equipos pueden estar desactualizados y necesitar renovacion para
cumplir con los estandares modernos.

Falta de comunicacion efectiva entre la administracion, el personal docente y los

padres puede llevar a malentendidos y conflictos.

Amenazas

Modificaciones en las politicas gubernamentales pueden afectar el financiamiento,
la normativa o los curriculos educativos.

Crisis econdémicas o0 cambios en el contexto socioeconémico que pueden impactar
en el presupuesto y en la capacidad de la unidad educativa para mantener su
operatividad.

Disminucion en el nimero de estudiantes debido a cambios en la poblacion local

0 migracion a otras areas.
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Cadigo de Etica de la Unidad Educativa San Andrés

Introduccion

Segun Hoyos Vasquez (2011), si las normas en si mismas no requirieran de valores, las
instituciones comenzarian a marchitarse, dando lugar a una sociedad que educa solo para la
competitividad, como si la solidaridad y la identidad personal no fueran valores

fundamentales para la convivencia ciudadana.

El cédigo de ética permite a todos los actores del proceso de ensefianza aprendizaje, dar
sentido a la educacion. Estas pautas se constituyen en manifiestos motivadores de actitudes
que gracias al compromiso de directivos, docentes y estudiantes con la sociedad, con su
realidad y contextos, dan lugar a un adecuado ambiente de convivencia y paz (Hoyos

Véasquez, 2011)

Illingworth Gloria (2017); Paredes et al. (2014); en su investigacion cita que la ética es un
tema que ha recobrado interés en todos los niveles educativos. Al grado de que muchas
instituciones han publicado y difundido sus propios cddigos de ética. Por esta razon y debido
a que dentro de la mision de La Unidad Educativa San Andrés estd “brindar una educacion
laica, gratuita, inclusiva con calidad y calidez que permita a los estudiantes ser autobnomos,
capaces de tomar decisiones y comunicarse con fluidez para ser protagonistas en el
mejoramiento de su calidad de vida”. Se torna indispensable considerar generar un coédigo de
ética que contemple los distintos agentes implicados en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

En definitiva y tomando en cuenta lo mencionado por Rojas C. (2011)que indica que el
fin propio de la educacion, y, por ende, de la labor del profesional en docencia, es la
formacion del ser humano en su integralidad colaborando con el mejoramiento de la

naturaleza de nuestros estudiantes, tanto en el afinamiento de sus habilidades y capacidades,
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como en la forja de una perspectiva humanistica y critica de la realidad. Se procede a

presentar el codigo de ética de la institucion San Andrés para la cual, se ha tomado como

referencia el Codigo de ética del Ministerio de Educacion elaborado por Illingworth Gloria

(2017).

Cadigo ético Unidad Educativa San Andrés

Alumnado

Promover una educacion integral que contemple la formacion de alumnos
expertos tanto en la parte técnica como en lo personal.

Tener comportamientos transparentes, que permitan que la confianza con el
alumnado se transforme en una fuerza de gran valor.

Reconocer e incentivar comportamientos éticos positivos.

Generar un ambiente de inclusion dentro del aula que permita la participacion de
todos los alumnos.

Brindar un servicio educativo de calidad que fomente el desarrollo de destrezas y

pensamiento critico en los estudiantes.

Familia y tutores

Involucrar a la familia o tutores en la formacién tanto técnica como personal del
estudiante.

Respetar la interculturalidad, la plurinacionalidad, las lenguas ancestrales y el
género que fortalezcan el desarrollo social, econdmico y cultural del alumno y la
familia.

Fomentar la confianza en nuestras relaciones con la familia, para reaccionar con
calma, firmeza y serenidad frente a las agresiones, y para reconocer la dignidad y

los derechos de las personas.
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Fomentar el respeto y manejo correcto de la informacion confidencial personal del

alumno que involucre a su familia.

Institucion educativa

Uso adecuado y conservacion de todos los recursos educativos propiedad de la
institucion.

Fomentar el carifio y respeto hacia el nombre de la institucion y todo lo que
involucre la misma.

Velar por el progreso y excelencia de la calidad de la educacion brindada en la
institucion.

Cumplir con los principios y valores que caracterizan e identifican a la institucion.
Respeto hacia las autoridades y decisiones que se tomen para bien y progreso de

la institucion.

Comparieros

Promover la comunicacion entre comparieros para asi generar un ambiente libre
de conflictos.

Fomentar el respeto a la libertad de opinidn y de expresion del pensamiento para
desarrollar libremente personalidad, doctrina e ideologia de todos los compafieros.
Realizar un trabajo en equipo que se dirija al cumplimiento de los objetivos y
metas propuestas por la institucion.

Generar espacios de mediacion entre compafieros cuando se trate de casos de

incumplimiento del presente instrumento.

Profesion

Evaluar el rendimiento de los estudiantes de manera justa, objetiva y transparente,

utilizando criterios claros y comunicados previamente.
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e Ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades para el aprendizaje autébnomo,
responsable y con autodisciplina.

o Planificar y organizar las clases efectivamente y mantenerse actualizado en temas
de educacidn, adecuando el contenido a los objetivos educativos.

e Mantener una conducta ética y profesional en todas las interacciones con

estudiantes, colegas y padres, actuando con integridad y responsabilidad.

Sociedad

Incentivar a los estudiantes a asumir un rol activo en la comunidad y a participar

en actividades que promuevan el desarrollo social, la justicia y la sostenibilidad.

e Colaborar con otros profesionales de la educacién y del &mbito social para crear
estrategias que beneficien a los estudiantes y a la comunidad en general.

e Usar los medios de comunicacién y las redes sociales de manera ética, evitando
difundir informacion falsa y respetando la privacidad de los demas.

e Ser conscientes de los problemas sociales y ambientales, y actuar de manera

informada para contribuir a la solucion de estos problemas.

Guia De Buenas Practicas en la Comunicacion en Entornos Virtuales de

Aprendizaje
Introduccion

El concepto de buenas préacticas se entiende como un patron de actividad, que sirve de
referente para cumplir un determinado objetivo. Segun, Garcia Martinez et al. (2015) en el
contexto educativo, una buena practica precisa que su planteamiento se aborde desde lo

interdisciplinar, multicultural e internacional.

Al dia de hoy, las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) han

causado un gran impactado en la educacién, ya que cada vez va en aumento las propuestas de
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formacion en entornos virtuales con el objetivo de facilitar una educacion global y captar la

atencion y motivacion de los alumnos de esta nueva generacion (Garcia Martinez et al., 2015)

Seguin Bernal Angel et al. (2022), una comunicacion asertiva es fundamental para las
relaciones emotivas y profesionales, y las TIC facilitan la comunicacion entre docentes,
alumnos, padres y directivos, siempre que se mantenga el respeto y la cordialidad. Es esencial
analizar el uso de las nuevas tecnologias para identificar buenos y malos habitos y establecer

normas adecuadas para la comunicacion.

Es importante mencionar a su vez la influencia de las diferencias culturales en la
comunicacion virtual, un ejemplo especifico son las distintas etnias que podemaos encontrar en
una institucion tanto publica como privada en Ecuador, la mas destacada es la cultura
indigena cuya lengua nativa es el kitchwa, por lo que es indispensable incluir material
educativo en esta lengua para dar lugar a la inclusion y generar una comunicacion efectiva
con todos los estudiantes de la institucion. A su vez es determinante inculcar mediante el

codigo de ética el respeto a las distintas culturas con sus variadas tradiciones.

La comunicacidn en estos nuevos entornos, genera una gran influencia en los
comportamientos sociales y las interacciones interpersonales, por lo que se hace necesario
crear protocolos que establezcan lineamientos conectados a los buenos modales, valores y
principios como la cordialidad, la cortesia, el respeto y el uso ético de informacion; los cuales
sean recopilados en una guia de buenas practicas comunicativas que permita evitar situaciones
conflictivas generando asi un ambiente agradable de interaccion virtual (Chuquimarca et al.,
2023). Por lo tanto, para el uso de todas las herramientas que se proponen aplicadas a la

educacion financiera, se establecen las siguientes normas.
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Uso de Herramientas de Comunicacion

La comunicacién siempre bidireccional tanto en las aplicaciones de mensajeria
instantdnea como en todas las herramientas incluidas en plataforma.

La informacion subida a la plataforma debe presentarse de manera légica, que
explique el tema de manera simple, ensefie paso a paso, responda adecuadamente
las preguntas de los estudiantes y se retroalimente sus acciones.

Respeto entre todos los actores, tanto docente, alumnos y padres o tutores.

Se toma en cuenta como incumplimiento de la tarea en el caso de copiar trabajos
de otros comparieros.

Cero tolerancias a criticas y rumores que afecte la vida personal de los miembros
del grupo.

La informacion subida a la plataforma y compartida por medio de mensajeria
instantanea debe ser Unicamente referente al tema educativo que se esté
impartiendo.

Mantener la calma ante los problemas, los cuales seran resueltos de forma
presencial en presencia del docente y los implicados.

No compartir ningun tipo de informacidn fuera del contexto educativo.

En caso de tener comentarios de algun deber, hacerlo de manera interna con el
docente.

En caso de tener problemas con algin compafiero, se debe comunicar al docente

de manera inmediata.
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Uso Efectivo de Asignaciones y Fechas Limite

Las calificaciones que se publiquen corresponden Gnicamente a tareas que han
sido entregadas a tiempo.
Se debe mostrar previo a las actividades que el estudiante tiene que desarrollar, el

correspondiente cronograma de entregas parciales de las actividades.

Retroalimentacién

Se realiza el seguimiento conjunto de los progresos alcanzados por el estudiante,
asi como de la calidad del trabajo desarrollado y las competencias que adquiere a
lo largo del periodo de précticas.

El plazo para la retroalimentacion y las calificaciones es de maximo una semana a

partir de la fecha limite en la que se soliciten los trabajos.

Uso de Medios Audiovisuales, Videollamadas, Zoom

Asistencia obligatoria para docentes y alumnos, cumpliendo con los horarios
establecidos en las convocatorias.

Correcta presentacion personal como respeto tanto hacia el docente como a sus
propios comparieros.

Identificacion correcta y obligatoria al ingreso para evitar suplantacion y tener un
registro de correcto de las asistencias.

Es obligatorio activar la camara de su dispositivo durante toda la reunién. Si
existe algun estudiante que por motivos justificados se encuentre con la cAmara
desactivada al momento de la reunion, esta dificultad debe ser expresada a su

docente.
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4.2. Disefio de materiales educativos digitales.

Contextualizacion:

El disefio de recursos digitales educativos para la educacion financiera dirigida a
estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de educacion general basica, correspondiente al
nivel secundaria de la Unidad Educativa San Andrés ubicada en Uyumbicho en la provincia
de Pichincha. El objetivo principal es dotar a las y los estudiantes de herramientas que les

permitan tomar decisiones financieras responsables en su vida cotidiana.

Se plantea trabajar en cada una de las tres sesiones con recursos como infografia,
video y un juego interactivo. En donde los estudiantes comprendan la importancia de la
educacion financiera y como podrian aplicarla en su vida cotidiana de forma interactiva,

captando su interés y motivacion.

Justificacién curricular:

Objetivos:

o OE1: Comprender los conceptos basicos de educacidn financiera, presupuestos,
ahorro, inversion, crédito y planificacion financiera.

o OE2: Desarrollar habilidades criticas para analizar situaciones financieras
cotidianas y tomar decisiones informadas.

o OES3: Desarrollar habilidades cognitivas sociales y el sentido critico del uso de los

recursos econdémicos en la vida diaria
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En cuanto a los contenidos que utilizaremos para formular el material didactico, de

caracter conceptual, procedimental y actitudinal, estan especificados en la tabla 1.

Tabla 1
Tipos de Contenidos
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. Presupuesto 1. Métodos de ahorro y presupuesto 1. Valoracion de la
personal y familiar personal a través de una responsabilidad
2. Gestion de infografia. financiera.
ingresos y gastos | 2. Procedimientos incorrectos a la 2. Conciencia del
3. Ahorro e inversién hora de realizar la planificacion impacto financiero a
financiera a través de un video. largo plazo.
3. Utilizacion de juegos interactivos | 3. Compromiso con la
que permitan aprender a realizar planificacion
inversiones asertivas. financiera.

Elaborado por: Equipo de investigacion.

Recursos digitales educativos planteados:
Infografia:

Este recurso esta alineado con los objetivos conceptuales de modo que pueda ser
entendible y aplicable para el estudiante. Consideramos adecuado este recurso, porque
presenta datos complejos de manera visual, haciendo que la informacion resulte mas sencilla,
efectiva y atractiva para los estudiantes. Ademas, permite que el mensaje sea mas
comprensivo, a través de un esquema. Y pueden colgar esta infografia en su habitacion o

como foto en su celular, recordandoles las estrategias de ahorro y presupuesto personal.
Video interactivo:

El objetivo de este video interactivo es que los estudiantes puedan identificar varios
aspectos que generan una problematica en sus vidas cotidianas y proporcionarles una solucion
de forma interactiva y visual. Los estudiantes seran capaces de tomar decisiones en tiempo
real durante la visualizacion, fortaleciendo su capacidad de analisis y pensamiento critico,
fundamentales para su crecimiento personal y académico. Adicionalmente, se generara un
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analisis de las consecuencias de sus decisiones, lo que fomentara un aprendizaje activo y

reflexivo.

Juego interactivo:

El objetivo en la ensefianza de educacion financiera en los estudiantes es permitir que
interactien con la planificacion financiera, un presupuesto y los gastos diarios en la vida
cotidiana. Buscando asi, una verdadera concientizacion en ellos sobre la importancia de una
correcta administracion de los recursos econémicos, con el conocimiento necesario para hacer
frente a las situaciones de inversion, costo, gasto e ingresos. En donde mas alla de aplicar un
juego les permita fortalecer su pensamiento critico y reflexivo, asi como sus habilidades

financieras.

Los recursos digitales educativos que acompariaran durante el proceso de mediacion

pedagdgico e intervencion educativa de los alumnos:

Sesidn 1: Se emplea una infografia explicando los conceptos de los métodos de ahorro

y presupuesto personal.
Sesion 2: Se apoya en un video sobre los errores habituales para endeudarte

Sesion 3: Se apoya en el uso de un juego interactivo, donde les permite a los

estudiantes familiarizarse con términos como invertir y ahorrar.
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Preguntas de reflexién:

a. ¢La informacién que uso en la infografia es corta, clara, con ejemplos y
consejos practicos y aplicables para los estudiantes?

El contenido de la infografia tiene informacidn relevante, la cual posee recursos
innovadores y de facil comprensién para los estudiantes, los ejemplos practicos permiten un
mejor entendimiento acerca del conocimiento de una adecuada educacion financiera en los

estudiantes.

b. ¢La infografia conecta con sus intereses y estimula su reflexion?

El recurso usado contiene informacion clara, corta, con ejemplos para los estudiantes
de esta edad. Se colocara un grafico que muestre cuanto tendrian que ahorrar cada semana
para alcanzar su objetivo en un tiempo determinado, o establecer un limite de gastos en los
recreos, o salidas con sus amigos. Ademas, se propondra abordar metas de ahorro por ejemplo
para un concierto, un partido, un regalo, es decir actividades que sean de su interés y les
permita conectar la importancia del ahorro con un objetivo de interés, resaltando asi la

relevancia del contenido.

C. ¢Como influye el uso de un video interactivo en la ensefianza de la
educacion financiera?

El empleo de recursos multimedia al momento de ensefiar es indispensable, ya que con
ello se llamara la atencion y habré un mejor desenvolvimiento por parte de los estudiantes, la
comprension sera mejor.

d. ¢La informacion recibida en el video interactivo resuelve dudas sobre el
endeudamiento y el ahorro?

El uso de un video interactivo en la ensefianza de la educacion financiera influye de

manera especial y es adecuado para estudiantes de basica superior, puesto que, en esta etapa
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de desarrollo, los jovenes comienzan a tomar decisiones financieras mas independientes,
como administrar su colacion, ahorrar para un objeto o incluso buscan fuentes de trabajo. Los
videos interactivos captan su atencién y les permiten participar activamente, lo que es crucial
para mantener su interés. Ademas, al combinar elementos visuales y auditivos, estos recursos
facilitan la comprensidn de conceptos financieros que pueden parecer abstractos. Por altimo,
al simular situaciones reales de esta forma interactiva, los estudiantes pueden practicar la
toma de decisiones y subsanar algunas incertidumbres con respecto a la educacién financiera

y prepararlos para enfrentar desafios financieros en la vida cotidiana.

e. ¢ Qué consejos financieros son novedosos para las y los estudiantes?

Uno de los temas con mayor interés en los estudiantes estaria basado en inversiones a
largo y corto plazo, que opciones nos ofrecen, asi como los conceptos basicos y términos
dentro del sistema financiero, como evitar caer en estafas. También como se debe realizar un
presupuesto y en que debemos basarnos, los principios para una buena administracion

f. ¢El juego educativo conecta con sus intereses y estimula su reflexion?

A traves del juego educativo se capta la atencion de los estudiantes, y a su vez se
ensefa y aprende acerca de la educacion financiera. Al ser estudiantes de una era mas
digitalizada, permite que se interesen y busquen autoeducarse para su beneficio a nivel
financiero.

Conclusiones:

Se puede concluir que de forma general los recursos digitales educativos a criterio
grupal ayudaran a llegar a los estudiantes de forma clara y precisa, evidentemente tenemos

varios aspectos a mejorar.

También, se puede precisar qué se debe mejorar el contenido de la infografia, es decir,

no solo presupuesto personal, sino de la familia para que entiendan todos los gastos que tienen
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sus padres o tutores. Se debe conocer su nivel socioeconémico, en el caso de que reciban o no
una mesada semanal, o sean estudiantes que trabajen y puedan o no poner en préactica el
ahorro. Se necesita dar seguimiento para conocer si ellos sienten que han progresado o no al

implementar las estrategias de la infografia.

El video interactivo a criterio grupal es un recurso clave para la ensefianza de
educacién financiera, ya que permite cuestionar la toma de decisiones financieras en un
entorno seguro. Ademas, ofrece un lenguaje de facil comprension para las y los estudiantes de
octavo, noveno y décimo afio de educacion bésica. Finalmente, el video interactivo posee
informacion sintetizada con consejos Utiles, no obstante, es menester ampliar la informacion

con otros recursos.

El juego educativo nos permite educar mientras se divierten y salen de la rutina de
ensefianza. Permite captar la atencién del estudiante de una manera diferente y mas atractiva,

dejandoles ver como es la dinamica de la administracion financiera.

Como grupo, el planear, reflexionar y establecer los recursos digitales educativos fue
un proceso sencillo al momento de plantear ideas. Puesto que, a través de una lluvia de ideas
pudimos analizar uno por uno los beneficios de los recursos propuestos, si optamos por
utilizarlos. Posteriormente, pudimos seleccionar los tres mejores recursos que van alineados
con nuestro proyecto. En el proceso de reflexion si nacieron varias incertidumbres que, como
equipo tuvimos que apoyarnos para darles una respuesta y verificar la viabilidad de los
mismos. En definitiva, fue un trabajo que requirié de tiempo, precision y colaboracion como

equipo para terminarlo.
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Material Multimedia

Contextualizacion

El disefio de recursos digitales educativos para la educacion financiera estara dirigido
a estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de educacién general basica, correspondiente al
nivel secundaria de la Unidad Educativa San Andrés ubicada en la parroquia Uyumbicho,
perteneciente al canton Mejia en la provincia de Pichincha. Se ha podido identificar que los
estudiantes presentan mayor interés en la visualizacion de videos cortos e imagenes, cuyo
contenido sea claro y conciso. Es importante resaltar que, ademas, un alto porcentaje de
estudiantes se interesa por los juegos en linea.

En virtud de lo expuesto, para cumplir el objetivo principal de dotar a las y los
estudiantes de conocimientos basicos que les permitan tomar decisiones financieras
responsables en su vida cotidiana, se ha planteado utilizar como recursos: la infografia, el
video y el juego.

Preguntas de reflexién

a. ¢ Qué?

En la clase de educacion financiera se abordara la importancia de tener una cultura de
ahorro y manejo adecuado de las finanzas personales. Para ello se ha elaborado una
planificacion que se adjunta el siguiente link:

https://drive.google.com/file/d/16j TKpqWOC4X0vUctAvAphzpKIQAgTf-
5D/view?usp=drivesdk

Se espera una vez concluida la clase, haber cumplido los los siguientes objetivos en
cuanto a conocimientos adquiridos por las y los estudiantes:

o Entender qué es el dinero y su importancia.
e Aprender a ahorrar y a gastar de manera responsable.

e Introducir el concepto de presupuesto.
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b. ¢Para quién?

Los recursos estan dirigidos a estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de
educacion general basica, correspondiente al nivel basico superior de la Unidad Educativa San
Andrés ubicada en la parroquia Amaguafia, perteneciente al cantén Quito en la provincia de
Pichincha. Los estudiantes de la institucion, gracias a la motivacion que generan en ellos sus
docentes, se apasionan por la innovacion y constantemente estan en bisqueda de nuevas
formas de obtener un aprendizaje significativo.

La institucién cuenta con el apoyo de autoridades, para poder acceder a los equipos
necesarios para lograr una educacion apoyada en el uso de herramientas digitales, se puede
evidenciar que disponen de proyectores, equipos de computacion y acceso a internet.
Particularmente para impartir la nueva materia de “Educacion financiera”, los docentes
buscan planificar las clases de forma atractiva para los estudiantes, con el objetivo de que
puedan aplicar los conocimientos adquiridos en su vida diaria.

C. ¢Para qué?

El uso de recursos interactivos es fundamental para lograr una comprension efectiva
de los temas, ya que permite a los estudiantes aprender de manera divertida. Esto fomenta una
nueva cultura de aprendizaje basada en los recursos didacticos multimedia disponibles en la
actualidad.

d. ¢ Como?

Para abordar el tema de educacion financiera de manera interactiva, se han
seleccionado herramientas digitales que captaran la atencion y motivacién de los estudiantes,
a través de la creacion de una infografia, un video y un juego.

Para la infografia, se utilizard Canva, una herramienta que permite crear materiales

visuales interactivos y accesibles para todos los estudiantes.
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El video se realizara con Renderforest, elegido por su facilidad de uso y capacidad de

producir videos de alta calidad, que ademas se pueden descargar en formatos accesibles.

Por Gltimo, para el juego se empleara Educaplay, con el proposito de disefiar una
dinamica ludica que refuerce los conocimientos adquiridos de manera entretenida para los

alumnos.

e. ¢ Cuando?

Se plantea impartir tres clases presenciales de 45 minutos

Manifiesto

El presente curso, se propone dividirla en tres secciones, utilizando distintas
herramientas digitales para generar material interactivo, claro y resumido. El objetivo es
captar y mantener la atencion del alumno durante toda la sesién, alternando los formatos de

presentacion del contenido.

Primero, se iniciara con una infografia que introduce los conceptos bésicos, seguida de
un video que mostrara la aplicacion practica de la educacion financiera. Finalmente, se

concluira con un juego interactivo para verificar y reforzar los conocimientos adquiridos.

Esta metodologia permite que la clase se pueda impartir en modalidad presencial, asi
como virtual, promoviendo la participacion activa de estudiantes y profesores. Las

herramientas seleccionadas para esta sesion son Canva, Renderforest y Educaplay.

Guion multimedia 1

Titulo: El dinero y el presupuesto.

Descriptivo: Infografia con contenido interactivo acerca de “;Qué es el dinero y para
qué lo usamos?”, importancia del presupuesto y la influencia de estos conceptos en la vida

diaria. Este material se presenta de manera interactiva a través de enlaces en la infografia para
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complementar los contenidos e imagenes que explican los conceptos de manera llamativa y
resumida.

Base didactica: Se presenta la introduccion de conceptos relevantes en la educacion
financiera para que los alumnos puedan adquirir estos conocimientos para luego llevarlos a la
practica en su vida diaria.

Tipo de recurso: infografia, texto, imagenes, enlaces.

Parametrizacion: infografia que por medio de imégenes y palabras clave presenta el
contenido y permite de forma interactiva mediante enlaces con texto, iméagenes y links
externos ampliar los conocimientos de los alumnos.

Archivador:

https://bettermoneyhabits.bankofamerica.com/es/personal-banking/teaching-children-

how-to-budget

https://www.youtube.com/watch?v=dUiZ5is-Chw

https://es.statefarm.com/simple-insights/finanzas/administracion-de-dinero-para-

adolescentes

https://www.canva.com/design/DAGS6WZJOUE/N7DiIVOuUFgISVMQY FpO4N9g/edi

https://www.canva.com/design/DAGS6WZJOUE/N7DIVQUFgISVMOY FpO4N9g/edi

https://www.hispanicsolutionsgroup.com/como-podemos-tomar-mejores-decisiones-

financieras/

https://www.canva.com/p/templates/EAFDD0gmgzs-instagram-post-gr-fica-ahorro-

cute-lila/
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Enlace al material

https://www.canva.com/design/DAGS6WZJOUE/V7DiVOQuUFgISVMQY FpO4N9g/edit?ut

m content=DAGS6WZJOUE&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm sourc

e=sharebutton

Conclusiones

Se selecciond la herramienta Canva para la elaboracion de este material debido a la
facilidad de uso y la variedad de recursos que contiene para realizar cualquier tipo de
presentacion llamativa e interactiva. Nos permitié de manera sencilla realizar la infografia
adecuada ya que contiene plantillas como guia y permite adjuntar iméagenes, afadir textos y
colocar enlaces que complementen la presentacion. Es una opcién actualizada y sencilla que
ayuda a presentar contenidos de forma simple y accesible para los alumnos.

Guién multimedia 2

Titulo: Errores Comunes que Impiden el Ahorro

Descriptivo: Este video animado se enfoca en identificar y analizar los errores mas
comunes que obstaculizan el ahorro personal. A través de ejemplos practicos y situaciones
cotidianas, el video explora como algunos habitos de consumo y decisiones financieras

pueden perjudicar nuestra capacidad de ahorrar.

Base didactica: Este video esta disefiado para proporcionar una comprension clara y
directa sobre los errores que habitualmente interfieren con la capacidad de ahorro. Mediante
ejemplos ilustrativos, el contenido busca sensibilizar a los estudiantes sobre la importancia de
reconocer y evitar estas practicas, fomentando una educacion financiera que sea aplicable a su

vida cotidiana.

Tipo de recurso: Video Narrativo Animado, elaborado con Renderforest, que incluye

iméagenes ilustrativas y musica de fondo, para ofrecer una experiencia de aprendizaje
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dindmica y atractiva. La estructura narrativa ayuda a involucrar al espectador, mientras que
los elementos visuales y auditivos refuerzan el mensaje, haciendo que el aprendizaje sea mas

memorable y efectivo.

Parametrizacion: El video presenta una narracion que guia al espectador a lo largo del
contenido, acompariada por musica de fondo y una serie de imégenes ilustrativas que
refuerzan los puntos clave. Con una duracion de 1 minuto, el video ofrece un enfoque conciso

y accesible, ideal para captar la atencién y facilitar la comprension de los temas abordados.

Archivador:

https://www.renderforest.com/es/#Videos

https://www.howdengroup.com/es-es/particulares/planificacion-financiera/errores-

mas-comunes-ahorrar

https://www.bbc.com/mundo/noticias-49297130

https://www.bbva.mx/educacion-financiera/blog/finanzas-personales.html

https://www.equifax.com.ec/miscreditos/blog/erroresfinancieros

Enlace al material:

https://youtu.be/hb2T4jcJ6fA?si=y5UIfmOFVamMAdwS

Conclusiones

Se optd por seleccionar la herramienta de Renderforest para la elaboracion de este
material, puesto que, proporciona varios elementos visuales y auditivos que generan facilidad
al momento de realizar cualquier tipo de video de manera atractiva. Es una alternativa que
capta la atencion de los estudiantes, ademas cuenta con la opcion de generar animaciones con

IA facilitando generar el video.

40


https://www.renderforest.com/es/#Videos
https://www.howdengroup.com/es-es/particulares/planificacion-financiera/errores-mas-comunes-ahorrar
https://www.howdengroup.com/es-es/particulares/planificacion-financiera/errores-mas-comunes-ahorrar
https://www.bbc.com/mundo/noticias-49297130
https://www.bbva.mx/educacion-financiera/blog/finanzas-personales.html
https://www.equifax.com.ec/miscreditos/blog/erroresfinancieros
https://youtu.be/hb2T4jcJ6fA?si=y5UIfmOFVamMAdw8

Guidon multimedia 3

Titulo: Juego multimedia —Conceptos basicos de educacién financiera

Tipo de recurso: Juego de sopa de letras empleando la plataforma web Educaplay.

Descriptivo: En este juego se presentan términos empleados en educacion financiera,
los cuales seran de utilidad para los estudiantes, ya que estan relacionados con la economia 'y
los usen en la vida cotidiana.

Parametrizacion: Se presentan animaciones propias de Educaplay y se usa un
cronometro el cual mide el tiempo en el que los estudiantes resolveran la sopa de letras.

Base didactica: Este recurso multimedia sera de mucha utilidad debido a que, los
estudiantes van a aprender divirtiéndose, en el juego se plasman términos que seran de
utilidad para la obtencion de conocimientos acerca de educacién financiera.

Tipo de recurso o actividad: juego multimedia, animaciones, cronémetro

Archivador:

https://www.youtube.com/watch?v=HMC0Dz9mnbl

https://www.youtube.com/playlist?list=PLGupUvUOZDaEooK6JGpSf2LedJKkNtca0

https://www.comfama.com/finanzas/educacion-financiera/conceptos-financieros.

https://www.educo.org/blog/como-ensenar-educacion-financiera-a-ninos

https://drive.google.com/file/d/1r4G3Y OJe KfdSLoWO0ObgeBsHI3LcruT5b/view?usp=

drive link

https://drive.google.com/file/d/18F xbnnu-PJ5 00Qz uTYW-wKOcS F-

3l/view?usp=drive link

Enlace al material:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20684239-

busqueda de palabras educacion financiera.html
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20684239-busqueda_de_palabras_educacion_financiera.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/20684239-busqueda_de_palabras_educacion_financiera.html

Conclusiones

Se utilizo la plataforma Educaplay para desarrollar el juego, el cual es un recurso
interactivo que permite aprender de forma divertida. Gracias a sus animaciones y el
cronémetro integrado, se fomenta una competencia saludable entre los comparieros de clase,
incrementando el interés por adquirir conocimientos sobre educacion financiera.
Familizarizandose asi, con términos financieros que seran Gtiles en su vida cotidiana y en el

futuro.

Contenidos multimedia interactivos:

Objetivo:

Integrar recursos multimedia en un contenido SCORM utilizando herramientas
tecnologicas como IsEazy, a fin de desarrollar competencias en ahorro, inversion, presupuesto
y planificacién financiera para estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de educacion

general basica de la Unidad Educativa San Andres.

Objetivos Secundarios:

o Crear materiales audiovisuales interactivos que expliquen conceptos basicos de
ahorro, inversion, presupuesto y planificacién financiera utilizando herramientas

accesibles como IsEazy.

o Desarrollar recursos dindmicos a través de IsEazy que incluye videos explicativos,
y actividades de gamificacion para motivar a las y los estudiantes.

e Implementar una evaluacion interactiva al final del curso que permita medir el
entendimiento de los estudiantes en conceptos clave de la educacién financiera,
como la planificacidn de un presupuesto personal.
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Proceso:
a. Registrarse en la version gratuita de la plataforma IsEazy
b. Seleccionar una plantilla de curso interactivo en la opcidn curso express y
adaptar el contenido educativo sobre temas financieros.
C. Crear diapositivas que explican conceptos clave:
o Historia del dinero
e Ingresos y gastos
o Errores que impiden el ahorro
e Terminologia
d. Se ha aprovechado en el presente curso los recursos audiovisuales realizados
en las anteriores actividades, los cuales se afiadieron mediante la opcion “incrustar” para que
forme parte de los slides sin necesidad de acceder a un enlace externo.
e. En esta ocasion se afiadié una infografia en Canva, videos de Youtube y un
juego interactivo de Educaplay.
f. Crear una evaluacion tipo encuesta con 5 preguntas de opcion maltiple como
un indicador de los conocimientos adquiridos por los estudiantes.
g. Para compartir el documento se generd un link accesible para todos los
usuarios.
Conclusiones:
La adaptacion por primera vez a la plataforma isEazy fue un tanto desafiante. Sin
embargo, nos permitié crear contenidos multimedia con un grado de dificultad medio bajo,
sin necesidad de tener conocimientos técnicos avanzados, excepto las indicaciones brindadas

por el profesor.
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El uso de esta plataforma aplicada a la ensefianza de educacidn financiera, en donde se
pudieron incorporar elementos interactivos, asi como una evaluacion, nos permite mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, puesto que pueden participar activamente.

En cuanto al disefio del contenido, fue un poco complicado al inicio. Porgue al
momento de estructurar el material que teniamos disponible del entregable 2, se requirié
obtener una secuencia logica y atractiva en el tema de educacion financiera. Ademas, al
momento de incorporar los elementos interactivos, observamos que es preciso que mantengan
la atencion del usuario y que requieren de creatividad y planificacion.

Esta nueva experiencia de usar isEazy nos brind6 oportunidades de aprendizaje, asi
como mejorar nuestras habilidades en el disefio de contenido educativo y sobre todo nos
permitird crear materiales mas efectivos y atractivos para nuestros estudiantes.

4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Gestion de entornos tecnolégicos de aprendizaje

Aspectos previos a tener en cuenta

En primer lugar, identificamos a los 3 componentes que intervienen en el proceso
educativo.

¢Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de educacion general béasica,
correspondiente al nivel secundaria de la Unidad Educativa San Andrés.

¢Quiénes seran los docentes?

Los docentes encargados de impartir el curso de educacién financiera, seran los
docentes del area de matematicas, de los niveles de octavo, noveno y décimo afio de
educacién general basica.

¢Donde se producira la accion educativa?
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Se pretende aplicar el método Blended que combina la metodologia sincrona, en las
aulas de la Unidad Educativa San Andrés, y asincrona en la plataforma mediante las distintas
actividades interactivas planteadas que seran trabajadas por los estudiantes fuera de la
institucion.

Identificamos el camino pedagdgico

Es primordial tener en cuenta el entorno en el que se va a desarrollar el curso en
cuanto a actores y recursos disponibles para lograr el objetivo planificado. En cuanto a los
actores es necesario analizar la formacion de los docentes y su capacidad para impartir el
curso bajo la modalidad planteada. También analizar a los estudiantes que estén capacitados
en el uso de la plataforma y en el manejo de las distintas herramientas que se proponen.

El curso debe ser planteado de tal forma que todos los alumnos, incluyendo aquellos
que presenten algun tipo de discapacidad, puedan acceder. El material incluido en la
plataforma debe ser didactico cuyo contenido sea mayormente resumido para evitar que los
alumnos pierdan el interés por la materia y lograr motivarlos e incentivar al desarrollo de su
pensamiento critico.

¢ Qué elementos tiene la acciéon?

El curso esta compuesto de diferentes actividades interactivas que permitan captar la
atencion de los estudiantes. Los componentes que se proponen son:

o Material tedrico resumido y recopilado en una infografia

e Video que muestre a los alumnos de forma préactica las habilidades a adquirir para lograr
una formacion en educacion financiera basica como el ahorro y la creacién de un
presupuesto.

« Juego interactivo que permita determinar los conocimientos adquiridos y de forma lidica

reforzar lo aprendido.
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o Para la evaluacion se van a utilizar herramientas digitales como Iseasy que permite
recopilar todo el material, incluir pequefos test y finalizar con un cuestionario que permita

determinar los conocimientos adquiridos.

¢ Cémo vamos a utilizar el entorno?

De acuerdo a los cuatro pilares basicos, informacion, comunicacion, cooperacion y
administracion, se detallan actividades y/o acciones que llevaremos a cabo para cubrir cada
pilar dentro del entorno educativo.

Informacioén:

Toda la informacidn necesaria tanto para docentes como para estudiantes acerca del
curso serd incluida en la plataforma. Dentro de la plataforma, los estudiantes van a poder
comunicarse con los docentes y viceversa, a su vez van a poder acceder a realizar las actividades
interactivas planteadas. Incluso al momento de la proyeccién del material como la infografia y
el video de forma sincrona en el aula de clase, los alumnos van a realizar las actividades como
el juego y los test de forma digital, mediante el uso del computador en el laboratorio de

computacion.

Comunicacion:

Dentro de la plataforma se plantean canales como foros, debates y mensajes directos al
docente y viceversa para lograr que la comunicacion efectiva se lleve a cabo. Esta
comunicacion se plantea de manera que los estudiantes puedan interactuar acerca de los temas
impartidos y a su vez recurrir al docente en caso de dudas o sugerencias del curso en general.

Cooperacion:

Para promover la cooperacion, el curso cuenta con herramientas como el video
interactivo realizado en Edpuzzle que permite pausar el video y resolver preguntas de

seleccion multiple y el juego planteado en la plataforma Educaplay.
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A su vez, de forma sincrona al momento de compartir la infografia se promovera a que
los estudiantes compartan las dudas que tengan y puedan ser contestadas en ese momento por
el docente y también comentar ejemplos de la vida real acerca del tema y compartir con sus
compafieros y el docente.

Administracion:

Puesto que el disefio del entorno de aprendizaje condiciona a la formacion de los
estudiantes, es imprescindible que la personalizacion de plataformas sea realizada por
expertos. Asi pues, creemos importante crear los cursos para educacion financiera dentro de
plataformas como Moodle o Canva, configurar los médulos de contenido y explicar las
actividades de evaluacion, foros y demas recursos. Todo esto debe ser programado y
organizado de acuerdo al cronograma del curso, para que los materiales necesarios para su
aprendizaje sean accesibles y actualizados.

¢Con qué recursos de apoyo vamos a contar?

En cuanto a recursos de apoyo, se cuenta con el metodoldgico, en donde se plantea
explicar de forma presencial y en la plataforma, los materiales a utilizarse y las rdbricas a
tomar en cuenta. Un ejemplo podria ser trabajos con estudios de caso, para que apliquen los
conocimientos financieros a escenarios reales. Para los recursos documentales contamos con
crear una biblioteca compartida con acceso y también sin internet, con materiales referentes al
tema de la educacion financiera.

Los recursos informativos los manejaran las autoridades de la institucién mediante
correos institucionales, canales de whatsapp y con la respectiva plataforma de comunicacion
con la que cuente la institucion. Los recursos relacionales estan ligados a la interaccion entre
los estudiantes de modo que, podemos aplicar otras formas o canales de comunicacion. Como
un espacio para foros y debates en linea y en tiempo real que no solo tengan que ver con el

tema en cuestion, sino con otros temas de su interés para resolver dudas.
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Espacio virtual de aprendizaje

Planificar como queremos gue los estudiantes reciban nuestro contenido

La planificacion de como queremos que los estudiantes reciban nuestro contenido,
serd impartiendo tres clases presenciales de 45 minutos en la cual se cumpla con los

siguientes objetivos en cuanto a conocimiento a adquirir por los alumnos:

o Entender qué es el dinero y su importancia

e Aprender a ahorrar y a gastar de manera responsable

e Introducir el concepto de presupuesto

Para abordar el tema de educacion financiera de manera interactiva, se han
seleccionado tres herramientas digitales que captaran la atencion y motivacién de los
estudiantes, a través de la creacion de una infografia, un video y un juego. Este material sera
presentado en clase presencial con el apoyo de un proyector, en linea y a la vez las actividades
se subiran a la plataforma Canvas para que los estudiantes puedan revisarlas en cualquier
momento y manejar la parte interactiva de los contenidos.

Dentro del video y el juego se presenta test de evaluacion para determinar si los
contenidos estan siendo asimilados y a su vez mediante interaccion entre comparfieros y con el
docente poder resolver dudas de manera sincrona en clase y por medio de un foro de manera
asincrona dentro de la plataforma. Al finalizar cada clase se tendra el test de seleccion
multiple en la plataforma, con su respectiva retroalimentacion.

Decidir qué herramientas utilizaremos para cada uno de los contenidos

Para la infografia, se utilizard Canva, una herramienta que permite crear materiales
visuales interactivos y accesibles para todos los estudiantes. El video se realizara con
Renderforest, elegido por su facilidad de uso y capacidad de producir videos de alta calidad,

que ademas se pueden descargar en formatos accesibles. Por ultimo, para el juego se empleara
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Educaplay, con el propoésito de disefiar una dinamica ludica que refuerce los conocimientos

adquiridos de manera entretenida para los alumnos.

¢ Tenemos disponibles los contenidos?

Se presentara la infografia con el siguiente contenido:

Explicar: “;Qué es el dinero y para qué lo usamos?” y la importancia de la educacion

financiera en la toma de decisiones.
Conceptos basicos
o Ingresos: Definicion y ejemplos (trabajos, regalos, mesada).
o Gastos: Definicion y ejemplos (comida, transporte, entretenimiento).
o Diferenciar entre gastos fijos (alquiler, servicios) y variables (ocio, ropa).
e Qué es un presupuesto y su importancia.

e Presentar un modelo sencillo de presupuesto.

Se presentara un video explicativo acerca de la importancia de ahorrar y establecer
objetivos financieros (corto y largo plazo), discutir estrategias simples de ahorro (porcentaje
de ingresos, objetivos especificos) y gastar de manera responsable.

Finalmente, con el objetivo de resumir lo aprendido en la clase e identificar los
conocimientos adquiridos, se realiza un juego interactivo con todos los estudiantes en el que
se plantea lo siguiente:

o Lareflexion de los estudiantes sobre cdmo pueden aplicar estos conceptos en su

vida diaria.

« Invitar a que se planteen un objetivo de ahorro personal.

o Identificar gastos responsables.
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En caso de tener problemas con la presentacion del material y contenido en cuestién,

se ha planteado tener los siguientes contingentes:

e En caso de la infografia se entregara a los alumnos un documento en formato PDF,
para gque se pueda revisar el contenido en clase y en casa en caso de no contar con
conexion a internet.

o El video sera descargado para poder visualizarlo sin conexion.

e En caso de fallar la actividad del juego, se tendra como opcidn la herramienta
Kahoot en la que se presentaran preguntas similares para la interaccion y revision
del contenido.

o Los tres materiales seran recopilados en un documento drive cuyo link estara
disponible para acceso de todos los estudiantes.

e Ademas, el contenido del curso también estara disponible en la plataforma Iseasy

donde podréan acceder a los test de evaluacion.

Sistema de gestion de aprendizaje

Este curso esta disefiado para brindar una experiencia educativa enriquecedora, basada
en el aprendizaje interactivo y la participacion activa de las y los estudiantes. A continuacion,
se detalla la organizacion, herramientas complementarias, y estrategias pedagdgicas para cada
seccion.

Estructura del Curso

El curso esta dividido en tres sesiones principales, cada una enfocada en aspectos

especificos de la educacion financiera, y complementado por una seccién de bienvenida, plan

de trabajo y un espacio dedicado a conversaciones y recursos adicionales.
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Secciones del Curso

. Bienvenida

. Plan de Trabajo
. Sesion 1

. Sesion 2

. Sesion 3

. Conversaciones

Detalle de las Secciones

Bienvenida

En esta seccion se incluira un video de bienvenida grabado con Renderforest, donde se
presentard el curso y se motivara a las y los estudiantes.

Plan de Trabajo

Se presentara un cronograma que detalla todas las actividades del curso. Este
cronograma serd disefiado utilizando un documento PDF para facilitar el acceso y la

visualizacion.

Sesién 1: Introduccidn al Dinero y Presupuestos

+ Video de bienvenida de sesion: Elaborado en Renderforest

« Sesion en Vivo: Utilizando la plataforma Zoom para la interaccion en tiempo real.

o Documento de Apoyo: Infografia creada con Canva, que explica qué es el dinero, su

importancia, y conceptos basicos como ingresos y gastos.

e Cuestionario de Afianzamiento: Test de evaluacion en la plataforma Canvas
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e Acceso Directo a Foros de Debate: Espacio en la plataforma donde los estudiantes

pueden discutir temas relacionados.

Sesion 2: Ahorro y Gastos Responsables

¢ Video de bienvenida de sesién: Elaborado en Renderforest

e Sesién en Vivo: Continuando con el uso de Zoom.

o Documento(s) de Apoyo: Video explicativo realizado con Renderforest, que aborda

la importancia del ahorro y estrategias simples.

o Cuestionario de Afianzamiento: Test en la plataforma para evaluar lo aprendido.

e Acceso Directo a Foros de Debate.

Sesion 3: Cierre y Reflexion

« Video de bienvenida de sesion: Elaborado en Renderforest

« Sesion en Vivo: Interaccion final utilizando la misma plataforma de videoconferencia.

o Documento(s) de Apoyo: Juego interactivo disefiado con Educaplay, que permitira a

los estudiantes reflexionar sobre lo aprendido y establecer objetivos de ahorro.

e Cuestionario de Afianzamiento: Evaluacion final en la plataforma.

e Acceso Directo a Foros de Debate.

Seccion Conversaciones

Esta seccion incluird grabaciones de las sesiones en vivo, accesibles para todos los
estudiantes, ademas del acceso a foros de debate donde podran continuar las discusiones sobre
los temas tratados.
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Herramientas Utilizadas

e Video de Bienvenida: Renderforest

e Cronograma: Documento PDF

e Infografia (Sesion 1): Canva

e Video (Sesion 2): Renderforest

o Juego Interactivo (Sesion 3): Educaplay

o Plataforma para Cuestionarios: Canvas

« Videoconferencias: Zoom

Este esquema proporciona una guia clara para organizar el curso dentro de la
plataforma elegida, asegurando que se cubran todos los aspectos necesarios para una
experiencia educativa efectiva y atractiva. EI LMS que se emplea en este curso es
“CANVAS”, a continuacion, el enlace, usuario y contrasefia.

o https://canvas.instructure.com/login/canvas

. Usuario: cristianedwins5@gmail.com

o Contrasena: 1234567890
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5.

Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones
La evaluacion del uso de herramientas digitales permite en el aula mejorar
significativamente la comprension de los conceptos financieros, permitiendo un mayor
interés y participacion al utilizar recursos interactivos como videos y juegos. Por ello esto
sugiere que las herramientas digitales no solo facilitan el aprendizaje, sino que también
hacen que los estudiantes se sientan mas motivados y comprometidos con el contenido.
Las estrategias pedagdgicas propuestas que incluyen el uso de plataformas como Canva y
Educaplay, permite enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas herramientas
permiten a los docentes crear materiales visuales y dindmicos que facilitan a los
estudiantes a asimilar mejor la informacién. La implementacion de estas estrategias lleva
a un aprendizaje més activo y colaborativo, lo que es fundamental en la educacion
moderna.
El disefio del curso dividido en sesiones que utilizan diferentes herramientas tecnolégicas,
lo cual permite a los estudiantes explorar diversos formatos de aprendizaje. Esta estructura
facilita la comprension de los temas tratados y la variedad de recursos utilizados ha
demostrado ser clave para abordar diferentes estilos de aprendizaje, lo que ha resultado en
un mejor desempefio académico.
La implementacion de un sistema de evaluacion continua es fundamental para medir el
progreso de los estudiantes. A través de pequefios test y encuestas, se logra identificar
areas donde se debe mejorar y ajustar la ensefianza segun las necesidades del grupo. Este
enfoque permite a los docentes tener una vision clara del aprendizaje de los estudiantes y
fomenta un ambiente de retroalimentacidn constante, lo que contribuye a un aprendizaje

mas efectivo.
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El objetivo general de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en educacion
financiera a través de la integracion de herramientas digitales es ideal, por lo que el uso de
recursos interactivos y multimedia no solo facilita la comprensidn de conceptos
complejos, sino que también aumenta la motivacion y el compromiso en los estudiantes.
El utilizar plataformas como isEazy permite a los docentes crear contenidos atractivos sin
necesidad de habilidades técnicas avanzadas, lo que resalta la importancia de la
capacitacion en el uso de tecnologias educativas. Ademas, la estructura del curso y el
enfoque en la evaluacion continua garantizan que los estudiantes no solo comprendan los
conceptos, sino que también puedan aplicarlos en situaciones reales.

5.2  Recomendaciones
Capacitacion Continua para Docentes: Es fundamental ofrecer programas de capacitacién
continua para los docentes en el uso de herramientas digitales y metodologias
innovadoras. Esto no solo les permitird familiarizarse con las tecnologias disponibles, sino
que también les proporcionar estrategias pedagdgicas efectivas para integrar estas
herramientas en su ensefianza. Al empoderar a los educadores con habilidades
actualizadas, se puede mejorar la calidad de la educacion financiera y asegurar que los
estudiantes reciban una formacion mas completa y relevante.
Incorporacion de Evaluaciones Formativas: Se recomienda implementar un sistema de
evaluaciones formativas mas robusto que permita un seguimiento constante del progreso
de los estudiantes. Estas evaluaciones deben ser variadas e incluir no solo pruebas
escritas, sino también proyectos, presentaciones y auto evaluaciones. Al proporcionar
retroalimentacion continua, los docentes podran identificar areas de mejora y ajustar su
ensefianza de manera oportuna, lo que beneficiara el aprendizaje de los estudiantes y

fomentard un ambiente de mejora continua.
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Fomento de la Colaboracidén entre Estudiantes: Promover actividades que fomenten la
colaboracion entre los estudiantes puede enriquecer el proceso de aprendizaje. Se sugiere
implementar proyectos grupales donde los alumnos trabajen juntos para resolver
problemas financieros reales o crear presentaciones sobre temas especificos. Esta
colaboracion no solo ayuda a los estudiantes a aprender unos de otros, sino que también
desarrolla habilidades sociales y de trabajo en equipo, que son esenciales en el mundo
actual. Ademas, el aprendizaje colaborativo puede aumentar la motivacion y el

compromiso de los estudiantes con el contenido.
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7. Anexos

o Infografia Analisis FODA de la institucion educativa San Andrés.

« Infografia Guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos virtuales de

aprendizaje.
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Curso Educacion Financiera plataforma Iseasy.
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