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Resumen Ejecutivo
La importancia de nuestro proyecto radica en saber llegar a nuestros estudiantes con
herramientas didacticas interactivas a fin de conseguir mayor interés y resultados en el

proceso de ensefianza - aprendizaje.

La naturaleza de esta investigacion es de innovacion, por cuanto busca aplicar las
herramientas digitales interactivas en el entorno virtual de aprendizaje (EVA) en la asignatura
de Contabilidad General con los estudiantes de primer semestre de Carrera de Comercio

Exterior del Instituto Superior Tecnoldgico Vicente Rocafuerte.

A través de las TIC, se nos ofrece un gran abanico de herramientas que permiten
elaborar contenidos pedagdgicos, despertando curiosidad y ganas de investigar. Esto genera
un aprendizaje interactivo y significativo que ayuda a mantener un clima agradable y

comunicacion asertiva en horas asincronicas.

En consideracién a lo anteriormente mencionado, se plantea usar las herramientas
digitares interactivas para la preparacion de los temas de la asignatura “Contabilidad
General” y que posteriormente se integren con el LMS como el EVA — ISTVR (Moodle).
Las plataformas de herramientas web 3.0 para desarrolladas los contenidos de una clase
sincrénica y asincronica, son: Genially, Canva y Padlet. - Pizarra digital por cuanto permite
desarrollar contenido pedagdgico, en el que se podra afiadir videos, imagenes, enlaces, etc., y
los estudiantes demostraran el conocimiento de los contenidos adquiridos y trabajados en

clase.

Los contenidos y actividades desarrollados dentro de las sesiones de clases seran
subido al Genially o a un paquete SCORM, ya que permitira estandarizar la produccion de
contenidos en e-learning y sera mas facil su visualizacidn aparte de que €s un recurso

reutilizable lo que hace factible el incluirlo en cualquier LMS para luego compartir mediante
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un link por medio de la plataforma EVA — ISTVR (Moodle) y asi toda la clase pueda tener el
acceso a este, cumpliendo asi nuestro objetivo de mejorar la motivacion y el rendimiento

académico de los estudiantes.



o ﬁ*j Business
N Uk‘ri School ESCUELA | INTERNACIONAL DE GERENCIA

-

Abstract
The importance of our project lies in knowing how to reach our students with
interactive teaching tools in order to achieve greater interest and results in the teaching -

learning process.

The nature of this is innovation, as it seeks to apply interactive digital tools in the
virtual learning environment (EVA) in the subject of General Accounting with the first
semester students of the Foreign Trade Degree of the Vicente Rocafuerte Higher

Technological Institute.

Through ICT, we are offered a wide range of tools that allow us to create pedagogical
content, awakening curiosity and the desire to investigate. This generates interactive and
meaningful learning that helps maintain a pleasant climate and assertive communication in

asynchronous hours.

In consideration of the aforementioned, it is proposed to use interactive digital tools
for the preparation of the topics of the subject “General Accounting” and which are
subsequently integrated with the LMS such as EVA — ISTVR (Moodle). The web 3.0 tool
platforms to develop the contents of a synchronous and asynchronous class are: Genially,
Canva and Padlet. - Digital whiteboard as it allows the development of pedagogical content,
in which videos, images, links, etc. can be added, and students will demonstrate knowledge

of the contents acquired and worked on in class.

The contents and activities developed within the class sessions will be uploaded to
Genially or a SCORM package, since it will allow the production of e-learning content to be
standardized and its visualization will be easier, in addition to being a reusable resource,

which makes it feasible. include it in any LMS and then share it through a link through the
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EVA - ISTVR (Moodle) platform so that the entire class can have access to it, thus fulfilling

our objective of improving the motivation and academic performance of the students.

10



£ 5 % Business
% I ¢ School ESCUELA | INTERNACIONAL DE GERENCIA

-

1. Introduccion

1. 1 Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

En los ultimos afios se ha evidenciado la imperiosa necesidad de dominar las
herramientas informaticas y de la comunicacidon, por cuanto en el plano laboral se exige el
uso de las tecnologias de la informacion, teniendo en consideracion que tanto las clases,
reuniones de trabajo y demas actividades se pueden realizar de manera virtual y desde

cualquier parte del mundo.

La eleccion del tema de investigacion nace ante la necesidad de conocer més acerca la
realidad de la educacién superior publica en la costa ecuatoriana con respecto al uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el Instituto Tecnoldgico Superior Vicente

Rocafuerte - ISTVR de la ciudad de Guayaquil.

El alcance que se pretende obtener a raiz del estudio es precisamente para determinar
la influencia del uso de las TICS y como éstas pueden ser de gran ayuda para el desarrollo de
los educandos en el ISTVR, permitiéndoles que su desenvolvimiento como estudiantes y
posteriormente como profesionales sea de gran importancia tanto para ellos como para la

sociedad

Las tecnologias en el contexto educacional desempefian un rol fundamental y son cada
vez mas imprescindibles en el acceso universal al conocimiento, han sido factor determinante
en la democratizacion de la ensefianza; su adecuado empleo contribuye a brindar un

aprendizaje de calidad. (Granda & Mayon, 2018)

Se necesita un cambio progresivo en la educacion, implementando actividades
innovadoras durante el afio escolar, primando el correcto uso de herramientas que faciliten

mejoras en las destrezas académico-cognitivas de los estudiantes, siendo ésta una de las
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principales razones para ahondar en temas tecnologicos con miras a un rendimiento

académico de calidad.

En ese sentido, mediante la exploracion In Situ, mediremos el uso que actualmente
tiene las tecnologias de la informacién en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes de primer semestre de la carrera de tecnologia en Comercio Exterior del Instituto
Superior Tecnolodgico Vicente Rocafuerte, asi como su uso en las actividades asincronicas
por parte de los educandos. Asimismo, se presentara herramientas digitales innovadoras de
ensefianzas — aprendizaje mediado por las Tics a fin de que sean unas alternativas a

implantarse en el ISTVR para el periodo académico 2024-I1.

1. 2 Proposito y pregunta del trabajo de titulacion

El propdsito de este tema de titulacion es contribuir al mejoramiento continuo usando
las TICS en el proceso de aprendizaje de la materia de contabilidad general de los alumnos de
primer semestre de la Carrera de Comercio Exterior del Instituto Superior Tecnoldgico
Vicente Rocafuerte en el ciclo 2024-1. En ese sentido vamos a determinar ¢ Qué impacto
representa el uso de herramientas digitales interactivas en la comprension y el dominio de
conceptos de la asignatura de contabilidad general en los alumnos de la carrera de

Comercio Exterior”?

1. 3 Objetivo general

Establecer la eficacia del uso de las TICS en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes de primer semestre de la Carrera de Comercio Exterior del Instituto Superior
Tecnoldgico Vicente Rocafuerte en el ciclo 2024-17, para plantear estrategias y recursos
digitales interactivos que permitan a los docentes evidenciar un mejor rendimiento académico
en los estudiantes mediante la aplicacién de actividades y metodologias asociadas a la

innovacion tecnologica.

12
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1. 4 Objetivos especificos

Determinar la influencia que las TICS en el rendimiento académico de primer
semestre de la Carrera de Comercio Exterior del Instituto Superior Tecnologico Vicente

Rocafuerte en el ciclo 2024-I.

Identificar las preferencias metodoldgicas de los alumnos durante las clases para

adquirir conocimiento.

Conocer el acceso de los estudiantes a las TICS para analizar la incorporacion de

actividades académicas innovadoras dentro y fuera de las aulas.

Determinar las competencias basicas necesarias de los alumnos en el manejo de TICS

para mejorar su rendimiento académico.

Elaborar recursos y materiales creativos, innovadores y de multimedia que incentive

el aprendizaje y la mejora del rendimiento académico de los estudiantes.

13
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2. Marco Tedrico
El mundo atraviesa por una transformacion en torno al tema de acceso a la
informacion y el uso de herramientas digitales, las cuales permiten su adquisicion,
conocimiento y generacion de informacion, elementos indispensables en la transformacion
digital por la cual pasa el mundo; se ha presenciado una innovacién a gran escala debido a la
proliferacion de la red y los alcances de la circulacion de informacion. (Grajales Escobar &

Osorno Mira, 2019)

Los nuevos retos que nos lleva la educacién superior, es que los docentes dejemos de
impartir las clases de forma tradicional, que busquemos nuevas formas de ensefiar para poder
innovar en nuestra tarea de acomparniar los aprendizajes de los estudiantes y de esta manera
aprovechar todos los recursos didacticos, asi como el potencial que nos ofrecen los entornos
virtuales, siendo Moodle un entorno virtual de aprendizaje que se puede usar con
herramientas digitales interactivas elaboradas desde Genially, Padlet, Educaplay y Canva de
uso gratuito, que presta todas las condiciones para implementarla y brindar un
acompafiamiento sincronico y asincrénico que fomenta el trabajo colaborativo y desarrollo de
competencias; en tal sentido contribuira a que los educandos puedan aprender y participar
activamente dentro del proceso de aprendizaje y de esta forma utilizarla y aplicarla en cada

una de las clases. (Calderon et al., 2020)
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3. Metodologia
Los sujetos de estudio seran los alumnos de tercer semestre y su calificacion obtenida
en el periodo 2023-11 de la tecnologia en Comercio Exterior, en coordinacion con los

directivos del ISTVR, correspondiente a la malla anterior.

Se tomar&n como variables la nota promedio del segundo parcial de la materia de

Contabilidad General del periodo 2023-11 de la malla anterior.

Tabla 1

Notas promedio de estudiantes

Ciclo 2023-11
Paralelo Alumnos :
Aprobados Reprobados
A 24 16 8
B 35 24 6
Total 40 14

Fuente: Sistema Académico y Administrativo - SAYA

Se utilizara un cuestionario de preguntas abiertas y cerradas acerca de las diferentes
herramientas tecnolégicas usadas para estudiar a los estudiantes de ler. semestre de la
materia de Contabilidad General del periodo 2024-1 como, por ejemplo; accesibilidad a
internet en casa, tener computadoras en casa, utilizar aplicaciones educativas digitales, entre
otros. Luego se hara una correlacion entre variables para determinar el grado de relacion

entre ellas, mediante el uso de un software adecuado para el correcto andlisis estadistico.

3.1 Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales
Fundamentos Institucionales del Instituto Superior Tecnologico Vicente

Rocafuerte

15



£ 5 % Business
% I ¢ School ESCUELA INTERNACIONAL DE GERENCIA

-

Vision

“Ser reconocidos como un instituto tecnologico de excelencia, formador de
profesionales competitivos y creativos que destaquen en el &mbito laboral por su capacidad
de proporcionar soluciones innovadoras a los problemas de la sociedad”.

Mision

“Somos una institucion de educacion superior, formadora de profesionales calificados

y capacitados a nivel tecnolégico; comprometidos con el crecimiento y el desarrollo del

pais”.

Son principios y valores rectores de las conductas de los miembros de la comunidad

del Instituto Superior Tecnol6gico Vicente Rocafuerte, los siguientes:

a) Principios constitucionales. - Los principios de autonomia responsable, cogobierno,
igualdad de oportunidades, calidad, pertinencia, integridad y autodeterminacion para la
produccidn del pensamiento y conocimiento en el marco de dialogo de saberes, pensamiento

universal y produccién cientifica tecnologica global.

b) Compromiso con la excelencia y calidad. - Conviccion que impulsa el accionar de
la comunidad educativa para cumplir con eficacia los objetivos institucionales a fin de

alcanzar la excelencia y calidad educativa.

c) Integridad y ética profesional. - Honestidad y transparencia como nicleo

integrador del pensamiento y la accion para un desempefio profesional correcto y justo.

d) Trabajo colaborativo. - aprovechamiento de diferentes potencialidades,
considerando que el trabajo coordinado de varias personas que forman parte de la comunidad

educativa genera resultados mas efectivos que el trabajo de cada persona por separado.
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e) Liderazgo y perseverancia. - Capacidad de influenciar en otros para el logro de
objetivos comunes, fomentando la constancia, firmeza y dedicacion permanente en la

ejecucion de cualquier tipo de actividades durante la formacion académica.

f) Responsabilidad. - Motor que impulsa a la accidn para cumplir a cabalidad las

actividades encomendadas.

3.2 Analisis de FODA de la institucion

FORTALEZAS
1. Maés de 14 afios de trayectoria, formando profesionales de excelencia aportando al

desarrollo socio- productivo del pais.

2. Talento Humano comprometido con la Institucion, por la busqueda permanente del

profesionalismo y calidad en la educacién y desempefio administrativo.

3. Alta experiencia profesional de los docentes, que se encuentran en permanente

capacitacion y actualizacion.

4. Convenios con instituciones y empresas publicas y/o privadas para las préacticas

preprofesionales.

5. Comisiones para las actividades de administracion mediante equipos de gestorias.

6. Infraestructura para el desarrollo del proceso ensefianza - aprendizaje que permite

elevar la masa critica del conocimiento.

7. Programas en sus diferentes carreras que cubren una demanda estudiantil

insatisfecha en cantones cercanos a la ciudad de Guayaquil.

8. Ejecucion de préacticas preprofesionales, pasantias y trabajos de titulacion.

9. Ejecucion de proyectos de investigacion en temas de impacto social.
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10. Insercidn de los graduados en el mercado laboral publico y privado.

DEBILIDADES

1. No se cuenta con un plan de promocidn y difusion de la investigacion realizada en

el Instituto.
2. Baja participacion en redes académicas y de investigacion.
3. Baja produccidn de libros y articulos cientificos.
4. Existen procesos que no estan normados.
5. No se cuenta con autonomia Administrativa Financiera.
6. Insuficiente informacion del sistema de seguimiento a graduados.
7. No existe el reglamento para concurso de mérito y oposicion.

8. Insuficiente recursos tecnoldgicos y didacticos para las carreras que oferta la

institucion.

9. Escasa produccion cientifica relacionada con las lineas de investigacion sobre el

uso de los recursos naturales renovables y no renovables.
10. Insuficiente cantidad de profesores titulares a tiempo completo.

OPORTUNIDADES

1. Cambio de la matriz productiva en el pais que busca fortalecer estructuralmente al

sector técnico y tecnologico.

2. La globalizacién facilita la incorporacion de nuevas tecnologias y practicas

docentes innovadoras.
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3. Demanda de capacitacion continua por parte de la comunidad y de las entidades

coordinadoras del sistema de educacion del pais.

4. Existencia de redes de sistemas de educacion superior para establecer relaciones

estratégicas.

5. Procesos de fortalecimiento institucional permanente por la evaluacion continua de

parte de CACES (Consejo de Aseguramiento de la Calidad de la Educacién Superior).

6. Respaldo del Estado para conseguir la excelencia académica a través de programas

y proyectos a través SENESCYT.
7. Convenios con instituciones publicas y privadas, nacionales e internacionales.

8. Ubicacion geogréfica accesible y estratégicas de las sedes de los Institutos de

Educacion Superior.
9. Posicionamiento Regional y Nacional.
10. Demanda de la sociedad por nuevas carreras cortas de tercer nivel.

AMENAZAS
1. Modelos de evaluacion y categorizacion de las instituciones del Sistema de

educacidn superior que no sean alineados debido a la realidad de los institutos superiores.
2. Deficiencias en la formacién académica de la educacion secundaria.
3. Variabilidad continua en la normativa utilizada por los organismos de control.
4. Falta de accesibilidad a la informacién de entes regulatorios.

5. Poca conectividad tecnoldgica o acceso a una plataforma central educativa.
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6. Falta de empresas que colaboren o sean parte en el proceso de educacion del

instituto.

7. Sector productivo no posea los bienes que se requieren.

3.3 Disefio de materiales educativos digitales
En este apartado se incluiran los pasos a seguir para dar respuesta al objetivo
especifico del trabajo de titulacion, que tiene relacion con la asignatura de Disefio de

materiales educativos digitales.

3.4 Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

1. Determinaremos los 3 componentes que intervienen en el proceso educativo.

Los beneficiarios de la formacion seran estudiantes primer semestre de la Carrera de
Comercio Exterior del Instituto Superior Tecnoldgico Vicente Rocafuerte — ISTVR de la

Ciudad de Guayaquil, que estan en edades promedio de 18 - 40 afios de edad.

Los docentes seran los profesionales que imparten la materia de Contabilidad General
en las 2 jornadas Matutina y Nocturna y se utilizara las herramientas de videollamada Google
- MEET para las actividades sincronicas y la plataforma EVA (Entorno Virtual de

Aprendizaje) para desarrollar las sesiones asincronicas.

2. ldentificamos el camino pedagdgico

Esta accion educativa forma parte de un programa mas amplio, ya que solo se cursara
la asignatura de Contabilidad General que es una de las 5 asignaturas que los estudiantes
deben aprobar para continuar con la malla académica redisefiada y pasar a segundo semestre
de la Carrera de Comercio Exterior. Este curso se desarrollara a través de la metodologia
activa flipped Classroom (aula invertida) en la que los estudiantes, iran adquiriendo

conocimientos a través de la elaboracion de actividades interactivas y dinamicas.
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3. Que elementos tiene la accion.

Los estudiantes deberan participar de 1 sesion sincrénicas con una duracién de 2
horas por semana. En esta sesion sincronicas que se efectuaran a través de la plataforma de
Meet se revisara el contenido de la asignatura y se explicara los conceptos bésicos de la

materia para que con esa informacion se pueda realizar las actividades asincronicas.

Durante la clase los estudiantes tendran la posibilidad de participar en foros,
contestando a preguntas relacionadas con la temética planteada en el Syllabus y tendran una

actividad cada semana para desarrollar de manera asincronica.
La evaluacion se realizara de la siguiente manera:
50% participacion en clase (contestar los foros).
25% la actividad asincronica (que puede ser grupal o individual
25% la evaluacion (cuestionario de preguntas con opciones multiples).
4. ;Como vamos a utilizar el entorno?

Los estudiantes recibiran la informacion previa al inicio del curso de manera

sincronica, pero ademas se dejara las clases grabadas en la plataforma.

Ante las dudas que surgieran los estudiantes podran contactarse con el docente a
través del correo institucional, chat de la Plataforma EVA o en las sesiones sincronicas

mediante plataforma Meet, esto se realizara respetando el horario previamente acordado.

Ademas de las actividades grupales que los estudiantes realicen de manera
asincronica, también se desarrollaran actividades dentro de las clases sincrénicas en las que

los estudiantes puedan fomentar vinculos de compafierismo y relaciones interpersonales.
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5. ¢Con qué recursos de apoyo vamos a contar?
Los recursos que se generardn seran los siguientes:

. Se compartird un video donde se describa lo que el estudiante debe cumplir en

lo pedagogico y disciplinario.

. Cada semana se actualizara en el EVA del ISTVR (Moodle) informacién de
apoyo que pueden ser, enlaces de temas actuales, Word, pdf, presentaciones de PowerPoint e
Infografias creadas en las apps que sirven para recursos plataformas virtuales Canva,

Genially y Miro.

. Se generaran actividades asincronicas con Rubrica, donde se parametrizara la

fecha de entrega y se realizara una retroalimentacion en la hora sincronica.

. Se compartira un video donde se describa lo que el estudiante debe cumplir en

lo pedagogico y disciplinario.

. Se compartira un decalogo de las normas a cumplir durante las clases
sincronicas.
. Los estudiantes tendran a su disposicion las evaluaciones una vez que estén

calificadas para que puedan revisar y verificar su aciertos y errores.
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4. Resultados

4.1 Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos
virtuales.
“El objetivo de la educacion es alcanzar el mayor desarrollo de las capacidades
intelectuales, fisicas y emocionales de las nuevas generaciones, y al mismo tiempo
proporcionarles la adquisicion de los elementos fundamentales de la cultura humana”

(Sesento Garcia, 2021).

Es por ello que se torna indispensable considerar la adherencia de todos los miembros
de la comunidad educativa, en especial de los docentes, a un conjunto de directrices escritas y
elaboradas por organizaciones profesionales o por autoridades educativas publicas, que
puntualicen un sistema de valores y normas éticas reconocidos como positivas por la
colectividad, desde la plena conviccion personal de lo significativo que resulta para el

progreso de toda la sociedad, actual y futura.

4.2 Compromisos y deberes en relacion con el alumnado
El desarrollo de este proyecto pretende generar el incentivo en los docentes en la
innovacion de metodologias en las que implique el uso paulatino de los recursos digitales de
la informacion y la comunicacion para romper la brecha del conocimiento y de esa manera
los estudiantes se sientan motivados en el proceso de ensefianza aprendizaje, adquiriendo
competencias digitales y aprovechando los recursos tecnoldgicos que nos ofrece el mundo

contemporaneo.

El uso de la tecnologia en la educacion ha permitido que la flexibilidad y la capacidad
de adaptacion de los estudiantes logré ser una herramienta de interaccion y de facilidad de
uso en el aprendizaje; sin embargo, la forma en que la tecnologia se ha aplicado a la

educacion ha ido variando con cada avance permitiendo mayor eficiencia y aprovechamiento
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en los recursos educativos para la optimizacion del proceso ensefianza-aprendizaje.

(Hernandez, Orrego Cumpa, & Quifiones Rodriguez, 2018)

4.3 Compromisos y deberes en relacion docentes, autoridades y estudiantes
Se involucrard a la comunidad educativa, es decir docentes, estudiantes de ler. y 3er.
semestre y coordinacion la carrera de Comercio Exterior en el proceso de investigacion,
informandoles previamente que se pretende aplicar una encuesta o pauta de observacion para
definir el alcance del uso de las TICS en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y
posteriormente plantear estrategias que permitan la mejora en el rendimiento académico

mediante la aplicacion de metodologias asociadas a la innovacion tecnoldgica.

Una vez socializado los objetivos de la investigacion a los representantes de los
estudiantes que seran encuestados, se les solicitara mediante una carta de consentimiento su

autorizacion para continuar con el proceso de recoleccién de datos.

Asi mismo, resaltar el compromiso con la academia de que la informacion gestiona

servird para implementar mejoras continuas en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

4.4 Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa
La relacidn existente entre el presente proyecto de titulacion tiene como finalidad la
observancia del uso de herramientas tecnologicas y como éstas pueden incidir positivamente
en el desarrollo académico de los estudiantes de 3er. semestre de la Carrera de Comercio

Exterior.

Uno de los principales compromisos es la incorporacion de las TICS, es para mejorar
la compresion de la materia de Contabilidad General, esto va a permitir que los educandos
puedan aplicar en emprendimientos o tener una mejor vision sobre los procesos contables en

una empresa.
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El mundo actual requiere ademas articular al aula otras formas de comunicacion que
se dan a partir del uso de las TICS, donde la labor del docente desde una apuesta por un estilo
de ensefianza democratico forme para el uso y apropiacion de herramientas tecnologicas que
contribuyan al aprendizaje y al desarrollo de competencias ciudadanas y tecnoldgicas.

(Maldonado, 2017)

4.5 Compromisos y deberes en relacion con los compafieros
Las précticas pedagdgicas mediadas por la TICS proponen un escenario propicio para
analizar, describir e identificar una serie de caracteristicas, conductas o situaciones que suelen
afectar la sana convivencia escolar, las cuales deben ser atendidas oportunamente, de lo
contrario, alteran directa o indirectamente el ambiente educativo y la estabilidad emocional

de los educandos. (Diaz, Riagud, & Sanchez, 2021)

Esto supone que los compromisos y deberes con los compafieros juega un papel de
vital importancia, mas aln si a esto se le afiade la tecnologia, siendo ésta una via de gran
valor en la educacion de nifios y jovenes. Las metodologias asociadas a la innovacion
tecnoldgica deben actuar a la par con valores éticos que los estudiantes deben adquirir en su
proceso de aprendizaje, dando como resultado final un trabajo colaborativo entre pares de la
institucion objeto de estudio y que a su vez este ejemplo sirva como referencia para otras

instituciones aledanas.

4.6 Compromisos y deberes en relacion con la profesion
Mostrar nuestro profesionalismo al momento de dirigirnos a las autoridades,
estudiantes y Coordinacidn de Carrera, es decir, dar cumplimiento con los procesos técnicos,

pedagdgicos y legales en todo el proceso de desarrollo del proyecto.

Plantear documentos de solicitudes, cartas de consentimiento y el instrumento de la

encuesta utilizando un lenguaje claro y propio de nuestro nivel de instruccién, generando
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confianza, seguridad y claridad con la informacion que pretendemos conseguir en el

desarrollo de la investigacion.

Finalmente dirigir objetivamente los conocimientos adquiridos en nuestra vida
académica de una manera propicia y desinteresada hacia la comunidad, con el propdsito de

contribuir a la resolucion de conflictos y progreso de la sociedad.

El compromiso reviste, define y configura el ser del profesor més allé del rol de
transmisor de aquello producido por otros, pues antes precisa la esencia de ser profesor. De
esta forma el compromiso incide como eje que responde a lo que el docente es, tanto en lo
individual como en lo colectivo, es decir aparece como un catalizador de la identidad

profesional del profesor. (Fuentealba Jara & Imbarack Dagach, 2014)

4.7 Compromisos y deberes en la relacién con la sociedad
En la medida que los docentes y estudiantes acojan las propuestas de nuestro proyecto
en cuanto a integrar herramientas tecnoldgicas dentro del proceso educativo y esta
intervencion contribuya al mejoramiento académico, estaremos contribuyendo a la vez con la
sociedad, mejorando la competencia laboral y garantizando mano de obra calificada para los

puestos de trabajo que se demanda en la actualidad.

Es preciso cambiar el modo de pensar, y que las politicas publicas le apuesten mas a
la capacitacion de las personas, en el uso de estos instrumentos tecnoldgicos, que los ayuden
a incorporarse en una sociedad de la informacion, pero con una capacidad critica y reflexiva
para manejar los enormes =flujos de informacion que circulan en la internet. Si esto no se
tiene en cuenta por parte del Estado, se estaria acrecentando la brecha digital, que hoy en dia
se tiene, porque cada vez se avanza mas tecnoldgicamente (instrumentos), pero muy poca
reflexion en torno al uso de elementos tecnoldgicos en la vida cotidiana. (Grajales Escobar &
Osorno Mira, 2019)
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Es fundamental nuestro compromiso con la sociedad en pro de seguir de seguir
avanzando Yy actualizando los conocimientos de los estudiantes para que en un futuro préximo
sean parte del progreso de la sociedad, de la toma de decisiones y la resolucion de problemas.
Existe la necesidad de adquirir nuevos conocimientos y las competencias requeridas para dar
respuesta a los cambios econdmicas y sociales que producen las nuevas tecnologias de la
informacidén y la comunicacion en un mundo globalizado donde no se puede permitir quedar

fuera del conocimiento digital.

“Se estima que durante el afio 2015 el 50 % de los universitarios de todo el mundo
estaban inscritos en algun curso de e-Learning y tres de cada cuatro universidades usaban las

TIC en sus actividades académicas” (Ibercampus, 2015).

En la actualidad, la educacién a distancia se ha convertido en una alternativa viable y
necesaria para continuar con los procesos de ensefianza y aprendizaje en todo el mundo,
especialmente ante las dificultades que se han presentado debido a la pandemia por COVID-

19.

A continuacion, se propone algunas normas genéricas de buenas practicas en la
comunicacion dentro EVA. Ademas, se busca identificar la importancia de implementar estas
practicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y cOmo estas pueden contribuir a mejorar

la calidad de la educacion virtual.

4.8 Guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos virtuales de
aprendizaje.
En este sentido, los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) se han convertido en
herramientas fundamentales para facilitar la interaccion entre estudiantes y docentes, asi

como para brindar acceso a recursos educativos de calidad.
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Sin embargo, la comunicacidn en estos entornos virtuales puede presentar desafios
que afecten el proceso de ensefianza y aprendizaje, tales como la falta de interaccion efectiva,
el exceso de informacion, la ausencia de retroalimentacion, entre otros. Por esta razon, resulta
fundamental contar con una guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos
virtuales de aprendizaje, que permita a los docentes y estudiantes desarrollar habilidades y

estrategias para una comunicacion efectiva y satisfactoria en estos contextos.

1. Mantener un lenguaje apropiado de docentes a estudiantes.

Es fundamental que los docentes se dirijan a los estudiantes con palabras y términos
adecuados para contribuir al desarrollo académico de los mismos. La comunicacion clara en
los entornos virtuales propicia las buenas relaciones y el cumplimiento de los objetivos

educativos de formacion consecutiva.

A medida que el docente pueda mantener una comunicacion clara con sus estudiantes,
podra determinar las necesidades que presentan cada uno de ellos, para asi poder definir las

acciones y las metodologias adecuadas a seguir para la mejora del rendimiento académico.

2. Participacion entre docentes y estudiantes.

Se debe de crear un ambiente de confianza en los entornos virtuales para que las
clases sean més participativas, ya que el estudiante debe sentir la pertinencia del caso para

poder dar su opinion respecto a las tematicas planteadas durante el desarrollo de la clase.

El desarrollo en una clase en un entorno virtual no debe de estar monopolizada por el
pensamiento del docente, es apropiado que cada estudiante tenga la oportunidad de generar
interrogantes o plantear una vision opuesta si asi amerita el caso, de esta manera se consolida

un ambiente mas democratico.
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“El adecuado desarrollo de la comunicacion y las interacciones genera un clima

socioafectivo propicio para el proceso de aprendizaje” (Pérez Alcala, 2009).

3. Uso adecuado del tiempo en los entornos virtuales.

Es esencial respetar el tiempo que se maneja en los entornos virtuales, para ello
previamente la institucion debe de plantear un cronograma claro de los horarios de clases y

de los dias y fechas de las publicaciones de las actividades.

Por tanto, El tiempo también va asociado con la responsabilidad en el cumplimiento
de las actividades asincrdnicas planteadas por el docente en cada una de las sesiones, estas

actividades deben de ser entregadas en la fecha y hora designada.

4, Mantener encendida la cAmara.

Considerando que la clase virtual serd impartida mediante una App como ZOOM,
MEET O TEAMS y que todos los estudiantes son mayores de edad, se debe mantener la
camara encendida minimo los 10 primeros minutos y 10 ultimos minutos que dura la

asignatura.

5. Mantener el micréfono apagado.

Resulta importante mantener desactivado el micr6fono durante las clases virtuales
para evitar interrupciones sonoras e inoportunas durante su desarrollo. Asi mismo, encender
el micréfono, debe tener el propdsito de intervenir en el aula y aportar al contenido del tema
de la clase, siempre y cuando el docente autorice previamente su uso. Mantener el micr6fono
apagado y utilizarlo eficazmente mejora la calidad de la virtualidad ya que optimiza el uso de

datos.
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6. Recibir las clases en un lugar apropiado.

El espacio adecuado debe poseer ciertas caracteristicas como ser lo més insonorizado
posible, alejado de distractores digitales o no, con adecuado mobiliario, buena iluminacion
natural y artificial, fresco y con éptima ventilacion. Tener un lugar adecuado para recibir
clases virtuales mejora la experiencia educativa y optimiza el aprendizaje, a su vez que
constituye el espacio donde se interacciona con el docente y otros alumnos, brindando el

confort necesario para su ideal interrelacion.
7. Mantener una buena imagen personal.

Mantener una buena imagen personal es de vital importancia en entornos virtuales de
aprendizaje, esto habla de la importancia que cada individuo le da al proceso educativo Por
ende facilita que las actividades planificadas puedan llevarse a cabo con éxito. (Dominguez,

et al. 2014. pag.260)

Tanto el docente capacitador como el alumno se encuentran en la obligacién de
transmitir responsabilidad, respeto hacia si mismos, como a los demas, amor propio, entre

otros puntos positivos durante las clases.
8. Justificar la inasistencia.

Uno de los temas que se deben abordar y tomar como objeto de analisis y/o debate en
los entornos virtuales de aprendizaje es la asistencia a clases, tomando como consideracién
que las actividades que se realicen de manera sincrénica son indispensables para el
crecimiento académico y personal de los estudiantes y facilita el pleno entendimiento de los

temas que se traten en el tiempo en que transcurran las labores estudiantiles.
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Las faltas deben ser justificados con Bienestar Estudiantil y el Coordinador de Carrera

dependiendo de emergencia o calamidad que al estudiante se le presento.

Rodrigo Duran (2015) en su tesis doctoral sostiene que: La mediacién docente —
alumno a través de canales de comunicacion adecuados refuerza el porcentaje minimo de
asistencia a clases presenciales para que un estudiante pueda tener derecho a calificacion
final, en la medida que el facilitador motive al alumnado en la importancia de asistir

regularmente a clases. (pag. 268)

Partiendo de ello, otro de los puntos indispensables de la guia para el presente trabajo
de investigacion es el debido control de la asistencia y la responsabilidad que tienen los
educandos de asistir ininterrumpidamente a todas las sesiones virtuales. En caso de que no
pudiesen asistir presentar la debida justificacion legal, sea ésta por calamidad doméstica,

salud u otro tipo de problemas que se le presenten el dia o los dias de las clases.

9. Uso correcto del chat Grupal Académico.

Como parte fundamental del buen uso de entornos virtuales de aprendizaje cabe
sefalar el correcto uso del chat grupal académico, donde los valores éticos y morales de cada
integrante juegan un papel estrictamente valioso, ya que de esto depende de como sera la
interaccion entre los mismos, los trabajos colaborativos, y la sana convivencia virtual que se

pretende obtener.

Dentro del chat se espera que cada persona haga uso apropiado del mismo sin
desvincularse del objetivo principal acordado antes de la creacion del mismo, esto va a
permitir que las relaciones entre pares o colectivas sean mas armoénicas y que la participacion
de cada uno de los miembros sea mas espontanea a medida que pase el tiempo y se puedan

crear relaciones fructiferas y duraderas tanto académicas y personales.
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10. Utilizar las herramientas digitales proporcionadas por la institucion.

Al utilizar las herramientas digitales proporcionadas, los alumnos pueden
comunicarse facilmente con sus profesores y comparieros de clase, lo que les permite
compartir ideas, resolver dudas y trabajar en equipo. Esto fomenta un ambiente de
colaboracion y apoyo mutuo que es esencial para el éxito del aprendizaje virtual. De este
modo se fomenta la colaboracion y el trabajo en equipo, ademas de ayudar a los estudiantes a

desarrollar habilidades tecnoldgicas que seran esenciales para su futuro profesional.
11. Uso de visuales

La comunicacion en linea puede presentar desafios Gnicos, como la falta de contacto
visual y la dificultad para leer las sefiales no verbales de los alumnos. Es por eso que el uso
de visuales es esencial para mejorar la comunicacién y la comprension en los EVA. Ademas,
el apoyo en imagenes también puede ayudar a mantener la atencion de los estudiantes. Segin
la investigadora Ruth Clark, "las im&genes pueden mejorar la atencién al presentar
informacion visualmente atractiva" (Clark, 2016, pp.101). Esto es especialmente Util en
entornos virtuales donde los estudiantes pueden estar lidiando con distracciones externas y la

falta de interaccion cara a cara.

4.9 Disefio de materiales educativos digitales.
El aula esta conformada por 35 estudiantes que regularmente asisten a clases, de

género masculino (15) y femenino (20), y sus edades rondan los 18 y 40 afios.

La mayor parte de los educandos viven en Guayaquil en zonas vulnerables, con
acceso al internet, pero con un conocimiento basico del uso de herramientas tecnoldgicas

virtuales.
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Es importante mencionar que el Instituto Superior Tecnoldgico Vicente Rocafuerte,
tiene 2 sedes y esta ubicada en la provincia del Guayas, canton Guayaquil parroquia Tarqui,
en la costa del Ecuador. La asignatura se llama “Contabilidad General” y esta dentro de la

malla curricular de la carrera de Comercio Exterior.

Se trabajara la primera unidad perteneciente al primer parcial del primer semestre, con
el tema “Aspectos basicos de la empresa y la contabilidad” tematica en la cual se abordara los
siguientes contenidos: Introduccién, Objetivos, Desarrollo (Conceptos, clasificacion,
normativa y ejemplos); link:
https://view.genially.com/6654edb0cdfb0f001418a504/presentation-presentacion-academica-
ii

Figura 1

indice de la primera unidad

indice

1 Introduccién

2 Objetivos

3 Desarrollo

@ sz a

#Quieres hacer contenidos tan genlales como este? | REGISTRATE AHORA

Nota: Creacién propia

Cada sesion tendra 1 hora asincronica semanal y 4 horas presencial.

Dentro de la presentacion estara un video de YouTube relacionado al tema de
contabilidad general, alojado en el siguiente link:

https://www.youtube.com/watch?time_continue=12&v=8XsP700x_Ul&embeds_referring_e
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uri=https%3A%2F%2Fview.genially.com%2F6654edb0cdfb0f001418a504%2Fpresentation-

presentacion-academica-ii&source_ve path=MTM5MTE3LDIzODUx&feature=emb _title

Asimismo, se realizara un juego en educaplay.com referente al tema de contabilidad

general para medir los conocimientos basicos: https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/19275716-contabilidad en accion.html

Figura 2

Juegos didacticos
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Contabilidad en Accion
Recursos ducativos(Sopa da letras): Contabilidad an
Acaién - Encuentra palabras ralacionadas con la..
Educaplay
@ senity i SO T oY ‘.all’m g

¢Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

Nota: Creacion propia

Y realizaremos una pequefa evaluacion realizado en la plataforma quizizz.com para
medir el aprendizaje de los alumnos, en el primer tema tratado de asignatura contabilidad
general “Aspectos basicos de la empresa y la contabilidad, alojado en el siguiente link y

vinculado al Genially:
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Figura 3

Evaluaciones
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Nota: Creacion propia

4.10Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

¢ Cual sera la tematica de nuestra formacion?

La asignatura se llama “Contabilidad General” y esta dentro de la malla curricular del
primer semestre de la carrera en Tecnologia en Comercio Exterior. EI semestre tiene 2

parciales.

Cada parcial esta compuesta por 8 semanas de clases y divididas en 2 unidades. Es

decir, cada unidad tiene 4 semanas de duracion.
Los temas que trataremos en la 1 unidad del primer parcial seran los siguientes:
Primera semana: Aspectos basicos de la empresa y la contabilidad
Segunda semana: La Contabilidad
Tercera semana: Principios de contabilidad Generalmente aceptados y la NIIF

Cuarta semana: Conceptualizacion del proceso contable.
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¢ Qué actividades se van a tener en cuenta para nuestra actividad educativa?

1. Clase invertida:

Esta actividad consiste en que los estudiantes revisen y estudien los contenidos de la
Empresa y los procesos contables que se desarrollan dentro de las mismas antes de la clase.
Para ello, se les proporcionard material de lectura en PDF y recursos audiovisuales que les
permitan comprender los principales fundamentos de la contabilidad, los principales estados
financieros, y consecuencias de la mala préctica de la contabilidad. Durante la clase, se

dedicard tiempo a aclarar dudas y profundizar en los temas mas relevantes.

Se puede realizar:

. Realizacion de una lista de preguntas y dudas a responder durante la siguiente

clase.

2. Actividades interactivas y dindmicas:

Para mantener la atencién y el interés de los estudiantes, se realizaran actividades
dindmicas e interactivas, tales como debates, juegos de rol, proyeccion de diapositivas en
Genially, notas de discusion en Padlet e infografias en Canva y videos por youtube, entre
otras. De esta manera, los estudiantes podran aplicar los conocimientos adquiridos y
reflexionar criticamente sobre el rol de la empresa segun su naturaleza de negocio, el proceso

contable y las buenas practicas.

Se propone:

. Debate sobre las Buenas practicas de la contabilidad” y su impacto en el

proceso contable de la empresa.
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. Juego de rol en el que los estudiantes interpretan a diferentes lideres politicos

ambiciosos y profesionales contadores que aplican las buenas practicas de contabilidad.

. Anadlisis de imégenes o videos de un proceso contable completo.

3. Video resumiendo el tema como retroalimentacion:

Al finalizar la clase, se proporcionara a los estudiantes un video resumiendo los
principales aspectos tratados en la clase. Este video les permitira repasar los temas mas

importantes y afianzar los conocimientos adquiridos. Como, por ejemplo:

. Resumen en video de los acontecimientos mas relevantes sobre los tipos de
empresas segun su naturaleza de sus funciones y el proceso contables que debe realizar

aplicando con apoyo de graficos y mapas.

. Videos explicativos que profundicen aspectos especificos del proceso

contables y estados financieros

4. Clases asincrénicas en Zoom:

Se realizaran clases en vivo a través de la plataforma Zoom para interactuar con los

estudiantes en tiempo real y resolver dudas en vivo.

Se propone:

. Discusion en grupo sobre las consecuencias de las malas practicas de la

contabilidad.

5. Foros:

Se habilitaran foros virtuales para que los estudiantes puedan interactuar y compartir

informacion entre ellos.
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. Discusion en grupo sobre la aplicacion de las NIFF en las empresas del
Ecuador.
. Debate sobre las consecuencias sociales y econdmicas en la declaracion de

impuestos a la renta.
6. Actividad asincrona:

Se proporcionaran actividades que los estudiantes podran realizar de manera

asincrona como, por ejemplo:

. Realizacion de mapas conceptuales en Genially sobre los principales temas

tratados en clase.
. Elaboracion de infografias en Canva que resuman la primera unidad.
7. Recursos previos para que revise el estudiante de manera asincrona:

Se proporcionara un libro electronico de Contabilidad general que permita a los
estudiantes verificar los conceptos de empresa, contabilidad y procesos contables y que les

sirva como material de referencia para futuras consultas.

. Lectura de un libro electrénico sobre Contabilidad General.

. Visualizacion de videos tutoriales procesos contables y estados financieros.

. Consulta de articulos en linea que profundicen aspectos de buenas préacticas de
contabilidad.

8. Clases sincronicas grabadas:

Todas las clases sincronicas se grabaran para que los estudiantes que no puedan asistir

en vivo puedan verlas en un momento posterior.
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9. Actividades sincronicas que fomenten las relaciones interpersonales:

Se realizaran actividades que fomenten la interaccion entre los estudiantes, como

juegos en equipo, debates y trabajos colaborativos como:

. Juegos en equipo en los que los estudiantes deben resolver preguntas ¢Qué son

las NIIF y por qué son importantes en las empresas?

10.  Video describiendo las acciones pedagogicas y disciplinarias que debe

cumplir el estudiante:

Se proporcionara un video en el que se describiran las acciones pedagdgicas y
disciplinarias que deben cumplir los estudiantes, tales como asistir a clases, participar en las

actividades propuestas y respetar las normas de convivencia establecidas.
11.  Decélogo de las normas durante las clases sincrénicas:

Se estableceran unas normas de convivencia para las clases sincronicas que se
compartiran con los estudiantes en un decalogo. Estas normas incluiran aspectos como el

respeto a los demas participantes, la puntualidad y la participacion activa en las clases.

. Establecimiento de un decélogo de normas de convivencia durante las clases
virtuales, que incluya aspectos como el respeto a los demas participantes, la puntualidad y la

participacion activa en las clases.

12. Evaluaciones:

Se realizaran evaluaciones para medir el nivel de comprension y aplicacion de los
conocimientos adquiridos. Estas evaluaciones podran ser de diferente tipo, como

cuestionarios, examenes escritos, trabajos.
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¢ Dbnde se llevara acabo cada una de ellas?

Ademas de las clases presenciales, se ha definido emplear el EVA -ISTVR (Moodle)
porque es una plataforma de gestion de aprendizaje gratuita y facil de usar. Ademas, permite
incorporar preguntas para que los estudiantes puedan realizar las evaluaciones y revisar los
contenidos en diferentes formatos. En el EVA -ISTVR (Moodle) se puede emplear diversas
herramientas de comunicacién, seguimiento y evaluacion. También es personalizable, lo que
me permitiria adaptar el entorno de aprendizaje a las necesidades especificas de la clase de

contabilidad general.

Adicionalmente se utilizaran herramientas Google (aplicaciones), Genially, Canva,

Filmora, Audacity entre otras para crear el material de clase.

¢ Cuales seran los tiempos en los que se llevara acabo la accion educativa?

Se utilizaran 4 sesiones asincronicas, distribuidas en 1 sesion por semana. Cada sesion
tendra la duracion de 60 minutos para interactuar en la plataforma EVA -ISTVR (Moodle), y

tendra 4 sesiones sincrénico de horas clases presenciales a la semana.

Se grabara un video corto para retroalimentacion correspondiente a la sesion

asincrénica semanal de 1 de 60 minutos.

Contenido de ira almacenado en el Entono Virtual de Aprendizaje - ISTVR

Materia: Contabilidad General

1. Informacion general

e Bienvenida
e Segraba un video de 1 minutos y editamos usando la aplicaciéon Filmora o

Capcut. En el video de da la bienvenida a los estudiantes.
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Hoja de vida

Se detalla de manera general los titulos y experiencia.

Plan de estudios por asignatura

En archivo en PDF se carga en la planificacion de asignatura, es decir se
detalla el objetivo de la materia, las unidades, el contenido académico y
material bibliogréfico.

Politica y cddigo de convivencia

El estudiante virtual debe desarrollar disciplina en el estudio. Revise
frecuentemente el material publicado.

Cumpla las tareas en los tiempos establecidos. No acumule tareas ni las deje
pasar pues cada actividad es calificada. Si sus archivos son muy pesados se
recomienda subirlos al drive y compartir el enlace en el aula.

Aproveche las horas sincronas para hacer preguntas acerca de lo que ha leido
o de los temas que le han causado interés.

Puede utilizar el foro académico para dejar alguna pregunta, el docente
contestara a la brevedad posible. Si usted conoce la respuesta de alguna
pregunta planteada por otro compariero siéntase invitado a participar.

Las lecciones semanales estaran disponibles los dias viernes de 8am a 11pm,
las podra rendir solamente una vez. Preparese correctamente y revise su sefial
de internet.

Bibliografia, libro virtuales y recursos

Se agrega realiza un repositorio de libros electronico en formato PDF para

almacenar informacion de consulta.
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Se coloca link de articulo, paper o demas informacion donde el estudiante

pueda investigar y resolver sus inquietudes.
Unidad # 1: Aspectos basicos de la empresa y la contabilidad

Obijetivo: Conocer los diferentes tipos de empresa segun la naturaleza del negocio y la

importancia del ciclo contable segun los principios contables generalmente aceptados y las

NIIF.
Sesiones
e Sesion 1: La Empresa
En esta sesion los estudiantes tendran la oportunidad de explorar las generalidades de
la Empresa

e Infografia

Aqui, los estudiantes podran revisar una infografia acerca de los tipos de empresa

segun su naturaleza, capital, tamafio, la misma que los direccionara a una nueva pestafia, la
cual fue creada en Genially.
e Lecturas de Profundizacion

La lectura de profundizacion para la primera sesidn estara cargada mediante un link.

https://www.normalizacion.gob.ec/mipymes-y-organizaciones-de-economia-popular-
y-solidaria-son-una-pieza-clave-para-la-economia-del-pais/
e Test de evaluacion

Una vez leido las lecturas de profundizacion y visto los videos introductorios, los

estudiantes podran responder el blogue de preguntas.
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Para responder el test de evaluacion se presentan los siguientes parametros; fechas y
condiciones de disponibilidad, la misma que sera de una semana, es decir el tiempo que dure
la primera sesion, los estudiantes podran resolver el cuestionario de 5 preguntas en 2 horas
reloj, tendran un Unico intento y en caso de no acertar a cada respuesta, podran acceder a un

feedback de manera inmediata.

e Foro de la Primera Sesién

En el foro de debate de la primera linea, los estudiantes deberan responder a una
pregunta, una vez observado y analizado los videos introductorios, la lectura de

profundizacién y el test de evaluacion.
Sesion 2: La Contabilidad

Una vez terminada la primera sesion, en la siguiente semana los estudiantes
ingresaran con su usuario y contrasefia a la plataforma Moodle y continuar con el

conocimiento del tema antes mencionado.

En esta sesion los estudiantes tendran la oportunidad de explorar los Fundamentos de

la Contabilidad

e Infografia

La infografia sera elaborada en Canva y también convertida en PDF.

El objetivo de la infografia es resumir los Fundamentos de Contabilidad.

e Lectura de Profundizacién

En la lectura de profundizacion, los estudiantes tendran la oportunidad de leer seis

puntos importantes de los acontecimientos suscitados en el tema que se esta trabajando,

43



M Business

..::.\nﬁ_"
S school ESCUELA | INTERNACIONAL | DE GERENCIA

-

ademas podra encontrar imagenes que le permitiran tener una idea mas clara en cada

subtema.

La lectura estara disponible mediante un link

https://economipedia.com/definiciones/contabilidad.html

e Test de evaluacion

De la misma manera que en la primera sesion, los estudiantes una vez se hayan
familiarizado con el tema podran acceder a responder las interrogantes, teniendo las mismas

directrices anteriormente explicadas.

En este foro de debate los estudiantes deberan expresar bajo opinién personal lo que
pudieron observar en el punto 1.4 de la lectura de profundizacion. Cabe indicar que se debe

tener en cuenta las fechas de acceso y limite para poder ser participe del foro de debate.

Sesion 3 : Principios de contabilidad generalmente aceptados y la NI1F

Finalmente, en la tercera sesion los estudiantes podran comprender un poco mas sobre
el tema tratado, donde se hablara los Principios de contabilidad generalmente aceptados. En
esta sesion podran encontrar un video introductorio obtenido de youtube;

https://www.youtube.com/watch?v=B2yxE7a5gwg

e Infografia

Los estudiantes podran encontrar una infografia obtenida de la internet,
especificamente de Pinterest, con el propdsito de ahondar mucho maés en el tema y tener claro

el tema.

e Lectura de Profundizacién
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En esta Gltima sesion al igual que las anteriores tendran a la mano dos documentos,
uno en Word y PDF con la misma lectura, imagenes y puntos importantes de esta Gltima parte

de la clase.

e Test de evaluacion

Finalmente, este test de evaluacion contara con el mismo numero de preguntas, 4

opcién mdaltiple y una de verdadero y falso. Haciendo hincapié en observar el tiempo limite.
Ver anexo 9
Foro de la Tercera Sesion

En este tercer y altimo foro, los estudiantes encontraran el siguiente mensaje; “Hemos
llegado a la parte final de esta clase, por lo que los invito a realizar una infografia, donde

puntualices lo aprendido todo lo relacionado a esta tercera sesion”.

Adicional al material referente a la clase de Contabilidad General se les brindaran un
enlace con el adelanto de la siguiente clase para que puedan adelantarse y leer un poco mas
de los préximos temas en la asignatura, material creado en Genially, en el mismo que
encontraran videos, organigramas, infografias, imagenes, un video tutorial en Cutcup y
actividad interactiva un juego en educaplay para complementar lo que se vera en las

actividades posteriores.

5. Conclusiones y Recomendaciones

1. Existe un alto interés por parte de los estudiantes en aprender nuevas
herramientas y habilidades para la clase. Esto sugiere una motivacion
intrinseca para ampliar sus conocimientos en el uso de las TIC y adaptarse a

las demandas tecnologicas actuales.
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2. El rango de estudiantes comprendido de 18 a 40 afos indica que es la edad
promedio que cursan los primeros semestres en el ISTVR aprenden de manera
mas efectiva cuando se emplean herramientas digitales en su proceso de
aprendizaje. Este resultado respalda la idea de que las TIC pueden ser una
herramienta pedagogica valiosa para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en
la materia de Contabilidad General. Asimismo, se observa que la mayoria de
los estudiantes poseen habilidades para utilizar redes sociales y realizar tareas
comunes como la instalacion de aplicaciones en dispositivos. Esto evidencia
una familiaridad generalizada con el entorno digital y la capacidad de
adaptarse a nuevas plataformas y aplicaciones.

3. Al ser una institucion de educacion superior publica, se identificaron algunas
deficiencias en el conocimiento y uso de herramientas didacticas interactivas
basicas, como la creacion de presentaciones en PowerPoint, la elaboracién de
documentos en Word y la carga de archivos en la nube. Estos resultados
indican la necesidad de fortalecer la formacion en competencias digitales

bésicas entre los alumnos del ISTVR.
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7. Anexo
Se realizd una encuesta a los estudiantes a los estudiantes de primer semestre de la
Carrera de Comercio Exterior usando el aplicativo Google Forms, herramienta digital que

utiliza el ISTVR; y estos fueron los resultados:

1.- ¢ Tienes computador, laptop o tablet en casa?

48 respuestas

o s
® No

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
Andlisis:

e Se observa que la mayoria de los estudiantes poseen herramientas tecnologicas
en sus casas con acceso a internet, lo cual indica una oportunidad para usar las
herramientas digitales educativas antes mencionadas.

e Sin embargo, un minimo porcentaje no cuenta con este acceso 6ptimo, lo que

representa una barrera para su participacion plena en actividades digitales.
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2.- ; Tienes conexidén de internet en tu casa?
48 respuestas

® s
® NO

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
Anélisis:

e Se observa que la mayoria de los estudiantes poseen habilidades para utilizar
redes sociales y realizar tareas comunes como la instalacion de aplicaciones en
dispositivos.

e Esto evidencia una familiaridad generalizada con el entorno digital y la
capacidad de adaptarse a nuevas plataformas y aplicaciones.

3.- ¢ Qué red social mas utilizas para comunicarte con tus compareros?
48 respuestas

@® Whatsaap
® Instagram
@ Facebook

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
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4.- ; Tienes instalado el programa office (paquete que incluye word, excel, power point, entre otros...)
en tu computador, laptop o tablet?
48 respuestas

® sl
® No

@

Fuente: Sistema Académico y Administrativo

Anélisis:
e Existe un alto interés por parte de los estudiantes en aprender nuevas

herramientas y habilidades para la clase.

e Esto sugiere una motivacion intrinseca para ampliar sus conocimientos en el

uso de las TICs y adaptarse a las demandas tecnoldgicas actuales.

5.- ¢Con qué frecuencia ingresas al Entorno virtual de aprendzaje Eva- ISTVR en la semana?
48 respuestas

@ Todos los dias
@ 3 veces alasemana
@ 1vezalasemana

. @ Nunca

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
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6.- ¢ Consideras que el uso de las herramientas tecnoldgicas dentro del aula como en tu hogar

contribuye a un mejor aprendizaje?
48 respuestas

® sl
® No

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
Anélisis:
e Se identificaron algunas deficiencias en el conocimiento y uso de PowerPoint
y Excel.
e Asimismo, existen un porcentaje considerable que si se siente cbmodo en usar
herramientas digitales.

e Estos resultados indican la necesidad de fortalecer la formacion en

competencias digitales basicas entre los alumnos.

7.- ;Indica de manera te sientes al usar aplicativos educativos en tu celular, computadra o laptop?
48 respuestas

@ MuyCémodo

@® Coémodo
Incémodo

® Muyincémodo

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
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8.- ¢ Qué tipo de documento descargas o subes con frecuencia al Eva - ISTVR?
48 respuestas

@ .DOC (Word)
@ PDF
XLX (Excel)
@ .PPT (Power Point)
@® Canva

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
Anélisis:

e Lagran mayoria de los estudiantes manejan redes sociales, facilitando el envio
de video en Youtube, realizar lecturas o foros y de esta manera reforzar la
asignatura.

e Esto indica la importancia de promover el acceso y la utilizacion de recursos
tecnoldgicos en el entorno educativo.

9.- ;Con qué frecuencia subes contenido (historias) a tus redes sociales?
48 respuestas

@ Todos los dias

@ 3 veces alaseamana
1vezalasemana

® Nunca

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
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10.- ;Alguna vez instalaste un aplicativo - apps en tu celular, computadora, laptop o tablet para

realizar video llamadas, jugar en linea, usar redes sociales, hacer pedidos a domicilic o ?
48 respuestas

® Si
® No

Fuente: Sistema Académico y Administrativo
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