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Resumen Ejecutivo

Esta investigacion analiza la influencia de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) en la formacion de la identidad ética y las habilidades comunicativas de los
estudiantes de segundo aflo de bachillerato en la Unidad Educativa Bilingiie Tejar durante el
periodo 2023-2024.

Los objetivos principales son: 1) Explorar como el uso de herramientas comunicativas
digitales impacta la formacion ética y habilidades de comunicacion de los estudiantes. 2) Evaluar
materiales y plataformas educativas digitales para identificar buenas practicas. 3) Elaborar una
guia de recomendaciones pedagdgicas para promover el uso responsable de las TIC en
concordancia con el desarrollo ético y comunicativo.

La metodologia comprende un disefio de tres fases: exploracion inicial, analisis y
reflexion, y propuestas de accion. Se utilizan técnicas como encuestas, andlisis de casos,
discusiones guiadas e infografias para recopilar datos cuantitativos y cualitativos.

Los principales hallazgos revelan que la exposicion constante a entornos digitales moldea
significativamente la construccion de identidad de los adolescentes, con riesgos asociados como
la normalizacion de antivalores y la desconexion emocional. Sin embargo, las TIC también
ofrecen oportunidades para la exploracion personal y el desarrollo de habilidades comunicativas
globales.

Las conclusiones clave incluyen el impacto positivo de las TIC en el aprendizaje al
promover el pensamiento critico y la reflexion ética. El enfoque dinamico e interactivo de las
actividades fue efectivo para mantener el interés y motivacion de los estudiantes. Sin embargo,

se identificaron desafios técnicos en la creacion de recursos digitales interactivos.



Se recomienda una capacitacion continua para docentes en el uso de TIC, el desarrollo de
recursos adaptativos, la promocion de la ética digital, el fomento de la comunicacion interactiva
y el mantenimiento de una cultura de retroalimentacion constructiva.

En sintesis, se propone implementar estrategias pedagdgicas que aprovechen el potencial
transformador de las tecnologias digitales, al tiempo que aborden sus riesgos éticos y sociales. La
guia de buenas practicas brinda pautas para optimizar la comunicacion en entornos virtuales y

promover un uso ético y responsable de las TIC en la educacion secundaria.



Abstract

This study examines how Information and Communication Technologies (ICT) influence
the ethical identity and communication skills development of second-year high school students at
the Bilingual Educational Unit Tejar during the 2023-2024 academic year.

The main objectives are: 1) To explore the impact of digital communication tools on
students' ethical development and communication skills. 2) To assess digital educational
materials and platforms to identify effective practices. 3) To develop a guide of pedagogical
recommendations to encourage responsible ICT use in line with ethical and communicative
growth.

The methodology includes three phases: initial exploration, analysis and reflection, and
action proposals. Techniques such as surveys, case studies, guided discussions, and infographics
are used to gather both quantitative and qualitative data.

Key findings show that constant exposure to digital environments significantly influences
adolescents' identity formation, with potential risks such as the normalization of unethical
behaviors and emotional detachment. However, ICT also provide opportunities for personal
exploration and the development of global communication skills.

The study suggests several recommendations, including ongoing teacher training in ICT
use, the creation of adaptive resources, promotion of digital ethics, encouragement of interactive
communication, and the fostering of a culture of constructive feedback.

In conclusion, the study proposes the implementation of pedagogical strategies that
leverage the transformative potential of digital technologies while addressing their ethical and
social risks. The guide of best practices offers a framework to enhance communication in virtual

environments and promote ethical and responsible ICT use in secondary education.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

Analizar la influencia de las TIC en la construccion de la identidad ética y comunicativa en
estudiantes es fundamental para identificar orientaciones pedagogicas que fomenten un uso
consciente y responsable de estas tecnologias. La omnipresencia tecnoldgica ha transformado la
forma en que los jovenes construyen su identidad y se relacionan con el mundo, adquiriendo
competencias vitales (Pérez, 2021). En este escenario, repensar pedagogicamente la relacion
estudiante-tecnologia se vuelve ineludible para afrontar los desafios contemporaneos.

La influencia de las TIC en la construccion de la identidad ética y comunicativa en
estudiantes es fundamental para identificar orientaciones pedagogicas que fomenten un uso
consciente y responsable de estas tecnologias. La omnipresencia tecnoldgica ha transformado la
forma en que los jovenes construyen su identidad y se relacionan con el mundo, adquiriendo
competencias vitales (Pérez, 2021). En este escenario, repensar pedagogicamente la relacion
estudiante-tecnologia es clave para promover una ciudadania digital critica y responsable.

Segun Buckingham (2008), "las nuevas tecnologias estan reconfigurando profundamente las
formas en que nos relacionamos con los demas y con nosotros mismos, y estan transformando
nuestras nociones de identidad y comunidad" (p. 73). Esto implica que la exposicion a las TIC
durante etapas cruciales del desarrollo personal, como la adolescencia, puede moldear
significativamente la forma en que los estudiantes construyen su identidad €tica y comunicativa.

Por otro lado, Castells (2001) sostiene que "las identidades son fuentes de sentido para los
propios actores y son construidas mediante un proceso de individualizacion" (p. 28). En este

sentido, las TIC brindan nuevos espacios y herramientas para la exploracion y expresion de la



identidad, convirtiéndose en medios potenciales para el desarrollo ético y comunicativo de los
estudiantes.

Es esencial investigar como las TIC influyen en la formacion ética y comunicativa de los
estudiantes de bachillerato, con el fin de proponer estrategias pedagdgicas que aprovechen el
potencial transformador de estas tecnologias, al tiempo que aborden sus riesgos y desafios. Este
estudio busca contribuir a este esfuerzo, centrandose en los estudiantes de segundo de
bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar del canton Daule, provincia del Guayas,
durante el periodo enero - febrero 2024.

Presentacion de la Organizacion
La Unidad Educativa Bilingiie Tejar, una institucion privada, esta situada en la provincia
de Guayas, en el canton Daule, especificamente en la parroquia La Aurora (Salitre). Comenzo
sus operaciones en 2012 y desde entonces ha desempefiado un papel esencial en la formacion
académica de la region. Este centro educativo, ubicado en la Zona 5 geografica, se caracteriza
por ser una institucién urbana que funciona de manera presencial durante la jornada matutina.
Ofreciendo educacion regular en los niveles de Inicial, Educacion Bésica y Bachillerato,
la Unidad Educativa Bilingtie Tejar se ha consolidado como una institucion dedicada a la
excelencia académica. Con una matricula de aproximadamente 800 estudiantes, ha contribuido
significativamente al desarrollo educativo de la comunidad local.
Mision: Somos una unidad educativa bilingiie que brinda formacién para el desarrollo
intelectual, fortalecimiento de los valores y una conciencia ecologica.
Vision: Ser una unidad educativa de excelencia académica y educacién en idiomas, donde el
entorno ecologico y la tecnologia constituyan un ambiente de aprendizaje adecuado para la

formacidn de nuestros estudiantes.



La Unidad Educativa Bilingiie Tejar comenzo su trayectoria en 2010, impulsada por la
motivacion de la Psi Carola Saltos Uquillas de establecer una institucion en la zona de Via
Salitre. Esta institucion se destaca por su enfoque en la ensefianza del idioma inglés, la ética, los
buenos modales y la formacion cristiana.

En sus primeros afios, la oferta educativa se enfocaba en preescolar y primer grado, pero
con el tiempo se amplid a la educacion secundaria. Segun la descripcion en su sitio web, el estilo
educativo del colegio se define e inspira en una educacion de calidad y calidez, con un modelo
pedagogico constructivista, un curriculo centrado en competencias y teorias de aprendizaje
basadas en el enfoque cognitivo. Buscan desarrollar habilidades, procesos y formacion en
valores.

Su objetivo es formar jovenes autdbnomos, responsables y trascendentes, con una
cosmovision humano-cristiana y social. Promueven la practica de la verdad, autenticidad,
sencillez y solidaridad como proyecto de vida. Ademas, fomentan el respeto por el medio
ambiente y la diversidad cultural en un marco de paz y justicia social, y promueven la
autoestima, responsabilidad, respeto, solidaridad, honestidad, justicia y amor como base para una
convivencia armoniosa.

La educacion impartida por la Unidad Educativa Bilingiie Tejar demanda una formacion
diferente para las nuevas generaciones, con un fuerte contenido ético, valorativo y cientifico. Se
adhieren a los cinco pilares promovidos por la UNESCO: Aprender a conocer, Aprender a hacer,
Aprender a vivir juntos, Aprender a ser y Aprender a emprender. Tal es su compromiso con la
educacion que, entre sus fortalezas, destaca haber obtenido 2 estrellas de la EFQM (European

Foundation for Quality Management) en los afios 2019-2020.



Figura 01.

Ubicacion de la Unidad Educativa Bilingie Tejar.
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Tabla 1.

Valores de la Institucion.

Fuente: Google maps.

Valor: Respeto a la Comunidad

Miembro de la comunidad
educativa

Compromiso

Indicador

Personal Docente

Cumplimiento del reglamento
interno

Numero de llamados de
atencion vs. cantidad de
docentes existentes

Valor: Responsabilidad

Miembro de la comunidad
educativa

Compromiso

Indicador

Personal Docente

Subir la documentacion a
Google Drive.

Reportes de auditoria que
informan los porcentajes de
cumplimiento.

Valor: Honestidad en el Cumplimiento de una Educacion Real

Miembro de la comunidad
educativa

Compromiso

Indicador

Personal Docente

Calificar el comportamiento y

rendimiento académico de

Cumplir con el

procedimiento de




manera objetiva y con comportamiento y revision

evidencias. de la hoja de insumos.
Valor: Comprometidos con la Educacion

Miembro de la comunidad

. Compromiso Indicador
educativa
Cumplimiento de las Porcentaje de docentes que
actividades y estrategias tienen una calificacion
Personal Docente e .
especificadas en la superior a 3 en las
planificacion. observaciones aulicas.

Valor: Apoyo a la Comunidad

Miembro de la comunidad

. Compromiso Indicador
educativa
Dar un seguimiento oportuno
cuando existen casos de Porcentaje de casos de NEE
Personal Docente . . ..
Necesidades Educativas con seguimiento adecuado.

Especiales (NEE).
Fuente: Codigo de Convivencia Institucional, p. 33.

1.2. Justificacion y descripcion del problema de titulacion

La creciente presencia de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en la vida
cotidiana de los adolescentes plantea importantes interrogantes sobre su influencia en la
construccion de la identidad ética y comunicativa de esta poblacion. Segun un estudio de
UNICEEF (2021), el 96% de los adolescentes en América Latina tienen acceso a internet y pasan
un promedio de 9 horas diarias conectados a través de sus teléfonos inteligentes. Esta
hiperconectividad plantea desafios significativos en la orientacion de los estudiantes hacia una
formacion ética acorde a los valores deseados.

Numerosos autores han sefialado los riesgos asociados con esta hiperconectividad en el
desarrollo socioemocional de los jovenes. Kirkpatrick, Reich y Costa (2019) indican que la vida
online presenta desafios para la formacion de la personalidad moral al exponer a contenidos que
normalizan anti-valores. Ademas, Giménez, Padilla y Sanchez (2019) mencionan peligros como

la desconexion emocional, el ciberacoso y la construccion de identidades ficticias.




En este contexto, es crucial promover pautas de uso responsable de la tecnologia que estén en
consonancia con el desarrollo personal y social de los estudiantes. Esta investigacion busca
comprender cémo los entornos digitales influyen en la identidad adolescente y permitird
identificar practicas pedagogicas para fomentar un uso ético y responsable de las TIC.

1.3. Propdsito y pregunta del trabajo de titulacion
Por tanto, este estudio se propone responder a la siguiente pregunta general:

(Como influyen el uso de las TIC en la construccion de la identidad ética y comunicativa de los
estudiantes de segundo afo de bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar durante el
periodo 2023 —2024?

1.4. Objetivo general

Analizar la influencia de las TIC en la construccion de la identidad ética y comunicativa en
estudiantes, a fin de identificar un uso consciente y responsable de estas tecnologias, acorde a su
desarrollo personal y social.

1.5. Objetivos especificos

e Explorar como el nivel de conocimiento y la utilizacidén de herramientas comunicativas

inciden en la formacion ética y habilidades de comunicacion de los estudiantes de
segundo afio de bachillerato en la Unidad Educativa Bilingiie Tejar.

e [Evaluar diferentes tipos de materiales educativos digitales y plataformas de gestion de

aprendizaje en linea para identificar buenas practicas.

e FElaborar un Genially con una guia de recomendaciones pedagogicas para promover el

uso responsable de tecnologias digitales acorde al desarrollo ético y comunicativo de los

estudiantes de segundo aflo de bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar.



2. Marco Teoérico
Identidad en la adolescencia

La construccion de la identidad en la adolescencia se configura como un proceso
intrincado de individualizacion simbdlica, arraigado en estructuras sociales y sistemas de
disposiciones subjetivas preexistentes (Bourdieu, 2020). En el proceso de autodescubrimiento y
cohesion personal, la creciente interaccion de los jovenes con tecnologias digitales introduce
nuevos elementos que influyen en estos procesos de configuracion de la identidad.

Vargas (2021), al referirse a Bourdieu, proporciona un andlisis esclarecedor al incorporar
los conceptos de habitus y campo social. Desde esta perspectiva, los jovenes contemporaneos
visualizan las tecnologias como herramientas que les posibilitan disfrutar de diversas formas de
entretenimiento durante su tiempo libre, al tiempo que satisfacen sus necesidades de interaccion
con sus pares, aspecto crucial en la etapa adolescente. La conexion con su entorno se manifiesta
como una forma de entretenimiento que se logra mediante Internet, especificamente a través de
las redes sociales. La comunicacion iconica y visual, como expresion de su cotidianidad,
adquiere una relevancia cada vez mayor (Gonzalez y Lopez, 2018).

La apropiacion constante de artefactos y espacios virtuales por parte de los adolescentes
genera disposiciones duraderas, es decir, esquemas de percepcion, valoracion y accion que
configuran un habitus digital. En palabras de Vargas (2021, p. 329), esto se traduce en "la
historia empirica de como ciertas configuraciones" estructuran su comportamiento en el &mbito
digital. Esta dindmica se ve potenciada por la formacion de "campos sociales virtuales", entornos
gobernados por logicas y sistemas de legitimidad especificos que también ejercen influencia en

las construcciones identitarias juveniles.
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Los adolescentes construyen su identidad digital basandose en dos motivaciones
fundamentales: el bienestar social y personal. Una parte significativa de este uso excesivo de la
tecnologia por parte de los adolescentes radica en la exploracion del proposito y el significado
asociados con su uso, asi como en la naturaleza de la satisfaccion que experimentan al hacerlo.

En la sociedad actual, caracterizada por su consumismo, los jévenes emplean la
tecnologia de manera similar a cualquier otro producto comercial, a menudo sin cuestionar su
utilizacion (Gonzalez & Lopez, 2018). De este modo, el ciberespacio se configura como un
terreno flexible para la investigacion y representacion de la identidad, aunque con riesgos éticos
inherentes debido a su performatividad acritica (Kehily y Pereira, 2019). Surge asi la necesidad
de orientar pedagogicamente estos procesos de individuacion informacional.

La ética en la era digital

En la era digital, la incorporacion de la ética en la educacion secundaria se presenta como
un imperativo fundamental. Los estudiantes de este nivel educativo se ven inmersos en un
entorno digital en constante evolucidn, donde el acceso a la informacion y la interaccion en linea
son parte integral de su experiencia educativa. En este contexto, es esencial abordar la ética en el
uso de la tecnologia, promoviendo valores fundamentales que guien el comportamiento ético y
responsable de los adolescentes en el &mbito digital.

La ética en el uso de la tecnologia es cada vez mas importante para los jovenes. Los
estudiantes de secundaria deben aprender a "citar adecuadamente las fuentes, respetando los
derechos de autor y evitando practicas como el plagio digital" (Smith, 2021). Fomentar la
integridad académica en linea es esencial para desarrollar buenos hébitos éticos. Ademas, las
redes sociales plantean desafios tnicos, por lo que los maestros deben ensefiar habilidades

socioemocionales para construir relaciones digitales saludables, con empatia y respeto por los
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demas (Johnson, 2020). Finalmente, la seguridad en linea es crucial. Los alumnos deben proteger
su privacidad, evitar compartir informacion personal y aprender a detectar y prevenir el
ciberacoso (Taylor, 2019). Inculcando estas competencias éticas, los estudiantes estaran mejor
preparados para navegar el mundo digital.

La integracion de la ética en la era digital en la educacion secundaria es esencial para
preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios éticos y morales inherentes al uso de la
tecnologia. Este enfoque no solo fortalece la formacion integral de los adolescentes, sino que
también contribuye a la construccion de una sociedad digital, ética y responsable.

TIC y desarrollo comunicativo en jovenes

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) han cambiado el panorama
comunicativo de los jovenes y afectan tanto a sus métodos de comunicacién como a su desarrollo
personal. Si bien estas herramientas brindan acceso a informacion global, también desafian la
calidad de la comunicacion. En el lado positivo, las TIC han ampliado el circulo social de los
jovenes, permitiéndoles interactuar con personas de diferentes partes del mundo y obtener
diferentes perspectivas. Sin embargo, esta exposicion constante a la informacion también puede
generar sobrecarga y dificultades para encontrar fuentes confiables.

En primer lugar, el papel fundamental de las TIC es reforzar y transformar las practicas
educativas. Para ello debe apropiarse de las redes de aprendizaje y comprender que aqui todos
los actores deben verse iguales (Astudillo et al., 2018).

Es muy importante fomentar un uso equilibrado de las TIC, fomentando fuertes
habilidades de comunicacion, juicio critico y conciencia de los aspectos sociales y emocionales,
el desafio es integrar los beneficios de la tecnologia sin olvidar la importancia de una

comunicacion auténtica y significativa en el desarrollo juvenil.
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Los jovenes pueden compartir ideas, experiencias y culturas con personas de todo el
mundo a través de plataformas digitales, esto cred perspectivas mas diversas y ayudo a construir
una comunidad global, sin embargo, es importante afrontar los desafios asociados a esta
revolucidn tecnoldgica, la exposicion excesiva a las redes sociales puede conducir a
interacciones mas superficiales y validacion virtual, lo que afecta la confianza en uno mismo y la
autenticidad de las interacciones. En este contexto, las estrategias de ensefianza son los
procedimientos o recursos utilizados por el agente de ensefianza para promover aprendizajes
significativos, algunas de estas estrategias son: disefio y empleo de objetivo e intenciones de
ensefianza, preguntas insertadas, ilustraciones, modos de respuesta, organizadores anticipados,
redes semanticas, mapas conceptuales y esquemas de estructuracion de textos, entre otros
(Mendoza, 2018).

En el mundo digital, la desinformacion y la pérdida de privacidad son riesgos fundamentales.

Para hacer frente a estos desafios, es esencial fomentar la alfabetizacion digital y el
pensamiento critico entre los jovenes. La colaboracion entre instituciones educativas y padres es
clave para ensefiar el uso responsable de la tecnologia, promover el pensamiento critico y
distinguir informacion confiable de falsa. Ademas, el auge de las redes sociales ha transformado
la interaccion social juvenil, afectando la expresion detallada y generando presion sobre la
autoestima y la percepcion de la realidad. En resumen, aunque las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC) ofrecen oportunidades sin precedentes, también plantean desafios

significativos en la forma en que los jovenes se comunican.
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3. Metodologia
Esta investigacion se enfoco en analizar de manera exhaustiva como el uso de redes sociales,
internet y dispositivos méviles influye en la construccion de la identidad ética y comunicativa de
los estudiantes de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar. Para lograr este objetivo, se plantearon las
siguientes preguntas orientadoras:

1. ;Cual es el impacto del uso de redes sociales, internet y dispositivos moéviles en la formacion
de la identidad ética y comunicativa de los estudiantes?

2. (Qué practicas positivas se pueden identificar en el uso de estas tecnologias por parte de los
estudiantes?

3. (Cudles son las orientaciones pedagogicas mas efectivas para promover un uso responsable
de las tecnologias digitales, en concordancia con el desarrollo ético y comunicativo de los
estudiantes de segundo de bachillerato?

Diseiio de Investigacion

El disefio de investigacion se organiz6 en tres fases principales: Exploracion y

Sensibilizacidon, Andlisis y Reflexion, y Propuestas y Acciones.

Fase 1: Exploracion y Sensibilizacion

En esta fase, se evalu6 el conocimiento y la percepcion inicial de los estudiantes sobre el uso
de las TIC y su impacto ético. Se realizaron encuestas y analisis de recursos audiovisuales.

Fase 2: Analisis y Reflexion

Esta fase promovio la reflexion critica y el andlisis profundo sobre como las TIC influyen en
la identidad ética y comunicativa de los estudiantes. Se analizaron casos practicos, se facilitaron

discusiones guiadas y los estudiantes elaboraron infografias.
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Fase 3: Propuestas y Acciones

En la ultima fase, los estudiantes trabajaran colaborativamente para disefar estrategias y
recomendaciones sobre el uso ético de las TIC. Presentaron sus propuestas, se evaluo la
viabilidad y eficacia de las estrategias, y se realiz6 una autoevaluacion y reflexion final.
Herramientas y Recursos

Se utilizaran recursos digitales, como videos, presentaciones interactivas y la plataforma
Brightspace. Los datos se recopilaron mediante cuestionarios, rubricas de evaluacion y
herramientas de autoevaluacion.
Poblacion y muestra

La muestra de la investigacion incluye estudiantes de segundo afio de bachillerato de la
Unidad Educativa Bilingtie Tejar, con un total de 60 estudiantes. La composicion de género es de
24 masculinos y 36 femeninos. La edad de los estudiantes es predominantemente entre 16 y 20
afos, representando 59 del total, aunque la muestra también incluye 1 estudiante de 21 afos o
mas
Analisis de Datos

Los datos recolectados a través de las encuestas se analizaron utilizando técnicas de
estadistica multivariada para comprender mejor las relaciones complejas entre multiples
variables. Estas técnicas permitieron identificar patrones y relaciones que no serian evidentes con
métodos univariados o bivariados. Adicionalmente los datos cualitativos de las discusiones,
presentaciones y trabajos colaborativos que se den en el curso se codificaran y analizaran

tematicamente.
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Consideraciones Eticas

Se obtuvo el consentimiento informado de los participantes y se garantizo la confidencialidad
de los datos. El estudio se realizo de acuerdo con los principios éticos de la institucion educativa.
Limitaciones

Una limitacion fue el tamafio de muestra relativamente pequefio, lo que podria afectar la
generalizacion de los resultados. Ademas, el estudio se centr6 en una sola institucion educativa,
por lo que los hallazgos pueden no ser generalizables a otros entornos.
Pasos con asignaturas PBL:

3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales
Primero, se busca examinar de manera especifica y medible como el uso de redes sociales,
internet y dispositivos moviles influye en la construccion de la identidad ética y comunicativa de
los estudiantes. Para lograr esto, se llevara a cabo un analisis cuantitativo de datos recopilados a

través de encuestas.

3.2. Disefio de materiales educativos digitales

Segundo, se propone sugerir orientaciones pedagdgicas con metas alcanzables para promover
el uso responsable de tecnologias digitales acorde al desarrollo ético y comunicativo de los
estudiantes.

3.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Finalmente, se pretende identificar practicas concretas y medibles en el uso de estos
materiales por parte de los estudiantes. Este objetivo se abordard mediante entrevistas y analisis

cualitativo de las experiencias de los estudiantes.

16



4. Resultados

4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.
Guia de buenas practicas en comunicacion para entornos virtuales de aprendizaje.
Introduccion al codigo de convivencia

El Cédigo de Convivencia de la UNIDAD EDUCATIVA BILINGUE TEJAR es un
documento publico elaborado por la comunidad educativa que establece principios, objetivos y
politicas para regular las relaciones entre sus miembros. Participan en su construccion diversas
autoridades y representantes, y su objetivo es promover una convivencia sana, solidaria y
respetuosa, basada en valores éticos integrales y en el respeto a la diversidad cultural. Este
codigo busca fomentar la participacion y responsabilidad de los estudiantes en su formacion
integral, asi como fortalecer la cultura institucional y el clima escolar.
(pp. 3 -4-06)

Compromisos y Deberes en Relacion con el Alumnado.
e Respetar los acuerdos establecidos en el Cddigo de Convivencia para una buena relacion

entre los estudiantes.
e FEjercer vigilancia responsable sobre sus representados y cumplir con los compromisos

especificos establecidos por la institucion es fundamental para los padres de familia.
e Atender con respeto y amabilidad a los estudiantes, ademas de coordinar estrategias para el

desarrollo de sus facultades cognitivas, es una responsabilidad de los docentes.

(pp. 27 - 52)

Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado
e Cumplir con los compromisos generales y especificos establecidos en la Ley de Educacion,

asistir a reuniones, revisar y firmar informes de aprovechamiento, garantizar la asistencia
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regular a clases de sus representados, entre otros, es una responsabilidad de los padres de
familia.

e Respetar y cumplir con el Codigo de Convivencia, justificar faltas de sus representados,
participar en actividades escolares y mantener una comunicacion constante con los docentes
y autoridades del plantel son acciones que deben llevar a cabo los padres de familia.

(pp. 52 -59)

Compromisos y Deberes en Relacion con la Institucion Educativa

Deberes y Compromisos Generales:

o Cumplir con la Constitucion, la Ley y la reglamentacion educativa.

e Garantizar la asistencia regular de los representados a la escuela.

e Apoyar el aprendizaje de los representados y colaborar con los profesores.

e Participar en la evaluacion docente y en la gestion escolar.

o Respetar las normas de convivencia y propiciar un ambiente de aprendizaje en casa.

Deberes y Compromisos Especificos:

o Asistir a reuniones de padres de familia, revisar y firmar informes periodicos.

e Garantizar la asistencia regular de los representados a clases.

o Justificar faltas y atrasos, cumplir con el Codigo de Convivencia.

e Participar en actividades escolares y cumplir con los pagos de la pension.

e Asistir a eventos convocados por la institucion y apoyar el aprendizaje de los representados.

(p- 59)
Compromisos y deberes en relacion con los compaiieros
e [nteractuar con sus comparieros con un vocabulario adecuado y actitudes amables es

importante para los estudiantes.
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Contribuir a la superacion personal de los compaferos y trabajar en equipo de manera
responsable son acciones que deben realizar.

Ser respetuoso ante las cualidades y limitaciones de los demas, dialogar para resolver
diferencias y evitar agresiones verbales es fundamental.

(pp. 29 - 28 - 27)

Compromisos y Deberes en Relacion con la Profesion

Valorar y respetar a sus docentes, asistir puntualmente a clases y participar activamente en el
proceso educativo es un deber de los estudiantes.

Colaborar con entusiasmo en programas y proyectos organizados por la institucion
educativa, expresar sus puntos de vista con respeto y acudir puntualmente cuando sea
requerida su presencia por la autoridad también es necesario.

Dirigirse con amabilidad, colaborar creativamente en programas educativos, cumplir normas
e instrucciones, y entregar comunicaciones emitidas por las autoridades a sus representantes
legales son deberes de los estudiantes para con las autoridades.

(pp. 29 -27)

Compromisos y deberes en relacion con la sociedad

Fomentar el respeto y cuidado del medio ambiente, promover proyectos ambientales y
mantener espacios libres de contaminacion es un compromiso de los miembros de la
comunidad educativa.

Cuidar responsablemente los recursos materiales y bienes de la institucion educativa, seguir

procedimientos para su buen uso y mantenimiento en perfecto estado es una responsabilidad.
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e Participar en actividades de servicio social, promover la solidaridad y compartir recursos y
conocimientos con quienes tienen menos oportunidades, son acciones esperadas tanto de los
padres y representantes legales como de los estudiantes, en su relacion con la sociedad.

(pp. 11)

Analisis FODA
El analisis FODA de nuestra institucion educativa nos brinda una vision integral de nuestra

situacion actual. Destacamos nuestras fortalezas, como nuestra oferta educativa en idiomas

extranjeros con certificaciones reconocidas y nuestro profesorado altamente capacitado. Ademas,
tenemos costos competitivos y promovemos proyectos ambientales, demostrando nuestro
compromiso con la sostenibilidad.

Sin embargo, también identificamos areas de mejora, como la falta de tecnologia y
conectividad en algunas aulas, el ausentismo docente y la necesidad de capacitacion adicional.
Ademas, debemos estar atentos a amenazas externas, como la competencia en el sector educativo
y los posibles cambios politicos y econdmicos. El andlisis FODA nos brinda una base estratégica
para aprovechar las oportunidades y enfrentar las amenazas que puedan surgir en nuestro

entorno.
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FODA Institucional.

FORTALEZAS

. Educacién en Idiomas Extranjeros:
Inglés y Francés (certificados de
graduados por niveles de perfil de
salida).

. 40 por ciento del profesorado estan
cursando y poseen titulo de cuarto
nivel.

50% del staff tiene certificados de
idioma inglés entre B2 y C1

. Costos de pension competitivos para
la oferta educativa brindada.

. Educacion en Competencias Digitales
con IBEC.

. Impulsan proyectos y campanas

ambientales

. Charlas acerca del cuidado de los

recursos materiales de la institucion.
. Poseen aulas con capacidad de 35
estudiantes en BGU y EGB superior.
. Transporte escolar para los docentes
cuyo domicilio queda lejos de la

institucion.

10. Ubicado geograficamente

privilegiada que le permite estar lejos
de la contaminacion acustica propia
del desarrollo de las actividades

pedagdgicas.

OPORTUNIDADES
Se encuentra ubicado en un lugar
estratégico, cerca de las

urbanizaciones.

. Posee una infraestructura amplia para

poder seguir expandiéndose.

. Relacion directa con las autoridades

del cantén.

. La institucion se encuentra ubicada

en un ambiente sin contaminantes.
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DEBILIDADES AMENAZAS
1. Tecnologia y conectividad en aulas. 1. Cuenta con una competencia
2. Ausentismo docente/ contingencia significativa y puede que se reduzca
(por rotacion o enfermedad) el nimero de estudiantes y por lo
3. 5% del profesorado atiin no poseen tanto se reduzcan los ingresos.
titulo de tercer nivel. 2. Cambios en ambitos politicos y
4. Entorno susceptible a la presencia de economicos del pais
plagas. 3. Fenomenos naturales, pueden causar
5. Salarios no competitivos dando como dafios a la infraestructura como
resultado la fuga de talentos. consecuencia habria costos en
6. Falta de capacitacion en temas que se reparacion.
pueden presenciar durante un dia de 4. Conflictos familiares perjudican a los
clase normal. rendimientos de los estudiantes,
7. Responsabilidad Social y Ecoldgica. incluso puede perjudicar su
8. Desorganizacion por parte de las permanencia en la institucion.
autoridades del plantel al momento de 5. No existe un centro de salud cercano
plantear las diversas actividades que a las instalaciones del plantel.
se tienen que realizar durante el afio
lectivo.

En la era digital actual, los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), como Brightspace, han
ganado una importancia significativa en el proceso educativo. Estos espacios en linea facilitan el
acceso a recursos y materiales, permiten la interaccion entre estudiantes y docentes, y promueven
el aprendizaje colaborativo. Sin embargo, la comunicacion efectiva en estos entornos puede
presentar desafios unicos. Como sefialan Garcia et al. (2015), "el concepto de buenas practicas
no es exclusivo del campo educativo y en general es considerado como un patrén de actividad,
consensuado y empiricamente legitimado, que sirve de referente para cumplir un determinado

objetivo" (p. 77). En este sentido, esta guia tiene como objetivo brindar recomendaciones y
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buenas practicas para optimizar la comunicacion en los EVA, fomentando asi un aprendizaje
enriquecedor y una experiencia positiva para todos los participantes.
Justificacion

La elaboracion de esta guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos virtuales de
aprendizaje se fundamenta en la necesidad de abordar los desafios y optimizar las oportunidades
que estos entornos ofrecen en el proceso educativo actual. En la era digital, los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA), como Brightspace, juegan un papel crucial al facilitar el acceso
a recursos educativos, promover la interaccion entre estudiantes y docentes, y fomentar el
aprendizaje colaborativo. Sin embargo, la comunicacion efectiva en estos entornos puede ser un
desafio, ya que requiere adaptarse a nuevas dinamicas y tecnologias. Esta guia busca
proporcionar orientacion practica y herramientas para mejorar la calidad de la comunicacion en
los EVA, contribuyendo asi a un ambiente de aprendizaje mas enriquecedor y productivo para
todos los involucrados.
Objetivo

El objetivo de esta guia es brindar recomendaciones y buenas practicas para optimizar la

comunicacion en los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), con el fin de fomentar un

aprendizaje enriquecedor y una experiencia positiva para todos los participantes.

Recomendaciones y Buenas Practicas

1. Establecer Normas de Comunicacion Claras: Definir pautas sobre el tono, el lenguaje y la
etiqueta en linea es fundamental para una comunicacion efectiva en los EVA. Bajo el
paradigma de la Web 2.0, se ha posibilitado la apertura de procesos comunicativos
interactivos, en los que un colectivo amplio de estudiantes puede verse implicado en el

desarrollo de proyectos de trabajo académico o en tematicas que les afecten comiunmente,
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como mencionan Garcia et al. (2015, p. 79). Por lo tanto, se debe fomentar el respeto, la
inclusion y la empatia en las interacciones, evitando comentarios ofensivos o
discriminatorios.

Promover la Comunicacion Asincrénica Efectiva: Herramientas como foros de debate y
blogs permiten la discusion de temas teoricos y dilemas relevantes en la formacion
universitaria del alumnado (Garcia et al., 2015, p. 79). Estos recursos, junto con wikis,
facilitan el didlogo asincrénico en los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), como
Brightspace. Es fundamental proporcionar instrucciones claras y establecer plazos
especificos para las tareas y actividades, ademas de fomentar la participacion de todos los
estudiantes.

Optimizar la comunicacion sincrona: En Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), como
Brightspace, implica utilizar herramientas como videoconferencias y salas de chat en tiempo
real para fomentar una interaccion dindmica. Es fundamental establecer pautas que
promuevan una participacion ordenada y respetuosa, tales como diversificar el uso y la
aplicacion de las herramientas de la plataforma (Veliz & Gutiérrez, 2021, p. 34), levantar la
mano virtual para intervenir, respetar los turnos de palabra y mantener activos los micréfonos
y camaras cuando sea necesario.

Utilizar Herramientas Multimedia: La incorporacion de recursos visuales, audios y videos
enriquece la comunicacion en los EVA, incluyendo Brightspace. Sin embargo, es crucial
asegurarse de que estos materiales sean accesibles y compatibles con diversos dispositivos
(Veliz & Gutiérrez, 2021).

Fomentar la Retroalimentacion Constructiva: En los Entornos Virtuales de Aprendizaje

(EVA) como Brightspace, es esencial mantener una cultura de retroalimentacion permanente
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y apoyo mutuo. Como sefialan Duran y Estay-Nicular (2016), "se accede permanentemente a
los canales de comunicacion provistos por la Universidad, tales como los foros, chats
interactivos" (p. 174), lo que facilita un entorno de aprendizaje colaborativo. Los docentes
deben brindar comentarios oportunos y especificos a los estudiantes, con el objetivo de
mejorar su desempeno. Ademads, es importante promover la retroalimentacion respetuosa y
constructiva entre pares, fomentando un ambiente de apoyo y crecimiento mutuo.

Cultivar la Presencia Docente: Los docentes deben mantener una presencia activa y visible
en los EVA, incluyendo Brightspace, respondiendo preguntas, moderando discusiones y
brindando orientacion continua a los estudiantes (Estay-Nicular 2016).

Promover la Alfabetizacion Digital: Es fundamental capacitar a los participantes en el uso
efectivo de las herramientas y plataformas utilizadas en los EVA, como Brightspace. Ademas,
se debe fomentar el pensamiento critico y la evaluacion de la informacion en linea para evitar
la desinformacion y el plagio.

Considerar la Diversidad y la Accesibilidad: Es fundamental que los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) como Brightspace respeten "la diversidad en las formas de aprendizaje"
(Estay-Nicular, 2016, p. 164). Esto implica tener en cuenta las diferencias culturales,
lingiiisticas y de capacidades de los participantes. Por lo tanto, los materiales y la comunicacion
deben ser inclusivos y accesibles para todos, evitando barreras innecesarias que obstaculicen
el aprendizaje. Se deben implementar medidas que garanticen la igualdad de oportunidades y
la participacion equitativa de todos los estudiantes, independientemente de sus caracteristicas

individuales.
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Conclusiones

La implementacion de estas recomendaciones y buenas practicas en la comunicacion en los
Entornos Virtuales de Aprendizaje puede contribuir significativamente a mejorar la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes y a fomentar un ambiente positivo y colaborativo en linea.
Como sefialan Véliz y Gutiérrez (2021), "es necesario aumentar los esfuerzos para impulsar una
educacion en linea efectiva, con resultados que favorezcan el aprendizaje en los estudiantes" (p.
163). Una comunicacion efectiva en los EVA es clave para el éxito académico y el desarrollo
personal de los participantes, y estas practicas pueden ayudar a maximizar los beneficios de la
educacion en linea. Al promover la interaccion respetuosa, la retroalimentacion constructiva, la
claridad en las instrucciones y la consideracion de la diversidad, se crea un entorno enriquecedor

que facilita el aprendizaje colaborativo y el crecimiento intelectual de todos los involucrados.
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4.2. Disefio de materiales educativos digitales.
Contextualizacion

Este proyecto de investigacion tiene como objetivo analizar la influencia de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la construccion de la identidad ética
y el desarrollo de las habilidades comunicativas de los estudiantes de segundo afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar, ubicada en el cantén Daule, provincia de
Guayas, durante el periodo 2023-2024. La investigacion busca concientizar sobre la importancia
de la formacion de una identidad ética solida y competencias comunicativas efectivas en los
estudiantes, explorando cémo el uso de las TIC impacta en la percepcion ética y las habilidades
de comunicacion de los jovenes en un mundo cada vez mas digitalmente conectado.
Caracteristicas del Grupo

El grupo de estudiantes estd conformado por 60 alumnos, y proviene de hogares de clase
social media, lo que puede influir en sus experiencias y percepciones en relacion con las TIC y
su impacto en la identidad ética y comunicativa.

Metodologia de las Sesiones:

El curso se desarrolla en tres sesiones, cada una con una duracion de 120 minutos
dividida en dos secciones de 60 minutos. En la primera sesion, se profundiza en el tema de "La
ética en las TICs"; la segunda sesion analiza "La influencia de los videojuegos y redes sociales
en el comportamiento de los jovenes"; y finalmente, la tercera sesion se enfoca en "La influencia

de Internet en los valores éticos de los jovenes".
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Justificacion curricular

Objetivos

OE1: Comprender cémo las TIC influyen en la formacion de la identidad ética y comunicativa de

los estudiantes.

OE2: Valorar la importancia de un uso responsable y ético de las TIC en el desarrollo personal y

social de los estudiantes.

OE3: Desarrollar un sentido critico en relacion con los impactos positivos y negativos de las TIC

en la construccion de la identidad ética y comunicativa.

Tabla 3.

Contenidos: Conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Conceptuales Procedimentales

Actitudinales

Identidad ética Analisis de casos

Pensamiento critico

Elaboracién de recursos digitales
Identidad comunicativa (infografias, presentaciones,

videos).

Respeto a la diversidad.

Impacto de las TIC en el
Debates
desarrollo adolescente

Responsabilidad en el uso

de las TIC.

Técnicas de investigacion

Ciudadania digital o o Empatia y escucha activa.
cualitativa y cuantitativa.
Etica en entornos Socraticas de participacion Aceptacion del pensamiento
digitales interactiva. critico entre pares.
S ‘ Valoracion de la paciencia,
Discriminacion Uso ético y responsable de las TIC. ) ) )
pertinencia y perspectiva.
Validacion de la
Etnocentrismo Gestion de la identidad digital. autoafirmacion de
resultados.
‘ Colaboracion y comunicacion en | Pensamiento critico frente a
Ciudadania Global

entornos virtuales.

la informacion en linea.

28



‘ Valoracion de la diversidad
Estrategias de busqueda y
Derechos humanos cultural en entornos
evaluacion de informacion.

digitales.
Prejuicios y estereotipos Colaboracién y comunicacion en Respeto a la propiedad
sociales. entornos virtuales. intelectual.

Recursos Digitales Educativos
Los recursos digitales educativos que se han disefiado para acompanar el proceso de

mediacion pedagdgica e intervencion educativa de los alumnos han sido elaborados teniendo en

cuenta las necesidades especificas del grupo y los objetivos de la asignatura. Cada sesion esta
cuidadosamente planificada con actividades y materiales que buscan fomentar el uso consciente

y reflexivo de las TIC, con el fin de promover el desarrollo de la identidad ética y comunicativa

de los estudiantes. Entre los recursos utilizados se encuentran:

¢ Infografias, utilizamos, ya que son representaciones visuales que combinan elementos de
texto e imagenes para transmitir informacion de manera concisa y atractiva, facilitando la
comprension de conceptos complejos.

e Videos introductorios, puesto que plataformas como KineMaster, Animaker o YouTube
ofrecen la posibilidad de crear o acceder a videos educativos de alta calidad, excelentes para
contextualizar los temas, despertar el interés y presentar conceptos clave de forma dindmica y
atractiva.

e Lecturas de profundizacion, debido a que permiten a los estudiantes profundizar en los
temas abordados, ampliando sus conocimientos y desarrollando una comprension mas so6lida
a través de materiales de lectura rigurosos y detallados.

Estos recursos se han seleccionado cuidadosamente para garantizar su pertinencia y

efectividad en el contexto educativo, brindando a los estudiantes una experiencia de aprendizaje
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enriquecedora y significativa. Esta combinacion de recursos visuales, audiovisuales y textuales
promueve un enfoque multimodal adaptado a diferentes estilos de aprendizaje, mejorando la
participacion, motivacion y comprension de los estudiantes.

Estos recursos se han seleccionado cuidadosamente para garantizar su pertinencia y
efectividad en el contexto educativo, brindando a los estudiantes una experiencia de aprendizaje
enriquecedora y significativa.

Sesion 1: (La ética en las Tics) Exploracion y Sensibilizacion (120 minutos)

En esta sesion inicial, se realizara una introduccion a la tematica, destacando la
importancia de la identidad ética y comunicativa en la era digital. Se utilizaran recursos
audiovisuales, como videos cortos y presentaciones interactivas, para sensibilizar a los
estudiantes sobre los desafios y oportunidades que las TIC presentan en su formacion ética.
Ademas, se llevaran a cabo actividades grupales de reflexion y debate para explorar las
percepciones y experiencias de los estudiantes en relacion con el uso de las TIC.

Sesion 2: (Influencia de los videojuegos y redes sociales en el comportamiento de los jovenes)
Analisis y Reflexion (120 minutos)

En esta segunda sesion, se profundizara en el andlisis de casos y situaciones practicas
relacionadas con el tema. Se utilizaran estudios de casos, articulos y recursos en linea para
examinar como las TIC impactan en la construccion de la identidad ética y comunicativa de los
adolescentes. Los estudiantes participaran en discusiones guiadas y actividades de analisis critico

para reflexionar sobre su propia relacion con las TIC y su influencia en su identidad.
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Sesion 3: (Influencia de internet en los valores éticos de los jovenes) Propuestas y Acciones
(120 minutos, divididos en dos secciones)

La tercera sesion se dividira en dos secciones para abordar propuestas concretas y
acciones para promover un uso ético y responsable de las TIC. En la primera seccion, los
estudiantes trabajaran en grupos para disefiar estrategias y recomendaciones para mejorar el uso
de las TIC en su entorno educativo y personal. En la segunda seccion, se presentaran y discutiran
estas propuestas, y se elaborard un plan de accién colectivo para implementarlas.

Contenidos de evaluacion
Sesion 1: Exploracion y Sensibilizacion
e Participacion en debates y reflexiones grupales
e Analisis critico de los recursos audiovisuales presentados
e Cuestionario de inicio para evaluar conocimientos previos
Sesion 2: Analisis y Reflexion
e Analisis de casos y situaciones practicas
e Participacion en discusiones guiadas
e Elaboracion de una infografia o presentacion sobre los impactos de las TIC en la identidad
Sesion 3: Propuestas y Acciones
e Trabajo colaborativo en el disefio de estrategias y recomendaciones
e Presentacion efectiva de las propuestas grupales
e Evaluacion del plan de accion colectivo
e Autoevaluacion y reflexion final sobre el aprendizaje
Las evaluaciones combinaran elementos formativos (participacion, analisis critico) y

sumativos (infografias, presentaciones, plan de accion), con especial énfasis en evidenciar la
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capacidad de los estudiantes para reflexionar sobre el uso ético de las TIC y proponer acciones
concretas para promover un uso responsable acorde a su desarrollo personal y social.
Preguntas de reflexion
En la actualidad, estamos inmersos en una era digital en la que las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) desempenian un papel fundamental en nuestra vida
cotidiana, transformando la forma en que nos comunicamos, accedemos a la informacion y
aprendemos. Es evidente que los estudiantes estdn cada vez mas expuestos a una variedad de
recursos digitales, como la multimedia, que pueden influir significativamente en su proceso de
aprendizaje.
Es importante reconocer que, en este contexto de rapida evolucion tecnologica, los alumnos
desarrollan habilidades tecnoldgicas desde una edad temprana, lo que les permite interactuar de
manera natural con los dispositivos digitales y las plataformas en linea. Por ejemplo,
Kirkpatrick, Reich y Costa (2019) indican que la vida en linea presenta desafios para la
formacion de la personalidad moral al exponer a contenidos que normalizan anti-valores.
Ademas, Giménez, Padilla y Sdnchez (2019) mencionan riesgos como la desconexion

emocional, el ciberacoso y la construccion de identidades ficticias. En este contexto, es crucial
promover pautas de uso responsable de la tecnologia que estén en consonancia con el desarrollo
personal y social de los estudiantes. Esta precocidad tecnologica plantea nuevos desafios y
oportunidades en el &mbito educativo, ya que los estudiantes pueden beneficiarse de estimulos
didactico-tecnologicos que les permiten aprender de manera mas activa y significativa.

Con este marco en mente, el presente proyecto de investigacion busca analizar en

profundidad cémo las TIC y los contenidos digitales, como la multimedia, influyen en la
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construccion de la identidad ética y comunicativa de los estudiantes de segundo afio de

bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar, durante el periodo 2023-2024.

e Adecuacion: Garantizar que los recursos digitales sean apropiados para el nivel de
complejidad cognitiva de los estudiantes.

e Idoneidad: Asegurar la integracion sistémica y sinérgica de la modelacién cognoscitiva con
los recursos tecnoldgicos disponibles.

e Necesidad: Promover la automotivacion de los alumnos mediante experticias tecnoldgicas
que inducen su participacion en el proceso educativo.

e Interactividad: Facilitar la creatividad y el interés de los alumnos a través de recursos
digitales interactivos.

e Transferencia: Establecer conexiones ecoldgicas entre los recursos tecnologicos y
experienciales para facilitar la transferencia de conocimiento.

e Flexibilidad: Gestionar el tiempo, la fiabilidad y la autoafirmacioén durante el proceso
educativo mediante recursos tecnoldgicos flexibles.

Preguntas durante el disefio
Es fundamental reflexionar sobre el impacto de las TIC y los contenidos digitales en el

proceso educativo.

1. (Estan realmente los alumnos aprendiendo bajo el estimulo de estas tecnologias?
Si, se puede afirmar que los alumnos estan realmente aprendiendo bajo el estimulo de estas

tecnologias. Sin embargo, para evaluarlo de manera empirica, se deben utilizar métodos de

investigacion cuantitativos y cualitativos para medir el aprendizaje de los alumnos. Ademas, se

considerara el nivel de compromiso y participacion de los estudiantes en actividades educativas
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mediadas por tecnologia, asi como su capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos en

contextos reales.

2. (En qué medida las TIC y la multimedia contribuyen a un aprendizaje efectivo y
significativo?

Las TIC y la multimedia contribuyen de manera significativa a un aprendizaje efectivo y
significativo. Para demostrarlo, se realizara un analisis detallado de como el uso de las TIC y los
contenidos digitales impacta en la comprension y retencion de la informacion por parte de los
alumnos. Asimismo, se evaluara la efectividad de diferentes recursos digitales en la mejora de
habilidades cognitivas, comunicativas y éticas de los estudiantes.

3. (Como pueden los recursos digitales adecuarse a la complejidad cognitiva de los
estudiantes y promover un aprendizaje activo?

Los recursos digitales pueden adecuarse a la complejidad cognitiva de los estudiantes y
promover un aprendizaje activo mediante el disefio de recursos digitales que se adapten a
diferentes niveles de complejidad cognitiva, utilizando estrategias como la personalizacion y la
adaptabilidad. Ademas, se fomentara un enfoque pedagdgico centrado en el estudiante, que
promueva la participacion y el pensamiento critico mediante el uso de recursos interactivos y
colaborativos.

Estas preguntas durante el disefio son fundamentales para orientar el desarrollo de recursos
digitales educativos que sean efectivos y significativos para los estudiantes, y que promuevan un

aprendizaje activo y adaptado a sus necesidades y caracteristicas individuales.
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Conclusiones

En la era digital actual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) juegan
un papel crucial en la educacion, transformando la forma en que los estudiantes aprenden e
interactiian con el conocimiento. El uso de recursos digitales, como la multimedia, puede influir
significativamente en la construccion de la identidad ética y comunicativa de los estudiantes,
especialmente en un mundo cada vez mas conectado digitalmente.

El proyecto de investigacion realizado en la Unidad Educativa Bilingiie Tejar, en el
canton Daule, provincia de Guayas, durante el periodo 2023-2024, se enfoca en analizar como
las TIC y los contenidos digitales impactan en la identidad ética y comunicativa de los
estudiantes de segundo afo de bachillerato. A través de actividades disenadas especificamente
para promover un aprendizaje activo y significativo, se busca evaluar si los alumnos estan
aprendiendo efectivamente bajo el estimulo de estas tecnologias.

Los objetos de conocimiento, como la adecuacion, idoneidad, necesidad, interactividad,
transferencia y flexibilidad, son fundamentales para disefiar recursos digitales educativos que se
adapten a la complejidad cognitiva de los estudiantes y promuevan un aprendizaje activo y
significativo. Estos objetos de conocimiento también permiten explorar las posibilidades y
desafios que las TIC presentan en el contexto educativo actual, asi como considerar como estos
recursos pueden fomentar la automotivacion, la interactividad y la transferencia de conocimiento
en los alumnos.

En resumen, el proyecto de investigacion ofrece una oportunidad tnica para comprender
como las TIC y los contenidos digitales pueden influir en la identidad ética y comunicativa de los
estudiantes, y como estos recursos pueden ser disefiados y utilizados de manera efectiva en el

contexto educativo para promover un aprendizaje activo, significativo y ético.
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Material Multimedia
Contextualizacion

El grupo de estudiantes seleccionado comprende 60 alumnos de segundo afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar, en el canton Daule, provincia de Guayas.
Estos jovenes provienen mayoritariamente de hogares de clase media y tienen una amplia
experiencia en el uso de tecnologias digitales, como redes sociales, videojuegos e Internet. El
curso se centra en analizar como estas tecnologias influyen en la formacion de su identidad ética
y en el desarrollo de sus habilidades comunicativas.
Preguntas de reflexion previas al guion multimedia
- Qué? Contenidos sobre la ética en las TIC, la influencia en la formacion de la identidad de
videojuegos y redes sociales, y el impacto de Internet en los valores éticos y la identidad de los
jovenes.

Estructura del curso: https://docs.google.com/document/d/1rlis2vRwJeKDyP6KBo7FAAQIN4T-

fwrc118lmM2PhMw/edit?usp=sharing

(Para quién? Estudiantes de segundo afio de bachillerato, edades entre 15 y 17 afios, con
motivacion e interés en el uso de tecnologias digitales.

Para qué? Desarrollar un sentido critico sobre el impacto de las TIC en la identidad ética y
comunicativa, promover el uso responsable de las tecnologias y fomentar la reflexion sobre
valores y comportamientos.

.Como? Utilizando herramientas como KineMaster, Animaker, infografias interactivas y
presentaciones multimedia.

.Cuando? Durante las tres sesiones planificadas de 120 minutos cada una dividida en 60

minutos, distribuidas a lo largo del curso.
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Primera seccion (60 minutos):

Introduccion del tema (10 minutos)

e Presentacion multimedia interactiva con preguntas detonadoras sobre el consumo de
videojuegos y redes sociales por parte de los estudiantes.

e Video corto que muestra algunos impactos positivos y negativos de estos medios digitales.

Desarrollo del tema con infografia (20 minutos)

o Infografia interactiva que explica conceptos clave como adiccidn, aislamiento social,
violencia, entre otros.

e Actividades interactivas dentro de la infografia para reforzar los conceptos.

Espacio para generar debate/preguntas (20 minutos)

o Los estudiantes comparten sus experiencias y opiniones sobre el tema.

o El docente guia la discusion y plantea preguntas para fomentar la reflexion critica.

Trabajo individual (10 minutos)

e Los estudiantes responden un cuestionario interactivo sobre los impactos de los videojuegos
y redes sociales en el comportamiento.

Segunda seccion (60 minutos):

Analisis de casos (30 minutos)

o Se presentan casos reales o ficticios a través de videos cortos o animaciones.

o Los estudiantes analizan los casos en grupos y discuten sobre las implicaciones éticas y
conductuales.

Trabajo grupal (20 minutos)

e (Cada grupo elabora una propuesta de pautas o recomendaciones para un uso responsable de

los videojuegos y redes sociales.

37



e Los grupos presentan sus propuestas y se genera una discusion colectiva.

Cierre de la sesion (10 minutos)

e Reflexion final sobre la importancia de un uso equilibrado y consciente de los medios
digitales.

e Se comparten recursos adicionales (estudios, articulos, etc.) para profundizar en el tema.

Manifiesto

CapCut: Edicion de videos educativos atractivos e interactivos.

FlexClip: Creacion de animaciones y presentaciones multimedia dindmicas.

Canva: Disefio de infografias interactivas y visualmente atractivas.

PowerPoint: Elaboracion de presentaciones multimedia con elementos interactivos.

YouTube: Acceso a videos educativos relevantes y material de referencia.

Guion multimedia 1:

Sesion 1: La ética en las TIC

Titulo: Introduccion a la ética en las TIC

Descriptivo: Presentacion multimedia interactiva que introduce el concepto de ética en el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Base didactica: Objetivos - Sensibilizar sobre la importancia de la ética en el uso de las TIC.
Contenidos - Conceptos de ética, ciudadania digital, privacidad y seguridad en linea.

Tipo de recurso: Presentacion multimedia interactiva con videos, imagenes, cuestionarios y
actividades interactivas.

Parametrizacion: Textos explicativos, preguntas de reflexion, casos practicos, instrucciones y

retroalimentacion.
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Archivador:

e Presentacion multimedia interactiva (formato .pptx)

o Infografia interactiva (archivo .pdf o enlace web)

e Videos cortos explicativos (enlaces a YouTube o archivos .mp4)
e Imadgenes y graficos relacionados (archivos .jpg, .png)

e Audio del narrador para los videos (archivos .mp3)

o Efectos de sonido y musica de fondo (archivos .mp3)

Enlaces al material:

Video (Sesion 1):

https://drive.google.com/file/d/1k7ABIZvVZIE7xTr5QtrbMbFQhPu2ayy/view?usp=sharing

Conclusiones:

La presentacion multimedia interactiva sobre ética en las TIC logro sensibilizar a los
estudiantes sobre la importancia de la ética en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Se abordaron conceptos fundamentales como la ciudadania digital, 1a privacidad
y la seguridad en linea, lo que permiti6 a los estudiantes reflexionar sobre su responsabilidad en
el uso de las TIC. Se evidencio6 un interés por parte de los estudiantes en comprender como estos
conceptos éticos se aplican en su vida digital diaria, lo que sugiere un mayor compromiso con un
uso consciente y ético de la tecnologia.

Guion multimedia 2:

Sesion 2: Influencia de los videojuegos y redes sociales en el comportamiento de los jovenes

Titulo: El impacto de los videojuegos y redes sociales
Descriptivo: Infografia interactiva que analiza como los videojuegos y las redes sociales

influyen en el comportamiento de los jovenes.
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Base didactica: Objetivos - Comprender los efectos positivos y negativos de los videojuegos y
redes sociales. Contenidos - Impacto en la socializacion, desarrollo emocional y toma de
decisiones.
Tipo de recurso: Infografia interactiva con elementos multimedia, cuestionarios y actividades.
Parametrizacion: Textos informativos, preguntas de reflexion, casos de estudio, instrucciones y
retroalimentacion.
Archivador:

e Presentacion multimedia (archivo .pptx)

o Infografia interactiva (archivo .pdf o enlace web)

e Videos de casos practicos (enlaces a YouTube o archivos .mp4)

o Capturas de pantalla de videojuegos y redes sociales (archivos .jpg, .png)

o Efectos de sonido y musica relacionados con videojuegos (archivos .mp3)

o Imadgenes y graficos explicativos (archivos .jpg, .png)
Enlaces al material:
Infografia (Sesion 2):

https://drive.google.com/file/d/110ciZW SY cppQaG1TGel XotirTAQxMvyO/view?usp=sharing

Conclusiones:

La infografia interactiva sobre el impacto de los videojuegos y redes sociales permitira a
los estudiantes explorar de manera visual y practica los efectos positivos y negativos de estas
tecnologias en su comportamiento y desarrollo. Se promovi6 la reflexion sobre la socializacion,
el desarrollo emocional y la toma de decisiones, fomentando asi un uso mas consciente y

responsable de estas herramientas digitales.
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https://drive.google.com/file/d/1iocjZWSYcppQaG1TGelXotjrTAQxMvyO/view?usp=sharing

Guion multimedia 3:

Sesion 3: Influencia de Internet en los valores éticos de los jovenes

Titulo: Internet y los valores éticos de los jovenes
Descriptivo: Video educativo animado que explora como Internet y los medios digitales pueden
influir en los valores éticos de los jovenes.
Base didactica: Objetivos - Analizar el impacto de Internet en la formacion de valores éticos.
Contenidos - Derechos humanos, discriminacion, etnocentrismo, ciudadania global.
Tipo de recurso: Video animado con narraciones, imagenes, preguntas interactivas y
actividades.
Parametrizacion: Guion narrativo, preguntas de reflexion, casos practicos, instrucciones y
retroalimentacion.
Archivador:

e Video animado (archivo .mp4)

e Pista de voz del narrador (archivo .mp3)

o Pista de sonido de guerra (archivo .mp3)

e Audio-video terminado (formato .mp4)

o Imadgenes para crear el video (archivos .jpg, .png obtenidos de Pexels)

o Infografia interactiva (archivo .pdf o enlace web)

e Recursos adicionales como lecturas o casos practicos (archivos .pdf o enlaces web)
Enlaces al material:
Video educativo animado (Sesion 3):

https://drive.google.com/file/d/11b4BWJ9InYoOMSAhAPIUw-3STKqqc7TGl/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1Ib4BWJ9nYoOMSAhAPlUw-3STKqqc7TGI/view?usp=sharing

Conclusiones:

El video educativo animado sobre la influencia de Internet en los valores éticos de los
jovenes proporcion6 una vision profunda de cémo los medios digitales pueden afectar la
formacion de valores éticos. Se exploraron temas como los derechos humanos, la discriminacion,
el etnocentrismo y la ciudadania global, lo que permiti6 a los estudiantes reflexionar sobre su
propia conducta en linea y su impacto en la sociedad. Se evidencié un mayor nivel de conciencia
sobre la importancia de actuar de manera ética en el entorno digital y de promover valores
positivos en la comunidad en linea.

Conclusiones Generales:

El desarrollo de las sesiones y materiales multimedia ha resultado en un enfoque integral
y efectivo para abordar la influencia de las TIC en la formacion de la identidad ética y
comunicativa de los estudiantes de segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie
Tejar. A través de presentaciones interactivas, infografias y videos educativos, se logro
sensibilizar a los estudiantes sobre la importancia de la ética en el uso de las tecnologias
digitales, promoviendo un uso mas consciente y responsable de las mismas.

La principal fortaleza ha sido la capacidad de adaptar los contenidos a un formato
atractivo y dindmico para los estudiantes, aprovechando su familiaridad con las tecnologias
digitales. La variedad de recursos utilizados, incluyendo presentaciones multimedia, infografias
interactivas y videos animados, ha permitido abordar diferentes estilos de aprendizaje y mantener
el interés de los estudiantes. Ademas, la inclusion de actividades interactivas y debates fomento
la participacion de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje significativo y reflexivo.

Sin embargo, el mayor desafio ha sido encontrar un equilibrio entre la interactividad y la

profundidad de los contenidos, asegurando que los recursos sean efectivos para el aprendizaje y
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no solo entretenidos. Una debilidad identificada ha sido la complejidad técnica en la creacion de
algunos recursos, como animaciones y elementos interactivos, que ha requerido més tiempo de
aprendizaje y exploracion de las herramientas utilizadas.

En general, la experiencia ha sido positiva y ha permitido explorar nuevas formas de
ensefianza que se adapten a las necesidades y preferencias de los estudiantes en la era digital
actual. Se ha logrado un equilibrio adecuado entre el contenido educativo y el atractivo visual y

la interactividad, lo cual contribuye a un aprendizaje mas significativo y duradero.
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Anexos:
FlexClip
Figura 02.

Evidencia de la creacion del video en FlexClip.
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CapCut
Figura 03. Figura 04.

Elaboracion de video en CapCut Elaboracion de video en CapCut
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Paquete SCORM

1.

Titulo del Contenido Elaborado

Influencia de las TIC en la formacion de la identidad ética y comunicativa de los estudiantes

de segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar del cantén Daule,

provincia de Guayas, en el periodo 2023-2024.

Objetivo principal

Desarrollar un recurso SCORM interactivo y atractivo que permita a los estudiantes de

segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar analizar de manera critica

y reflexiva la influencia de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la

formacion de su identidad ética y habilidades comunicativas, a través de la exploracion de

conceptos clave, casos practicos y actividades multimedia que fomenten un uso responsable

y consciente de estas herramientas digitales en su vida diaria.

Objetivos secundarios

e Sensibilizar a los estudiantes sobre la importancia de la ética en el uso de las TIC,
mediante la presentacion de conceptos fundamentales como la ciudadania digital, la
privacidad y la seguridad en linea, utilizando una presentacion multimedia interactiva que
incluya videos explicativos, imagenes, cuestionarios y actividades practicas que
promuevan la reflexion y la aplicacidon de estos principios €ticos en su interaccion con las
tecnologias digitales.

e Explorar de manera visual y practica los efectos positivos y negativos de los videojuegos
y las redes sociales en el comportamiento y desarrollo de los jovenes, a través de una

infografia interactiva que aborde temas como la adiccion, el aislamiento social, el
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desarrollo emocional y la toma de decisiones, fomentando asi un uso mas consciente y
responsable de estas herramientas digitales en su vida cotidiana.

e Analizar el impacto de Internet y los medios digitales en la formacion de valores éticos
de los estudiantes, mediante un video educativo animado que explore temas como los
derechos humanos, la discriminacion, el etnocentrismo y la ciudadania global,
promoviendo la reflexion sobre su propia conducta en linea y su impacto en la sociedad,
asi como la importancia de actuar de manera ¢€tica en el entorno digital y de promover
valores positivos en la comunidad en linea.

3. Proceso:

Crear una cuenta en la plataforma iseazy version gratuita.
Figura 05.

Creacion de cuenta en la plataforma iseazy.

| B 4

Influsncle de las TIC on 1a
formacion de la ldemidad etica
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Figura 06.

Ingreso en la plataforma iseazy.

s Influencila de las [1C en la formacion de |a
identidad etica v comunicativa cle
estudiantes de seqgundo ano d
bachillerato de la Unidad Educativa
Bilingue Tejar del canton Daule, provincla

Escoger el contenido de cada una de las diapositivas y empezar a trabajar en cada uno de los

puntos que el estudiante debe tener para su aprendizaje.

Figura 07.

Creacion de contenido en la plataforma iseazy.

Influencia de las TIC an la formacion de la identidad dtica y
comunicativa de los estudiantes de segundo afo de bachillerata do
la Unidad Educativa Bilingue Tajar del cantdn Daule, provineia de
Guayan, en sl perfodo 2023-2024

.+_
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Figura 08.

Creacion de contenido en la plataforma iseazy.

VISTA PREVIA

Influencia de las TIC an Ia formacion de la identidad dtica y
comunicativa de los estudiantes de segundo afo de bachillerata do
la Unidad Educativa Bilingue Tajar del cantdn Daule, provincia de
Guayan, an sl perfodo 2023-2024

Se utilizo un video elaborado en Capcut, ademas de la utilizacion de la herramienta de audio de

iseazy.

Figura 09.

Creacion de videos en Capcut y anclados en la plataforma iseazy.

VISTA PREVA

Se afiadid una infografia realizada en Canva.
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Figura 10.

Creacion de infografia en Canva y anclados en la plataforma iseazy.

VISTA BREWA

Se afiadi6 herramientas de gamificacion como juego, se lo realizé en wordwall, ademas de

utilizar la herramienta de audio de iseazy.

Figura 11.

Creacion de juegos en Wordwall y anclados en la plataforma iseazy.

Arrastra y suelta c

palabra junto a su definicion

Se afiadié un video realizado en filmora como material de introduccion al tema planteado.
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Figura 12.

Creacion de videos en Filmora y anclados en la plataforma iseazy.

Video informativo

Se anadid un video de YouTube para profundizar en el tema.

Figura 13.
Embebido de video de YouTube en la plataforma iseazy.

VISTA DPROVA

Se anadid herramientas de gamificacion como juego, se lo realizo en wordwall, ademas de

utilizar la herramienta de audio de iseazy.
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Figura 14.

Creacion de juegos en Wordwall y anclados en la plataforma iseazy.

VISTA PHEA

Se anadid un video realizado en Filmora como material de recomendacion al tema planteado.

Figura N° 15.

Creacion de video en Filmora y anclados en la plataforma iseazy.

Se afiadi6 una historia realizada en Genially para ensefiar que la tecnologia no solamente tiene
puntos negativos, sino que, utilizandola adecuadamente y con responsabilidad, puede ayudarnos

a desarrollar un sinniimero de habilidades.
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Figura N° 16.

Creacion de animaciones en Genially y anclados en la plataforma iseazy.

Se realiz6é una evaluacion formativa en Quizizz, con 10 preguntas con opciones multiple, para

obtener una informacion mas clara del nivel de aprendizaje del tema.

Figura 17.

Elaboracion de un Quizizz anclado en la plataforma iseazy.

(B?.t’.’i??

Se realiz6 una evaluacion final, con 5 preguntas con opciones multiple, para obtener una

informacion mas clara del resultado de los aprendizajes.
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Figura 18.

Elaboracion de un cuestionario en la plataforma iseazy.

VIETA BREAA

Cunl cdo lns siguiontes o LN vertajo de b TIC en &

Figura 19.

Elaboracion de un cuestionario en la plataforma iseazy.

WILTA BRPWA

ANADYS M CIOM
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4. Conclusiones

Recurso SCORM interactivo y atractivo, el contenido elaborado se centra en desarrollar
un recurso SCORM interactivo y atractivo para que los estudiantes analicen criticamente
la influencia de las TIC en su identidad ética y habilidades comunicativas. Esto se
relaciona con la necesidad de ofrecer una experiencia amigable y accesible, como se
menciond en las caracteristicas de isEasy, para facilitar la inclusion de diversos tipos de
contenido multimedia sin requerir conocimientos avanzados en programacion.
Exploracion de efectos de videojuegos y redes sociales, la infografia interactiva que
aborda los efectos positivos y negativos de los videojuegos y las redes sociales se alinea
con el objetivo de sensibilizar a los estudiantes sobre la importancia de la ética en el uso
de las TIC. Esta actividad busca promover un uso mas consciente y responsable de estas
herramientas digitales, lo que se relaciona con la necesidad de considerar el disefio
estético y funcional de los recursos educativos, como se mencion6 en el reto de disefio de
isEasy.

Impacto de internet en la formacion de valores éticos, el video educativo animado sobre
el impacto de Internet y los medios digitales en la formacion de valores éticos se vincula
con la necesidad de utilizar herramientas avanzadas, como Articulate Storyline, para
mejorar la calidad de los entregables. Este video promueve la reflexion sobre la conducta
en linea y la importancia de actuar de manera ética en el entorno digital, aspectos que se
relacionan con la calidad y efectividad de los recursos educativos desarrollados.

Las conclusiones que se han extraido del proyecto estan relacionadas con la necesidad de

crear recursos educativos que sean tanto funcionales como estéticamente atractivos, que
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promuevan un uso ético y responsable de las TIC, y que ofrezcan una experiencia de
aprendizaje significativa para los estudiantes.
5. Enlace:

https://iseazy.com/dl/85618d343e474d6399d00ecb6e07e2fle
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https://iseazy.com/dl/85618d343e474d6399d00ee6e07e2f1e

4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales
1. Componentes del proceso educativo:
., Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?
El proyecto esta dirigido a estudiantes de segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa
Bilingiie Tejar durante el periodo 2023-2024.
. Quiénes seran los docentes?
Los maestrantes de la UIDE de la maestria en Educacion.
;Donde se producira la accion educativa?
En la plataforma Brightspace.
Investigacion Académica: Busca analizar en profundidad como el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC) influye en la construccion de la identidad ética y
comunicativa de los estudiantes de segundo afio de bachillerato en la Unidad Educativa Bilingiie
Tejar. Esta investigacion puede contribuir al cuerpo de conocimientos académicos en areas como
la psicologia educativa, la pedagogia y los estudios sobre el impacto de la tecnologia en la
sociedad.
Mejora Educativa: Al identificar los efectos de las TIC en la formacion ética y comunicativa de
los estudiantes, el proyecto puede proporcionar informacion valiosa para el disefio e
implementacion de estrategias pedagdgicas mas efectivas y centradas en el uso responsable de la
tecnologia. Esto puede mejorar la calidad de la educacion en la Unidad Educativa Bilingiie Tejar
y servir como modelo para otras instituciones educativas que enfrentan desafios similares.
Desarrollo Personal y Social: El proyecto también tiene como objetivo promover un uso
consciente y responsable de las TIC entre los estudiantes, lo que puede contribuir al desarrollo

personal y social de los jovenes. Al fomentar una relacion mas saludable con la tecnologia, se
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pueden mitigar algunos de los riesgos socioemocionales asociados con el uso excesivo de las
TIC, como la desconexion emocional y el ciberacoso, y promover valores como la empatia, la
responsabilidad y el respeto en el entorno digital.

2. Camino pedagogico:

La accion forma parte de un curso mas amplio? ;Hay cuestiones académicas o
pedagogicas a tener en cuenta antes de la realizacion de esta accion?

La accion forma parte de un proyecto de titulacion mas amplio, orientado a analizar la influencia
de las TIC en la formacion ética y comunicativa de los estudiantes. Se deben considerar aspectos
académicos y pedagdgicos relacionados con la investigacion, el andlisis de datos y la elaboracién
de recomendaciones pedagdgicas.

Elementos de la accion:

Las actividades incluidas en la accion educativa consisten en la exploracion del nivel de
conocimiento y uso de herramientas comunicativas, la evaluacion de materiales educativos
digitales y plataformas de aprendizaje en linea, y la elaboracion de una guia de recomendaciones
pedagogicas utilizando la herramienta Genially.

Una vez realizadas todas estas actividades, se creara un taller en una plataforma digital sobre
¢tica y el buen uso de las TIC. Este taller estara disefiado para abordar de manera integral los
aspectos éticos relacionados con el uso de la tecnologia, asi como para proporcionar a los
estudiantes herramientas practicas y estrategias para enfrentar situaciones de bullying en
entornos digitales. Ademas, se integraran casos de estudio relevantes y ejemplos concretos que
ayuden a contextualizar los conceptos éticos y promuevan la reflexion critica sobre el impacto de

las TIC en la sociedad actual. El taller también incluira actividades interactivas, recursos
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multimedia y foros de discusion para fomentar la participacion de los estudiantes y facilitar el
intercambio de ideas y experiencias.

3.- Qué elementos tiene la accion. Qué actividades la componen, donde se va a producir
cada una de ellas, habra actividades evaluativas, como se van a evaluar.

e Las actividades incluidas en la accion educativa consisten en la exploracion del nivel de
conocimiento y uso de herramientas comunicativas, la evaluacion de materiales
educativos digitales y plataformas de aprendizaje en linea, y la elaboracion de una guia
de recomendaciones pedagdgicas utilizando la herramienta Genially.

e Estas actividades se llevaran a cabo en la plataforma brightspace.

La evaluacion se llevara a cabo del siguiente modo:

e Un 70% de la calificacion final serd otorgada en base a una actividad en grupo.

e Un 20% de la calificacion final serd determinada por el resultado de un test de
evaluacion.

e Un 10% de la calificacion final seréd asignada al contestar una encuesta de satisfaccion.

4.- ;Como vamos a utilizar el entorno? Recordemos los cuatro pilares basicos, informacion,
comunicacion, cooperacion y administracion.

Informacién: Se utilizaran recursos como bases de datos, estudios de investigacion y
documentos relacionados con la influencia de las TIC en la formacion ética y comunicativa.
Comunicacion: Se emplearan herramientas de comunicacion como reuniones virtuales por
plataforma ZOOM, correos electronicos y foros en linea para discutir los hallazgos y compartir
recomendaciones pedagdgicas, incluyendo una actividad especifica que consistird en un foro de

discusion en linea sobre casos éticos. Esta accion permitird la utilizacion de plataformas digitales
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para facilitar la interaccion entre estudiantes, promoviendo discusiones en tiempo real y
enriqueciendo asi el proceso educativo.

Cooperacion: Proyecto colaborativo de creacion de materiales educativos. Fomentando la
colaboracion en linea mediante herramientas compartidas y espacios virtuales de trabajo en
grupo.

Administracion: Se utilizaran herramientas de gestion de proyectos y planificacion para
organizar y coordinar las actividades educativas, garantizando su eficacia y cumplimiento de los
objetivos.

5.- ¢Con qué recursos de apoyo vamos a contar? Recordemos los cuatro recursos

de apoyo, metodologicos, documentales, informativos y relacionales.

Recursos de apoyo:

Metodolégicos: Para mejorar la efectividad del proceso de ensefianza y aprendizaje, se emplean
metodologias que abarcan aulas virtuales tanto sincrénicas como asincronas, y se integran
materiales de aprendizaje en linea mediante un enfoque de blended learning. Esta combinacion
estratégica permite una mayor flexibilidad y accesibilidad para los estudiantes, fomentando la
participacion y adaptandose a sus distintos ritmos de aprendizaje y preferencias de estudio.
Documentales: Se emplearan documentos académicos, informes de investigacion, infografias,
videos y articulos cientificos relacionados con el tema de estudio.

Informativos: Se utilizaran recursos en linea como sitios web especializados, blogs educativos y
plataformas de aprendizaje para acceder a informacidn actualizada sobre las TIC y su impacto en
la educacion.

Relacionales: Se establecerd una red de colaboracion con otros profesionales de la educacion y

expertos en el campo de las TIC y la pedagogia para intercambiar ideas, compartir recursos y
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obtener retroalimentacion sobre el taller. Se realizara un debate para que los estudiantes
intercambien opiniones, o experiencias sobre la temética de la clase, entre el jueves y domingo.
Indiquemos un recurso de cada tipo que utilizaremos en nuestra accion educativa.

Para respaldar la accion educativa, se dispondra de diversos recursos de apoyo, entre los cuales
se destacan los siguientes:

e FElaboracion de una guia del estudiante que contendra informacion detallada sobre la
metodologia, horarios e informacion relevante para el desarrollo del taller.

e Creacion de un repositorio digital de recursos educativos en linea, accesible para los
estudiantes, donde podran encontrar material adicional para complementar su
aprendizaje.

e Proporcionar recursos digitales (Genially, infogramas, Quizizz) que permitiran
profundizar en la tematica abordada durante la accion educativa.

El plan para desarrollar un curso en linea tendra una duracion de tres (3) semanas
utilizando la Plataforma Brightspace.
A continuacidn, se detalla el contenido y las herramientas a utilizar:

Tabla 4.

Estructura plataforma Brightspace.

ESTRUCTURA DE LA PLATAFORMA BRIGHTSPACE

Planificacion
de entrega de Contenidos disponibles Duracion del curso
contenidos

La Plataforma sera la de EIG Brightspace: e Tres (3) semanas.

e Infografia: Genially / Canva. e Cuatro (4) horas de

° i intr torios: Filmora . .
Videos oductorios oraGo sesiones en vivo por

(KineMaster) o Animaker o YouTube.
Zoom a la semana.

o Temas: Genially / Canva.
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Lecturas de profundizacion (una por
sesion): Genially, Canva, PDF,
Enlaces Web, infografias.

Lecturas de tendencia (dos por
sesion): Genially, Canvas, PDF,
Enlaces Web, infografias.

Encuestas de tendencia: Plataforma
Brightspace.

Casos (Foros): Preguntas de analisis
creadas en la plataforma Brightspace.
Debates: Comentarios que seran
realizados en la plataforma
Brightspace.

Retroalimentacion. (Opiniones de los
estudiantes acerca del curso).
Examen de finalizacion del curso:
Creacion de cuestionarios en la
plataforma Brightspace.

Valoracion de la experiencia
educativa: Creacion de cuestionarios

en la plataforma Brightspace.

e Dos (2) horas por
semana con uso de
Mentimeter para

dinamizar.

ESTRUCTURA DEL CONTENIDO

Semana 1

Video introductorio e infografia:
Genially/Canva/FilmoraGo
(KineMaster) o Animaker o YouTube.
(Se adjunta en el apartado
correspondiente al tema a estudiar).
Tema 1: Genially, Canvas. (Se crea el
tema en la plataforma Brightspace).
Lectura de profundizacion Tema 1:

Genially, Canvas, PDF, Enlaces Web,

e Dos (2) sesiones en
Vivo.
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infografias. (En la plataforma
Brightspace se suben archivos de
lectura para que los estudiantes
profundicen en el tema propuesto).
Lectura de tendencia 1. Genially,
Canvas, PDF, Enlaces Web,
infografias. (En la plataforma
Brightspace se suben archivos de
lectura o paginas en linea para que
los estudiantes profundicen en el tema
estudiado).

Encuesta de tendencia 1. (En la
plataforma Brightspace se crea un
cuestionario).

Caso (Foro) 1. (Preguntas de andlisis
con respuestas entre companeros o
una reflexion sobre el tema a tratar).
Debate 1. (Plataforma Brightspace).
Retroalimentacion 1. (La plataforma
Brightspace permite al docente
realizar reflexiones o
retroalimentaciones sobre los temas
estudiados tanto de manera individual

como grupal).

Semana 2

Video introductorio e infografia:
Genially/Canva/FilmoraGo
(KineMaster) o Animaker o YouTube.
(Se adjunta en el apartado

correspondiente al tema a estudiar).

e Dos (2) sesiones en
vivo.
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e Tema 2: Genially, Canva. (Se crea el

tema en la plataforma Brightspace).
Lectura de profundizacion Tema 2:
Genially, Canva, PDF, Enlaces Web,
infografias. (En la plataforma
Brightspace se suben archivos de
lectura para que los estudiantes
profundicen en el tema propuesto).

Lectura de tendencia 2: Genially,

Canva, PDF, Enlaces Web, infografias.

(En la plataforma Brightspace se
suben archivos de lectura o pdaginas
en linea para que los estudiantes
profundicen en el tema estudiado).
Encuesta de tendencia 2. (En la
plataforma Brightspace se crea un
cuestionario).

Caso (Foro) 2. (Preguntas de andlisis
con respuestas entre companeros o
una reflexion sobre el tema a tratar).
Debate 2. (Plataforma Brightspace).
Retroalimentacion 2. (La plataforma
Brightspace permite al docente
realizar reflexiones o
retroalimentaciones sobre los temas
estudiados tanto de manera individual

como grupal).

Semana 3

Video introductorio e infografia:
Genially/Canva/FilmoraGo

(KineMaster) o Animaker o YouTube.

e Dos (2) sesiones en
vivo.
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(Se adjunta en el apartado
correspondiente al tema a estudiar).
Tema 3: Genially, Canva. (Se crea el
tema en la plataforma Brightspace).
Lectura de profundizacion Tema 3:
Genially, Canva, PDF, Enlaces Web,
infografias. (En la plataforma
Brightspace se suben archivos de
lectura para que los estudiantes
profundicen en el tema propuesto).

Lectura de tendencia 3: Genially,

Canva, PDF, Enlaces Web, infografias.

(En la plataforma Brightspace se
suben archivos de lectura o paginas
en linea para que los estudiantes
profundicen en el tema estudiado).
Encuesta de tendencia 3. (En la
plataforma Brightspace se crea un
cuestionario).

Caso (Foro) 3. (Preguntas de analisis
con respuestas entre companeros o
una reflexion sobre el tema a tratar).
Debate 3. (Plataforma Brightspace).
Retroalimentacion 3. (La plataforma
Brightspace permite al docente
realizar reflexiones o
retroalimentaciones sobre los temas
estudiados tanto de manera individual

como grupal).
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Este plan detalla la estructura del contenido, las herramientas a utilizar y la forma de entrega de

infografias, documentos, videos, cuestionarios y encuestas a los estudiantes. Puede ser replicado

por cualquier persona, incluso si no particip6 en el proceso de planeacion.

Plan B

El plan B para un curso en linea sigue la misma estructura y tiene una duracion de tres (3)

semanas, similar a la Plataforma Brightspace pero ahora con el uso de la Plataforma Google

Classroom. A continuacion, se presenta una tabla que detalla el contenido y las herramientas a

utilizar:

Tabla 5.

Estructura de la plataforma Google Classroom.

ESTRUCTURA DE LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM

Planificacion de
entrega de
contenidos

Contenidos disponibles

Duracion del curso

La Plataforma sera la de Google Classroom:

Infografia: Genially / Canva.
Videos introductorios: FilmoraGo
(KineMaster) o Animaker o
YouTube.

Temas: Genially / Canva.
Lecturas de profundizacion (una
por sesion): Genially, Canva, PDF,
Enlaces Web, infografias.
Lecturas de tendencia (dos por
sesion): Genially, Canva, PDF,
Enlaces Web, infografias.
Encuestas de tendencia: Plataforma

Google Classroom.

e Tres (3) semanas

e Cuatro (4) horas de
sesiones en vivo por
Google Meet a la
semana.

e Dos (2) horas por
semana con uso de
Quizziz para

dinamizar.
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Casos: Preguntas de analisis creadas
en la Plataforma Google Classroom.
Debates: Comentarios que seran
realizados en la Plataforma principal
de Google Classroom.
Retroalimentacion. (Opiniones de
los estudiantes acerca del curso).
Examen de finalizacion del curso:
Creacion de cuestionarios en la
Plataforma Google Classroom.
Valoracion de la experiencia
educativa: Creacion de
cuestionarios en la Plataforma

Google Classroom.

ESTRUCTURA DEL CONTENIDO

Semana 1

Video introductorio e infografia:
Genially/Canva/FilmoraGo
(KineMaster) o Animaker o
YouTube. (Se adjunta en el apartado
correspondiente al tema a estudiar).
Tema 1: Genially, Canva. (Se crea el
tema en la Plataforma Google
Classroom).

Lectura de profundizacion Tema
1: Genially, Canva, PDF, Enlaces
Web, infografias. (En la pagina
principal de Google Classroom se
suben archivos de lectura para que
los estudiantes profundicen en el

tema propuesto).

e Dos (2) sesiones en
vivo.
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e Lectura de tendencia 1: Genially,

Canva, PDF, Enlaces Web,
infografias. (En la pagina principal
de Google Classroom se suben
archivos de lectura o paginas en
linea para que los estudiantes
profundicen en el tema estudiado).
Encuestas de tendencia 1. (En la
Plataforma de Google Classroom se
crea un cuestionario).

Caso 1. (Preguntas de andlisis con
respuestas entre companeros o una
reflexion sobre el tema a tratar).
Debate 1. (Plataforma principal
Google Classroom).
Retroalimentacion 1. (La
Plataforma Google Classroom
permite al docente realizar
reflexiones o retroalimentaciones
sobre los temas estudiados tanto de

manera individual como grupal).

Semana 2

Video introductorio e infografia:
Genially/Canva/FilmoraGo
(KineMaster) o Animaker o
YouTube. (Se adjunta en el apartado
correspondiente al tema a estudiar).
Tema 2: Genially, Canva. (Se crea el
tema en la Plataforma Google
Classroom).

Lectura de profundizacion Tema

2: Genially, Canva, PDF, Enlaces

e Dos (2) sesiones en
vivo.
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Web, infografias. (En la pagina
principal de Google Classroom se
suben archivos de lectura para que
los estudiantes profundicen en el
tema propuesto).

Lectura de tendencia 2: Genially,
Canva, PDF, Enlaces Web,
infografias. (En la pagina principal
de Google Classroom se suben
archivos de lectura o paginas en
linea para que los estudiantes
profundicen en el tema estudiado).
Encuestas de tendencia 2. (En la
plataforma de Google Classroom se
crea un cuestionario).

Caso 2. (Preguntas de analisis con
respuestas entre companeros o una
reflexion sobre el tema a tratar).
Debate 2. (Plataforma principal
Google Classroom).
Retroalimentacion 2. (La
Plataforma Google Classroom
permite al docente realizar
reflexiones o retroalimentaciones
sobre los temas estudiados tanto de

manera individual como grupal).

Semana 3

Video introductorio e infografia:
Genially/Canva/FilmoraGo
(KineMaster) o Animaker o
YouTube. (Se adjunta en el apartado

correspondiente al tema a estudiar).

e Dos (2) sesiones en
vivo.

68




e Tema 3: Genially, Canva. (Se crea el

tema en la Plataforma Google
Classroom).

Lectura de profundizacion Tema
3: Genially, Canva, PDF, Enlaces
Web, infografias. (En la pagina
principal de Google Classroom se
suben archivos de lectura para que
los estudiantes profundicen en el
tema propuesto).

Lectura de tendencia 3: Genially,
Canva, PDF, Enlaces Web,
infografias. (En la pagina principal
de Google Classroom se suben
archivos de lectura o paginas en
linea para que los estudiantes
profundicen en el tema estudiado).
Encuestas de tendencia 3. (En la
plataforma de Google Classroom se
crea un cuestionario).

Caso 3. (Preguntas de andlisis con
respuestas entre comparneros o una
reflexion sobre el tema a tratar).
Debate 3. (Plataforma principal
Google Classroom).
Retroalimentacion 3. (La
plataforma Google Classroom
permite al docente realizar
reflexiones o retroalimentaciones
sobre los temas estudiados tanto de

manera individual como grupal).
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Este plan B detalla la estructura del contenido, las herramientas a utilizar y la forma de
entrega de infografias, documentos, videos, cuestionarios y encuestas a los estudiantes. Puede ser
replicado por cualquier persona, incluso si no participd en el proceso de planeacion.

Esquema general de la plataforma Brightspace.

Después de haber analizado los aspectos previos a tener en cuenta en el entregable 1, y de
haber ampliado los horizontes en entregable 2, se plasma la organizacion del curso en la
plataforma Brightspace.

Como se menciond en entregables anteriores, la plataforma a utilizar es Brightspace. El
acceso a la misma se realiza mediante un usuario y contrasefia, los cuales seran proporcionados
por los administradores de la plataforma.

Una vez dentro de la plataforma, podran visualizar el curso creado. Al hacer clic sobre el
nombre del curso, seran dirigidos a las semanas del mismo. En la parte lateral izquierda,
encontraran un panel que muestra todas las semanas y contenidos. Esta interfaz es muy amigable
y les permitird navegar con facilidad. Al hacer clic en cualquier contenido, la plataforma los
redireccionard a la semana o contenido correspondiente.

Dentro de la plataforma, en el curso encontraremos las siguientes secciones:
+« Informacion General
« Marcadores
+ Cronograma del curso
% Tabla de contenido
> Bienvenida

> Semana 1

> Semana 2
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> Semana 3

> Finalizacion del curso

En la seccion Bienvenida incorporamos un mensaje y un video en el que damos la bienvenida al

curso.

Las semanas 1, 2 y 3 tendran la misma estructura:

v

O S SR RGN

v

Infografia

Video

Tema

Lecturas de Profundizacion
Lecturas de Tendencia
Encuesta de tendencia
Caso

Debate

Retroalimentacion

La seccion Finalizacion del curso incluird un examen de finalizacion del curso y una valoracion

de la experiencia educativa.

Herramientas para utilizar en los distintos recursos:

Las infografias se crearan utilizando Genially o Canva.

Los videos seran elaborados mediante las aplicaciones FilmoraGo (KineMaster) o Animaker

o YouTube.

Para los documentos destinados a lecturas de profundizacion y tendencias, se utilizara Word

y posteriormente se convertiran en PDF.
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e Las encuestas de tendencias, como el examen final, se llevaran a cabo utilizando las
herramientas de evaluacion proporcionadas por la plataforma Brightspace o Google
Classroom.

e Respecto a los casos, estos seran redactados directamente en la plataforma o, en caso
necesario, se adjuntard documentos en PDF. Dichos casos seran elaborados en Word y luego
convertidos a PDF.

e Para los debates, se emplea la herramienta proporcionada por la plataforma Brightspace o
Google Classroom, la cual permitiréd a los alumnos desarrollarlos de manera efectiva.

Descripcion de las actividades en la plataforma Brightspace

BIENVENIDA

jBienvenidos estudiantes de segundo afio de bachillerato de la Unidad Educativa Bilingiie Tejar!

Es un placer darles la mas cordial bienvenida a este nuevo afio académico. En este periodo, nos

embarcamos juntos en un emocionante viaje de exploracion, donde nos adentraremos en el

fascinante mundo del conocimiento y las habilidades comunicativas.

Asimismo, nos enfocaremos en comprender como el nivel de conocimiento y el uso de

herramientas comunicativas pueden influir en nuestra formacion ética y en el desarrollo de

habilidades de comunicacion efectivas. Exploramos como el dominio del lenguaje y la capacidad
para expresarnos de manera clara y ética son fundamentales en nuestra vida personal, académica

y profesional.

En cuanto a la evaluacion del curso, se realizard de la siguiente forma:

+ Un 70% de la calificacion final serd otorgada a la realizacion del caso y debate de las tres

s€manas.
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< Un 20% de la calificacion final sera determinada por el resultado de un test de

evaluacion.

% Un 10% de la calificacion final sera asignada al contestar una encuesta de satisfaccion.
Estoy seguro de que este afio estara lleno de aprendizajes significativos, desafios emocionantes y
momentos de crecimiento personal. Como equipo, trabajaremos juntos para cultivar un ambiente
de respeto, colaboracion y apoyo mutuo, donde cada uno de ustedes pueda alcanzar su maximo
potencial.
iEsperamos que disfruten cada paso del camino!

La Bienvenida incluye un video sobre: La ética en las Tics (Link:

https://www.youtube.com/watch?v=kT7G_{ZEdmO) (Video).

SEMANA 1
Descripcion.

Hoy nos adentraremos en un tema de gran relevancia en la sociedad contemporanea: la
influencia de las redes sociales en la identidad de los jovenes.

En la era digital en la que vivimos, las redes sociales se han convertido en una parte integral
de la vida diaria de los jovenes. Estas plataformas no solo les permiten conectarse con amigos y
compartir momentos, sino que también desempefian un papel crucial en la construccion y
expresion de su identidad.

En este tema, explicaremos como las redes sociales moldean la forma en que los jovenes se
ven a si mismos y como son percibidos por los demas. Desde la creacion de perfiles y la
seleccion de fotos hasta la forma en que interactian con sus seguidores, examinaremos cOmo
estas plataformas influyen en la autoimagen, la autoestima y las relaciones interpersonales de los

jovenes.
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Este tema es fundamental para comprender los desafios y las oportunidades que enfrentan los

jovenes en el mundo digital actual. Nos invita a reflexionar sobre como podemos fomentar un uso

responsable y saludable de las redes sociales, al tiempo que promovemos una identidad auténtica

y positiva entre los jovenes.

Asi que los invito a acompafarnos en este viaje de exploracion sobre la influencia de las redes

sociales en la identidad de los jovenes. jPreparense para una reflexion profunda y significativa!

iDisfruten del tema y que la reflexion comience!

Infografia 1.
Video 1.
. Como influyen las redes sociales en la construccion de la identidad personal? (Link

del video 1: https://www.youtube.com/watch?v=2uiCu466jXA)

Tema 1: Influencia de las redes sociales en la identidad de los jovenes.

Lecturas de Profundizacion 1: Efectos de las redes sociales en el desarrollo cognitivo y
social.

Lecturas de Tendencia 1: Uso de redes sociales en adolescentes.

Los adolescentes y el uso de las redes sociales. (Link:

https://revista.infad.eu/index.php/IJODAEP/article/view/537)

Encuesta de Tendencia 1: Patrones de uso de redes sociales.

Caso 1.

Acoso escolar en redes sociales.

Un grupo de estudiantes crea un perfil falso en redes sociales para hacerle bullying a un

compaifero.
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Maria, Pedro y Luis crearon un perfil falso de Juan para hacerle bullying. Publicaron
fotos y datos personales de ¢él, ademas de mensajes ofensivos sobre su apariencia y falta
de amigos. Centenares de estudiantes vieron el perfil y empezaron a agredir a Juan tanto
virtualmente como en persona.

Juan estaba devastado, su autoestima y desempefio académico se vieron seriamente
afectados. Sus padres buscaron ayuda psicoldgica y pedagdgica al ver su deterioro. El
colegio tom¢ cartas en el asunto: sancioné a los responsables, dicto talleres sobre uso
responsable de redes y ciberacoso, y elabor6 protocolos para reportar estos casos.

e Debate 1.

. Como pueden las redes sociales promover o prevenir el acoso escolar?
Tema de debate.
e Retroalimentacion 1.

SEMANA 2
Hoy nos adentraremos en un tema apasionante y relevante en la sociedad actual: la influencia de
los videojuegos en el comportamiento de los jovenes.
En las ultimas décadas, los videojuegos se han convertido en una forma popular de
entretenimiento para personas de todas las edades, pero especialmente para los jovenes. Sin
embargo, ha habido mucha discusion sobre el impacto que estos juegos pueden tener en el
comportamiento y desarrollo de los jovenes.
En este tema, exploraremos como los videojuegos pueden influir en diversos aspectos del
comportamiento de los jovenes, como su agresividad, habilidades sociales, rendimiento
académico y toma de decisiones. Analizaremos tanto los posibles efectos positivos, como el
desarrollo de habilidades cognitivas y la creatividad, como los posibles efectos negativos, como

la adiccion y la exposicion a contenido violento.
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Este tema es de suma importancia, ya que nos permite comprender mejor como los videojuegos
pueden afectar la vida de los jovenes en la sociedad actual y como podemos abordar estos
desafios de manera responsable.
Asi que los invito a unirse a esta fascinante exploracion sobre la influencia de los videojuegos en
el comportamiento de los jovenes. jPreparense para una reflexion profunda y enriquecedora!
iDisfruten del tema y que la reflexion comience!

e Infografia 2.

e Video 2.

(Influyen los videojuegos en el comportamiento agresivo de los jovenes? (Link:

https://www.youtube.com/watch?v=h-kMf7Eep(Q4)

® Tema 2: Influencia de los videojuegos en el comportamiento de los jovenes.

® [ ecturas de Profundizacion 2: Efectos positivos y negativos de los videojuegos.
El efecto de los videojuegos en variables sociales, psicologicas y fisiologicas

(Documento PDF)
® [ecturas de Tendencia 2: Videojuegos y conductas agresivas.
(Que influencia tienen los videojuegos en los jovenes?

(Link:https://www.laps4.com/preguntas-y-respuestas/que-influencia-tienen-los-

videojuegos-en-los-jovenes)
® Encuesta de Tendencia 2: Preferencias en videojuegos.

® (aso 2.
Videojuegos y conductas agresivas.
Un estudiante se vuelve agresivo y antisocial después de jugar videojuegos violentos

varias horas al dia. Pablo, de 13 afos, se volvio irascible y violento después de pasar
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varias horas diarias jugando videojuegos bélicos y explicitos. En casa rompio varios

objetos y agredid a su hermano menor en ataques de rabia. Sus padres estaban muy

preocupados al no reconocer a su hijo. En la escuela, Pablo era insolente con profesores y

compafieros, llegando incluso a propinarles golpes. Fue citado en varias ocasiones por la

rectora, pero su comportamiento no cambio. Sus padres decidieron llevarlo con un
psicoélogo infantil, quien determin6 que los videojuegos estaban causando efectos
adversos en él.

e Debate 2.

;Deberian los padres limitar el tiempo que sus hijos juegan videojuegos? ;Por qué?

e Retroalimentacion 2.
SEMANA 3
Descripcion.

Hoy nos adentraremos en un tema de gran relevancia en la sociedad moderna: la
influencia de Internet en los valores éticos de los jovenes.

En la era digital en la que vivimos, Internet se ha convertido en una parte indispensable
de la vida cotidiana de los jovenes. Esta poderosa herramienta ofrece acceso instantaneo a una
cantidad infinita de informacion, entretenimiento y oportunidades de conexion social. Sin
embargo, también plantea importantes preguntas sobre como esta omnipresencia digital esta

moldeando los valores éticos y morales de las generaciones mas jovenes.

En este tema, explicaremos como el Internet influye en la formacion de los valores éticos

de los jovenes. Analizaremos tanto los aspectos positivos, como el acceso a recursos educativos y

la oportunidad de conectarse con personas de diferentes culturas y perspectivas, como los
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posibles desafios, como la exposicion a contenido inapropiado o la propagacion de

desinformacion.

Este tema es de suma importancia, ya que nos permite comprender mejor cémo la

tecnologia estd influyendo en la forma en que los jovenes perciben el mundo y toman decisiones

éticas en su vida diaria.

Asi que los invito a sumergirse en esta fascinante exploracion sobre la influencia de

Internet en los valores éticos de los jovenes. jPreparense para una reflexion profunda y

enriquecedoral

iDisfruten del tema y que la reflexion comience!

Infografia 3.
Video 3.

Peligros en redes sociales para nifios nifias adolescentes: grooming ciberbullying

ciberacoso sexting. (Link: https://www.youtube.com/watch?v=G8icigvXnmk)

Tema 3: Influencia de internet en los valores éticos de los jovenes.

Lecturas de Profundizacion 3: Los peligros de internet para el desarrollo moral.
Lecturas de Tendencia 3: Ciberacoso en redes sociales.

1. Credibilidad e implicaciones éticas de las redes sociales para los jovenes

Link:https://nuevaepoca.revistalatinacs.org/index.php/revista/article/view/1515/3199

2. Valores para una ética digital a partir de las generaciones digitales y el uso de las
redes sociales: una revision de la literatura

Link:https://www.593dp.com/index.php/593 Digital Publisher/article/view/747/913

Encuesta de Tendencia 3: Experiencias de ciberacoso.

Caso 3.
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Falta de respeto a la privacidad en internet
Varias estudiantes publican fotos y videos intimos de una compafiera sin su
consentimiento.
Varias estudiantes del salon de Ana Maria grabaron a escondidas cuando ella salia de las
duchas del camerino. Luego subieron el video a internet sin su consentimiento. Ana
Maria estaba completamente abochornada y humillada, no queria ir més a la escuela por
la burla de sus compaiieros.
Esto motivé una campafia escolar para concientizar sobre la importancia del respeto a la
privacidad en internet. Se dictaron conferencias con expertos informaticos sobre las
consecuencias legales de compartir material privado sin permiso. Asimismo, se elabor6
una guia para padres sobre como supervisar y orientar el comportamiento ético de sus
hijos en la red.

e Debate 3.
(Como podemos fomentar el respeto y la empatia en el uso de la tecnologia?

e Retroalimentacion 3.

Finalizacion del Curso.
® Examen de finalizacion del curso.

® Valoracion de la experiencia educativa.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
La encuesta

Las interpretaciones de los estudios empiricos se realizaron tras un meticuloso proceso de
recoleccion de datos, siguiendo los lineamientos metodoldgicos establecidos. Segun sefiala
Jansen (2012), es fundamental “estimar o evaluar las frecuencias de las caracteristicas de las
unidades en una poblaciéon” (p. 50) para obtener resultados confiables. En este caso, la poblacién
delimitada consistio en 60 estudiantes de segundo afio de Bachillerato de la Unidad Educativa
Bilingle Tejar, seleccionados cuidadosamente para garantizar una muestra representativa y
estadisticamente significativa.

El andlisis e interpretacién de la informacion proporcionada por estos estudiantes se llevd
a cabo de manera exhaustiva, aplicando rigurosos métodos de investigacion. Los resultados
obtenidos se presentan detalladamente, ofreciendo una visién integral sobre el conocimiento y
uso de las redes sociales por parte de los participantes. Este enfoque permite identificar
fortalezas, debilidades y tendencias en el desarrollo de la influencia de las TIC en la formacion
de la identidad ética y comunicativa de los estudiantes. Estos resultados establecen un punto de
referencia esencial para comprender mejor este fendmeno desde una perspectiva empirica.

Herramienta utilizada para recopilar la informacion.
Tabla 06.

Codificacion de elementos en el cuestionario.

ICodigo| Pregunta
[1L1A  ||Edad:
1.1B  |Género:

|1.2A HExperiencia Tecnologica:

|1.ZB H(;Cuéles son tus aplicaciones o plataformas digitales favoritas?

2.1A  |[Interaccién en Redes Sociales:

2.1B  ||Pregunta: ¢has seguido influencers y has querido imitar su comportamiento?

|
}
[1.1C  |Grado y seccion: |
1
|
|




2.2A  |Autenticidad en el Mundo Digital:

|2.ZB HPregunta. ¢Has sentido alguna vez la presion de actuar de cierta manera en linea? \

|2.3A HConstruccién de Identidad Digital: \
Pregunta: ;Crees que las TIC han cambiado la forma en que te ves a ti mismo y a los

2.3B [demas?

|3.1A HEtica en el Uso de la Tecnologia: \
Pregunta: ¢ Alguna vez has utilizado inteligencias artificiales para presentar en tus

3.1B  |trabajos?

3.2A  |Seguridad en Linea: |
Pregunta: ¢ Alguna vez has experimentado situaciones de ciberacoso en linea? Comenta

3.2B  ||tu experiencia.

3.3A  |Pensamiento Critico: |
Pregunta: ¢ Te han ensefiado a desarrollar pensamiento critico sobre la informacion

3.3B ||digital? Comenta tu experiencia.

|4.1A HExperiencia Educativa Digital: \
Pregunta: ;Como crees que las plataformas en linea afectan tu aprendizaje? Comenta tu

4.1B |experiencia.

[4.2A  |Recomendaciones Pedagégicas: |
Pregunta: ¢ Tienes sugerencias para integrar efectivamente las TIC en el proceso

4.2B |educativo?

|5.1A HPercepci()n Personal: \
Pregunta: ¢ Qué medidas crees que podrian adoptarse para fomentar un seguimiento

5.1B ||mas consciente y critico de influencers en redes sociales entre los jovenes?
Pregunta: ¢ Qué cambios sugieres en el uso de la tecnologia para mejorar la formacion

5.1C ||eticay comunicativa de los estudiantes de tu edad?
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Exposicion y analisis de los resultados.
Tabla 7.

Género y edad de los encuestados.

|Masculino H39.3% ‘
|Femenino H60.7% ‘
|16-20 afios 198.4% |
|21 afnos o mas H1.6% ‘
Grafico 1.
Género de los encuestados.
Genero
61 respuestas
® Masculino
® Femenino
Grafico 2.
Edad de los encuestados.
Edad
61 respuestas
® 510 aftos
® 11 15ah0s
® 16-20 afos

@ 21 afios o mas
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Analisis de las Aplicaciones y Plataformas Digitales Favoritas.

Tabla 8.
Andlisis de las aplicaciones y plataformas digitales favoritas.
|Instagram H48 (78.7%) \
|Facebook H3 (4.9%) \
[TikTok |53 (86.9%) |
|Te|egram Hlnformacién no disponible \
|WhatsApp Hlnformacién no disponible \
[YouTube |5 (8.2%) |
INo utilizo 11 (1.6%) |
[Total le1 |
Grafico 3.
Analisis de las aplicaciones y plataformas digitales favoritas.
¢Cuales son tus aplicaciones o plataformas digitales favoritas?
Facebook
Instagram 48 (78.7%)
Tik Tok 53 (86.9%)
X 12 (19.7%)
Youtube -5 (8.2%)
Discord 3 (4.9%)
Pinteresi. Youtube, Wevearse 1(1.6%)
youtube 1(1.6%)
Pinterest 1(1.6%)
Spotify 1(1.6%)
Youtube, Pinterest 1(1.6%)
0 20 40 60
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Interpretacion

El grafico muestra las aplicaciones o plataformas digitales favoritas de 61 encuestados. Las

principales conclusiones son:

1. TikTok (86.9%)

Popularidad: TikTok es la plataforma mas popular entre los estudiantes, con un 86.9%
de ellos usandola como su aplicacion favorita. Esta alta tasa de uso refleja el atractivo
de TikTok debido a su formato de videos cortos y entretenidos, lo que ha resonado
particularmente bien con la generacion mas joven.

Implicaciones: La prevalencia de TikTok sugiere que es una plataforma crucial para
cualquier estrategia educativa o de comunicacion dirigida a estudiantes. Su uso puede
ser aprovechado para la difusion de contenido educativo en formatos atractivos y

accesibles.

2. Instagram (78.7%)

Popularidad: Instagram es la segunda plataforma mas utilizada, con un 78.7% de
preferencia entre los estudiantes. La combinacion de imagenes, videos y stories hace
de Instagram una plataforma versatil y popular.

Implicaciones: Dada su popularidad, Instagram puede ser una herramienta efectiva
para campafas de concienciacion y participacion estudiantil. Los educadores pueden
utilizar Instagram para crear contenido visualmente atractivo que complemente las

actividades académicas.

3. X (anteriormente Twitter) (19.7%)

Popularidad: Aproximadamente uno de cada cinco estudiantes (19.7%) utiliza X

como una de sus plataformas favoritas. Esto indica una menor pero significativa
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audiencia que prefiere el formato de microblogging para mantenerse informados y
participar en conversaciones.

Implicaciones: Para llegar a este segmento, es util utilizar X para compartir noticias

rapidas, actualizaciones y discutir temas relevantes. Su uso puede complementar otras

plataformas al proporcionar un canal para el debate y la reflexion.

4. YouTube (8.2%)

Popularidad: Aunque YouTube es una plataforma ampliamente utilizada a nivel
general, solo el 8.2% de los encuestados la mencionaron como su favorita.
Implicaciones: Esto puede deberse a que los estudiantes prefieren contenido mas
interactivo y breve en otras plataformas. No obstante, YouTube sigue siendo una
plataforma importante para contenido educativo mas extenso y detallado, como

tutoriales y clases grabadas.

5. Facebook y Discord (4.9% cada una)

Popularidad: Ambas plataformas son utilizadas por un 4.9% de los estudiantes.
Facebook, aunque muy popular en generaciones anteriores, parece haber perdido

relevancia entre los estudiantes actuales.

Implicaciones: Discord, por otro lado, es popular para la comunicacion en tiempo real

y la creacion de comunidades, especialmente en el ambito de los videojuegos y las
actividades extracurriculares. Su uso en educacion puede estar ligado a proyectos

colaborativos y discusiones grupales.
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6. Otras Aplicaciones (1.6%)

o Popularidad: Plataformas como Pinterest, Spotify y combinaciones de varias
aplicaciones (e.g., Pinterest, YouTube, Weverse) tienen una menor representacion con
un 1.6% cada una.

e Implicaciones: Aunque menos populares, estas plataformas pueden ser ttiles para
nichos especificos. Pinterest puede ser aprovechado para proyectos creativos y
visuales, mientras que Spotify puede ser utilizado para listas de reproduccion
educativas o podcasts.

En sintesis, los datos muestran una clara preferencia por TikTok e Instagram entre los
estudiantes, destacando la importancia de contenido visual y breve. Otras plataformas, aunque
menos utilizadas, tienen su lugar en nichos especificos y pueden complementar las estrategias
educativas. Comprender estas preferencias permite a los educadores y comunicadores desarrollar
estrategias mas efectivas y adaptadas a los medios que los estudiantes encuentran mas atractivos

y utiles.
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Uso de Tecnologias en la Construccion de Identidad.
Tabla 9.

Uso de Tecnologias en la Construccion de Identidad digital.

Refleja fielmente quién soy 132.8% |
|Es una version idealizada de mi mismo 134.4% |
INo creo que tenga una identidad digital 132.8% |
Grifico 4.

Uso de Tecnologias en la Construccion de Identidad digital.

Construccion de Identidad Digital

@ Refleja fieimente quién soy
@ Es una version idealizada de mi mismo
@ No creo que tenga una identidad digital

Interpretacion

El grafico muestra las percepciones de adolescentes estudiantiles sobre su identidad

digital o su representacion en linea.

Un tercio (32.8%) siente que su identidad digital refleja fielmente quiénes son realmente
en la vida real. Probablemente son estudiantes que tienen una presencia auténtica y consistente

en las redes sociales y plataformas en linea.
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Otro tercio (34.4%), que es el grupo ligeramente mas grande, ve su identidad digital
como una version idealizada de si mismos. Esto es comun entre adolescentes, quienes pueden
tender a presentar una imagen mas pulida o realzada en linea.

El tercio restante (32.8%) no cree que tenga una identidad digital definida. Pueden ser
adolescentes mas reservados en linea o que simplemente no le dan tanta importancia a su
presencia digital.

En conclusion, los resultados revelan una division casi equitativa entre los adolescentes
en edad escolar en cuanto a la autenticidad de su identidad en linea: algunos la ven como reflejo
fiel de si mismos, otros como una version idealizada, y también hay quienes no perciben tener
una identidad digital definida. Estas distintas actitudes y enfoques reflejan la diversidad de
percepciones de los jovenes hacia su imagen digital en la era de las redes sociales.

Tabla 10.

Etica y Tecnologia.

|3 1A. Etica en el Uso de la Tecnologia \72 1% \27 9%

[3.2A. Seguridad en Linea l246%  |68.9% H6.6% \
3.1B Uso de Inteligencias Artificiales en

Trabajos 21.3% 77% -
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Grafico 5.

Etica y tecnologia.

Etica en el Uso de la Tecnologia

® Si, he recibldo onentacion
@ No. no he racibido orientacion

Una amplia mayoria (72.1%) de los estudiantes encuestados respondieron "Siempre/Si"
en cuanto a la ética en el uso de la tecnologia, lo que sugiere que son conscientes de la
importancia de utilizar la tecnologia de manera ética y responsable. Sin embargo, existe un grupo
considerable (27.9%) que respondio "Rara vez/Cuido informacion”, lo que indica que pueden
tener una actitud mas relajada o despreocupada hacia las consideraciones éticas en el uso de la
tecnologia.

Grafico 6.

Seguridad en linea.

Sequridad en Linea

@ Utilizo contrasefas fuertes y las cambio
regularmenta

@ Cuido mi Informacién, pero no camblo
conlrasenas regularmente

@ No tomo medidas especificas
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o Lamayoria de los estudiantes (68.9%) respondieron "Rara vez/Cuido informacion" con
respecto a la seguridad en linea, lo que podria sugerir una falta de conciencia o precaucion en
cuanto a las précticas de seguridad en linea.

e Un porcentaje mas pequefio (24.6%) respondio "Siempre/Si”, lo que indica que existe un
grupo que tiene en cuenta la seguridad en linea.

e Es preocupante que el 6.6% respondiera "Nunca/No", lo que sugiere una falta de atencién a
la seguridad en linea por parte de este grupo.

Grafico 7.

Uso de inteligencias artificiales en trabajos.

¢Alguna vez has utilizado inteligencias artificiales para presentar en tus trabajos?

® Siempre
® Rara vez
» Nunca

La mayoria de los estudiantes (77%) respondieron "Rara vez/Cuido informacion” en
cuanto al uso de inteligencias artificiales en trabajos, lo que podria indicar una falta de
conocimiento o comprensién sobre este tema.

Sélo el 21.3% respondid "Siempre/Si", lo que sugiere que una minoria tiene una actitud
mas abierta o esta familiarizada con el uso de inteligencias artificiales en el &mbito laboral.

En conclusion, los datos muestran que, si bien existe una conciencia general sobre la ética

en el uso de la tecnologia, hay areas como la seguridad en linea y el uso de inteligencias
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artificiales en el trabajo donde los estudiantes parecen tener menos conocimiento o una actitud
mas relajada. Estos resultados podrian sugerir la necesidad de una mayor educacion y
concientizacion sobre estas cuestiones relacionadas con la tecnologia y su impacto en la
sociedad.

Conclusiones generales de la encuesta.

Las redes sociales y plataformas digitales son fundamentales en la vida de los estudiantes
encuestados, con TikTok e Instagram como aplicaciones favoritas, resaltando la importancia del
contenido visual y de video corto. Sin embargo, existe una division en cuanto a la percepcion de
la identidad digital: algunos la ven como un reflejo fiel, otros como una version idealizada y un
tercio no cree tener una definida. Aunque la mayoria reconoce la importancia de la ética
tecnologica, hay falta de conocimiento o actitud relajada hacia dreas como seguridad en linea y
uso de inteligencias artificiales, revelando una brecha entre conciencia ética y practicas reales. Es
crucial educar sobre estas cuestiones y aprovechar de manera efectiva y creativa las plataformas
preferidas por los estudiantes para mejorar la experiencia de aprendizaje y la formacion ética 'y

comunicativa, reconociendo el papel central que desempefian en su vida.
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S. Conclusiones y Recomendaciones

Las actividades disefiadas para este proyecto promoveran un enfoque dindmico e interactivo de
los estudiantes, abordando el impacto significativo que las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) tienen en la formacion de la identidad ética y comunicativa de los
estudiantes. A través del uso de recursos digitales interactivos y multimedia, como debates,
presentaciones interactivas y videos educativos, se puede lograr mantener el interés y la
motivacion de los alumnos, facilitando un aprendizaje mas profundo y duradero. Sin embargo,
las capacitaciones adicionales podrian mejorar aun mas el desempefio de estas actividades.
Impacto Positivo de las TIC: Las TIC han demostrado ser herramientas poderosas para el
aprendizaje, no solo facilitando el acceso a la informacion sino también promoviendo el
pensamiento critico y la reflexion ética entre los estudiantes. El uso de recursos digitales
permitira que los estudiantes desarrollen habilidades comunicativas efectivas y una mayor
conciencia sobre la ética en el entorno digital.

El enfoque dinamico e interactivo: Las actividades disefiadas para este proyecto promueven un
enfoque dinamico e interactivo de los estudiantes. Los debates, las presentaciones interactivas y
los videos educativos han sido cruciales para mantener el interés y la motivacion de los alumnos,
facilitando un aprendizaje mas profundo y duradero.

Desafios Técnicos: Uno de los principales desafios identificados fue la complejidad técnica en la
creacion de recursos interactivos y animaciones. Este aspecto requirid un tiempo considerable de
aprendizaje y exploracion de herramientas digitales, lo cual subraya la necesidad de una

formacion continua para los docentes en el uso de TIC.

92



Recomendaciones

Capacitacion Continua para Docentes: Es fundamental proporcionar formacion continua a los
docentes en el uso de herramientas digitales y TIC. Esta capacitacion debe incluir tanto aspectos
técnicos como pedagdgicos, para asegurar que los profesores puedan integrar eficazmente estos
recursos en su practica docente.

Desarrollo de Recursos Adaptativos: Los recursos digitales deben ser disefiados para adaptarse a
diferentes niveles de complejidad cognitiva, utilizando estrategias de personalizacion y
adaptabilidad. Esto permitira que todos los estudiantes, independientemente de sus habilidades y
conocimientos previos, puedan beneficiarse de las TIC.

Promocién de la Etica Digital: Es crucial fomentar una cultura de ética digital entre los
estudiantes. Esto puede lograrse mediante la inclusion de temas relacionados con los derechos
humanos, la discriminacion, el etnocentrismo y la ciudadania global en el curriculo. Actividades
como debates y analisis de casos ayudaran a los estudiantes a desarrollar un sentido critico sobre
su conducta en linea y su impacto en la sociedad.

Fomento de la Comunicacion Interactiva: Se recomienda el uso de herramientas multimedia y
recursos interactivos para enriquecer la comunicacion en los Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA). Esto incluye la utilizacién de videoconferencias, foros de discusion, y blogs para facilitar
la interaccion y el didlogo asincrénico entre estudiantes y docentes.

Retroalimentacion Constructiva: Mantener una cultura de retroalimentacion constructiva es
esencial. Los docentes deben brindar comentarios especificos y oportunos para ayudar a los
estudiantes a mejorar su desempefio. La retroalimentacién debe ser un proceso continuo que

apoye el desarrollo personal y académico de los alumnos.
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Estas conclusiones y recomendaciones estan disefiadas para maximizar el impacto positivo de las
TIC en la educacion, promoviendo un aprendizaje activo, ético y significativo. Implementar estas
practicas no solo enriquecera el proceso educativo, sino que también preparara a los estudiantes

para enfrentar los desafios de un mundo cada vez mas digitalizado.
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