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Resumen Ejecutivo

El presente proyecto educativo tiene como objetivo desarrollar una guia gamificada que
utiliza herramientas digitales para capacitar a los docentes de educacion basica superior de la
Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo, ubicada en el canton Ambato, Ecuador.
Este proyecto se enfoca en promover la inclusion de estudiantes con Trastorno por Déficit de
Atencion e Hiperactividad (TDAH) mediante una formacion innovadora y efectiva para los
educadores.

La investigacion destaca la importancia de la responsabilidad social, la ética y la
comunicacion educativa en entornos virtuales, centrandose en la inclusion de estudiantes con
TDAH. Se analiza la interaccion entre docentes y otros agentes educativos con el objetivo de
mejorar la calidad y equidad en el ambito educativo. El desarrollo de materiales educativos
digitales es crucial para la inclusion de estudiantes con TDAH, que permite integrar estrategias
pedagdgicas inclusivas mediante paquetes SCORM vy aprovecha las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TICs).

Las plataformas de gestion en entornos virtuales son esenciales para la inclusion de
estudiantes con TDAH. Los docentes pueden utilizarlas para fomentar la inclusion en el aula y
promover el uso de TICs como material didactico. En particular, la plataforma Brightspace
facilita la creacion de cursos de formacion para docentes y proporciona acceso a materiales
educativos disefiados con un enfoque inclusivo, lo cual permite mejorar las competencias
docentes y la calidad educativa.

Palabras Clave: Educacion inclusiva, TDAH, estrategias pedagogicas, gamificacion,

herramientas digitales.



Abstract

The objective of this educational project is to develop a gamified guide that uses digital
tools to train higher basic education teachers at the Leonardo Murialdo Fiscomisional
Educational Unit, located in the Ambato canton, Ecuador. This project focuses on promoting the
inclusion of students with Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD) through innovative
and effective training for educators.

The research highlights the importance of social responsibility, ethics and educational
communication in virtual environments, focusing on the inclusion of students with ADHD. The
interaction between teachers and other educational agents is analyzed with the aim of improving
quality and equity in the educational field. The development of digital educational materials is
crucial for the inclusion of students with ADHD, which allows the integration of inclusive
pedagogical strategies through SCORM packages and takes advantage of Information and
Communication Technologies (ICTs).

Management platforms in virtual environments are essential for the inclusion of students
with ADHD. Teachers can use them to encourage inclusion in the classroom and promote the use
of ICTs as teaching materials. In particular, the Brightspace platform facilitates the creation of
teacher training courses and provides access to educational materials designed with an inclusive
approach, improving teaching skills and educational quality.

Keywords: Inclusive education, ADHD, pedagogical strategies, gamification, digital

tools.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

La Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo se encuentra ubicada en Ecuador,
provincia de Tungurahua, canton Ambato entre las calles Av. Pichincha y Av. de los Incas.

Segun la pagina web oficial de la Unidad Educativa Leonardo Murialdo, (2018) su:

Mision: Formar jovenes con pedagogia del amor para que sean participes del cambio para
fortalecer el desarrollo social, econdmico y cultural, el ejercicio de la ciudadania y la unidad en
la diversidad de la sociedad ecuatoriana; con mentalidad critica y de compromiso con el medio
ambiente, vivenciando los valores de: amor, libertad, verdad, autonomia, fraternidad, solidaridad
y participacion en espacio libres de violencia.

Vision: Queremos ser una institucion catélica lider en excelencia educativa, que se
caracterice por brindar una educacion que coloque al ser humano en el centro de la accion
formadora, acorde a los cambios sociales, culturales, cientificos y tecnologicos; con una
trascendental proyeccion de la Comunidad Educativa en el contexto social, basado en
principios y valores evangélicos, integrando personas con calidad humana, ciudadana;

con la préctica permanente de derechos humanos.



Modelo pedagégico: Desarrolla su labor educativa con el espiritu y el método de San
Leonardo Murialdo: “Pedagogia del amor, educar el corazén con el corazoén”. Una de las tareas
del educador josefino es ayudar a los més incapaces y rezagados, caracterizado por la prevencion
antes que la correccion, haciendo propuestas de experiencias positivas de vida, acompafiando a
los estudiantes en el desarrollo de actitudes que les permitan superar situaciones dificiles ,
respetando sus derechos, aspiraciones, dinamismos, diversidad e impulsos, nuestra educacion
debe basard en la transmision y practica de valores que promuevan la libertad personal, la
democracia, el respeto a los derechos.

Garantizaremos la igualdad de condiciones, oportunidades y trato entre hombres y
mujeres, ejerciendo el derecho a la educacion sin discriminacion de ningun tipo; fortaleciendo la
Interculturalidad y Plurinacionalidad que garantizard a los actores del Sistema el conocimiento,
el reconocimiento, el respeto, la valoracion, la recreacion de las diferentes nacionalidades,
culturas y pueblos que conforman la nacién (Seccion Ley de transparencia, parrafos 2,3,6,7).

La institucion carece de guias para trabajar con estudiantes que presentan casos de
TDAH, los docentes no cuentan con las herramientas necesarias para la intervencion oportuna,
cuenta con las normas y acuerdos ministeriales vigentes proporcionadas por el Ministerio de
Educacion del Ecuador.

1.2. Introduccion (Justificacion y descripcion del problema de titulacion)

El trastorno por déficit de atencion con hiperactividad (TDAH) se caracteriza por un
conjunto de sintomas de inatencion y/o hiperactividad — impulsividad con una intensidad
desadaptativa e incoherente en relacion con el nivel de desarrollo del nifio (Carboni, 2011).

Generar inclusion en estudiantes con TDAH en el aula, presenta grandes desafios para los

docentes de basica superior.



La formacion docente es un proceso continuo y dinamico que busca desarrollar las
competencias y habilidades necesarias para ejercer la profesion educativa de manera efectiva. En
el contexto de la inclusion educativa, implica adquirir conocimientos, estrategias y enfoques
pedagogicos que permitan abordar las necesidades individuales de los estudiantes y crear
entornos educativos inclusivos (Lopez, 2023).

Los docentes usualmente no disponen de los recursos necesarios para abordar en el aula
los sintomas del TDAH. Generalmente, intentan corregirlos con restricciones, castigos y
llamadas de atencion en publico. Sin embargo, estos métodos no resultan exitosos y su uso
frecuente suele ocasionar nuevos inconvenientes. El alumno suele ser rotulado como el nifio
problema del grupo, lo que agudiza aun mas sus dificultades académicas, emocionales e
interpersonales (Manrique, 2018).

La falta de conocimiento y formacion en este sentido genera que los alumnos con TDAH
se sientan excluidos o no reciban la atencién y acompafiamiento adecuado, lo que provoca un
impacto negativo en su rendimiento académico y bienestar emocional.

En la actualidad la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo, ubicada en el
canton Ambato-Ecuador, se identifica la falta de formacion de los docentes en la aplicacion de
estrategias pedagogicas inclusivas mediante el uso de las Tics.

Por lo tanto, el presente trabajo de titulacion tiene como objetivo el desarrollar una guia
mediante el empleo de una plataforma gamificada. Esta propuesta pretende proporcionar a los
docentes las habilidades y conocimientos necesarios para adaptar sus metodologias de
ensefanza, de manera que sea inclusiva y efectiva para todos los actores involucrados en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.



A través de esta se pretende ofrecer una forma novedosa y efectiva de involucrar a los
educadores en su formacion continua, permitiéndoles adquirir herramientas digitales pedagdgicas
para atender de manera adecuada a los estudiantes con TDAH.

1.3. Propdsito y pregunta del trabajo de titulacion

El proposito de esta investigacion es facilitar una guia de estrategias pedagogicas
efectivas para la formacion de docentes en el ambito de la educacion inclusiva, en el manejo de
estudiantes con TDAH. Este trastorno representa un desafio para el sistema educativo, por lo que
es fundamental que los docentes estén debidamente capacitados para implementar métodos
innovadores, atractivos que fomenten el aprendizaje significativo y la participacion activa

(Como capacitar a los docentes de educacion bésica superior, sobre educacion inclusiva
de estudiantes con TDAH de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton
Ambato- Ecuador, a través del uso de una herramienta gamificada?

1.4. Objetivo general
e Desarrollar una guia gamificada mediante el uso de herramientas digitales, para la
capacitacion de docentes de educacion basica superior de la Unidad Educativa

Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton Ambato-Ecuador para promover la

inclusion de estudiantes con TDAH.

1.5. Objetivos especificos
e Identificar el nivel de conocimiento sobre inclusion de estudiantes con TDAH a través de
una encuesta online aplicada a los docentes de bésica superior en la Unidad Educativa

Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton Ambato-Ecuador.



Disefiar una guia gamificada para docentes de basica superior de la Unidad Educativa
Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton Ambato-Ecuador, basada en estrategias
pedagogicas que generen inclusion de estudiantes TDAH.

Implementar la guia gamificada a través de herramientas digitales, dirigida a docentes de
basica superior de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton

Ambato-Ecuador, para la motivacion del uso de las TICs.



2. Marco Tedrico

2.1. Educacion Inclusiva
“La educacion inclusiva se esfuerza en identificar y eliminar todas las barreras que
impiden acceder a la educacion y trabaja en todos los ambitos, desde el plan de estudio hasta la
pedagogia y la ensefianza” (UNESCO, 2021, parr.1).

El proceso de identificar y responder a la diversidad de necesidades especiales de todos
los estudiantes a través de la mayor participacion en el aprendizaje, las culturas y en las
comunidades, a fin de reducir la exclusion en la educacion. La educacion inclusiva se sostiene en
los principios constitucionales, legales nacionales y en los diferentes instrumentos
internacionales referentes a su promocion y funcionamiento (Espinosa, 2013).

2.2. Marco Legal

La educacion es un derecho que los Estados han de promover, respetar y garantizar a
todas las personas a lo largo de su vida. Hacer efectivo este derecho supone que todos tengan
acceso a una educacion de calidad en igualdad de oportunidades y condiciones. Justamente estos
elementos son los que definen a la educacion inclusiva, que busca reducir toda forma de
discriminacion y exclusion. Se pone de manifiesto que el rol que le compete al Estado y a la
comunidad nacional e internacional es hacer exigible este derecho humano fundamental (Moreno

& Vidal, EDUACION INCLUSIVA Y ESPECIAL, 2011).



2.3. Unidad de Apoyo a la Inclusiéon (UDAI)

Un servicio educativo y técnicamente implementado para la atencion a los estudiantes
con Necesidades Educativas Especiales (NEE), a través de la evaluacion, asesoramiento,
ubicacion e intervencion psicopedagogica en los diversos programas, servicios educativos, en
todas las modalidades de atencion, jornadas y niveles del sistema educativo (Moreno & Falconi,
Modelo-IEE, 2018).

2.4. Docentes Inclusivos

Los docentes desempenan un papel esencial y determinante en la promocion de la
inclusion educativa, siendo protagonistas junto con sus alumnos en este proceso crucial.
Casanova y Rodriguez (2009) mencionan que es necesario que los educadores posean una amplia
gama de habilidades profesionales en un entorno social en constante evolucion, se busca que den
solucion a situaciones complejas y tengan la capacidad de utilizar las tltimas tecnologias de la
informacién y comunicacion.

2.5. Adaptaciones metodoldégicas y Estrategias de Ensefianza Inclusiva
Con respecto al excesivo movimiento, que pueda alterar muchas veces el ambiente del salon de
clase es importante que los docentes sean flexibles, no se puede pretender que permanezcan

cuarenta y cinco o cincuenta minutos sentados y quietos, es importante permitirles algin tipo de



movimiento, como sacarlos a borrar el tablero, algo que les permita hacer un corte en esa
actividad. Volviendo a la parte de las normas, es importante que sean claras y firmes y que
siempre sea esa misma exigencia, para que asi halla consistencia. Asi como se ponen
consecuencias negativas por el mal comportamiento o incumplimiento de norma, es importante
también, que los maestros usen refuerzos, estimulos, muchas veces sefialando lo positivo més
que lo negativo. Tratar en la medida de lo posible de darle retroalimentacion positiva a los padres
de familia hablandoles del comportamiento de su hijo en el dia. Es importante escribir todas las
actividades porque ellos muchas veces no se acuerdan, pues ellos tienen una memoria de trabajo
alterada (Hidalgo & Arteaga, 2021).

2.6. Trastorno por Déficit de Atencion con Hiperactividad (TDAH)

“El1 TDAH es una de las alteraciones psicopatologicas mas frecuentes en la infancia y la
adolescencia, comprende un patrdn persistente de conductas de desatencion, hiperactividad e
impulsividad” (Amador, 2010, p.12).

2.7. Caracteristicas del TDAH

De acuerdo con el Manual diagnoéstico y estadistico de los trastornos mentales DSM-IV
(1995) reconoce que:

La caracteristica esencial del TDAH es un patrdn persistente de desatencion y/o
hiperactividad, que es mas frecuente y grave. Algunos sintomas de hiperactividad o de
desatencion causantes de problemas pueden haber aparecido antes de los 7 afios, a menudo no
siguen instrucciones ni 6rdenes, y no llegan a completar tareas escolares, encargos u otros

deberes.
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Para establecer este diagndstico, la incapacidad para completar tareas s6lo debe tenerse
en cuenta si se debe a problemas de atencion y no a otras posibles razones, incapacidad para
comprender instrucciones. Estas personas suelen tener dificultades para organizar tareas y
actividades. (p. 101-102)

Ademas, enfatiza que los Tipos de TDAH son:

F90.0 TDAH, tipo combinado [314.01].

F98.8 TDAH, tipo con predominio del déficit de atencion [314.00].

F90.0 TDAH, tipo con predominio hiperactivo- impulsivo [314.01]. (p.103)

2.8. Herramientas tecnologicas

Las nuevas tecnologias han cambiado nuestra forma de acceder a la informacion, la
manera de interactuar con ella, asi como la manera de aprender con ella. Procurar que los
ambientes de aprendizaje junto con el profesor consideren estos cambios y se adapten a la
realidad de la comunicacion del estudiante digital resulta benéfico. (Trejo Gonzalez, 2018, p.619)

2.9. Herramienta Genially

Es considerada como una plataforma online, presenta una variedad de opciones que
permite crear contenidos interactivos mediante el disefio de presentaciones animadas y
llamativas como: pdsteres, infografias, mapas, videos, donde se puede combinar textos con
imagenes, fotos, audios; dentro de los ambientes educativos se disenan estas diapositivas con el

objetivo que los estudiantes participen activamente y de forma dinamica (Mufioz & Vélez, 2024).
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2.10. Gamificacion
La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al

ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber
mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas,
entre otros muchos objetivos. Este tipo de aprendizaje gana terreno en las metodologias de
formacion debido a su carécter ludico, que facilita la interiorizacién de conocimientos de una
forma mas divertida, generando una experiencia positiva en el usuario. El modelo de juego
realmente funciona porque consigue motivar a los alumnos, desarrollando un mayor compromiso

de las personas, e incentivando el &nimo de superacion (Gaitan, 2018).
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3. Metodologia

3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales

En relacion entre el contexto de esta asignatura y el objetivo planteado para esta
investigacion, la recoleccion de datos se alinea con la conceptualizacion sobre aspectos de la
docencia y los fundamentos éticos y morales del trabajo profesional docente.

Ademas, se considera las relaciones del docente con los demas agentes del proceso
educativo y consigo mismo, con el fin de destacar la importancia de la inclusion de estudiantes
con TDAH, para fortalecer la calidad y equidad en la educacion. En el caso de la inclusion de
estudiantes con TDAH la comprension de los diferentes tipos de comunicacion ayuda a los
docentes a elegir estrategias pedagdgicas adecuadas para apoyar a estos estudiantes.

La comunicacion educativa como via esencial en el desarrollo de la personalidad se
entiende desde la perspectiva de los aspectos morales, los cuales se exploran en las encuestas
online. Los tipos de comunicacidn en entornos virtuales son aspectos clave, ya que la recoleccion
de datos se realiza mediante encuestas online, destacando la relevancia de la comunicacion
educativa en espacios virtuales. De esa forma garantizar una actualizacion docente enfocada en
estrategias pedagogicas de inclusion de manera responsable y equitativa, para aplicarse en

estudiantes con TDAH en el aula.
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Tabla 1

Plan de Actividades

Incidencia en la

Tarea Fecha inicio Fecha fin Verificable
institucion
Elaboracion  Identificacion de Aprobacion del
de encuesta necesidades de 29/01/2024 2/02/2024 contenido de la
online. capacitacion. encuesta online.
Conocimiento
actual de los
Recolectar 05/02/2024 09/02/2024
docentes sobre Base de datos.
informacion.
TDAH.
Situacién actual
Interpretar  del conocimiento Resultados de la
14/02/2024 16/02/2024
resultados. sobre el manejo encuesta.

de TDAH.

Nota: Esta tabla muestra las actividades de la asignatura responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en

entornos virtuales
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3.2. Disefio de materiales educativos digitales

Disefiar una guia gamificada, basada en estrategias pedagogicas para el uso de los
docentes es fundamental porque promueve un ambiente educativo inclusivo y equitativo, ya que
proporciona las herramientas necesarias para implementarlas y que atienda las necesidades
especificas.

El disefio de materiales educativos digitales busca aprovechar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TICs) para crear recursos que faciliten la practica de los
docentes que permiten ofrecer una experiencia de aprendizaje mas dindmica y motivadora.

La relacion entre el disefio de materiales educativos digitales y la creacion de una guia de
estrategias pedagdgicas de inclusion se basa en la idea de aprovechar las posibilidades que
ofrecen las tecnologias digitales para crear experiencias de aprendizaje mas atractivas y
efectivas.

La guia pedagogica de inclusion tiene en cuenta la importancia de promover la educacion
en valores, respeto a la diversidad y la equidad. Los materiales educativos digitales deben reflejar
estos principios, promueve la inclusion de todos los estudiantes para fomentar un ambiente
educativo en el que se respete y valore la diversidad.

El disefio de esta guia educativa brinda a los docentes la oportunidad de conocer y
retroalimentarse por medio de factores como la atencion, organizacion y la planificacion, lo que

les permite participar de manera efectiva en las actividades académicas.
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Tabla 2

Plan de Actividades

Incidencia en la

Tarea Fecha inicio Fecha fin Verificable
institucion
Desconocer las
Analizar las estrategias
necesidades pedagogicas para Autoevaluacion
04/03/2024 06/03/2024
de los trabajar con docente.
docentes. estudiantes con
TDAH.
Seleccionar las
mejores
Planificar las estrategias en
Adaptaciones
estrategias relacion con 07/03/2024 08/03/2024
curriculares.
pedagogicas. pedagogia de
estudiantes con
TDAH.
Determinar si las
estrategias
Evaluar las
planteadas Rendimiento
estrategias 10/03/2024 20/03/2024
pueden aplicarse académico.

pedagogicas.

en estudiantes

con TDAH.

Nota: Esta tabla muestra las actividades de la asignatura disefio de materiales educativos digitales
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3.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

El uso de plataformas de gestion en entornos virtuales es importante en la educacion para
los estudiantes con TDAH, estas plataformas pueden ser aplicadas mediante la implementacion
de las TICs. Los docentes de educacion basica superior de la Unidad Educativa Fiscomisional
Leonardo Murialdo del canton Ambato-Ecuador, a través de la utilizacion de las plataformas de
gestion cuentan con las herramientas necesarias para generar la inclusion de estos estudiantes en
el aula.

Al emplear las plataformas de gestion generan motivacion para uso de las TICs como
material didactico inclusivo para los docentes. La herramienta gamificada Genially ofrece
recursos o guias que facilitan a los docentes a explorar, adecuar, presentar, organizar y planificar
actividades académicas y a su vez permite el acceso de contenidos educativos inclusivos.

La igualdad entre las plataformas de gestion en entornos virtuales y el uso de las TICs
empleados por el docente incorpora estrategias para ser utilizadas en el desarrollo académico de
estudiantes con TDAH. La guia gamificada facilita y garantiza soporte a los docentes para que se
encuentren capacitados y aprovechen al maximo estas herramientas adaptandolas a las

necesidades de cada estudiante con TDAH.
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Tabla 3

Plan de Actividades

Incidencia en la

Tarea Fecha inicio Fecha fin Verificable
institucién
Explorar la Conocimiento Manejo correcto
herramienta del uso de las 01/04/2024 15/04/2024 de funciones
Genially TICs. Genially.
Actualizacién
Adecuar el
del conocimiento Socializacion del
disefio de la
de los docentes 18/04/2024 01/05/2024  disefio de la guia
guia a traves
por medio de las gamificada.
de Genially
TICs.
Presentar la
Mejorar
guia Acta de entrega a
estrategias 27/05/2024 28/05/2024
gamificada a la institucion.
inclusivas.
docentes.

Nota: Esta tabla muestra las actividades de la asignatura plataformas de Gestion en Entornos Virtuales
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4. Resultados

4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.

4.1.1. Justificacion.

La educacion inclusiva se ha convertido en un tema de gran importancia en el ambito
educativo, por lo tanto, los docentes deben estar preparados para transmitir conocimientos a los
educandos; con el fin de promover la inclusion, es importante que los educadores sean actores
activos de transformacidn con principios, saberes y disposiciones que posibiliten el éxito de cada
estudiante.

La formacion docente es fundamental para que estén preparados al enfrentar las
necesidades de los estudiantes con TDAH, por lo que es necesario el apoyo de la comunidad
educativa, con el fin de alcanzar su maximo potencial.

En la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton Ambato-Ecuador,
al igual que otras instituciones educativas del pais, se enfrentan a la tarea de ofrecer una
educacion inclusiva y de calidad a sus estudiantes, incluyen a aquellos con TDAH. Por lo tanto,
es necesario que los docentes implementen estrategias y métodos de ensefianza que permitan
solucionar los problemas como el desempefio académico y social a través de herramientas
innovadoras para su inclusion efectiva en el aula.

Este proyecto se fundamenta en la necesidad de proporcionar a los docentes una guia
gamificada que brinde herramientas practicas y efectivas en donde se utilizard nuevas
metodologias para mejorar su motivacion, compromiso y aprendizaje con lo que se podra

abordar las dificultades que presentan los estudiantes con TDAH.
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Esta guia gamificada ofrece un enfoque innovador para el desarrollo de estrategias
pedagogicas de inclusion, dirigida a docentes comprometidos con la creacion de entornos
educativos equitativos y accesibles. A través de elementos de gamificacion, se busca incentivar y
comprometer a los educadores en el proceso de implementacion de practicas inclusivas en sus
aulas.

“El docente es el actor clave en el proceso de transformacién educacional, y ofrecerle
nuevas estrategias metodoldgicas permite dar un cambio significativo dentro de la educacioén en
el Ecuador” (Fernandez, 2017, p. 34). Mediante esta guia el educador se encarga de abordar de
manera efectiva las necesidades de los estudiantes con TDAH, a través de la gamificacion, se
busca promover la participacion activa y el aprendizaje ludico en la adquisicion de habilidades y
estrategias para atender a estos estudiantes de manera integral.

4.1.2. La necesidad de este proyecto. ;Por qué se va a hacer?

En la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton Ambato-Ecuador,
se identifica la falta de formacion de los docentes en la aplicacion de estrategias pedagdgicas
inclusivas mediante el uso de las TICs, la institucion se enfrenta a la tarea de ofrecer una
educacion inclusiva y de calidad a los estudiantes con TDAH.

Por lo tanto, es necesario que los docentes implementen estrategias y métodos de
ensefianza que permitan solucionar los problemas como el desempeio académico y social a

través de herramientas innovadoras para su inclusion efectiva en el aula.
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4.1.3. Finalidad del proyecto. ;Para qué se va a hacer?

Este proyecto se fundamenta en la necesidad de proporcionar a los docentes una guia
gamificada que brinde herramientas practicas y efectivas en donde se utilizara nuevas
metodologias para mejorar su motivacion, compromiso y aprendizaje con lo que se podra
abordar las dificultades que presentan los estudiantes con TDAH.

Esta guia gamificada ofrece un enfoque innovador para el desarrollo de estrategias
pedagodgicas de inclusion, dirigida a docentes comprometidos con la creacion de entornos
educativos equitativos y accesibles.

4.1.4. Mision, Vision y valores de la institucion.

La Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo estd ubicada en la Provincia de
Tungurahua- Ecuador, canton Ambato, parroquia Huachi Loreto, calles: Av. Pichincha entre Av.
Quiz y Av. Los Incas, parroquia Huachi Loreto, perteneciente a Zonal 03 del Ministerio de
Educacion, Distrito Ambato 18D02 y circuito educativo 18D02 C03 04 08.

Seglin la pagina web oficial de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo,
(2018) su:

Mision: Formar jovenes con pedagogia del amor para que sean participes del cambio para
fortalecer el desarrollo social, econdmico y cultural, el ejercicio de la ciudadania y la unidad en
la diversidad de la sociedad ecuatoriana; con mentalidad critica y de compromiso con el medio
ambiente, vivenciando los valores de: amor, libertad, verdad, autonomia, fraternidad, solidaridad
y participacion en espacio libres de violencia.

Vision: Queremos ser una institucion catolica lider en excelencia educativa, que se
caracterice por brindar una educacion que coloque al ser humano en el centro de la accidon

formadora, acorde a los cambios sociales, culturales, cientificos y tecnolégicos; con una
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trascendental proyeccion de la Comunidad Educativa en el contexto social, basado en

principios y valores evangélicos, integrando personas con calidad humana, ciudadana;

con la practica permanente de derechos humanos.

Valores de la institucion: Una de las tareas del educador josefino es ayudar a los mas
incapaces y rezagados, caracterizado por la prevencion antes que la correccion, haciendo
propuestas de experiencias positivas de vida, acompafiando a los estudiantes en el desarrollo de
actitudes que les permitan superar situaciones dificiles , respetando sus derechos, aspiraciones,
dinamismos, diversidad e impulsos, nuestra educacion debe basara en la transmision y practica
de valores que promuevan la libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos, la
responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género, generacional,
étnica, social, por identidad de género, condicién de migracion y creencia religiosa, la equidad,
la igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de discriminacion.

Garantizaremos la igualdad de condiciones, oportunidades y trato entre hombres y
mujeres, ejerciendo el derecho a la educacion sin discriminacion de ningun tipo; fortaleciendo la
Interculturalidad y Plurinacionalidad que garantizard a los actores del Sistema el conocimiento,
el reconocimiento, el respeto, la valoracion, la recreacion de las diferentes nacionalidades,

culturas y pueblos que conforman la nacién (Seccion Ley de transparencia, parrafos 2,3,6,7).

22



4.1.5. Elaboracion de un codigo de buenas practicas dentro de la institucion
educativa.
Los acuerdos y compromisos de los diversos entes educativos de nuestro establecimiento
se presentan de manera clara, segiin los lineamientos y las matrices que otorga el ministerio de
educacion. Es importante sefialar que para lograr estructurar estos acuerdos y compromisos se ha

seguido la guia metodologica para la construccion del Codigo de Convivencia.
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Tabla 4

Acuerdos y compromisos de los docentes con la comunidad educativa.

ACUERDOS COMPROMISOS
DIMENSIONES
Los docentes acordamos a: Los docentes nos comprometemos a:
e Acceder a servicios y programas de bienestar e Participar en los programas de

social y salud integral a favor de todos los capacitacién u otras actividades

miembros de la comunidad educativa, mediante destinadas a prevenir los riesgos
Respeto y practicas permanentes de fortalecimiento de la laborales, que organice la institucion.
responsabilidad por el higiene personal. ¢ Brindar informativos sobre normas de
cuidado y promocion e Implementar estrategias para mejorar los habitos higiene personal y colocar en todos los

de la salud. de alimentacion. Cursos.

e Implementar campafias para la prevencion del
uso y consumo de alcohol, tabaco y otras

drogas.

Desarrollar charlas y presentar videos

que concienticen la importancia de

una buena nutricion.
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e Capacitar sobre la educacion sexual y la e Aprovechar contenidos de nuestras

prevencion de embarazos no deseados y de materias para tratar temas sobre el uso

enfermedades. indebido de alcohol, tabaco y drogas.

e Impulsar y controlar la campafia ecoldgica sobre
e Organizar actividades que fortalezcan

el cuidado de los diferentes &mbitos
la aplicacion de las buenas practicas

institucionales.
ambientales.

Respeto y cuidado
e Mantener las aulas limpias durante la jornada
e Crear dentro de la institucion espacios

responsable del medio
escolar.
verdes y motivar a los estudiantes para

ambiente.

o Realizar camparias de ahorro de energia 'y
que hagan lo mismo en su entorno

cuidado del agua.
proximo.

¢ Realizar campafias acerca del recreo verde.

e Concienciar a la comunidad educativa sobre el
e Controlar e informar sobre el estado y

Respeto y cuidado
uso adecuado de las instalaciones, herramientas,
buen uso de los bienes de la

responsable de los
equipos, maquinarias y materiales de la
recursos materiales y institucion.
institucion.
bienes de la Institucion e Crear inventarios y controlar el buen

e Apoyar el cuidado de los bienes institucionales
uso de los equipos

Educativa.
por parte de los padres de familia.
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Respeto entre todos los
actores de la

Comunidad Educativa

Libertad con
responsabilidad y
participacion
democratica

estudiantil.

Realizar mingas para el mantenimiento y limpieza de

las instalaciones.

e Motivar a la comunidad educativa al
cumplimiento de las normas de comportamiento
y respeto.
e Preparar adecuadamente la clase y material
pertinente para una adecuada formacion.
e Incentivar el respeto como un valor fundamental
para la convivencia armonica dentro y fuera de

la institucion.

e Respetar y cumplir las Leyes, Reglamentos y
demas normas que establece la institucion

educativa.

Integrar a los padres de familia como

veedores y promotores del cuidado de

los equipos e instalaciones
institucionales.

e Convivir en un ambiente de
cordialidad y respeto de las normas
establecidas.

Procurar no faltar, ni atrasarnos a

nuestra labor docente.

Practicar los valores dentro y fuera del

aula, y resolver los conflictos por la

cultura de la paz.

Socializar las Leyes y acuerdos que

tienen relacion con la responsabilidad

y participacion democratica

establecida.
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e Fomentar el buen trato a los estudiantes en el
marco de la pedagogia de Leonardo Murialdo,

siendo padres, hermanos y amigos.

e Respetar la diversidad, equidad de género,
interculturalidad y plurinacionalidad,
patrimoniales en todos los ambitos de la practica
educativa.
Respeto a la diversidad. e Desarrollar actividades educativas que estén
atribuidas de equidad, respeto a la diversidad y
de toda forma de inclusion, en la que estén
presentes todos los actores de la comunidad

educativa

e Cumplir con responsabilidad y
puntualidad las actividades
organizadas por la institucion para la

participacion de los estudiantes.

e No discriminar a las personas de
diferente raza, condicion social y
economica.
e Cumpliry controlar el cumplimiento
del respeto a la diversidad en toda

actividad.

Nota: Esta tabla muestra la informacion del codigo de convivencia de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo (p. 18), 2018
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4.1.6. Introduccion del codigo deontologico.

El codigo deontoldgico de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo del
canton Ambato- Ecuador, establece principios éticos y valores que ofrece una educacion integral.
Formar jovenes con pedagogia del amor para que sean participes del cambio para fortalecer el
desarrollo social, econémico y cultural.

Este codigo anuncia valores y principios éticos que promuevan la inclusion de estudiantes
con TDAH a través del uso de las TICs para fomentar la participacion, motivacion y aprendizaje
de los docentes mediante el uso de una guia gamificada, ofrece estrategias pedagogicas
inclusivas adaptadas a las necesidades de estos alumnos.

La institucion fomenta el respeto mutuo entre todos los integrantes de la comunidad
educativa, ya sea entre alumnos, docentes, padres de familia, personal administrativo o
autoridades. Se promueve la tolerancia, con mentalidad critica y de compromiso con el medio
ambiente, practica los valores de: amor, libertad, verdad, autonomia, fraternidad, solidaridad y
participacion en espacio libres de violencia.

4.1.7. Compromisos y deberes en relacion con el alumno.

Segun el codigo deontoldgico de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo,
(2018) los compromisos y deberes son:

4.1.7.1. Compromisos:
e Cumplir el Cédigo de Convivencia, las normas institucionales, reglamento y Ley de

Educacion.

e Participar en actividades y espacios destinados a la representacion y participacion
estudiantil.

e Hacer buen uso del recurso material y bienes de la institucion, evitando su destruccion.
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e Respetar y colaborar con todos quienes forman parte de la institucion para mejorar la
convivencia.
e Evitar la discriminacion y mantener 6ptimas relaciones entre todos los miembros de la
comunidad.
4.1.7.2. Deberes:
e (Colaborar con el personal de la institucion para mantener en buen estado los bienes de la
comunidad educativa.
e Mantener una buena relacion con los compaiieros, docentes, personal administrativo y de
servicio.
e Fomentar un ambiente de paz y armonia con la comunidad educativa.
4.1.8. Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumno.
Segun el codigo deontoldgico de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo,
(2018) los compromisos y deberes son:
4.1.8.1. Compromisos:
e Comprometer a los representantes a vigilar que sus hijos cumplan las normas establecidas
en la institucion.
e Cumplir con las responsabilidades encomendadas por el Comité de Padres de Familia.
e Respeto mutuo y con el entorno.
4.1.8.2. Deberes:
e Infundir el respeto a los maestros y compafieros desde el hogar para una mejor
convivencia.
e Participar democraticamente en todas las actividades.

e Convivir armdnicamente en igualdad de raza, equidad de género y condicion social.
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4.1.9. Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa.

Seglin el codigo deontoldgico de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo,

(2018) los compromisos y deberes son:

4.19.1. Compromisos:
Crear dentro de la institucion espacios ludicos para motivar a la comunidad educativa.
Aplicar el codigo de convivencia.
Apoyar las iniciativas de las diferentes actividades.
Respetar los espacios de participacion estudiantil y planes establecidos en las actividades
escolares.
4.1.9.2. Deberes:
Participar en la construccion del codigo de convivencia.
Difundir a la comunidad educativa los acuerdos y compromisos generados.
Brindar espacios que fomenten el liderazgo estudiantil y su crecimiento como ciudadanos
responsables.
Aceptar, valorar y apoyar la diversidad intercultural, tradicional, y los saberes ancestrales e
inclusion educativa.
4.1.10. Compromisos y deberes en relacion con los comparieros.

Segun el codigo deontoldgico de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo,

(2018) los compromisos y deberes son:

4.1.10.1. Compromisos:
Convivir en un ambiente de cordialidad y respeto de las normas establecidas.
Practicar los valores dentro y fuera del aula que permita resolver los conflictos por la cultura

de la paz.
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Cumplir con responsabilidad y puntualidad las actividades organizadas por la institucién para
la participacion de los estudiantes.
No discriminar a las personas de diferente raza, condicion social y econdmica.
Controlar el cumplimiento del respeto a la diversidad en toda actividad.

4.1.10.2. Deberes:
Incentivar el respeto como un valor fundamental para la convivencia armonica dentro y fuera
de la institucion.
Respetar, cumplir las Leyes, Reglamentos y demas normas que establece la institucion
educativa.
Fomentar el buen trato a los estudiantes en el marco de la pedagogia de Leonardo Murialdo,
siendo para ellos padres, hermanos, amigos.
Respetar la diversidad, equidad de género, interculturalidad y plurinacionalidad,
patrimoniales en todos los &mbitos de la practica educativa.
Desarrollar actividades educativas que estén atribuidas de equidad, respeto a la diversidad y
de toda forma de inclusion, en la que estén presentes todos los actores de la comunidad
educativa.

4.1.11. Compromisos y deberes en relacion con la profesion.

4.1.11.1. Compromisos:
Mantener constante actualizacion de los conocimientos y destrezas profesionales a través de
formaciones continuas.
Involucrar iniciativas de exploracion e innovacion educativa para potenciar la ensefianza y
mejorar la practica docente.

Demostrar profesionalismo, integridad y responsabilidad.
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4.1.11.2. Deberes:
Proporcionar educacion de alta calidad, adaptada a las necesidades individuales de los
estudiantes.
Evaluar el progreso de los estudiantes de manera justa y constructiva, brinda
retroalimentacion significativa.
Brindar apoyo emocional y motivacion a los estudiantes, reconoce cada uno de sus logros.
Trabajar en colaboracidn con otros docentes, personal escolar y padres para apoyar el
desarrollo integral de los estudiantes.

4.1.12. Compromisos y deberes en relacion con la sociedad.

4.1.12.1. Compromisos:
Participar activamente en la comunidad para promover el bienestar social, la justicia y la
igualdad.
Demostrar respeto, empatia y comprension hacia los demads, reconocer la diversidad y
fomentando la inclusion.
Cumplir con las leyes y normas establecidas, asi como participar en procesos democraticos
de manera informada y responsable.
Colaborar con otros profesionales y especialista, para fomentar la participacion de docentes
inclusivos.

4.1.12.2. Deberes:
Reconocer la importancia de la participacion en la vida civica y democratica de nuestra
comunidad, fomenta la inclusion, el didlogo y la colaboracion para abordar los desafios

sociales y promover el bien comun.
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e Valorar y respetar la diversidad en todas sus formas, promueve la inclusion, la igualdad de
oportunidades y el respeto mutuo entre todos los miembros de la sociedad.

4.1.13. Andalisis FODA de la institucion educativa.

Una educacion inclusiva tiene por objetivo ofrecer a los estudiantes, la oportunidad de
aprender y participar de manera activa en el proceso ensefianza aprendizaje, sin que influyan sus
necesidades o caracteristicas individuales. La capacitacion docente juega un papel fundamental
para asegurar que los maestros cuenten con herramientas y estrategias necesarias para atender a
la diversidad en el aula, en este caso, la guia gamificada tiene como objetivo principal brindar a
los docentes las herramientas necesarias para abordar de manera efectiva las necesidades
educativas de estudiantes con TDAH.

El presente analisis FODA constituye una herramienta invaluable que posibilita la
identificacion exhaustiva de las Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas asociadas a
la implementacion de la guia gamificada de estrategias pedagogicas inclusivas dirigida a los
docentes de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo.

Mediante el analisis detallado de las fortalezas y debilidades internas, asi como de las
oportunidades y amenazas del entorno, se facilita la formulacion de estrategias efectivas que
potencien los aspectos positivos con la finalidad de reducir los riesgos identificados, para

promover un entorno educativo inclusivo y de calidad.
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Tabla 5

FODA

FORTALEZAS
Buenas relaciones entre docentes, estudiantes
y padres de familia.
Padres de familia integrados a la comunidad
educativa.
Se respetan los derechos de los estudiantes y
sus familias.
Apoyo institucional para iniciativas de
inclusion educativa.
Uso de nuevas estrategias pedagogicas para
la inclusion.
Los estudiantes conocen el Reglamento de la
LOEI en lo referente a disciplina.
Apoyo gubernamental y compromiso de los
padres de familia en la creacion de
programas de educacion inclusiva.
Apoyo institucional y colaboracion del
DECE en base a las necesidades de los
estudiantes con TDAH.
La capacitacion puede mejorar las

habilidades de los docentes para identificar,

OPORTUNIDADES
Recursos tecnoldgicos disponibles para
la capacitacion del personal docente.
Promover un clima de paz, confianza y
participacion de todos los miembros de
la comunidad.
Los profesores consideran que en el
Cddigo de Convivencia deben constar
parametros que ayuden a resolver
problemas disciplinarios, académicos y
que deben ser socializados con los
representantes.
Constante capacitacion de docentes
dentro y fuera de la Institucion, lo que
promueve su desarrollo profesional.
Creacion de actas o registros que
evidencien las actividades de
inclusion.
Mejorar la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje a través de la inclusion

efectiva de nifios con TDAH.
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comprender y atender las necesidades de los

estudiantes con TDAH.

v

Existencia de flexibilidad para
coordinar las actividades a realizar
dentro del cronograma educativo seglin

las necesidades.

DEBILIDADES
Falta de experiencia previa en la capacitacion
de docentes en temas relacionados con la
inclusion.
Alguna inconformidad por parte de los
estudiantes del trato que reciben de docentes
y autoridades.
Desercion escolar por la falta de afinidad con
la especializacion, estudiar en forma
obligada, agresiones entre compaferos, la
falta de dinero y problemas de aprendizaje.
Estudiantes que provienen de hogares
disfuncionales, lo cual no les permite avanzar
adecuadamente en el desempefio académico
y desertan del estudio.
Tiempo escolar limitado para la capacitacion
docente sobre temas relacionados con la

inclusion educativa.

AMENAZAS

La falta de apoyo, colaboraciéon y
participacion de algunos padres de
familia puede afectar la necesaria
interaccion de la comunidad educativa.
La ausencia de una buena actitud y
buen ejemplo de algun ente
relacionado con nuestra institucion
puede afectar la sana convivencia de
quienes conformamos la comunidad
educativa, en especial de los
estudiantes.

La carencia de control a los estudiantes
por parte de los representantes puede
causar bajo rendimiento escolar.
Riesgo de discriminacion hacia los

nifios con TDAH por parte de otros
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v’ Carencia de conocimiento sobre el uso
correcto de las TIC por parte de los docentes
y falta de motivacion para el uso de las
mismas.

v" Escasa informacion por parte de los
familiares de los estudiantes con TDAH por

lo que no brindan el apoyo necesario en casa.

v

estudiantes o incluso de algunos
docentes.

Existe un registro de seguimiento
sobre los procesos de sensibilizacion,
pero no es socializado ni
retroalimentado.

Desafios en la implementacion de
estrategias inclusivas en aulas

tradicionales.

Nota: Esta tabla muestra la informacion del codigo de convivencia de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo

Murialdo (p. 18), 2018.
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4.1.14. Elaboracion de una guia de buenas prdcticas en la comunicacion en entornos
virtuales de aprendizaje.
4.1.14.1. Justificacion.

En la actualidad la educacion virtual se ha vuelto una herramienta esencial de
aprendizaje, es importante considerar buenas estrategias de comunicacion. Los autores Garcia,
Guerrero, & Granados (2015) mencionan que “Adaptar los Entornos Virtuales de Ensefianza y
Aprendizaje (EVEA) a las necesidades, intereses, caracteristicas, estilos y preferencias de
aprendizaje de los estudiantes, constituye una buena practica que repercute favorablemente en el
aprendizaje de los estudiantes” (p.86).

Segun Arias, Sandia & Mora (2012) “Las herramientas tecnoldgicas de comunicacion en
Web son importantes para el desarrollo de la educacion interactiva a distancia, pero su eficacia
depende del tutor, de como emplee las estrategias didacticas” (pg. 26). Estas herramientas
promueven una interaccion mas eficaz y enriquecedora dentro del contexto educativo virtual,
facilitan la conexidn entre docentes y estudiantes; fomentando una colaboracion mas
significativa y participativa en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Para fomentar un aprendizaje activo y participativo es esencial disponer de herramientas
tecnologicas efectivas. Para la elaboracion de la guia destinada a los docentes se optara por
Genially debido a su capacidad de generar recursos didacticos innovadores, interactivos y
atractivos, dentro de esta plataforma se empleara elementos de gamificacion, para incentivar a

los educadores a profundizar su conocimiento sobre la inclusion de estudiantes con TDAH.
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Debido a que “Genially, es una herramienta en linea que facilita crear contenidos visuales
e interactivos de manera facil y rapida.... permite, a través de sus plantillas, desarrollar
contenidos educativos a la vanguardia y sin necesidad de contar con conocimientos en
programacion” (Diaz, Gonzalez, Roque, Hernandez, & Soto, 2022, p.132).

4.1.15. Guia de buenas prdcticas en la comunicacion en entornos virtuales de

aprendizaje.
4.1.15.1. Diversidad de recursos que ofrece la herramienta Genially.

El uso de diversos recursos en los entornos virtuales es primordial para potenciar la
educacion online que considera las distintas formas de aprendizaje de los alumnos. Esta variedad
facilita la comprension de la informacion que se ofrece a los estudiantes porque genera interés y
participacion en su propio proceso de aprendizaje.

Con la aplicacion de la guia gamificada para docentes sobre educacion inclusiva de
estudiantes con TDAH se incorpora la herramienta Genially la cual facilita recursos atractivos y
estimulantes, cuenta con un portafolio de plantillas, como, quizzes, juegos y escape rooms.
“Genially se destaca sobre las demas, por su facilidad de crear contenido multimedia interactiva
para disefiar creaciones mas dinamicas” (Enriquez, 2020, p.888).

4.1.15.2. Inclusion educativa para estudiantes con TDAH.

Un tema importante de abordar dentro de los entornos virtuales de aprendizaje es la
inclusion educativa, la cual es necesaria para producir espacios acogedores y fomentar la
participacion equitativa donde cada estudiante se sienta motivado y sea parte de clases

completamente participativas.
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En este contexto, es necesario desarrollar un ambiente acoplado a las distintas formas de
aprender del alumnado a través de la adaptacion de recursos y materiales que puedan ser
utilizados ante las diferentes necesidades de los estudiantes, de esa forma puedan tener la
oportunidad de explorar y comprender el contenido educativo bajo distintas perspectivas.

Con la aplicacion de la guia gamificada para los docentes, genera contenido llamativo que
resulta beneficioso para atender las diversidades de los estudiantes con TDAH en el aula asi
fomentar la inclusion educativa en entornos virtuales. De acuerdo con Gonzalez (2019) con
Genially se tiene la capacidad de adaptar a la gran mayoria de los estilos de aprendizaje que
pueda existir en el aula, asi elevar su motivacion por adquirir nuevos conocimientos, trabajar su
autonomia y desarrollar su participacion (p.3).

4.1.15.3. Flexibilidad y adaptabilidad de 1a metodologia docente.

Una guia gamificada pretende capacitar de manera 6ptima a los docentes, considera la
diversidad de los estudiantes con TDAH, cuyo propdsito es conseguir la participacion,
creatividad y aprendizaje, permite el intercambio de habilidades e informacion.

Las caracteristicas principales que se pretende conseguir con la gamificacion son; el
docente se encuentre apto para la implementacion de dinamicas y estrategias pedagogicas
inclusivas por medio de actividades ludicas en el ambito educativo.

4.1.15.4. Innovacion y formacion docente.

Este proyecto plantea una innovacion educativa cuyo objetivo es proponer al docente una
guia gamificada como estrategia didactica, puesto que desafia al docente a impartir los
contenidos sin la necesidad del uso de textos o cuadernos, debido que a los alumnos con TDAH

les cuestan mantener una atencion sostenida.
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Genially es una herramienta que se utiliza para la gamificacion, ya que brinda la
posibilidad de crear recursos interactivos que permite promover un aprendizaje basado en
juegos, lo cual podra estimular al docente a implementar nuevas estrategias pedagogicas a través
del uso de las TICs.

Gracias a esta plataforma, el docente creara experiencias de aprendizaje mas motivadoras,
participativas y eficaces, contribuye asi a la formacion integral de los alumnos en la sociedad del
conocimiento.

4.1.15.5. Colaboracion y comunidad entre docentes.

La colaboracion y la comunidad son elementos fundamentales en una guia gamificada
para docentes que instruyen a estudiantes con TDAH. Esta guia busca despejar dudas, fomentar
un ambiente de apoyo y proporcionar al docente una mejor comprension para saber como
tratarlos.

Al utilizar las herramientas digitales, los alumnos pueden comunicarse facilmente con sus
profesores y compaiieros de clase, lo que les permite compartir ideas, resolver dudas y trabajar
en equipo, que fomenta un ambiente de colaboracién y apoyo mutuo esencial para el éxito del
aprendizaje virtual.

4.1.15.6. Retroalimentacion positiva y actividades gamificadas para los
docentes.

La retroalimentacion positiva es fundamental para reforzar los logros y motivar a los
docentes a seguir avanzando en su preparacion profesional, al recibir comentarios constructivos
sobre su desempefio, los docentes se sienten valorados y reconocidos, lo que aumenta su
autoestima y confianza en sus habilidades; ademas les ayuda a identificar sus fortalezas y areas

de mejora en temas de inclusion educativa.
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En los entornos virtuales es esencial la retroalimentacion positiva, especialmente cuando
se combinan con actividades gamificadas. Mediante la gamificacion los docentes fomentan su
participacion activa en el aprendizaje al integrar elementos que logren crear un ambiente ludico,
crea espacios interactivos y dindmicos donde los tutores puedan compartir experiencias,
estrategias exitosas y brindarse apoyo mutuo en la implementacion de practicas inclusivas para
estudiantes con TDAH.

4.1.15.7. Motivacion y compromiso de los docentes.

La motivacion es influenciada por algunos factores como el interés y la confianza en si
mismo por parte del docente para aprender nuevos conceptos y definiciones relacionadas con los
procesos de ensenanza-aprendizaje.

Para conseguir el uso continuo de los entornos virtuales de aprendizaje la motivacion y
compromiso es fundamental, si los docentes quieren alcanzar resultados positivos y mejorar su
desempefio académico es necesario seguir algunas buenas practicas la cual garantiza una
comunicacion efectiva y satisfactoria.

La motivacion y el compromiso en la educacion virtual es esencial para mantener la
participacion e interaccion efectiva de los actores como los docentes y evitar las diversas
distracciones online como las redes sociales entre otras.

4.1.15.8. Actualizacion continua de los docentes.

Los entornos virtuales de aprendizaje son herramientas de gran importancia para la
formacion, actualizacion y desarrollo profesional de los docentes. Es fundamental que los
docentes estén en constante aprendizaje y se mantengan al tanto de las Gltimas tendencias y

avances en la educacion como es el tema de la inclusidn en estudiantes con TDAH.
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Fomentar las buenas practicas en los entornos virtuales, asegura que los docentes cuenten
con las habilidades y conocimientos necesarios para adaptarse a los cambios constantes que los
estudiantes con TDAH presentan.

Una forma para que los docentes promuevan una actualizacion continua de sus
conocimientos con respecto al manejo de estos estudiantes es aprovechar en su totalidad las
herramientas y recursos disponibles que nos ofrece los entornos virtuales, como en este caso el
uso de la guia gamificada.

4.1.15.9. Aplicacion de los conocimientos sobre el TDAH

Es necesario que tanto docentes, estudiantes y todos los participantes en entornos
virtuales estén informados a cerca del TDAH, como se debe interactuar con estos estudiantes y
son cudles sus caracteristicas principales. Esto ayuda a crear empatia y comprension dentro de la
clase.

La guia gamificada proporciona herramientas para que los docentes cumplan con sus
actividades planeadas, lo que permite la participacion de manera significativa a los estudiantes
con TDAH.

4.1.15.10. Adaptaciones curriculares para estudiantes con TDAH.

Implementar guias personalizadas, beneficia a los estudiantes con TDAH, ademas mejora
la experiencia de aprendizaje para toda la comunidad educativa.

El docente se enfrenta al desafio de variar el formato de las actividades para mantener la
atencion y brindar distintas formas de interaccion con el material, lo cual le permite trabajar con

distintas herramientas digitales.
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Esto le da oportunidad al docente, realizar cambios y adaptaciones curriculares para
atender las necesidades educativas de estudiantes con TDAH, mejora la interaccion con sus

compatfieros, asi como la cooperacion por parte del niicleo familiar.
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4.1.15.11. Info i 1
grafia sobre una guia de buenas practicas en la comunicacion en

entornos virtuales de aprendizaje.
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4.2. Disefio de materiales educativos digitales.

4.2.1. Contextualizacion

En la actualidad educativa los recursos digitales educativos son herramientas
fundamentales que permiten tener una mayor personalizacion de los procesos de aprendizaje,
mediante la adaptacion de material didactico a las necesidades por parte del docente hacia los
estudiantes con TDAH, los educadores pueden ofrecer actividades interactivas que mantengan la
atencion de los mismos, para que de este modo facilite la comunicacion entre maestros,
estudiantes y padres de familia.

El disefio de la guia gamificada esta dirigido a los docentes de educacion basica superior
de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo ubicada en el canton Ambato-
Ecuador. Este nivel estd conformado por 17 docentes de género masculino (10) y femenino (7),
sus edades rondan los 28 a 65 afios en promedio, con 10 docentes fiscales y 7 docentes
particulares. La mayor parte de los educadores viven en zonas urbanas, con acceso al internet, y
un conocimiento basico del uso de herramientas tecnologicas virtuales y poco conocimiento
acerca de los estudiantes con TDAH.

La unidad educativa cuenta con una comision de capacitacion de las TICs la cual se
encarga de ayudar y resolver problemas de los docentes relacionados con la tecnologia como
recuperacion de claves, actualizacion de informacion, el uso de las TICs, etc.

La primera sesion tiene una duracion de (20 minutos) relacionada con la recopilacion de
datos de los conocimientos sobre educacion inclusiva de estudiantes con TDAH a través de un
quiz, la segunda sesion tiene una duracion de (15 minutos) relacionada con presentacion de
estrategias pedagdgicas inclusivas a través de una infografia y la tercera sesion tiene una

duracion de (25 minutos) relacionada con la retroalimentacion a través de un juego interactivo.
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4.2.2. Justificacion curricular

4.2.2.1.

Objetivo general

Aplicar recursos digitales en la creacion de una guia gamificada para docentes de la Unidad

Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton Ambato-Ecuador sobre educacion

inclusiva de estudiantes con TDAH.

4.2.2.2.

Objetivos especificos

Implementar un quiz mediante recursos digitales para recopilar datos sobre el conocimiento

de los docentes de la Unidad Educativa acerca de la inclusion sobre estudiantes con TDAH.

Adquirir conocimientos sobre educacion inclusiva en estudiantes con TDAH por parte de los

docentes a través del uso de infografias.

Fomentar la importancia de la retroalimentacion a través del juego interactivo para el apoyo

del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes con TDAH.

Tabla 6

Contenidos: Conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

Concepto,
caracteristicas y tipos
de TDAH.

Educacion inclusiva.
Recursos digitales y
gamificacion.
Estrategias

pedagogicas.

Elaboracion y
socializacion de
presentaciones sobre
educacion inclusiva de
estudiantes con
TDAH.

Los educadores

participan en el quiz

Promover la inclusion
educativa de estudiantes
con TDAH por parte del
docente.

El educador brinda
apertura y flexibilidad en

la adaptacion de
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programado en el
tiempo establecido.

v' Disefio de una
infografia atractiva y
motivadora para los
docentes.

v Implementacion de un
juego interactivo para

los profesores.

actividades y estrategias
pedagdgicas

Estimulacion positiva
para el uso de los recursos
digitales a través de la
creatividad, innovacion,
comunicacion y

actividades ludicas.

Nota: La tabla representa los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales.

47



4.2.3. Recursos digitales educativos planteados

La presente guia gamificada para docentes tiene como finalidad brindar herramientas y
estrategias para la atencion educativa de estudiantes con TDAH en el aula. Para esto, se utiliza
diversos recursos digitales educativos a lo largo de las diferentes sesiones.

4.2.3.1. Sesion 1: Evaluacion de conocimientos sobre educacion inclusiva en
estudiantes con TDAH.

Quiz: Se implementa un cuestionario para evaluar los conocimientos previos de los
docentes sobre la educacion inclusiva en estudiantes con TDAH, abarca temas como: definicion,
caracteristicas, impacto del TDAH, adaptaciones curriculares y rol del docente en la educacion
inclusiva.

4.2.3.2. Sesion 2: Presentacion de estrategias pedagogicas inclusivas.

Infografia: Se elabora una infografia visualmente atractiva que resuma las principales
estrategias pedagdgicas para la atencion educativa de estudiantes con TDAH en el aula. Incluye
estrategias efectivas, consejos practicos y recursos utiles para apoyar a los docentes en el aula.

4.2.3.3. Sesion 3: Refuerzo de conocimientos y retroalimentacion.

Juego: Se desarrolla un juego interactivo en linea que permita a los docentes poner en
practica los conocimientos adquiridos sobre educacion inclusiva y recibir retroalimentacion
personalizada, ademads ofrece una experiencia de aprendizaje interactiva y estimulante.

4.2.4. Preguntas de reflexion

Las preguntas de reflexion son un componente esencial de una guia gamificada para
docentes, aborda diversos aspectos relacionados con la efectividad de la gamificacion en el aula

y como esta puede beneficiar especificamente a los estudiantes con TDAH:
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4.2.4.1. (La aplicacion de una guia gamificada es beneficiosa para la
formacion docente en el tema de educacion inclusiva en estudiantes con
TDAH?

La educacion inclusiva es fundamental en la construccion de una sociedad justa y
equitativa. La capacitacion docente juega un papel crucial para garantizar que todos los
estudiantes, tengan acceso a una educacion de calidad.

En base a esto, la aplicacion de una guia gamificada en la formacidon docente es altamente
beneficiosa y se presenta como una herramienta innovadora, al combinar elementos de juego en
entornos educativos lo que puede mejorar significativamente la comprension sobre educacion
inclusiva en estudiantes con TDAH.

4.2.4.2. (;Qué desafios enfrentan los docentes al implementar la gamificacion
en estudiantes con TDAH?

Uno de los desafios que enfrentan los docentes de la Unidad Educativa Fiscomisional
Leonardo Murialdo es que no estan familiarizados con las técnicas y estrategias de la
gamificacion, lo que limita su capacidad para implementarlas de forma efectiva, pueden
enfrentar obstaculos al adaptarse a este enfoque innovador y requerir capacitacion adicional para
utilizarlo de manera optima.

Existen docentes que muestran dificultad al momento de utilizar herramientas
tecnologicas en el proceso educativo, esto puede presentar un desafio significativo al

implementar la gamificacion.
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4.2.4.3. (Es necesario aplicar un quiz de conocimientos previos al inicio de la
guia gamificada?

Si, es importante considerar las caracteristicas de los docentes al que va dirigido el quiz,
si los maestros estan habituados al uso de la tecnologia, se puede incorporar elementos
interactivos como medio de motivacidn para participar en la gamificacion.

La decision de como implementar un quiz depende de los objetivos y el contexto en el
que se va a aplicar. Considerar estos factores garantiza que la experiencia de aprendizaje sea
efectiva, motivadora y adaptada a las necesidades de los estudiantes con TDAH.

4.2.4.4. (Lainfografia logra captar la atencion del docente y lo motiva a
adquirir conocimiento sobre inclusion educativa?

Las infografias son ideales para resumir conceptos complejos de una manera sencilla y
facil de entender, al utilizar imagenes, graficos y colores llamativos, se logra captar la atencion
de los docentes de una manera rapida y efectiva.

Es importante destacar que la infografia esta disefiada para informar a los docentes sobre
educacion inclusiva de estudiantes con TDAH, muestra contenido visualmente atractivo,
contiene informacion relevante y precisa, de esta manera, los docentes obtienen informacion
necesaria de manera clara y concisa.

4.24.5. (En qué medida la complejidad del juego se ajusta al nivel de
conocimiento tecnoldgico del docente?

Es fundamental que el juego sea facil de usar para el docente, permitiéndole utilizar de
forma efectiva, ademas es necesario brindar apoyo y capacitacion adicional al maestro en caso de

que necesite ayuda para comprenderlo.
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Por lo tanto, la dificultad del juego es adaptable al nivel de conocimiento tecnologico del
docente, convirtiéndolo en una herramienta util en el proceso de ensefianza-aprendizaje, un
docente con poca experiencia tecnologica puede sentirse abrumado y estresado por la
complejidad del juego, lo que dificultaria su correcta utilizacion.

4.2.4.6. (Como la retroalimentacion ayuda a los docentes a superar desafios y
aumentar su satisfaccion con el juego?

La retroalimentacion es primordial para los docentes dado que permite reconocer las
fortalezas y a su vez ayuda a identificar areas de mejora para desarrollarse constantemente.

A través de la retroalimentacion el profesor puede superar desafios al implementar nuevas
estrategias que se adapten a las necesidades individuales de los estudiantes con TDAH.

Sin duda, la retroalimentacion incrementa la satisfaccion de los docentes al tener la
accesibilidad de generar cambios, para que estos juegos sean mas divertidos y atractivos, de esta
forma a medida que progresan ellos se sienten motivados a mejorar.

4.2.5. Conclusiones de material multimedia

Durante el proceso de indagacion sobre los docentes de educacion basica superior de la
Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo, nos encontramos con ciertas dificultades
para obtener informacion precisa acerca del rango de edad de los docentes que desempenan sus
labores en la institucion educativa.

En la elaboracion de la tabla que aborda los contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales, se encuentra una dificultad al conectar los distintos parametros debido a la falta de
comprension del contenido actitudinal. Ante esta situacion, se vio la necesidad de investigar mas

a fondo sobre el tema en cuestion para poder llevar a cabo el trabajo de manera correcta.
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En la fase de la seleccion de recursos para el proyecto, se realiza un andlisis que permite
identificar diferencias significativas entre los recursos y las herramientas digitales disponibles.

Al momento de implementar el quiz, se considera que es el método mds viable para
recopilar datos de los docentes en relacion con el tema de la inclusion educativa en estudiantes
con TDAH. Este instrumento, destaca por su capacidad de adaptacion a diversos conceptos y
necesidades, ademas de ser facil de utilizar y comprender por parte de los docentes.

La eleccién de la infografia como recurso digital, brinda al docente la oportunidad de
mejorar el entendimiento y la motivacion a través de imagenes interactivas. Este medio posee la
capacidad de presentar datos, estrategias, pautas de forma visual y atractiva, lo que lo convierte
en una herramienta especialmente 1til en el ambito educativo.

El juego propuesto se destaca como un recurso innovador que no solo entretiene, sino que
también brinda una plataforma educativa efectiva para que los docentes superen desafios a través
de una retroalimentacion constante. Al integrar elementos interactivos y dindmicos, este enfoque
ludico fomenta el aprendizaje activo y la resolucidon de problemas, permite que los educadores
involucren a los estudiantes de manera mas efectiva.

La retroalimentacion proporcionada por el juego se considera que no solo refuerza el
progreso del docente en la superacion de desafios, sino que también facilita la identificacion de
areas de mejora y la adaptacion de estrategias pedagogicas para optimizar el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

Se considera que es efectivo formular las preguntas en funcion de las sesiones planteadas,
ya que este enfoque nos permite comprender de manera mas profunda los recursos que seran

implementados en nuestro proyecto, alineandolos con cada objetivo establecido.
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4.2.6. Contextualizacion

Es importante mencionar que la presente propuesta del proyecto se ha puesto énfasis en
los docentes de educacion basica superior, de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo
Murialdo del canton Ambato-Ecuador.

Se trabaja con temas relacionados con la inclusion educativa de los estudiantes con
TDAH en la cual, se aborda los siguientes contenidos: Evaluacion de conocimientos a los
docentes sobre educacion inclusiva en estudiantes con TDAH (20 minutos), las estrategias
pedagogicas inclusivas (15 minutos), por tltimo, un juego de refuerzo de conocimientos y
retroalimentacién (25 minutos).

La mayor parte de los docentes viven en zonas urbanas, con acceso a internet, tienen un
bajo nivel de uso de herramientas tecnologicas virtuales, poco conocimiento acerca de las
estrategias para estudiantes con TDAH. Los docentes cuentan con teléfonos moviles, laptops,
tablets, la mayoria usan plataformas educativas entre ellas: Idukay, Educaplay y redes sociales
tales como: Facebook, YouTube, WhatsApp, Instagram, Tik Tok.

4.2.7. Preguntas de reflexion previo al guion multimedia

4.2.7.1. ;Qué?

Se elabora una guia gamificada que contiene informacion sobre educacion inclusiva en
estudiantes con TDAH. Para este proposito, se emplea recursos digitales y que facilita la
evaluacion de la capacitacion del docente en materia de inclusion educativa, su familiaridad con
estrategias pedagdgicas inclusivas para estos estudiantes, y su disposicion para utilizar las Tics

como herramienta de ensefianza-aprendizaje.
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4.2.7.2. (;Para quién?

El disefio de la guia gamificada esta dirigido a los docentes de educacion bésica superior
de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo ubicada en el canton Ambato-
Ecuador. El nivel estd conformado por 17 docentes de género masculino (10) y femenino (7), sus
edades rondan los 28 a 65 afios en promedio, con 10 docentes fiscales y 7 docentes particulares.

4.2.7.3. (Para qué?

La elaboracion de la guia gamificada posibilita que el docente se capacite de forma
interactiva en aspectos relacionados con la inclusion educativa, amplie su comprension sobre el
TDAH, y se motive a emplear las TICs como recurso de aprendizaje para potenciar la interaccion
con sus alumnos en el entorno escolar.

4.2.74. (Como?

En la actualidad, existe una amplia variedad de plataformas que pueden ser usadas para
apoyar el aprendizaje. Estas herramientas ofrecen una gran variedad de recursos que pueden ser
utilizados por estudiantes, profesores y otros profesionales de la educacion.

En este apartado, se presenta una descripcion de los recursos disponibles, incluye las
herramientas que se utilizan para su creacion:

4.2.74.1. Recurso 1: Quiz

Se utiliza Quizziz, una plataforma en linea que posibilita la creacion y realizacion de
cuestionarios interactivos. Esta herramienta facilita la evaluacion del aprendizaje de los docentes
de manera entretenida e interactiva, se destaca por su capacidad para involucrar a los
participantes, fomentar la participacion activa, ofrecer retroalimentacion inmediata, lo que
contribuye a un proceso de formacion mas dinamico, se incorpora imagenes de Pexels para

enriquecer el contenido y mejorar la experiencia de aprendizaje.
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4.2.7.4.2. Recurso 2: Infografia

Para la produccion del video, se opto por utilizar Animaker, una plataforma en linea que
posibilita la creacion de animaciones de alta calidad de manera sencilla, sin requerir
conocimientos previos en animacion. Se destaca por su interfaz amigable, sus numerosas
herramientas que permiten a los usuarios desarrollar contenido visualmente atractivo y dindmico.
Esta plataforma ofrece una amplia gama de recursos, como efectos de animacion, personajes
personalizables, fondos, lo que facilita la creacion de videos profesionales.

En cuanto a la infografia, se desarrolla en Canva, una herramienta reconocida por su
extensa coleccion de plantillas predisenadas para diversos formatos, lo que facilita la creacion de
disefios visualmente impactantes. Se distingue por su interfaz intuitiva y facil de usar, lo que la
convierte en una opcion popular entre aquellos que buscan crear contenido visual de manera
efectiva.

Ademas, se integra imagenes de Pexels y elementos graficos animados dentro de la
infografia, enriquece asi el contenido visual que aumenta la motivacion de los docentes.

4.2.7.4.3. Recurso 3: Juego

Para la implementacion del juego se emplea Genially, una plataforma versatil que permite
la creacion de contenidos interactivos y visuales de manera dindmica. Ofrece una amplia
variedad de plantillas prediseniadas que facilita la creacion de juegos; en este caso se selecciona
el Escape Room que se adapta al tema, asegura asi una experiencia coherente y atractiva para los

docentes.
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Ademas, se integra imagenes obtenidas de Freepik para enriquecer visualmente el

contenido del juego. Freepik es una plataforma que ofrece recursos graficos de alta calidad,

como ilustraciones, iconos, fondos, que pueden ser utilizados para mejorar el disefio y la estética

de los proyectos visuales.

Por otro lado, se incorpora gifs animados obtenidos de Pinterest para afiadir elementos
entretenidos al juego. Los gifs animados son una forma efectiva de captar la atencion del
docente, genera interaccion, ya que afiaden movimientos y diversion a la experiencia visual.

4.2.7.5. (Cuando?

La guia gamificada esta disenada para ser completada en un tiempo estimado de 60
minutos, distribuida de la siguiente manera:

4.2.7.5.1. Quiz (20 minutos):

Consiste en un cuestionario de 10 preguntas, cada uno con un limite de tiempo de 1
minuto para su respuesta. Ademas, se incluye un refuerzo para que el docente pueda acceder a
través de un enlace o informacion, lo cual le toma al docente 1 minuto adicional para revisar.
Esta seccion tiene como objetivo evaluar el conocimiento del docente de manera interactiva y
formativa.

4.2.7.5.2. Infografia (15 minutos):

Incluye un video introductorio de 51 segundos de duracion, seguido por la lectura del
contenido informativo restante. La infografia proporciona informacion educativa sobre el tema
de manera concisa y clara, permite al docente asimilar el contenido de forma efectiva en un
tiempo determinado.

4.2.7.5.3. Juego (25 minutos):

Se compone de tres misiones distintas, cada una con objetivos especificos.
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Primera mision, denominada "Aventura del conocimiento ", consta de tres preguntas
relacionadas al conocimiento que el maestro tiene del TDAH.

Segunda mision, para poder completar este nivel, el docente debe identificar imagenes
incorrectas basadas en inclusion educativa, al terminar observa y analiza un video de 2
minutos sobre inclusion.

Tercera mision, el educador tiene que elegir la opcion correcta que complete la idea,

como recompensa en este nivel visualiza un video de 3 minutos para su retroalimentacion

sobre estrategias pedagdgicas de nifios con TDAH.

4.2.8. Manifiesto

En el desarrollo de los tres recursos, se emplearon las siguientes herramientas finales:
Quizziz, crea del cuestionario interactivo.

Pexels, obtiene imagenes de alta calidad.

Animaker, elabora videos.

Canva, realiza infografias con plantillas predisefiadas.

Genially, implementa el escape room disefiado para docentes.
Freepik, incluye recursos graficos en el disefio.

YouTube, comparte videos.

Pinterest, ofrece gifs animados que enriquece la experiencia visual.
4.2.9. Guion multimedia 1

Titulo:

Quiz de conocimientos acerca del TDAH.
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Descriptivo:

En este quiz los docentes encuentran preguntas que les ayuda a conocer e identificar su
nivel de conocimientos sobre inclusion educativa de estudiantes con TDAH. Los docentes
también hacen su reflexion sobre la propia practica educativa que imparten en sus aulas.

La interactividad estd dada a través de etiquetas, enlaces con contenido textual y

apoyados por imagenes para interactuar la comprension del tema propuesto. Ademas, en cada

pregunta cuenta con un enlace a paginas de contenido conceptual para complementar la respuesta

seleccionada.

Base didactica:

Contenido conceptual sobre la educacion inclusiva de estudiantes con TDAH, con el fin
de reflexionar y alcanzar la consecucion de una educacion mas equitativa.

Tipo de recurso:

Quiz, texto, imagenes, enlaces.

Parametrizacion:

Quiz con interactividad en cada una de sus 10 preguntas, la cual tiene una duracion de 1
minuto por pregunta, estas preguntas cuentan con etiquetas y enlaces.

Archivador:

e Trastorno por déficit de atencion con hiperactividad (TDAH):

https://www.psychiatry.org/patients-families/la-salud-mental/trastorno-por-deficit-de-

atencion-con-hiperactivid)

e FEstudiantes con TDAH:

https://www.youtube.com/watch?v=wFv-4Vexvmk)

e Intervencion desde el ambito escolar en el TDAH:
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https://www.psychiatry.org/patients-families/la-salud-mental/trastorno-por-deficit-de-atencion-con-hiperactivid
https://www.psychiatry.org/patients-families/la-salud-mental/trastorno-por-deficit-de-atencion-con-hiperactivid
https://www.youtube.com/watch?v=wFv-4Vexvmk

https://www.fundacionadana.org/wp-content/uploads/2017/01/intervencin-desde-el-

mbito-escolar-en-el-tdah-b-mena.pdf)

Historia de nifios con TDAH:

https://www.youtube.com/watch?v=BE4d4E5Vsjg)

Ejemplos de experiencias de observacion en el aula de Educacion Primaria ventana:

https://www.unir.net/educacion/revista/ejemplos-de-experiencias-de-observacion-en-el-

aula-de-educacion-primaria/)

Imégenes en formato JPG

https://www.pexels.com/es-es/foto/nina-sentado-colegio-joven-6936342/

https://www.pexels.com/es-es/foto/libros-estudiante-triste-nino-7929249/

https://www.pexels.com/es-es/foto/frustracion-sueter-nino-estudiante-7929277/

https://www.pexels.com/es-es/foto/amor-mujer-relacion-retrato-8550841/

https://www.pexels.com/es-es/foto/estudiante-sufre-de-dolor-de-cabeza-en-casa-3808016/

https://www.pexels.com/es-es/foto/hombre-escritorio-cuaderno-boligrafo-6237991/

https://www.pexels.com/es-es/foto/gente-escritura-estudiante-aula-8617726/

https://www.pexels.com/es-es/foto/mujer-joven-con-problemas-con-el-portatil-en-casa-

3755755/

https://www.pexels.com/es-es/foto/foto-de-personas-que-se-toman-de-la-mano-3184423/

https://www.pexels.com/es-es/foto/grupo-de-personas-que-tienen-una-discusion-en-el-

trabajo-5257759/

https://www.pexels.com/es-es/foto/maestro-haciendo-una-pregunta-a-la-clase-5212345/

https://www.pexels.com/es-es/foto/persona-manos-libros-cuaderno-6929185/

https://www.pexels.com/es-es/foto/mujer-cuaderno-boligrafo-escritura-6929278/
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https://www.fundacionadana.org/wp-content/uploads/2017/01/intervencin-desde-el-%20mbito-escolar-en-el-tdah-b-mena.pdf
https://www.fundacionadana.org/wp-content/uploads/2017/01/intervencin-desde-el-%20mbito-escolar-en-el-tdah-b-mena.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=BE4d4E5Vsjg
https://www.unir.net/educacion/revista/ejemplos-de-experiencias-de-observacion-en-el-aula-de-educacion-primaria/
https://www.unir.net/educacion/revista/ejemplos-de-experiencias-de-observacion-en-el-aula-de-educacion-primaria/
https://www.pexels.com/es-es/foto/nina-sentado-colegio-joven-6936342/
https://www.pexels.com/es-es/foto/libros-estudiante-triste-nino-7929249/
https://www.pexels.com/es-es/foto/frustracion-sueter-nino-estudiante-7929277/
https://www.pexels.com/es-es/foto/amor-mujer-relacion-retrato-8550841/
https://www.pexels.com/es-es/foto/estudiante-sufre-de-dolor-de-cabeza-en-casa-3808016/
https://www.pexels.com/es-es/foto/hombre-escritorio-cuaderno-boligrafo-6237991/
https://www.pexels.com/es-es/foto/gente-escritura-estudiante-aula-8617726/
https://www.pexels.com/es-es/foto/mujer-joven-con-problemas-con-el-portatil-en-casa-3755755/
https://www.pexels.com/es-es/foto/mujer-joven-con-problemas-con-el-portatil-en-casa-3755755/
https://www.pexels.com/es-es/foto/foto-de-personas-que-se-toman-de-la-mano-3184423/
https://www.pexels.com/es-es/foto/grupo-de-personas-que-tienen-una-discusion-en-el-trabajo-5257759/
https://www.pexels.com/es-es/foto/grupo-de-personas-que-tienen-una-discusion-en-el-trabajo-5257759/
https://www.pexels.com/es-es/foto/maestro-haciendo-una-pregunta-a-la-clase-5212345/
https://www.pexels.com/es-es/foto/persona-manos-libros-cuaderno-6929185/
https://www.pexels.com/es-es/foto/mujer-cuaderno-boligrafo-escritura-6929278/

4.2.9.1. Guion multimedia 2

Titulo:

Estrategias pedagogicas inclusivas en estudiantes con TDAH.

Descriptivo:

La infografia elaborada presenta de manera detallada las estrategias pedagdgicas
inclusivas que un docente debe implementar al trabajar con estudiantes que presentan TDAH.
Este recurso informativo se caracteriza por su enfoque interactivo, ya que incluye un video
introductorio disefiado para familiarizar al docente con el tema. Ademas, la infografia integra
imagenes gif, imagenes estaticas y texto animado que ilustran las estrategias pedagogicas de
inclusion.

Cabe destacar que la informacion presentada en la infografia se basa en el manual de
estrategias del Ministerio de Educacion de Ecuador del ano 2014, garantiza asi su relevancia 'y
actualidad en el contexto educativo.

Base didactica:

Esta herramienta educativa se destaca por proporcionar a los profesores informacion
detallada acerca del TDAH y su influencia en el proceso de aprendizaje. A través de esta
plataforma, se comparten estrategias pedagdgicas efectivas que permiten a los educadores
trabajar de manera eficaz.

Se fomenta el uso de este recurso como una oportunidad para que los docentes
profundicen sus conocimientos en el tema, mejorando asi su capacidad para abordar las
necesidades educativas de estos alumnos de manera mas efectiva y comprensiva.

Tipo de Recurso:

Infografia, enlace, texto, video e imagenes.
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Parametrizacion:

Se facilita al docente un enlace directo a la infografia, la cual inicia con la presentacion
de un video introductorio disefiado para familiarizar al educador con el tema del TDAH.

Posterior, se despliega una seccion con texto animado que aborda la definicion del TDAH
y brinda pautas para identificar a los estudiantes que puedan presentar esta condicion.

A continuacion, se presenta, a través de texto e imagenes representativas, las estrategias
pedagogicas inclusivas consideradas mas adecuadas para los docentes de educacion basica
superior. Estas estrategias estan disefiadas para optimizar el aprendizaje y la inclusion de los
estudiantes con TDAH en el aula.

Para finalizar, se adjunta un enlace al manual completo que contiene informacion
detallada sobre las estrategias pedagogicas inclusivas, permite a los profesores acceder a recursos
adicionales para enriquecer su practica educativa y mejorar su capacidad para atender las
necesidades de los estudiantes con TDAH de manera efectiva.

Archivador:

e Video en Animaker:

https://app.animaker.com/video/VRIJUKQ92EXAS5SY44

e Manual de estrategias pedagogicas para atender a las necesidades educativas especiales
en la educacion regular:

https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2014/02/Manual _de Estrategias

100214.pdf
e [Imagen:

https://www.pexels.com/es-es/foto/grupo-de-ninos-sentados-en-una-silla-5212700/
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https://app.animaker.com/video/VRJUKQ92EXA5SY44
https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2014/02/Manual_de_Estrategias_100214.pdf
https://educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2014/02/Manual_de_Estrategias_100214.pdf
https://www.pexels.com/es-es/foto/grupo-de-ninos-sentados-en-una-silla-5212700/

4.2.9.2. Guion multimedia 3

Titulo:

Scape Room para reforzar el conocimiento y retroalimentar a los docentes.

Descriptivo:

Se desarrollo un Escape Room como estrategia pedagdgica en la herramienta Genially,
esta consta de tres misiones, cada una compuesta por tres niveles, aqui se emplea recursos
visuales como imagenes, sonidos y animaciones para atraer la atencion de los educadores.

Es una metodologia interactiva que al integrarse de manera efectiva a la labor docente,
puede mejorar la calidad del proceso ensefianza aprendizaje y motivar al maestro a promover un
enfoque més dindmico en los estudiantes con TDAH.

El juego incorpora actividades disefiadas para fomentar la motivacion, reflexion y
retroalimentacion por parte de los docentes, con el fin de alcanzar un desarrollo profesional
€xitoso.

Base didactica:

Este Escape Room est4 basado en la guia gamificada para docentes como estrategia
pedagogica para potenciar el aprendizaje activo, el cual permite presentar al docente una
narrativa atractiva, disefar desafios estimulantes y ofrecer un desenlace satisfactorio.

Esta metodologia posibilita una experiencia educativa interectiva, que fomenta el uso
correcto de las TICs, el trabajo en equipo y el desarrollo de recursos digitales adecuadas en la
labor docente.

Tipo de Recurso:

Plantilla de Escape Room, texto, videos, gifs, sonidos e imagenes.
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Parametrizacion:

Se proporciona al maestro un enlace directo al Escape Room, inicia con una bienvenida y

luego la tematica del juego, el cual consta de tres misiones:

Primera Mision: En este nivel encontramos tres preguntas y estan relacionadas con los
conocimientos generales del docente acerca de estudiantes con TDAH.

Segunda Mision: En el siguiente nivel, tendra que seleccionar la imagen que no
corresponde al enunciado, al pasar este nivel se encuentra con un video relacionado con
educacion inclusiva que sirve como retroalimentacion para el educador.

Tercera Mision: En el ultimo nivel, el maestro podré analizar y reflexionar cual es la
opcion que completa la idea planteada, al terminar con esta mision puede observar un
video que hace referencia a las estrategias pedagdgicas para estudiantes con TDAH.
Archivador:

Videos YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=-2-FOKK1C k

https://www.youtube.com/watch?v=kaTgi2cRPXM

Imagenes

https://www.freepik.es/vector-gratis/dia-profesorado-alumno-

ejemplar_1259081.htm#from View=search&page=2&position=51&uuid=209bc726-a770-

4c03-89b4-38b6e07d515d

https://www.freepik.es/vector-gratis/ilustracion-concepto-ensenanza-

biblica 20824327 . htm#fromView=search&page=1&position=4&uuid=e8022232-62cf-

4a8c-9180-7fa8e59f5d8a
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https://www.youtube.com/watch?v=-2-F0KK1C_k
https://www.youtube.com/watch?v=kaTgi2cRPXM
https://www.freepik.es/vector-gratis/dia-profesorado-alumno-ejemplar_1259081.htm#fromView=search&page=2&position=51&uuid=209bc726-a770-4c03-89b4-38b6e07d515d
https://www.freepik.es/vector-gratis/dia-profesorado-alumno-ejemplar_1259081.htm#fromView=search&page=2&position=51&uuid=209bc726-a770-4c03-89b4-38b6e07d515d
https://www.freepik.es/vector-gratis/dia-profesorado-alumno-ejemplar_1259081.htm#fromView=search&page=2&position=51&uuid=209bc726-a770-4c03-89b4-38b6e07d515d
https://www.freepik.es/vector-gratis/ilustracion-concepto-ensenanza-biblica_20824327.htm#fromView=search&page=1&position=4&uuid=e8022232-62cf-4a8c-9180-7fa8e59f5d8a
https://www.freepik.es/vector-gratis/ilustracion-concepto-ensenanza-biblica_20824327.htm#fromView=search&page=1&position=4&uuid=e8022232-62cf-4a8c-9180-7fa8e59f5d8a
https://www.freepik.es/vector-gratis/ilustracion-concepto-ensenanza-biblica_20824327.htm#fromView=search&page=1&position=4&uuid=e8022232-62cf-4a8c-9180-7fa8e59f5d8a

https://www.freepik.es/vector-gratis/aprendizaje-diseno-ninos-discapacitados-chica-

ninos-escritorios-caricatura-sonriente-

maestro 4024870.htm#fromView=search&page=1&position=20&uuid=e8022232-62cf-

4a8c-9180-7fa8e59f5d8a

Gifs

https://i.pinimg.com/originals/c5/b7/36/c5b736albcOedc12334c4{tababs59bi0.gif

https://www.gifss.com/profesiones/profesores/profesor-01.gifthttps://i.gifer.com/2zGy.gif

https://i.gifer.com/ZK1G.gif

https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTFs89TynG5Bt5M2tzn9INBh5

CbSth4hFudnlg&usqp=CAU

https://www.gifss.com/profesiones/profesores/profesora-05.gif

4.2.10. Enlaces al material
Quiz:

https://quizizz.com/join/quiz/65f674cb7ba55f2126e61853/start?studentShare=true

Infografia:

https://www.canva.com/desien/DAF tbBOc6M/IftAIIHSPvZ{SCKDhkUBxA/edit?utm ¢

ontent=DAF tbBOc6M&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source

=sharebutton
Juego:

https://view.genial.ly/65f5d73aa78cd10014931426/interactive-content-desarrollo-

profesional-interactivo
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https://www.freepik.es/vector-gratis/aprendizaje-diseno-ninos-discapacitados-chica-ninos-escritorios-caricatura-sonriente-maestro_4024870.htm#fromView=search&page=1&position=20&uuid=e8022232-62cf-4a8c-9180-7fa8e59f5d8a
https://www.freepik.es/vector-gratis/aprendizaje-diseno-ninos-discapacitados-chica-ninos-escritorios-caricatura-sonriente-maestro_4024870.htm#fromView=search&page=1&position=20&uuid=e8022232-62cf-4a8c-9180-7fa8e59f5d8a
https://www.freepik.es/vector-gratis/aprendizaje-diseno-ninos-discapacitados-chica-ninos-escritorios-caricatura-sonriente-maestro_4024870.htm#fromView=search&page=1&position=20&uuid=e8022232-62cf-4a8c-9180-7fa8e59f5d8a
https://www.freepik.es/vector-gratis/aprendizaje-diseno-ninos-discapacitados-chica-ninos-escritorios-caricatura-sonriente-maestro_4024870.htm#fromView=search&page=1&position=20&uuid=e8022232-62cf-4a8c-9180-7fa8e59f5d8a
https://i.pinimg.com/originals/c5/b7/36/c5b736a1bc0edc12334c4ffabab59bf0.gif
https://www.gifss.com/profesiones/profesores/profesor-01.gif
https://i.gifer.com/2zGy.gif
https://i.gifer.com/ZK1G.gif
https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTFs89TynG5Bt5M2tzn9NBh5CbSfh4hFudn1g&usqp=CAU
https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTFs89TynG5Bt5M2tzn9NBh5CbSfh4hFudn1g&usqp=CAU
https://www.gifss.com/profesiones/profesores/profesora-05.gif
https://quizizz.com/join/quiz/65f674cb7ba55f2126e6f853/start?studentShare=true
https://www.canva.com/design/DAF_tbBOc6M/lftAllH5PvZfSCKDhkUBxA/edit?utm_content=DAF_tbBOc6M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF_tbBOc6M/lftAllH5PvZfSCKDhkUBxA/edit?utm_content=DAF_tbBOc6M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF_tbBOc6M/lftAllH5PvZfSCKDhkUBxA/edit?utm_content=DAF_tbBOc6M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://view.genial.ly/65f5d73aa78cd10014931426/interactive-content-desarrollo-profesional-interactivo
https://view.genial.ly/65f5d73aa78cd10014931426/interactive-content-desarrollo-profesional-interactivo

4.2.11. Conclusiones de recursos digitales educativos

Al momento de utilizar la herramienta digital Quizizz, se observa que su manejo inicial
puede resultar algo complejo debido a la falta de experiencia previa. Para superar esta dificultad,
se ha recurrido a la consulta de tutoriales que nos permite adquirir un mayor conocimiento sobre
su funcionamiento y optimizar su uso de manera efectiva.

Durante la creacion de cuestionarios, se ha realizado una exhaustiva recopilacion de
informacion general acerca de los estudiantes con TDAH. Para adaptar esta informacion a
nuestro contexto especifico, se ha llevado a cabo un proceso de discernimiento enfocado en
identificar métodos y estrategias de ensefianza relevantes para los docentes de educacion basica
superior de la Unidad Educativa Leonardo Murialdo.

Se destaca la importancia de mantener una practica constante y un uso regular de Quizizz,
ya que esta plataforma permite la edicion y actualizacion de la informacion en tiempo real. Esta
caracteristica representa una ventaja significativa para los docentes, ya que les brinda la
posibilidad de evaluar y mejorar continuamente sus conocimientos, adapta sus recursos
educativos a las necesidades cambiantes del entorno educativo.

Durante la elaboracion de la infografia, se optd por utilizar Canva como herramienta de
disefio, siendo una eleccion novedosa que implicé dedicar tiempo a explorar sus funcionalidades
y descubrir sus recursos interactivos. Esta experiencia resultd gratificante al constatar la
versatilidad de la plataforma y la variedad de opciones que ofrece para la creacion de materiales

visuales atractivos.
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Se considero necesario la elaboracion de un video, para ello se realizo la investigacion de
diversas aplicaciones para su desarrollo. Inclindndose a utilizar la herramienta de Animaker por
su gratuidad y facilidad de uso, lo que facilité la creacion de contenido audiovisual de manera
efectiva y sin complicaciones.

A pesar de la diversidad de estrategias pedagogicas inclusivas disponibles, se decide
trabajar con el manual del Ministerio de Educacion como referencia principal. Este enfoque
permite identificar que el TDAH no se considera como una discapacidad, sino como una
condicion que requiere estrategias especificas para favorecer el aprendizaje y la inclusion de los
estudiantes en el entorno educativo.

Con la revision de tutoriales se consigue entender y alcanzar el conocimiento de como
implementar el juego basado en un Escape Room de la herramienta Genially, ya que destaca
como una herramienta innovadora que no solo entretiene, sino que también presenta un nivel de
desafio adecuado para mantener el interés de los educadores, sin llegar a ser demasiado dificiles
o generar frustracion.

En la fase de desarrollo del juego, fue imprescindible llevar a cabo correcciones
minuciosas para identificar posibles deficiencias, ya que esta herramienta no es muy conocida en
los docentes de la institucion lo que les provoca desmotivacion en su uso.

En Genially se eligi6 una plantilla gratuita que sirve para la creacion del juego, aunque
algunas que se necesito usar requeria una suscripcion de pago, lo cual dificulto una parte de la

implementacion del Escape Room.
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4.2.12. Introduccion

El material propuesto SCORM permite que los docentes tengan mas conocimientos y
herramientas para que las clases sean mas interactivas hacia los estudiantes con TDAH.
Mediante Iseazy los maestros experimentan cambios y adquieren nuevas experiencias en los

procesos de ensenanza aprendizaje, ya que les permite implementar y usar diferentes

aplicaciones, plataformas de facil acceso con multiples recursos para que el aprendizaje sea mas

enriquecedor.

El trabajo se realiza en la herramienta Iseazy con el objetivo de almacenar en un solo
documento todo lo que el docente necesita para conocer informacidn sobre estudiantes con
TDAH y su manejo en el aula. En este paquete SCORM 1.2 puede encontrar; enlaces que los
redirige a diferentes plataformas que brindan los conocimientos necesarios del tema.

Dentro del mismo material se encuentra; video explicativo, imagenes, recursos

multimedia del entregable 2, juego y evaluacion final para medir los conocimientos adquiridos.

4.2.13. Objetivo general
e Disefiar contenidos interactivos a través de herramientas multimedia en un paquete

SCORM 1.2 sobre educacion inclusiva de estudiantes con TDAH, con el fin de

proporcionar material didactico multidispositivo, accesible y estructurado a los docentes

de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo para los procesos de ensefianza

aprendizaje.
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4.2.13.1. Objetivos especificos

e Implementar la integracion de recursos multimedia utilizando la plataforma Iseazy en el
disefio y desarrollo de material educativo, con el fin de mejorar la inclusion educativa de
estudiantes con TDAH mediante un enfoque adaptado a sus necesidades y modalidades
de aprendizaje.

e Desarrollar juegos interactivos y evaluaciones entretenidas a través del uso de
herramientas integradas en la plataforma Iseazy, con el proposito de ofrecer experiencias
educativas dindmicas y efectivas que promuevan la participacion activa y optimicen el
uso eficiente de los recursos disponibles.

4.2.14. Proceso
Mediante estos pasos detallados, se puede crear un curso educativo completo y atractivo
en la plataforma Iseazy con todas las herramientas disponibles para mejorar la experiencia de
aprendizaje.
4.2.14.1. Crear una cuenta en Iseazy version gratuita
e Acceder al sitio web de Iseazy y buscar la opcion de registro.
e Completar el formulario de registro con sus datos.

e Verificar la cuenta a través del correo electronico proporcionado.

68



Figura 2

Pagina de registro de Iseazy

° ISEasy Funcionalidedes Precios Partrers Blog REGISTRATE GRATYS AL
v

Tu herramienta de autor en la nube

Crea cursos e-learning interactivos y
profesionales, sin complicaciones y de manera
rdpida

-

REGISTRATE GRATIS

Nota: La figura representa el registro de la plataforma Iseazy

4.2.14.2. Abrir la plataforma y seleccionar la plantilla de disefio de curso
express
Seleccionar la opcion de crear un nuevo proyecto.

Elegir la plantilla de disefio de curso express.
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Figura 3

Creacion de un nuevo curso

\' Mis proyectos ? MEJORA TU PLAN @ o

(Qué proyecto quieres crear hoy?

Curso Curso Express

Ideal para contenidos cortos y
amenos (max. 20 slides), con
navegacién vertical tipo pagina
web.

SELECCIONAR >

Ideal para contenidos extensos
(més de 20 slides), con indice
de contenidos y una
navegacion clasica por slides.

SELECCIONAR >

Nota: La figura representa la seleccion de los tipos de curso
Figura 4
Plantilla

& wis proyectos ? MEJORA TU PLAN @

< VOLVER Curso Express « Elige una plantilla

[

%‘@%\W

\> g

| 1

Your title

Express Basic

Nota: La figura representa la seleccion de una plantilla

4.2.14.3. Personalizacion de la plantilla Basica y agregado del titulo del curso
Personalizar la plantilla Basica segiin la preferencias y necesidades.

Agregar el titulo del curso en un lugar destacado.
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Figura 5

Personalizacion de la plantilla

[} MEJORA TU PLAN

& mis proyectos
QUIERO ESTA PLANTILLA

€ VOLVER Basic « Personaliza tu plantilla

’\' Toeot
kst
Your title )

T 0 = '.
PR
= L Moo ?

Filthe blarks

W PERSONALIZAR COLORES

Nota: La figura representa la personalizacion de la plantilla

Figura 6

Titulo del curso

Guia gamificada para docentes. VISTA PREVIA
VOLVER
+ Guia gamificada para docentes|
Eciarjccaanicos Editar contenidos
Edita tus slides
oo + . . .
Edita el contenido de tus slides

Evaluacién final

Crear una evaluacién final te permite comprobar el grado de asimilacién de los contenidos.

? % MEIORA TU PLAN @

EDITAR >

Nota: La figura representa la identificacion del curso
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4.2.14.4. Elaboracion de las plantillas o slides
4.2.14.4.1.  Titulo del proyecto:

Definir un titulo descriptivo y relevante para el proyecto educativo.

Figura 7

Titulo del proyecto

&, Mis proyectos - Gula gamificada para dacenta VISTA PREVIA ? ] MEJORA TU PLAN

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Maquetacion del slide

Elementos del slide

uia gamificada dirigida a docentes'sobre e
educacionineclusiva de estudiantes €

Tamafo

Nota: La figura representa la seleccion del titulo del proyecto



4.2.14.4.2.  Presentacion de los integrantes:
Utilizar tarjetas con animacion de rotacion horizontal para presentar a los integrantes de

manera dinamica.

Figura 8

Integrantes del proyecto

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Maquetacién del slide

Elementos del slide

Nota: La figura representa los integrantes del proyecto
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4.2.14.4.3. Video de introduccion:

Crear un video introductorio en la herramienta Animaker para captar la atencion de los

participantes.

Figura 9

Video de introduccion del proyecto

< VOLVER

Video de introduccién

‘Biﬁ'weniaos

Nota: La figura representa el video de introduccion del proyecto

Archivo de video

Portada del video

coLor
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4.2.14.4.4.  Contenido sobre educacion inclusiva:
Emplear tarjetas con animacion de rotacion horizontal para presentar el contenido de

manera atractiva.

Figura 10

Educacién inclusiva

Slide

Magquetacion

'Educacién : ) | L
inclusiva ‘ #3 FAt ~ Maquetacisn dei side

- - Elementos del slide
% . Que es la educ nclusiva?

= &

Margenes

Tamafio

Nota: La figura representa informacion de la educacion inclusiva
4.2.14.4.5.  Conocimiento del TDAH:
Incluir un enlace al video de YouTube que aborda el tema del TDAH.

Figura 11

Video sobre el TDAH

Slide
< VOLVER

Maquetacion

Magquetacién del slide

Elementos del slide

TiPOS DE

TDAH

WPERACTVIDAD DESATENTO

Margenes

Los marger

Nota: La figura representa un video sobre el TDAH
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4.2.14.4.6.  Presentacion de Sintomas del TDAH:
Utilizar tarjetas con animacion de deslizar horizontal para resaltar los sintomas de este

trastorno.

Figura 12

Sintomas sobre el TDAH

Slide

¢ VOLVER

Maquetacién

Sintomas del TDAH

|Fa Ita de atencidén T

Elementos del slide

[P Hiperactividad

[® Impulsividad

Margenes

Nota: La figura representa informacion sobre los sintomas del TDAH
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4.2.14.4.7.  Estrategias pedagogicas:
Incorporar un enlace al material creado en MindMeister que contiene las estrategias

pedagogicas inclusivas.

Figura 13

Material creado en MindMeister

&  Mis proyectos - Gufa gamificada para docen VISTA PREVIA ? < MEJORA TU PLAN @

Slide
< VOLVER

Maquetacién

Magquetacion del slide

Elementos del slide

Margenes

Tamano

Nota: La figura representa el material creado en MindMeister

4.2.14.4.8.  Estrategias pedagdogicas de evaluacion:
Utilizar la maquetacion con 5 celdas para ingresar imagenes y textos que describa las

estrategias de evaluacion para estudiantes con TDAH.

Figura 14

Informacion acerca de las estrategias pedagogicas

Slide
< VOLVER

Maquetacion

[asistir al estudiante al|J[Aplicar la evaluacién dé] [Estrategias pedagdaicas de evaluacién para lid

anera individual si es| estudiantes con TDAH

levaluacién
kcerciorarse < - L
lcomprende -5 ( Swork
nstrucciones. 3

Maquetacion del slide

Elementos del slide
bservarlo durante I3

levaluacién

jorindarle

loportuno.

[Adaptar i a evaluacién
tipos de 5
facorde daptaciones
Ihecesidades educativas||frealizadas  para
idel estudiante (oral)] studiante.
lescrita, vivencial, entre|

Nota: La figura representa informacion las estrategias pedagogicas
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4.2.14.4.9.  Herramientas de apoyo para el docente:
Incluir enlaces de las herramientas Quizizz, Canva y Genially, que son utiles para el

educador.

Figura 15

Herramientas multimedia

Slide

Maquetacion

lid

- =l [Herramientas multimedias de apoyo para el
docente

Maquetacién del slide

Elementos del slide

QuIzizz

quizizz.com

Margenes

e o

Nota: La figura representa las herramientas multimedia

4.2.14.4.10. Juego tipo rosco con IA:

Crear un juego interactivo tipo rosco por medio de la inteligencia artificial para aumentar

la participacion y el aprendizaje.
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Figura 16

Juego interactivo

" A am VISTA PREVIA ? MEJORA TU PLAN

Slide
< VOLVER
Magquetacién

figura en cusnta

JUEGO INTERACTIVO

"iBienvenidos al desafio del conocimiento! En este emocionante juego, a prueba tus habi y mientras te|

sumerges en una experiencia divertida y educativa. Maquetacidn delsiide >

iQue comience la diversién mientras evaluamos tus conocimientos con este emocionante juego!

Elementos del slide

Margenes

Nota: La figura representa la portada de un juego interactivo

4.2.14.4.11. Conclusiones del SCORM:

Utilizar la maquetacion con 5 celdas e imdgenes para presentar las conclusiones.

Figura 17

Conclusiones acerca del TDAH

Slide

< VOLVER
Maquetacion

CONCLUSIONES Maquetacién del slide

TDAH Esf i ion Educativa Iseazy

g

pedagdgicas

Elementos del slide

La inclusion educativa fomenta una plataforma versatil
altamente eficiente promuevel

fEs de suma importancia que los| | |Para lograr un ambiente de}
Kocentes tengan conocimientos| § laprendizaje  inclusivo, ' es} diversidad y la equidad,
itiendo que todos los|§Jla colaboracion, la creatividad
fcaracteristicas del TDAH y quef §jutilicen técnicas def | aprendizaje en entornos]
Inuestren empatia hacia los| on y i ion def ndi s{ | virtuales.
lestudiantes que lo padecen, los| | konducta, brinden instruccio fefencias, a|llGracias a sus numerosas]
Imaestros  deben comprendes laras y realicen pausas ad ' d lidad. incionalidades y su facil
kue el comportamiento  de}
estos  estudiantes.
fntencional, sino més bien es ell §lpara ensefiarles habilidades

pasicos acerca de las|}jnecesario que los maestros,

no es||festo pueden ser de gran

fesultado de su condiciénf §f fautocontrol.
Iheurolégica.

Margenes

Nota: La figura representa las conclusiones del TDAH



4.2.14.4.12. Evaluacion final con IA:
Desarrollar una evaluacion final con inteligencia artificial para medir la asimilacion de
contenidos, configurar puntajes, nimero de preguntas y comodines de manera efectiva.

Figura 18

Evaluacion final

Evaluacion final

Crear una evaluacion final te permite comprobar el grado de asimilacion de los contenidos.

i

Foes o500 @

Nota: La figura representa la calificacion de la evaluacion final

4.2.14.5. Distribucion del contenido a través de un enlace directo
Utilizar el canal de distribucion que proporciona Iseazy para publicar el contenido

SCORM vy compartirlo de manera directa con los usuarios.

Figura 19

Publicacion del contenido SCORM

Publicar version

La publicacion de tu proyecto esta actualizada.

Enlace directo / Embeber enLace acTivano @D

Envia este enlace a quien quieras para que pueda acceder al curso. Sin necesidad de registre ni seguimiento
de la actividad de los usuarios.

https: //iseazy.com/dI /719734 4baaakdalbObc2af73e79c565 @

Nota: La figura representa la publicacion del contenido SCORM
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4.2.15. Conclusiones paquete SCORM 1.2

Es importante realizar una planificacion previa a la elaboracion del SCORM ya que
resulta fundamental para determinar los elementos a incluir en el Iseazy. Esta etapa permite
definir objetivos, estructura y contenido de manera organizada, optimiza el proceso de creacion y
asegura la coherencia del resultado final.

La herramienta Iseazy no requiere de conocimientos previos, pero es esencial
experimentar y familiarizarse con sus herramientas mediante un uso continuo. Esta practica
facilita la exploracion de sus funcionalidades, potencia la creatividad y eficiencia en la creacion
de contenidos educativos.

La version gratuita puede presentar limitaciones en la personalizacion de contenidos
técnicos y restringe el nimero de créditos disponibles. Es importante considerar estas
restricciones al seleccionar esta opcion, especialmente si se requiere un alto grado de
personalizacion o se planea utilizar extensivamente los recursos.

El SCORM brinda accesibilidad para integrar diversas herramientas multimedia
destinadas para apoyar al docente, ofrece un resultado 6ptimo y de calidad. Esta capacidad para
incluir recursos variados enriquece la experiencia educativa y mejora la efectividad del material

didactico generado.
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Integrar herramientas multimedia en el SCARM enriquece las posibilidades pedagogicas
al posibilitar la insercion de videos, imdgenes interactivas, enlaces a videos de YouTube,
vinculos a recursos de guiones multimedia como Quizizz, Canva y Genially, acceso a creaciones
en MindMeister, la inclusion de un juego tipo rosco y la realizacion de una evaluacion del
contenido. Esta diversidad de recursos multimedia no solo fomenta la participacion activa, sino
que también enriquece la experiencia educativa al ofrecer multiples formas de presentar
informacion, promover la interaccion y evaluar el aprendizaje de manera dinamica.

4.2.16. Enlace

https://iseazy.com/dl/719734f4baaad4dalb0bc2af73e79¢565
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https://iseazy.com/dl/719734f4baaa4da1b0bc2af73e79c565

4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales
4.3.1. Los 3 componentes que intervienen en el proceso educativo.
e /Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Los docentes de educacion basica superior de la Unidad Educativa Fiscomisional
Leonardo Murialdo localizada en el cantéon Ambato-Ecuador, seccidn matutina, Afio Lectivo
2023 — 2024, son los principales receptores de esta guia gamificada sobre educacion inclusiva de
estudiantes con TDAH. El nivel estd conformado por 17 docentes, con edades comprendidas
entre los 28 a 65 afios en promedio.

e /Quiénes seran los docentes?

Los docentes son los maestrantes del grupo 2 de la maestria en Educacion mencion
gestion del aprendizaje mediado por TIC.

e ;Donde se producira la accion educativa?

La accion educativa se producira en la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo
Murialdo del canton Ambato- Ecuador, Afio Lectivo 2023 - 2024.

Los maestros de la institucion en su mayoria utilizan canales de comunicacion como
internet, YouTube, WhatsApp, Facebook y Tik Tok.

4.3.2. Identificamos el camino pedagdgico.

4.3.2.1. (La accion forma parte de un curso mas amplio?

Si, el contenido de la guia gamificada se ha generado para docentes de los niveles de
educacion basica superior de la Unidad Educativa mencionada. Se busca el desarrollo de las
competencias, habilidades, conocimientos, valores y condicion de calidad, a través de un proceso
de ensefianza mediante el uso de plataformas virtuales como: Genially, Canva, Quizizz y

herramientas como IzEasy para la produccion de SCORM y LMS.
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4.3.2.2. ;Hay cuestiones académicas o pedagdgicas a tener en cuenta antes de
la realizacion de esta accion?

El disefio de la guia gamificada desea alcanzar en los docentes las competencias
necesarias acerca de la educacion inclusiva de estudiantes con TDAH, a través de contenidos
imprescindibles llamativos e interactivos, busca la actualizacion constante de acuerdo con los
avances de la tecnologia y educacion.

Esta accion demanda de un conocimiento pedagdgico y didactico para trasladar los
contenidos imprescindibles hacia los docentes, de igual forma se desarrolla un proceso de
reflexion por parte del educador sobre lo que ensena, con apoyo de los avances y herramientas
tecnologicas para mejorar el modelo de ensefianza aprendizaje.

4.3.3. ;Qué elementos tiene la accion? ;Qué actividades la componen, donde se va a

producir cada una de ellas, habra actividades evaluativas, ;como se van a evaluar?

La educacion de hoy requiere de una ensefanza y aprendizaje innovadora, que los
docentes sean capaces de implementar nuevas formas de trasmitir el conocimiento hacia los
estudiantes con TDAH mediante el uso de las TICs. La guia gamificada cuenta con actividades
que requiere el uso de recursos como presentaciones interactivas (Genially, Canva), cuestionarios
(Quizizz), Juego gamificado (Genially) donde se accede a la informacién de estrategias para la
inclusion de los alumnos, que despierta el interés y motivacion por parte del docente.

4.3.3.1. ;Qué actividades la componen, donde se va a producir cada una de
ellas?
e Evaluacion diagnoéstica (Quizizz)
e Infografia (Canva)

e Juego gamificado (Genially)
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e Enlaces (Youtube)
e Evaluacion final (Brightspace)
4.3.3.2. ;Habra actividades evaluativas, cOmo se van a evaluar?

Con la finalidad de evaluar el conocimiento impartido se realiza actividades, mediante
instrumentos que permite validar si se logra la competencia especifica, se pretende alcanzar los
objetivos planteados.

Al inicio de la formacién se aplica una prueba diagnostica, para verificar conocimientos
previos del docente sobre las estrategias pedagdgicas inclusivas de estudiantes con TDAH.

Luego se presenta debates de los contenidos de la guia gamificada, a través de la
plataforma Brightspace.

Por ultimo, una evaluacion final del area de conocimiento con el objetivo de comprobar

el docente alcanzo las estrategias planteadas al principio del estudio.

Tabla 7

Actividades evaluativas

si

Evaluacion Instrumento Puntuacion
Diagnostica Mediante un cuestionario (Quizizz) 20 %
Debate Brightspace. 40 %
Final Mediante un cuestionario en Brightspace. 40 %
Puntuacion Final 100 %

Nota: Esta tabla representa el porcentaje e instrumento de evaluacion
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4.3.3.3. (;Como vamos a utilizar el entorno?

Informacion: Mediante la plataforma Brightspace se facilita informacion precisa sobre el
tema de interés que involucra la participacion de los docentes sobre estrategias pedagdgicas para
aplicar en el aula frente a casos de alumnos con TDAH. Dentro de esta plataforma, los docentes
tienen acceso a una variedad de recursos educativos de manera permanente, lo que les permite
consultar la informacion en cualquier momento y mantenerse actualizados sobre las mejores
practicas para la educacion inclusiva de estudiantes con TDAH.

Comunicacion: Se mantiene una conexion directa entre maestros beneficiados y
maestrantes del grupo 2 a través de la plataforma mencionada, con el objetivo de solventar
inquietudes que se puedan presentar en el desarrollo de las actividades planteadas.

Cooperacion: Se trabaja entre los maestrantes y docentes de la Unidad Educativa
Fiscomisional Leonardo Murialdo donde se puede compartir espacios con el tema de interés
comun y a su vez dar a conocer el codigo de ética que se cred anteriormente, asi se fomenta la
cooperacion entre estos grupos.

Administracion: Al ser Brightspace una plataforma educativa, la administracion del
contenido creado es responsabilidad de los maestrantes del grupo 2, exclusivamente deben seguir
el mantenimiento del contenido y cumplimiento de los objetivos planteados.

4.3.4. Recursos de Apoyo:

4.3.4.1. Recursos metodologicos

a) Encuesta de satisfaccion
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En el marco de la presente investigacion, se ha disefiado una encuesta de satisfaccion
dirigida a los docentes participantes del curso de capacitacion. Dicha encuesta sera aplicada a
través de la plataforma educativa utilizada para impartir el curso, una vez que los maestros hayan
completado satisfactoriamente el mismo.

La encuesta de satisfaccion tiene como objetivo principal recopilar informacion relevante
sobre la percepcion y el nivel de satisfaccion de los profesores con respecto al curso de
capacitacion. A través de este instrumento, se busca obtener retroalimentacion valiosa que
permita evaluar la calidad del contenido, la efectividad de las estrategias pedagogicas empleadas,
la pertinencia de los recursos didacticos utilizados y el desempefio de los facilitadores.

4.3.4.2. Recursos documentales

a) Documentos oficiales y normativas educativas relacionadas con la inclusion de
estudiantes con TDAH en Ecuador

Este recurso documental se basara en el manual del Ministerio de Educacion sobre
estrategias pedagdgicas para atender a las necesidades educativas especiales en la educacion
regular. Este documento oficial proporcionara el marco normativo y las directrices que rigen la
inclusion de estudiantes con TDAH en el sistema educativo ecuatoriano.

Ademas, se revisa otras normativas y politicas educativas relevantes, como la Ley
Organica de Educacion Intercultural (LOEI) y sus reglamentos, que establecen los principios y
lineamientos para la atencion a la diversidad y la educacion inclusiva.

Estos recursos documentales sirven para comprender el contexto legal y normativo en el
que se enmarca la educacion inclusiva de estudiantes con TDAH en Ecuador.

b) Libros
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Existen diversos libros que abordan la tematica de la educacion inclusiva y el TDAH,
como "El alumno con TDAH" (2da Edicién) de Beatriz Mena Pujol. Este tipo de recurso de
apoyo educativo externo proporciona informacion tedrica y estrategias para comprender mejor
las necesidades de los estudiantes con TDAH y las mejores practicas sobre inclusion en el ambito
educativo.

4.3.4.3. Recursos Informativos

a) Canva

Canva es una herramienta en linea que permite disefiar de manera sencilla y efectiva
infografias informativas. En el contexto de esta investigacion, Canva se utiliza para crear
infografias que brinden informacion sobre los temas en cada sesion.

Esta infografia sirve como un recurso de apoyo para los docentes, facilita la comprension
y la adopcion de la tematica del curso.

b) Genially

Es una herramienta en linea que permite crear material didactico y guias interactivas. En
el contexto de esta investigacion, Genially se utiliza para desarrollar guias sobre estrategias de
ensefianza para estudiantes con TDAH.

Esta guia interactiva aborda temas como:

e Adaptaciones curriculares y metodologicas para atender las necesidades de los
estudiantes con TDAH.

e Técnicas de manejo del aula y gestion del comportamiento.

e Uso de recursos tecnoldgicos y herramientas digitales para la inclusion.

e Estrategias de apoyo socioemocional.
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Al utilizar esta herramienta se puede crear recursos didacticos dindmicos y atractivos, que
incluyan elementos multimedia, interactividad y ejercicios practicos. Esto facilita la comprension
y la aplicacion de las estrategias de ensefianza por parte de los docentes, promueve una
educacion mas inclusiva y efectiva para los estudiantes con TDAH.

¢) Multimedia

Como parte de los recursos informativos, se plantea incluir videos de YouTube sobre
educacion inclusiva de estudiantes con TDAH. Estos videos abordan temas como:

e Sensibilizacidén y concienciacion sobre el TDAH en el ambito educativo.

e Buenas practicas y estrategias de ensefianza para estudiantes con TDAH.

e Experiencias y testimonios de docentes, estudiantes y familias en torno a la inclusion.
e Recursos y herramientas tecnoldgicas que facilitan la inclusion educativa.

Estos videos sirven como material de apoyo, permite a los docentes acceder a
informacion relevante y de calidad sobre la educacion inclusiva de estudiantes con TDAH.

4.3.4.4. Recursos Relacionales

a) Grupos de discusion y talleres

Los grupos de discusion y talleres con los docentes de la Unidad Educativa Fiscomisional
Leonardo Murialdo se pueden llevar a cabo de manera sincronica, a través de la plataforma
Google Meet. Estos espacios de interaccion y aprendizaje colaborativo permiten abordar temas
claves para promover una educacion mas inclusiva para los estudiantes con TDAH.

Algunos de los temas que se pueden tratar en estos grupos de discusion y talleres son:

e Adaptaciones curriculares para estudiantes con TDAH.
o [Estrategias de planificacion y disefo de actividades de aprendizaje.

e Modificaciones en la evaluacion y los procesos de retroalimentacion.
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e Manejo del TDAH en el aula.
e Tecnologia y recursos digitales para la inclusion de estudiantes.
e Uso de herramientas tecnologicas en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Estos espacios de discusion y talleres permiten a los docentes compartir sus experiencias,
identificar desafios, adquirir conocimientos y herramientas practicas para implementar una
educacion mas inclusiva.

4.3.5. Planificar como queremos que los estudiantes reciban nuestro contenido

La capacitacion se dividira en dos semanas, con un enfoque en la adquisicion de
conocimientos y habilidades para abordar las necesidades educativas de estudiantes con TDAH.

A continuacidn se mostrard un mapa jerarquico sobre la planificacion curricular de las

dos semanas:
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4.3.6. Planificar la estructura del contenido
La planificacion de la capacitacion se estructura de la siguiente manera:

4.3.6.1. Contenido del LMS: Esta disponible en la plataforma Brightspace,

que contiene los siguientes componentes:

Videos de bienvenida, presenta los objetivos y alcance de la capacitacion en cada tema.
Evaluacion Diagnéstica, permite a los maestros evaluar su nivel de conocimiento sobre
educacion inclusiva y TDAH.
Infografias: Representa visualmente la informacion de los contenidos del curso.
Lecturas Integrales, proporcionan informacion adicional sobre educacion inclusiva y
TDAH.
Videos sobre Educacion Inclusiva y TDAH, muestra informacion sobre educacion
inclusiva, que incluye estrategias y recursos para abordar las necesidades educativas de
estudiantes con TDAH.
Debates en linea, dan apertura a los docentes a discutir y reflexionar sobre los temas
presentados en los videos.
Talleres Sincronos, permiten a los profesores interactuar en tiempo real con los
facilitadores.
Evaluacion Final, facilita a los maestros demostrar su comprension de los conceptos y
habilidades adquiridas durante la capacitacion.
Retroalimentacion, favorece a los docentes recibir retroalimentacion y ajustar su
enfoque educativo.
Encuesta de satisfaccion: recopila las opiniones, percepciones y comentarios de los

docentes sobre el curso de estrategias pedagogicas inclusivas en estudiantes con TDAH.
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4.3.7. Decidir qué herramientas utilizamos para cada uno de los contenidos

Para la implementacion de la capacitacion, se utiliza diversas herramientas y recursos
tecnoldgicos que permite crear un entorno de aprendizaje interactivo y dindmico.

A continuacion, se detalla las herramientas y su aplicacion en cada componente de la
capacitacion:

e Videos de Bienvenida: Se utiliza la herramienta Animaker, una plataforma en linea que
permite crear videos animados de manera sencilla y efectiva.

e Evaluacion Diagndstica: Se realiza mediante un cuestionario elaborado en la
herramienta Quizizz.

o Infografia: Se trabaja con la herramienta Canva que presenta la informacion de forma
visualmente atractiva y facil de entender

e Videos sobre Educacion Inclusiva y TDAH: Son obtenidos mediante enlaces de
YouTube, una plataforma que ofrece una amplia variedad de recursos educativos de alta
calidad.

e Debates: Se desarrolla dentro de la plataforma educativa Brightspace, que permite crear
espacios de discusion y colaboracion entre los docentes.

e Lecturas Integrales: Se utiliza la herramienta Genially, una plataforma que permite
crear contenido interactivo y atractivo, como presentaciones.

e Talleres Sincronicos: Se desarrolla a través de sesiones en Google Meet, una
herramienta de videoconferencia que permite la interaccion en tiempo real entre
facilitadores y participantes.

e Evaluacion Final: Se realiza mediante la plataforma de Brightspace, que permite crear y

calificar cuestionarios y tareas de manera eficiente.
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e Retroalimentacién: Se elabora mediante un juego gamificado en la plataforma Genially,
donde los docentes podran recibir retroalimentacién de manera interactiva y divertida.
¢ Encuesta de Satisfaccion: Se desarrolla dentro de la plataforma brightspace.

Estas herramientas y recursos tecnologicos fueron seleccionados por su facilidad de uso,
accesibilidad y capacidad para crear un entorno de aprendizaje atractivo y efectivo. Al combinar
estas herramientas con los contenidos y actividades de la capacitacion, se espera que los docentes
adquieran conocimientos y habilidades valiosas para abordar las necesidades educativas de
estudiantes con TDAH.

4.3.8. ;Tenemos disponibles los contenidos? compartamoslos, mostremos que vamos a

compartir con los estudiantes
e Enlace de los videos de bienvenida creado en Animaker.
https://app.animaker.com/video/DVA6ZZQDHO9UQZ4A

https://app.animaker.com/video/DVA6ZZQDHO9UQZ4A

https://app.animaker.com/video/T22KISQ24TV7QEYS

e Enlace de la evaluacion diagnostica mediante un cuestionario en Quizizz.

https://quizizz.com/embed/quiz/65f674cb7ba55f2126e61853

e Enlace sobre videos de Educacion Inclusiva y TDAH seran obtenidos mediante links de
YouTube.

https://youtu.be/Hf3UDfp-qUs?si=XyfzRq d_oZ-jngR (TDAH).

https://www.youtube.com/watch?v=IA7ePVx259k (Educacion Inclusiva).

e El debate se desarrollara dentro de plataforma educativa Brightspace

Pregunta de debate sobre el video de TDAH.
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https://app.animaker.com/video/DVA6ZZQDHO9UQZ4A
https://app.animaker.com/video/T22KISQ24TV7QEYS
https://quizizz.com/embed/quiz/65f674cb7ba55f2126e6f853
https://youtu.be/Hf3UDfp-qUs?si=XyfzRq_d_oZ-jngR
https://www.youtube.com/watch?v=IA7ePVx259k

(Cuadl es el impacto de las estrategias educativas inclusivas en el desarrollo académico y
social de un nifio como Pablo, de 7 afios, que tiene TDAH?

Pregunta de debate sobre el video de Educacion Inclusiva.

(Desde su experiencia como docente cdmo se debe abordar un caso de TDAH dentro del
aula?

Enlace de las lecturas comprensivas en Genially.

https://view.genial.ly/66411bd9ba8c080014690d29/presentation-trastorno-por-deficit-de-

atencion-con-hiperactividad-tdah

https://view.genial.ly/66414a8cba8c0800148b1078/presentation-practicas-pedagogicas-

frente-a-la-educacion-inclusiva

Los talleres se realizaran en sesiones en sincronas a través de Google Meet.
La evaluacion final se realizard mediante la herramienta de la plataforma brightspace.
Enlace de la retroalimentacion mediante un juego gamificado en la plataforma Genially.

https://view.genial.ly/65f5d73aa78cd10014931426/interactive-content-desarrollo-

profesional-interactivo

4.3.9. Ampliando horizontes: (Plan “B”)

Una vez que se tiene planificado los contenidos que van a llegar a los estudiantes a través

de la guia gamificada se presenta un Plan “B”, para impartir los mismos conocimientos con

diferentes recursos; tomando en cuenta algunos factores que pueden impedir que se impartan los

mismos por causa de diferentes dificultades como:

Internet limitado.
Poco interés del docente o falta de motivacion.

Error de informacion en los links de la plataforma.
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https://view.genial.ly/66411bd9ba8c080014690d29/presentation-trastorno-por-deficit-de-atencion-con-hiperactividad-tdah
https://view.genial.ly/66411bd9ba8c080014690d29/presentation-trastorno-por-deficit-de-atencion-con-hiperactividad-tdah
https://view.genial.ly/66414a8cba8c0800148b1078/presentation-practicas-pedagogicas-frente-a-la-educacion-inclusiva
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4.3.9.1.

Herramientas utilizadas para los contenidos del plan B.

Los contenidos del plan B estan a disposicion en el caso de llegar a existir algin

inconveniente, a continuacion, se detalla las herramientas y su aplicacidon en cada componente de

la capacitacion:

Sesion 1.

Tabla 8

Actividades de la sesion 1del plan B

ACTIVIDAD HERRAMIENTA LINK DE ACCESO
UTILIZADA
Video de bienvenida al YouTube https://www.youtube.com/watch?v=uvQydh-
Ccurso 2770
Infografia Pinterest https://i.pinimg.com/originals/fe/c8/2a/fec82a7
17996bf5e37e6fcf187ae35b9.jpg
Lecturas Integrales Paginas web https://www.understood.org/es-
Pinterest mx/articles/adhd-learn-to-read
https://www.pinterest.es/pin/14074436281070
30/
Video del TDAH Youtube https://www.youtube.com/watch?v=AdNQngp
HW19&t=25s
Debate Debate en la https://www.kialo-edu.com/p/3dce3bb9-4d0b-

plataforma Kialo
Taller Sincrono Power point
(construccion de

mentefactos)

44ef-8c7f-c4cd7ff92371/137167

Nota: La tabla muestra las actividades de la sesion 1 del plan B
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https://www.youtube.com/watch?v=uvQydh-2zzo
https://www.youtube.com/watch?v=uvQydh-2zzo
https://i.pinimg.com/originals/fe/c8/2a/fec82a717996bf5e37e6fcf187ae35b9.jpg
https://i.pinimg.com/originals/fe/c8/2a/fec82a717996bf5e37e6fcf187ae35b9.jpg
https://www.understood.org/es-mx/articles/adhd-learn-to-read
https://www.understood.org/es-mx/articles/adhd-learn-to-read
https://www.pinterest.es/pin/1407443628107030/
https://www.pinterest.es/pin/1407443628107030/
https://www.youtube.com/watch?v=AdNQngpHW1g&t=25s
https://www.youtube.com/watch?v=AdNQngpHW1g&t=25s
https://www.kialo-edu.com/p/3dce3bb9-4d0b-44ef-8c7f-c4cd7ff92371/137167
https://www.kialo-edu.com/p/3dce3bb9-4d0b-44ef-8c7f-c4cd7ff92371/137167

Sesién 2.

Tabla 9

Actividades de la sesion 2 del plan B

ACTIVIDAD HERRAMIENTA LINK DE ACCESO
UTILIZADA
Video de bienvenida al YouTube https://www.youtube.com/watch?v=pgejZsoxb
curso 18
Infografia Pinterest https://www.pinterest.es/pin/47076758600924
370/
https://www.pinterest.es/pin/11188699067027
437/
Lecturas Integrales Paginas web https://www.redalyc.org/pdf/3382/3382307850
16.pdf
https://www.indteca.com/ojs/index.php/Revist
a_Scientific/article/view/489
Video de la educacion YouTube https://www.youtube.com/watch?v=qD7ahYd8
inclusiva 6WI
https://www.youtube.com/watch?v=pgejZsoxb
18
Debate Debate en la https://www.kialo-edu.com/p/d5dd6702-af03-

Taller Sincrono
(Exposicion final

acerca de tema)

plataforma Kialo
Power point,

Canva, Genially.

443e-bbal-319e6b868c02/137169

Nota: La tabla muestra las actividades de la sesion 2 del plan B


https://www.youtube.com/watch?v=pgejZsoxb18
https://www.youtube.com/watch?v=pgejZsoxb18
https://www.pinterest.es/pin/47076758600924370/
https://www.pinterest.es/pin/47076758600924370/
https://www.pinterest.es/pin/11188699067027437/
https://www.pinterest.es/pin/11188699067027437/
https://www.redalyc.org/pdf/3382/338230785016.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/3382/338230785016.pdf
https://www.indteca.com/ojs/index.php/Revista_Scientific/article/view/489
https://www.indteca.com/ojs/index.php/Revista_Scientific/article/view/489
https://www.youtube.com/watch?v=qD7ahYd86WI
https://www.youtube.com/watch?v=qD7ahYd86WI
https://www.youtube.com/watch?v=pgejZsoxb18
https://www.youtube.com/watch?v=pgejZsoxb18
https://www.kialo-edu.com/p/d5dd6702-af03-443e-bba1-319e6b868c02/137169
https://www.kialo-edu.com/p/d5dd6702-af03-443e-bba1-319e6b868c02/137169

4.3.10. Estructura de la plataforma

Dentro de la plataforma brightspace se encuentra las siguientes secciones:

4.3.10.1. Bienvenida:

Se elabora un video de bienvenida a la Guia Gamificada destinada a los docentes de la
Unidad Educativa Fiscomisional “Leonardo Murialdo “sobre educacion inclusiva de estudiantes
con TDAH, este recurso audiovisual se realiza mediante la herramienta Animaker.

4.3.10.2. Plan de Trabajo:

Estructura del curso

Semana 1

1. Bienvenida y presentacion del curso.

2. Explicacion detallada del plan de trabajo y cronograma

3. Evaluacion diagndstica sobre conocimientos previos

4. Sesion 1: Desarrollo de contenidos

e Video de introduccion
e Infografia

e Lecturas integrales

e Video sobre TDAH

e Debate

5. Taller sincronico: Resolucion de caso practico (8 a 10 am)

Semana 2

Sesion 2: Desarrollo de contenidos

e Video de introduccion

e Infografia
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e Lecturas integrales
e Video sobre Educacion Inclusiva
e Debate
2. Taller sincronico: Resolucion de caso practico (8 a 10 am)
3. Evaluacion final sobre contenidos del curso
4. Retroalimentacion: Andlisis de resultados y retroalimentacion personalizada.
5. Encuesta de satisfaccion para recolectar opiniones y percepciones de los docentes.
4.3.10.3. Plan de Trabajo detallado
El Curso sobre Educacion Inclusiva en Estudiantes con TDAH se basa en el siguiente

cronograma.

Tabla 10

Plan de trabajo detallado
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Dia Actividad Desarrollo
Semana 1
1 Bienvenida Presentacién del curso y objetivos.
2 Plan de Trabajo Explicacion detallada de las actividades y
cronograma.
3 Evaluacion Realizacion de la evaluacion inicial sobre
Diagndstica conocimientos previos.
4-5-6 Sesion 1 Desarrollo de los contenidos: Video de Introduccion,
Infografia, Lecturas Integrales, Video sobre TDAH,
Debate
7 Taller sincrénico Resolucion de un caso préctico; hora: 8 a 10 am
Semana 2
8-9-10 Sesion 2 Desarrollo de los contenidos: Video de Introduccion,
Infografia, Lecturas Integrales, Video sobre
Educacion Inclusiva, Debate
11 Taller sincrénico Resolucion de un caso préactico; hora: 8 a 10 am
12 Evaluacion Final Aplicacion de evaluacion sobre los contenidos del
Curso.
13 Retroalimentacion Analisis de resultados y feedback personalizado.
14 Encuesta de Recoleccidn de opiniones y percepciones de los

Satisfaccion

docentes participantes.

Nota: La tabla muestra las actividades a realizar
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4.3.10.4. Evaluacion Diagnéstica:

Se lleva a cabo una evaluacion diagndstica con el proposito de medir el nivel de

conocimientos previos de los docentes en relacion con la educacion inclusiva de estudiantes con

TDAH. Esta evaluacion se implementa con la plataforma interactiva Quizizz, la cual permite la

creacion de un cuestionario en linea accesible a través de un enlace proporcionado a los docentes

participantes.
4.3.10.5. Sesiones:
Sesion 1

Tabla 11

Actividades y herramientas de la sesion 1

ACTIVIDAD

HERRAMIENTA UTILIZADA

Video de Introduccion
Infografia
Lecturas Integrales
Video del TDAH
Debate

Taller Sincrono

Animaker
Canva
Presentacién en Genially
YouTube
Debate en la plataforma brightspace

Google Meet

Nota: La tabla muestra las actividades y herramientas de la sesion 1
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Sesion 2
Tabla 12

Actividades y herramientas de la sesion 2

ACTIVIDAD HERRAMIENTA UTILIZADA
Video de Introduccion Animaker
Infografia Canva
Lecturas Integrales Presentacion en Genially
Video de Educacion Inclusiva. YouTube
Debate Debate en la plataforma brightspace
Taller Sincrono Google Meet

Nota: La tabla muestra las actividades herramientas de la sesion 2

4.3.10.6. Evaluacion Final:

Una vez finalizado el proceso de capacitacion y sensibilizacion sobre la educacion
inclusiva de estudiantes con TDAH, se lleva a cabo una evaluacion final para medir el impacto y
la efectividad de las estrategias implementadas. Esta evaluacion se desarrollara dentro la misma
plataforma brightspace, a través de un cuestionario compuesto por 10 preguntas relacionadas con
los contenidos abordados durante el proceso formativo.

4.3.10.7. Retroalimentacion:

Con el objetivo de brindar una retroalimentacion efectiva y motivadora a los docentes
sobre su desempeio en la educacion inclusiva de estudiantes con TDAH, se desarrolla un juego
gamificado utilizando la herramienta Genially. Este juego interactivo sirve como una experiencia
de aprendizaje ludica y significativa, permite a los docentes reflexionar sobre sus fortalezas,

areas de mejora y el impacto de sus practicas pedagogicas inclusivas.
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4.3.10.8. Encuesta de Satisfaccion:

Al finalizar el curso de capacitacion sobre educacion inclusiva de estudiantes con TDAH,
se aplica una encuesta de satisfaccion para recoger las opiniones y percepciones de los docentes
participantes. Esta encuesta permite evaluar la utilidad del contenido del curso, la aplicabilidad
de las estrategias planteadas y el impacto en su practica docente.

4.3.10.9. Conversaciones:
En este apartado se incluird las grabaciones de los talleres sincronicos que se realizé en
la plataforma de Google meet. Estos talleres permiten la interaccion en tiempo real entre los
docentes participantes y los facilitadores, fomenta el aprendizaje colaborativo y la resolucion de

dudas.
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5. Conclusiones y Recomendaciones

El uso de la guia gamificada como estrategia de ensefianza-aprendizaje para los docentes
de educacion bésica superior, ha demostrado ser efectiva en la inclusion de los
estudiantes con TDAH, esto facilita la participacion activa de los maestros y alumnos en
las actividades del aula.

El resultado con relacion a la encuesta online aplicada en los docentes de educacion
basica superior de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo muestra datos
significativos como un nivel medio de comprension en relacion al conocimiento sobre
inclusion de estudiantes con TDAH.

El disefio de la guia gamificada para los docentes de la Unidad Educativa Fiscomisional
Leonardo Murialdo es crucial para fomentar nuevas estrategias pedagogicas inclusivas y
enriquecedoras. Esta guia va més alla del simple uso de juegos, ya que se basa en una
profunda comprension de las necesidades especificas de los estudiantes con TDAH.

La aplicacion de la guia gamificada en la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo
Murialdo resulta ser una estrategia beneficiosa para motivar a los docentes y fomentar el
uso de las TICs en el desarrollo de sus habilidades digitales, de esa forma crear un
ambiente ludico y participativo donde se incentive el interés hacia la tecnologia y la
practica educativa.

Recomendaciones

La guia gamificada es una estrategia efectiva utilizada por los docentes para mantener la
inclusion de los estudiantes con TDAH dentro del aula, por lo cual es necesario que los
maestros estén en capacitacion constantemente para aprovechar al maximo los beneficios

de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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e Esnecesario que la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo promueva la
capacitacion permanente a los docentes de educacion basica superior en temas
especificamente de inclusion educativa sobre estudiantes con TDAH dentro del aula, de
esta forma se puede garantizar la comprension, el apoyo e igualdad de todos los alumnos.

e La Unidad Educativa a partir del disefio de la guia gamificada podria implementar mas
guias, procesos, metodologias dirigidas a los docentes para mejorar su capacitacion o
formacion que permitan abordar otros tipos de inclusion educativa en estudiantes con
estas necesidades.

e Los docentes deben utilizar la guia gamificada disponible en la Unidad Educativa para
mejorar las estrategias de ensefianza aprendizaje acerca de la inclusion de estudiantes con
TDAH, lo que les permitird seleccionar las herramientas y recursos digitales mas

adecuados.
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7. Anexos

U UioE

CARTA DE AUTORIZACION PARA HACER LA INVESTIGACION

Ambato, 19 de Febrero de 2024

Esttmado Rvdo. Padre.
Muarco Tituaia
Rector de 1a Unidad Educativa Fiscom isional Leonardo Murialdo.

Presenne -

Nosotros. Alex Javier Pillann Rugel, Andrea Pauling Torres Aldaz, Mayrea Viviana Cujano
Ortepa, Angela Veronka Peflafid Villavicencio, Carlos Allberte Rea Elizalde, Shirdey Yadira
Zambrano Santasa cstamas carsando estudios de como nived en la Universadad Internacional del
Ecsador desde Mayo del s60 2023 oo el programa de Macstnen en Educacidn Mencidn Gestion del
Aprendizaje mediade por TIC. Como parte de Jos requisitos para la obtencsdn del titulo debamos
llevar 2 cabo un provecto de titulaciém, el mismo que se tiula “Guia gamificada para docentes de
Ia Unidsd Educativa Fiscomisional Leonardo Murialde del canton Ambato-Ecuador
sobre edocacion inclusiva de estudinntes con trastorno por déficit de atencidén con
hiperactividad y tiene como objetivo desarrollar una guin gamificada mediante el uso de
Ia herramicata Geninlly, para la socinlizacion » los docentes de octavo a décimo aflo de Ia
Unidad Educativa, promoviendo ks inclusién de estudiantes con TDAH.

Por lo antes mencionado. solicitamos muy gentibmente a usted la autonzacion parm
recabar datos correspondientes al objetivo del estudio que permita investigar y anulizar o
comportamiento de los estodiantes con TDAH de la institucion y ademas recolectar
informuacién del conmocimiento de los docentes sobre el mancjo de los estudiantes
mencionndos. Los resultados vy conclussones obtenidas del mismo seran compartidos con Ia
mstitucidn y aportasin al beneficio, desarrollo v crecimiento de la prestigiosa institucion gue
dinge
L N

e Lo \

» - \\"\
\?

109



110



PROYECTO DE TITULACION
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Q Buscar en mis informes

Quizizz

Alex Pillana Participantes ~ Preguntas
Cuenta Basic 3
Alex Hidalgo
Mejora tu Plan
— Myriam Villalba
; 2intentos
Invita y gana
Super gratis

% *
+ Crear

i Explorar

Alex Pillana (Alex Pillana)

@ Verénica Moreta

2 f'\ Daniel Jijon

A

@ FERNANDO BORJA

&

i Mibiblioteca

# Informes

bt Clases

Resumen Etiquetas

vl X3

vh x4

V5 | RS

vd x6

v4 x3 13

x1 19

VARG VARG R &Y,

ilnformes v Introducir cédigo Q0
o 5990  FEvaluar
6/10 5110  Evaluar
5no 3970 Evaluar 5
4 3880  Evaluar
4 3030  Evaluar ;
0110 0 Evaluar 5
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CONVOCATORIA 01

Ambato, 27 de mayo del 2024

MAESTRANTES DE LA UNIVERSIDAD INT
ERNACION
ECUADOR - UIDE QUITO. AL PR

DE :
-Ing. Andrea Torres.
-Ing. Alex Pillana

Reunion ordinaria para la Socializacion de la encuesta de inicio para

la “Guia gamificada para docentes de la Unidad Educativa Fiscomisional
ASUNTO . Leonardf) Murialdo del canton Ambato-Ecuador sobre educacion inclusiva

de estudiantes con trastorno por déficit de atencion con hiperactividad™ a las

13:00 en el laboratorio de computacion.

PARA + Docentes de 8vo a décimo aio

Presente. -

De nuestra consideracion:

Con un saludo cordial de la manera mas comedida solicitamos a usted, asistir a la
a encuesta acerca de la “Guia gamificada

reunioén ordinaria para la Socializacion de 1
de la Unidad Educativa Fiscomisional Leonardo Murialdo del canton

para docentes
sobre educacion inclusiva de estudiantes con trastorno por déficit de

Ambato-Ecuador
atencion con hiperactividad”

Particular que pongo €n su conocimiento para los fines pertinentes, por su gentil

atencion nos es grato suscribirnos.

Atentamente,

Ing. Andrea Torres
MAESTRANTE 1
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PADRES JOSEFINOS AMBATO
2023-2024

UNIDAD EDUCATIVA LEONARDO MURIALDO

REGISTRO DE CONVOCATORIA 1 DE DOCENTES DE 8vo A 10mo afio.

a: Lunes 27

Mes: Mayo

Afo: 2024
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