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Resumen Ejecutivo

El estudio se concentra en disefar recursos digitales para abordar el desinterés, la
desmotivacion y las dificultades en el aprendizaje de matematicas en estudiantes del noveno
ano de la Unidad Educativa "Nicolas Jiménez", con el fin de mejorar el rendimiento
académico y cultivar un interés duradero en la disciplina. Ecuador se encuentra por debajo
del promedio de los paises de América Latina y el Caribe en matematicas, lo que subraya la
urgencia de intervenciones efectivas, como la adopcion de modelos pedagdgicos como el

constructivismo y el conectivismo de George Siemens.

La Unidad Educativa "Nicolas Jiménez" enfrenta desafios significativos en la ensefianza de
matematicas, donde los métodos tradicionales no son suficientes por lo que se requiere de
herramientas digitales innovadoras para mejorar el aprendizaje. El desarrollo de recursos
digitales busca avanzar en la calidad de la educaciéon matematica, fomentando una
comprension sdlida de los conceptos fundamentales y cambiando la actitud de los

estudiantes hacia las matematicas.

La investigacion tiene como objetivo desarrollar recursos educativos digitales que aumenten
la participacién y motivacion de los estudiantes, generando un aprendizaje significativo
alineado con el curriculo nacional y las necesidades de la institucion educativa. La pregunta
de investigacion se centra en como mejorar la motivacion en el aprendizaje de matematicas
mediante recursos educativos digitales en la Unidad Educativa “Nicolas Jiménez”, con la
expectativa de proporcionar propuestas concretas para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje y desarrollar competencias matematicas solidas en los estudiantes de noveno

ano.



Abstract

This research aims to develop digital resources addressing disinterest, demotivation, and
math learning challenges in ninth-grade students at "Nicolas Jiménez" Educational Unit.
The goal is to create tools fostering a stimulating learning environment, boosting academic

performance, and nurturing enduring interest in the subject.

Ecuador's below-average math performance, according to the 2018 PISA-D Report,
underscores the need for urgent interventions. Pedagogical models like constructivism and

George Siemens' connectivism guide this work, emphasizing information relevance.

"Nicolas Jiménez" faces significant challenges in traditional math teaching, marked by
disinterest and poor performance. Innovative digital tools are essential to revitalize learning,

leveraging multimedia and virtual platforms.

Developing digital resources aims to enhance math education quality, promoting a solid
grasp of key concepts. Integrating ICT in classrooms can alter students' attitudes, making

them more actively engaged.

The research targets boosting student participation and motivation through digital resources,

facilitating meaningful learning aligned with national curriculum standards.

The key question focuses on improving math learning motivation via digital resources at
"Nicolas Jiménez" Educational Unit, expected to offer practical solutions for enhancing

teaching effectiveness and fostering solid math competencies in ninth-grade students.



1. Introduccion

1.1. Identificacion del entorno del proyecto y presentacion de la organizacion

La Unidad Educativa “Nicolas Jiménez” ubicada en el Norte de Quito, Ecuador se
fund6 el 7 de mayo de 1991, desde aquel entonces atiende a estudiantes de diversos niveles
educativos, ofreciendo una educacion integral y de calidad. Es una institucion de régimen
fiscal que lleva su nombre en honor a Nicolas Jiménez, un periodista, reconocido por su
compromiso con la justicia y sus destacados articulos en la prensa. La Unidad Educativa se
rige por la ideologia de este patrono, buscando formar generaciones de estudiantes con una

solida base cientifica, humana y técnica, impregnada de valores éticos y morales.

En este contexto los estudiantes de noveno afo enfrentan el desafio de consolidar sus
conocimientos en matematica, una materia fundamental para el desarrollo de habilidades
analiticas y problematicas. La institucion cuenta con un cuerpo docente capacitado y
comprometido con la mejora continua del proceso educativo, sin embargo, se enfrenta a

limitaciones en cuanto a la integracion efectiva de recursos digitales en la ensefianza.

El uso de los recursos digitales en la educacion se ha convertido en una herramienta
indispensable, especialmente a raiz de la pandemia de COVID-19, que evidencio la
importancia de contar con un recurso tecnoldgico para asegurar la continuidad del
aprendizaje. Sin embargo, en la Unidad Educativa Nicolds Jiménez, se han identificado
varios problemas con la implementacion y uso de estos recursos en la ensefianza de

matematicas.

En este contexto una problematica evidente es la falta de infraestructura y acceso a
dispositivos tecnoldgicos adecuados o en su defecto a una conexion estable a internet en sus
hogares, lo cual limita su capacidad para aprovechar los recursos digitales. Asi mismo los
docentes, aunque se encuentran comprometidos con la educacion de sus estudiantes, a
menudo carecen de la formacion y el soporte necesario para integrar eficazmente

herramientas digitales en sus practicas pedagogicas.

Es asi como este estudio pretende proponer soluciones para la integracion de recursos
digitales en la ensefianza de matematica a los estudiantes de noveno ano de la Unidad

Educativa Nicolas Jiménez.



1.2. Justificacion y descripcion del problema de titulacion

Este proyecto se lo realiza debido a que existen varios limitantes como la falta de
inversion estatal, la cual, segiin datos del Presupuesto General del Estado, la inversion en
educacion se redujo de 259,1 millones de dolares en 2023 a 220,1 millones en 2024, con
una diferencia de 39 millones, como se puede observar en la Figura N°1. (Ministerio de

Economia y Finanzas, 2024)

Figura No. 1. Presupuesto para inversiones en educacion 2023 - 2024
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Fuente: Ministerio de Economia y Finanzas, 2024.

Otro agravante fue la pandemia de COVID-19, la cual fue un catalizador que revelo la
falta de preparacion para los retos tecnoldgicos en la educacion, donde docentes y
estudiantes se vieron obligados a adaptarse y capacitarse individualmente para utilizar
plataformas y recursos virtuales. En este contexto, el uso de plataformas y herramientas
digitales en la ensefianza de matematicas en la Unidad Educativa Nicolads Jiménez ha sido

limitado.

La complejidad del proceso y la falta de recursos digitales que motiven a los estudiantes
han llevado a muchos docentes a optar por métodos tradicionales, como la clase magistral
con pizarra y marcador. Sin embargo, en la realidad educativa y social contemporanea es
fundamental la creacion de nuevas plataformas y herramientas digitales que brinden a los
estudiantes un proceso emocionante, eliminando el temor a las matematicas y a la
tecnologia, esto permite a los docentes que la ensefianza de la asignatura resulte en un
proceso enriquecedor y mas significativo, aprovechando los conocimientos previos de los

estudiantes.



La Unidad Educativa Nicolas Jiménez ha enfrentado los desafios de la brecha digital y
tecnologica, con inconvenientes para adaptarse a la nueva realidad educativa nacional y no
quedar al margen de la utilizacion de las herramientas tecnologicas, las cuales podrian

mejorar la ensefianza del curriculo y en especial de las matematicas.
1.3. Propdsito y pregunta del trabajo de titulacion

La investigacion busca desarrollar recursos educativos digitales que generen en los
estudiantes una participacion activa, incrementando su motivacion en el aula de clase y el
compromiso integrando herramientas digitales, logrando asi un aprendizaje significativo. La
investigacion pretende exponer como el uso de recursos educativos digitales puede mejorar
la comprension de conceptos matematicos, el desarrollo de las destrezas necesarias,
alineadas al curriculo nacional y a las necesidades de la institucion educativa en el area de

matematica.

Pregunta de investigacion

(Como podemos mejorar la motivacion en el aprendizaje de matematica mediante
la implementacion de recursos educativos digitales, en el proceso de ensenanza a

estudiantes de noveno afno en la Unidad Educativa “Nicolas Jiménez?

1.4. Objetivo general

Desarrollar recursos educativos digitales que permitan mejorar la motivacion y el
aprendizaje de matematica, en estudiantes de noveno afio en la Unidad Educativa
“Nicolas Jiménez”.

1.5. Objetivos especificos

e Planificar el contenido del recurso educativo digital sobre conceptos y destrezas
matematicas en el marco de la filosofia institucional y la ética.

e Disefar recursos educativos digitales multimedia e interactivos, que se alineen
con el curriculo de noveno afio de la asignatura de matematica.

e Integrar recursos educativos digitales en plataformas LMS para mejorar la

ensefanza de matematica para el noveno afo.



2. Marco Tedrico

2.1. Modelos pedagégicos

Los modelos pedagogicos son marcos tedricos y metodoldgicos que guian la
préctica docente. Dicho esto, podemos decir que un modelo pedagdgico son
representaciones “particulares de interrelacion entre los parametros pedagogicos”(Florez,
1999), estos modelos ofrecen una vision clara y especifica sobre como se debe llevar a
cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, con todos los elementos disponibles, y estan

basados tanto en teorias educativas como en las teorias psicologicas.

Los modelos pedagogicos pueden entenderse como principios, estrategias y técnicas
que orientan la labor docente, para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Dentro de
los modelos pedagdgicos se pueden identificar distintos enfoques, como el conductista, el
cognitivista, el constructivista y el conectivista. Cada uno de estos enfoques ofrece una
perspectiva Unica sobre como se produce el aprendizaje y como se debe organizar la

ensefianza para que esta sea efectiva.

La falta de profundidad en el abordaje cientifico en lo que respecta a los modelos
pedagogicos y su definicion precisa, no impide la reflexion sobre la naturaleza de estos, sus
componentes y su relacion con los modelos psicoldgicos, socioldgicos, comunicativos y
gnoseoldgicos y menciona que hacerlo es esencial antes de determinar una propuesta
concreta para la direccion del proceso educativo. Ortiz, menciona que, la modelacion
cientifica, aplicada al proceso pedagogico, posee particularidades que, al ser
conceptualizadas, facilitan la identificacion, evaluacion y desarrollo de modelos

pedagdgicos para lograr una mayor eficiencia educativa (Ortiz, 2013).

2.2 Las TIC en la educacion

Uno de los conceptos mas didacticos para comprender la importancia del uso de las
TIC dentro del ambito educativo es el que ofrece la UNESCO, que manifiesta que las TIC
son un “recurso de agrupacion de las tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones
digitalmente, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza

acustica, optica o electromagnética” (UNESCO, 2014).

Dicho esto, parece importante sefialar la relevancia de la utilizacion de medios
tecnologicos TIC dentro de la educacion para ampliar las oportunidades y formas de

aprendizaje y, sobre todo, poder llegar a un nimero de educandos cada vez mas amplio. El



uso de las TIC también surge como respuesta por supuesto, a las necesidades estudiantiles

emergente y a la educacion cada vez mas globalizada y exigente.

Las tecnologias de la informacion y comunicacion han revolucionado la educacion, en
gran parte porque han cambiado la forma usual de compartir saberes, y el mejoramiento de
las clases, entregando una inmensa cantidad de herramientas digitales, promoviendo y
motivando los contenidos entre los estudiantes, procurando espacios educativos

tecnologicos (Toapanta & Yugcha, 2023).

Por otro lado, los enfoques que promueven el aprendizaje activo se centran mas en el
desarrollo de las habilidades de los estudiantes que en la transmision de informacion y
requieren que los estudiantes hagan algo -leer, discutir, escribir- que requiera un
pensamiento de orden superior. También enfatizan la exploracion por parte de los alumnos
de sus actitudes y valores (Real et al., 2022). En consecuencia, es necesario en los tiempos
actuales de la revolucion del conocimiento, la implantacion de recursos digitales que
promuevan metodologias y estilos de aprendizaje activo que mejoren los procesos de

ensefanza - aprendizaje de los estudiantes.

2.3. Importancia de la tecnologia en la ensefianza de matematica

En la actualidad la matematicas y tecnologia son una combinacion que fomenta de
forma positiva los propositos pedagdgicos. La tecnologia una herramienta fundamental
para la ensefianza y el aprendizaje de materias relacionadas con la matematica y la
construccion de material para desarrollar sus destrezas en los estudiantes es
indispensable porque genera pensamiento analitico, agilidad mental, desarrollo de
habilidades investigadoras, pensamiento critico, capacidad de resolver problemas,

razonamiento, facultad de desenvolverse en la vida cotidiana, etc.

La matematica, considerada como una de las disciplinas que juega un rol primordial
en la formacion intelectual del alumno incidiendo positiva y directamente sobre las
estructuras mentales, requiere un proceso de ensefianza y aprendizaje adecuado que
facilite en el alumno un desarrollo 16gico matematico apropiado. Asi también es
indispensable que el docente en el aula salga de su estrategia expositiva, para asi no

interactuar mas entre educador-educandos (Riveros, 2008).



La tecnologia es un medio moderno en la ensefanza y entretenido al momento del
aprendizaje de las matematicas en la actualidad. La tecnologia influye en el proceso de
ensefnanza de las matematicas motivandolos e incentivando su curiosidad por saber mas.

La utilizacion de recursos digitales y multimedia en la ensefianza y aprendizaje de
las matematicas permiten presentar ambientes atractivos, interactivos y multisensoriales, lo

que motiva el interés y puede mejorar significativamente la comprension en los estudiantes.

Los recursos multimedia al combinar texto, imagen, video, audio y animacion
facilitan la comprension de conceptos matematicos de forma mas dindmica; asi también

permiten a los estudiantes tomar decisiones, realizar acciones y recibir retroalimentacion.

2.4. Disefio Instruccional

El disefio instruccional como metodologia es fundamental para la creacion efectiva
de Recursos Educativos Digitales, debido a que con su utilizacion se alcanza una mejor
planeacion didéctica y materiales mejor adaptados al curriculo, también permite ajustarnos
a las necesidades institucionales y de los docentes, logrando asi reducir las limitaciones en
cuanto a infraestructura, brecha digital y la falta de capacitacion de los docentes (Gazca,

2021).

Existen varios modelos de Disefio instrumental entre los cuales podemos encontrar: modelo

ADDIE, modelo Gagné, modelo ASSURE, entre otros.

2.4.1. Modelo ADDIE

Para esta investigacion se eligio el modelo ADDIE, porque se adapta a los
modelos pedagodgicos constructivista y conectivista, que centran la educacion en el
estudiante. El modelo ADDIE est4d compuesto de cinco fases: Andlisis, Disefio Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion. Pero entre cada fase hay que aplicar un proceso de revision

que permita realizar ajustes y mejorar cada una (Chavarria et al., 2023).

2.4.2. Consideraciones de diseino

En concordancia con la fase de analisis del modelo ADDIE, debemos alinear los
recursos digitales al curriculo de la asignatura de matematicas del noveno afio de Educacion
Basica. Ademas, es necesario considerar varios aspectos como: el tipo de recurso, la
interactividad del estudiante (resaltando elementos interactivos del recurso), disefio de la
interfaz (presentacion textual o grafica), juego de tonos y colores, entre otros (Lopez et al.,

2021).



2.5. Herramientas digitales

2.5.1. Aplicaciones Digitales

(Colom et al., 1988) define que “Los medios educativos son aquellos elementos
materiales cuya funcion estriba en facilitar la comunicacion que se establece entre
educadores y educandos”. De la misma manera (Erazo, 2021) asegura que una aplicacion
digital es una herramienta poderosa que ofrece recursos visuales y practicos que facilitan la
comprension de los conceptos matematicos, ademas de promover la resolucion de
problemas y el desarrollo del pensamiento 16gico, asi mismo permiten adaptarse a las
necesidades y estilos de aprendizaje de cada estudiante, ofreciendo un entorno

personalizado y motivador (Vesga & Escobar, 2018).

2.5.2. Gamificacion

Debido al entorno globalizado que actualmente proporciona el internet se puede
encontrar una diversidad de informacién y metodologias para la ensefianza de las
matematicas, siendo todas mediadas por las TIC dentro de las aulas de la educacion de los

diferentes niveles.

En este sentido una de las estrategias para mejorar el aprendizaje y ensefianza en
las aulas es la Gamificacion, el cual se contextualiza como la incorporacion de elementos de
juego en contextos no ludicos, aprovechando la naturaleza intrinseca del ser humano para
buscar desafios, recompensas y logros, creando asi un entorno de aprendizaje més
interactivo (Lee et al., 2023). En el entorno educativo actual, los estudiantes crecen en un
mundo digital, rodeados de tecnologia y juegos, es alli donde la integracion de la
Gamificacion permite aprovechar todas sus ventajas, convirtiendo las sesiones de

aprendizaje en experiencias inmersivas y atractivas (Holguin et al., 2022).

3. Metodologia

Para este proyecto hemos determinado que el tipo de metodologia a utilizar seré el
método cualitativo, utilizando los métodos de recoleccion de datos secundarios y plantear
posteriormente la realizacion de la aplicacion del estudio en una investigacion — accion

participativa.



3.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos

virtuales

Luego de evidenciar las condiciones de los estudiantes de noveno afo de la Unidad
Educativa “Nicolas Jiménez de la Parroquia” de Calderon del Distrito Metropolitano de
Quito, se llegod a la conclusion que existe un notable déficit en cuanto al desarrollo de
estratégicas didacticas y recursos educativos para la correcta ensefianza de la materia de
matematicas; esto lo revela los resultados de aprendizaje de los alumnos que no alcanzan

los minimos establecidos por las evaluaciones de calidad de la educacion.

Por esta circunstancia, ha sido necesario la planificacion de estrategias didacticas,
contenidos y recursos educativos digitales en consonancia con el desarrollo de las nuevas
tecnologias Tics afin de dar respuesta a este grave de problema de la falta de motivacion de
los estudiantes en lo que respecta al aprendizaje de las matematicas, habida cuenta de su
importancia. Todo esto dentro del marco ético — moral que sea el fundamento de una
formacion integral de los estudiantes en donde no s6lo se aborden las reflexiones tedricas o
profesionales, sino que también se haga especial énfasis a lo largo de todo el proceso
educativo de los aspectos ético y los valores institucionales y de los demas miembros del
proceso educativo; esto se refiere, a ir mas alla de realizar revisiones de plagio, fraude y
deshonestidad, los docentes tenemos la responsabilidad de promover una cultura ética en
los estudiantes, que les permita no solo desarrollarse y cumplir con su proyecto de vida,
sino que ademads incentive un ambiente educativo mas respetuoso, libre y colaborativo

(Rivera & De Oliveira, 2020).

Esta investigacion guarda concordancia con las necesidades educativas del
Colegio Nacional “Nicoléas Jiménez”, debido a que los estudiantes deben utilizar de manera
responsable los avances tecnologicos a su alcance, potenciando su conocimiento,
creatividad e innovacion, pero entendiendo que la Tecnologia es una herramienta, pero no la

meta de su formacién (Garcia et al., 2023).

Es fundamental desarrollar politicas éticas que permitan contrastar la
informacion, evitando asi el uso de informacion falsa, esta practica debe ser utilizada en
todo el proceso educativo en la recopilacion de datos, edicion de contenidos, respetando los

derechos de autor y la propiedad intelectual (Vargas, 2019).
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Para todo lo anteriormente indicado se vuelve necesario enmarcar la accion
educativa dentro de la filosofia institucional teniendo siempre presente la mision, vision y

valores de la institucion educativa.

Mision

La mision de la Unidad Educativa Nicolas Jiménez es desarrollar jovenes en un
ambiente de libertad, fomentando la capacidad critica, la tolerancia, la identidad y el orgullo
nacional, asi como el respeto a los derechos humanos. Aspira a que sus alumnos se

conviertan en lideres comprometidos con la lucha contra la injusticia, la corrupcion y la

conservacion del medio ambiente.
Vision

La Unidad Educativa Nicolas Jiménez serd un referente de progreso para la
comunidad, se constituye como una alternativa idénea de educacion que posibilite la
formacion de seres humanos activos, proactivos, competitivos con principios morales,
inclusivos, y académicos que permitan alcanzar los estandares de calidad y calidez, bases

indispensables para su desarrollo integral.
Valores

Respeto: Todos los miembros de la comunidad educativa deben tratar a los
demas con respeto, cortesia y consideracion, sin discriminacion por motivos de origen

étnico, género, religion, orientacion sexual, capacidades diferentes, entre otros.

Responsabilidad: Cada miembro de la institucion es responsable de sus

acciones y debe asumir las consecuencias de las mismas, tanto positivas como negativas.

Solidaridad: Fomentamos la solidaridad y el apoyo mutuo entre los miembros

de la comunidad educativa, promoviendo la empatia y la colaboracion en todo momento.

Honestidad y Etica: Se espera que todos los miembros de la comunidad
educativa actiien con honestidad, integridad y ética en todas sus actividades académicas y

personales.

Inclusividad: Valor que promueve la diversidad y el respeto mutuo, creando un

entorno educativo donde toda la comunidad educativa se sienta valoradas y comprendidas.

Amor: Como expresion del afecto y cuidado para el estudiante y para los demas.
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3.2.Diseiio de materiales educativos digitales

Una vez analizado el curriculo, la metodologia y las herramientas didacticas, es
momento de realizar una seleccion de las aplicaciones que nos faciliten el desarrollo de
recursos educativos digitales y su adaptacion de los contenidos con el curriculo de
matematica. Esto nos permitird fomentar en los estudiantes la interactividad y participacion,
podran reforzar contenidos de una mejor manera y mantenerse motivados en el estudio de
matematica, podremos realizar las actividades de forma sincrona pero lo importante es que
los estudiantes se sientan atraidos y comprometidos de manera asincronica y que repasen
las veces que consideren necesarias la materia disminuyendo su distraccion y

desmotivacion.

Para este trabajo de investigacion, hemos considerado importante trabajar los
siguientes contenidos: monomios (conceptos y operaciones), geometria y estadistica, debido
a su idoneidad y su complejidad media pueden ser llevados al medio digital para crear un

aprendizaje significativo.

Para la creacion de los recursos educativos digitales vamos a utilizar las
siguientes herramientas: Zoom, Canva, Genially y Filmora. Ademas, para el desarrollo de
recursos educativos de Gamificacion emplearemos las aplicaciones como: Gimkit,

Wordwall, Educaplay, Pexels y Wevideo.

3.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

La relacion entre la metodologia y los Sistemas de Gestion del Aprendizaje
(LMS) se centra en como estos enfoques educativos se complementan con recursos
didacticos y las LMS para mejorar la experiencia de aprendizaje. El PBL es una
metodologia activa en la que los estudiantes abordan problemas reales en grupo; en este
caso apoyados con recursos didacticos subidos a una LMS que brinda con las facilidades de
su entorno, una organizacion y gestion de los recursos didacticos. Cabe recalcar que el
estudiante y el docente se benefician de la estructura organizativa y funcionalidades de un
LMS para organizar el contenido del curso, gestion de evaluaciones y monitoreo del
progreso, asi como facilitar la comunicacion entre participantes a través de foros,

mensajeria interna y demas herramientas interactivas.

Los LMS permite ademas personalizar los recursos educativos a fin de que se

avance de manera individual al ritmo que demanda cada estudiante.
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En este sentido las LMS promueven un enfoque constructivista del
aprendizaje, basado en la activacion del conocimiento en base a experiencia propia, la

colaboracion, la reflexion, haciéndola més interactiva y participativa.

En conclusion, la PBL y los LMS integran de manera efectiva la teoria con la
practica en el proceso de ensefianza-aprendizaje, maximizando la participacion estudiantil
en la resolucion de problemas reales, asi como la colaboracion en grupo y el uso 6ptimo de

los recursos educativos disponibles en cada institucion en particular.

En nuestro caso de estudio el uso de Brightspace de D2L cumple
completamente nuestra necesidad de relacionar la plataforma LMS, los recursos digitales y
el desarrollo de las destrezas basicas imprescindibles es vital en la educacion actual.
Consideramos que cumple completamente con se ese punto de contacto entre los
estudiantes, docentes y el recurso didéctico. Otra caracteristica que buscamos es que tiene
que ser la encargada de presentar el curso por medio de su entorno; es decir el material
didéctico (videos, infografias, lecturas de tendencia acerca del tema, otro material didactico,

cuestionarios y/o evaluaciones, etc.) con el usuario,
Una buena plataforma a nuestra consideracion debe caracterizarse por:

e (estionar usuarios; con claves seguras, accesos y permisos de acuerdo a sus
roles.
e Permitir la carga de contenido de curso.
e (Gestionar notificaciones grupales, individuales, automaticas, etc.
e Debe ademas gestionar informes progreso, puntuacion.
e Gestion de evaluaciones, etc.
4. Resultados

4.1. Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales.

El propdsito de disefiar recursos digitales que aborden de manera integral el
desinterés, la desmotivacion y las dificultades en el aprendizaje de matematicas en
estudiantes del noveno afio de la Unidad Educativa Nicolds Jiménez se ha cumplido. Es asi
que la meta de crear recursos digitales que fomenten un ambiente de aprendizaje
estimulante, relevante y accesible, que promueva el desarrollo de habilidades matematicas y
la apreciacion por la disciplina, elevando no solo el rendimiento académico de los

estudiantes, sino también cultivando un interés duradero en la disciplina, se ha logrado.

13



En esta investigacion fue necesario identificar las deficiencias y problemas que los

estudiantes poseen en el proceso de aprendizaje de matematicas, logrando asi explorar

diferentes enfoques y soluciones potenciales, lo que implica la investigacion de las mejores

practicas en el uso de recursos digitales en la educacion y la colaboracion con otros

profesionales para desarrollar estrategias efectivas.

En concordancia con el contexto educativo ecuatoriano y mediante la realizacion

del analisis de los resultados obtenidos del Informe PISA-D del afio 2018, se logré

identificar que Ecuador se encuentra bajo el promedio de los paises de América Latina y el

Caribe (ALC) para la asignatura de matematica, donde mas del 70% de los estudiantes no

lograron alcanzar el nivel dos, que representa al nivel basico de habilidades matematicas

requeridas (Ineval, 2018)

Acuerdos y compromisos

Dentro de la comunidad educativa, la elaboracion de acuerdos o compromisos son

esenciales debido a que esto implica ejecutar decisiones consensuadas, que permitiran la

creacion de un ambiente de confianza y libertad, sin presion y con la conviccion de todos

los actores, lo cual fortalecerd la convivencia en el ambiente educativo. Esto solo podra

alcanzar por medio de una participacion activa de todos los actores, logrando que los

compromisos sean efectivos y fomenten la armonia y convivencia sana.

Acuerdos y compromisos de los Estudiantes

Es fundamental crear acuerdos y compromisos con los estudiantes, ya que, mediante

su participacion, se lograra alcanzar mediante el didlogo constructivo un clima de paz,

armonia y concordia, en base a compromisos que permita establecer un comportamiento

responsable, ademas de la resolucion pacifica de conflictos, y una mejora sustancial en

cuanto al respeto mutuo que se deben a los demads actores del proceso educativo.

Tabla No. 1. Acuerdos y compromisos de los estudiantes

responsabilidad
por el cuidado
y promocion de
la salud

a ellos mismo y a los demas participantes del
proceso educativo.

-Participar activamente en las actividades de
temas de sexualidad, ETS y prevencion de
embarazos.

Ambito Acuerdos Compromisos
Los estudiantes acuerdan: Los estudiantes se
comprometen a:
Respetoy -Aplicar habitos de higiene personal por respeto | -Mantener su higiene personal.

-Conversar con nuestros
representantes sobre temas de
sexualidad.

-Exponer y fomentar campafia
sobre las drogas y el alcohol.
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-Atender a charlas e investigar acerca de los
peligros del uso y consumo de drogas.
-Procurar un uso adecuado del material de aseo.

-Cuidar los servicios del colegio
y mantenerlos limpios, para el
uso de todos.

Respeto y -Cuidar y mantener el aseo de toda la -Depositar los desechos en su
cuidado del institucion. lugar.
medio -Procurar el ahorro de agua y energia dentro y -Utilizar la luz natural para
ambiente: fuera de la institucion. ahorrar energia.
-Participar en actividades y camparias de -Hacer de la préctica ecoldgica
conservacion y cuidado del ambiente. un estilo de vida.
Respetoy - Cuidar con responsabilidad todos los bienes - Utilizar adecuadamente las
cuidado muebles e inmuebles; asi como también toda la | bancas, pizarras, escritorios para

responsable de
los recursos

infraestructura de la institucion.

realizar las actividades. (No
rayar, pintar y destruir).

materiales y - Comunicar a las autoridades
bienes de la los dafios ocasionados a los
institucién bienes.

educativa

Respeto entre -Adoptar un modo de vida respetuoso y -Conocer y aplicar las normas
todos los equilibrado, dentro y fuera de la institucion. de la institucion

actores de la -Cumplir con las normas de comportamiento de | -Respetar a todos los miembros
comunidad la institucion. de la comunidad educativa.
educativa -Respetarnos los unos a los otros evitando -Ser tolerantes con las diferentes

cualquier tipo de discriminacién.
- Recurrir siempre al dialogo como recurso de
mediacion.

manifestaciones socio
culturales.

- Informar cualquier conflicto
gue surja en la convivencia
escolar.

Libertad con
responsabilidad
y - . -7
participacion
democratica

-Colaborar en las actividades de voluntariado,
clubes y participar democraticamente en la
eleccion del Consejo Estudiantil.

-Representar dignamente a la institucién en los
eventos que interviniere.

-Participar con seriedad, respeto
y responsabilidad en las
actividades de clubes y eleccién
de Consejo Estudiantil.
-Mantener un comportamiento

estudiantil adecuado dentro y fuera de la
institucion.
Respeto a la -Respetar toda forma de diversidad, fomentando | -No discriminar a ninguno de
diversidad el respeto y equidad de todos los miembros de la | los actores de la comunidad
comunidad educativa. educativa.
-Fomentar la inclusion de toda la comunidad -Promover los valores de la
educativa. institucion para lograr una sana
-Entender que las diferencias nos hacen Unicosy | convivencia.
especiales. -Respetar la diversidad de la
comunidad educativa.
Uso -Actuar con integridad y honestidad en todas las | -Evitar el plagio, fraude

responsable de
TICs

actividades académicas y sociales.

-Proteger la privacidad e integridad de toda la
comunidad educativa en los entornos digitales.
-Utilizar los recursos tecnoldgicos propios y de
la institucion de manera responsable.

académico y cualquier forma de
trampa o engafio.

-Abstenerse de participar en
actividades de ciberbullying,
difamacién y distribucion de
contenido inapropiado.
-Utilizar de manera responsable
sus materiales tecnoldgicos y de
la institucion.
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Tabla No. 2. Acuerdos y compromisos de los docentes

Ambito Acuerdos Compromisos
Los docentes acuerdan: Los docentes se comprometen
a:
Respeto y -Garantizar un ambiente sano y saludable -Incorporar dentro de la

responsabilidad
por el cuidado y
promocion de la
salud

mediante la practica de hébitos de higiene
personal y grupal.

-Instruir e inculcar acerca de los dafios fisicos
y psicoldgicos que ocasionan el consumo de
estas sustancias ilicitas.

planificacion de cada docente,
charlas o conferencias sobre el
tema.

- Organizar brigadas y equipos
de trabajo que precautelen el
cuidado de la salud y aseo de
todos los integrantes de la
Comunidad Educativa.

Respeto y
cuidado del
medio ambiente:

-Inculcar en los estudiantes el amor a la
naturaleza y la biodiversidad de nuestro pais.
-Cimentar en las/los estudiantes el cuidado de
jardines y plantas que sirven de ornamentacion
en los pasillos y patios de la institucian.

-Realizar campafias sobre el
buen uso de los recursos
naturales.

-Coordinar la realizacion de
mingas para el cuidado y
mantenimiento de los espacios
naturales.

Respeto y
cuidado
responsable de
los recursos
materiales y
bienes de la
institucién
educativa

-Inculcar a los estudiantes el respeto y cuidado
de los bienes materiales.

-Usar con responsabilidad, cuidado y vigilar
todos los recursos, materiales y bienes de la
institucion educativa.

-Establecer charlas permanentes
para el cuidado de los bienes
materiales.

-Conformar comisiones de
docentes veedores para
conservacion y buen uso de los
bienes y espacios del plantel.

Respeto entre
todos los actores
de la comunidad
educativa

-Estimular y mantener las normas del Buen
Vivir desarrollando las mejores relaciones
entre todos los miembros de la comunidad

educativa, sin discriminacion de ninguna clase.

-Asesorar y participar eficazmente cuando las
autoridades o miembros de la Comunidad
Educativa requieran de nuestras competencias,
para el cumplimiento de los objetivos
institucionales.

-Tratar con cordialidad y respeto
a nuestras autoridades,
compafieros docentes,
estudiantes y padres de familia.

- Participar de manera
propositiva en Organismos,
comisiones y areas determinadas
en el modelo de gestidn vigente.
-Utilizar expresiones que
motiven y eleven la autoestima
de los estudiantes.

Libertad con
responsabilidad
y - - -7
participacion
democratica

-Participar en los programas sociales,
culturales y deportivos por jornadas y niveles.
- Conformar los organismos de participacion
democratica.

- Elaborar y cumplir con los
respectivos POA de acuerdo al
evento programado segln
jornada y nivel.

-Cumplir con los roles

estudiantil establecidos en la normativa.
-Motivar la participacion
democratica en los eventos
estudiantiles.

Respeto a la - Respetar las diferencias de pensamiento y -Acompafiar al estudiante en sus

diversidad opinion de todos los integrantes de la aprendizajes tomando en cuenta

comunidad educativa.

-Promover el respeto a la diversidad étnica, de
costumbres, ideologias, y modus vivendi de
cada persona.

sus diferencias individuales y
fortaleciendo su auto-estima.
- Dar apoyo y seguimiento
pedagdgico a las y los
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- Respetar la inclusion educativa de estudiantes

en estado de vulnerabilidad.

estudiantes, para superar el
rezago Yy dificultades en los
aprendizajes y en el desarrollo
de competencias, capacidades,
habilidades y destrezas.

Uso responsable
de TICs

-Inculcar a la comunidad educativa el uso
responsable de la tecnologia.

-Supervisar el buen uso de los recursos
digitales de los estudiantes.

-Crear talleres con la comunidad
educativa para el uso adecuado
de los recursos digitales.
-Difundir los beneficios del uso
correcto de las redes sociales y

la tecnologia.

Tabla No. 3. Acuerdos y compromisos de las autoridades

Ambito Acuerdos Compromisos
Las autoridades acuerdan: Las autoridades se
comprometen a:
Respeto y -Evaluar actividades programadas en el -Realizar el seguimiento de las

responsabilidad
por el cuidado y
promocion de la
salud

POA de la comision y proponer reajustes.
-Gestionar el apoyo con Ministerio de
Salud Publica; (MSP), Ministerio del
Interior (MI),FGE (Fiscalia general del
estado, y otros.

actividades de la comision de
salud y medio ambiente.
-Programar espacios de accion
multidisciplinaria en
coordinacién con las diferentes
carteras de estado.

Respeto y
cuidado del
medio ambiente:

-Gestionar la adquisicién de contenedores
de basura/clasificada.

-Promover y autorizar campanas de
reciclaje.

Coordinacion con padres de
familia el reciclaje de botellas y
mingas de limpieza.

Gestionar la adquisicion de
basureros, contenedores para la
institucion.

Respetoy
cuidado
responsable de
los recursos
materiales y
bienes de la
institucién
educativa

-Promover el buen uso y cuidado de
equipos e implementos de la institucion.
-Coordinar la participacion de los padres
en mingas.

-Establecer parametros sobre cuidado,
mantenimiento y reposicion de las
instalaciones.

-Implementar fichas de
seguimiento y control del uso y
cuidado de recursos materiales.
-Seguimiento y control del buen
uso de equipos e implementos de
la institucion.

- Programar las mingas con
padres para el mantenimiento y
cuidado de las instalaciones.

Respeto entre
todos los actores
de la comunidad
educativa

- Construir de manera participativa el
cédigo de convivencia.

- Promover la realizacion de talleres acerca
de normas de comportamiento dentro y
fuera de la comunidad educativa.
-Socializacion de rutas y protocolos a la
comunidad educativa.

- Garantizar la construccion,
seguimiento, evaluacion y
comunicacion del cédigo de
convivencia.

-Seguimiento, control e
implementacion.

Libertad con
responsabilidad y
participacion
democratica
estudiantil

-Normar directrices necesarias para que el
Consejo Estudiantil cuente con instancias
de apoyo para su organizacion.

- Programar actividades deportivas,
culturales, cientificas y sociales de acuerdo
al calendario escolar.

-Seguimiento y control del
cumplimiento del POA.
-Apoyar iniciativas que
promuevan su participacion.
-Coordinar y liderar la
participacion activa de los
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estudiantes, en este tipo de
actividades.

Respeto a la
diversidad

- Promover actividades de concienciacion
de respeto a la inclusién y diversidad, asi
como la inclusion de estudiantes con NEE

-Gestionar los accesos
adecuados para estudiantes con
NEE asociadas a la

asociada a la discapacidad.
- Generar espacios de integracién,

participacion y compromiso, para erradicar
toda forma de discriminacién o exclusion.

discapacidad.

- Campafias de prevencion y
promocion para el respeto a la
diversidad.

Uso responsable
de TICs

- Normar el uso responsable de la

tecnologia dentro y fuera de la institucion

para todos sus actores.

Monitorear el uso correcto de
redes sociales.

Creacion de talleres a cargo de
DECE, replicado por docentes y
estudiantes.

Tabla No. 4. Acuerdos y compromisos de los padres y/o representantes legales

Ambito Acuerdos Compromisos
Los padres y/o representantes Los padres y/o representantes
acuerdan: se comprometen a:

Respeto y -Mantenerse informado sobre el -Enviar alimentos nutritivos y

responsabilidad
por el cuidado y
promocion de la
salud

Estilo de Vida con una alimentacion
nutritiva y saludable que les permita
rendir bien en los estudios.

- Acudir a la conformacion de
brigadas de prevencion y seguridad
externas, actuando de acuerdo a los
protocolos establecidos.

saludables como parte del
refrigerio estudiantil.
-Concientizar sobre el buen uso
del dinero al adquirir alimentos
en el bar.

- Participar puntual y
responsablemente a las brigadas
conformadas en la Institucion.

Respeto y cuidado
del medio
ambiente:

-Participar activamente en las
campafias de reciclaje.
-Sensibilizar a los hijos sobre el
ahorro de energia.

-Realizar las acciones necesarias
para que la campafia de reciclaje
pueda realizarse.

-Conversar abiertamente con los
hijos sobre el ahorro de energia.

Respeto y cuidado
responsable de los
recursos materiales
y bienes de la
institucién
educativa

-Promover el buen uso y cuidado de
los recursos.

-Participar activamente en las mingas
organizadas por la institucion.

- Reponer el mobiliario dafiado,
en caso de mal uso por parte de su
representado.

-Realizar campanas de
autogestion.

Respeto entre todos
los actores de la
comunidad
educativa

-Mantenerse informados sobre las
politicas implementadas del
Ministerio de Educacion.

-Actuar en concordancia con la
normativa y el Manual de
convivencia.

Libertad con
responsabilidad y
participacion
democratica
estudiantil

- Motivar en los estudiantes la
participacion en actividades o en la
conformacion de organismos de
representacion estudiantil.

- Estimular que los y las estudiantes
participen en la conformacion de los
diferentes organismos, segun la
normativa institucional.

-Apoyar a sus representados en
las actividades propuestas por la
institucion.

-Orientar a sus hijos sobre la
importancia de la conformacion
de estos organismos.
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Respeto a la
diversidad

- Participar en la construccion de los
documentos institucionales.

- Inculcar valores en la convivencia
cotidiana, predicando con el ejemplo.

- Firmar las actas de compromiso
en base a estos acuerdos.
-Realizar un llamado de atencion
en caso de evidenciar trasgresion
de los valores.

Uso responsable de
TICs

-Vigilar el uso que sus hijos dan a la
tecnologia.

-Infundir el uso de actividades
didacticas con los recursos digitales.

-Establecer limitaciones de uso y
de tiempo de exposicion a la
tecnologia.

-Educar a sus hijos con los
beneficios y desventajas que la
tecnologia puede ocasionar.

Tabla No. 5. Acuerdos y compromisos de los docentes con relacion a la profesion

Ambito Acuerdos Compromisos
Los docentes con la profesion Los docentes con la
acuerdan: profesion se comprometen
a:
Respeto y -Mantener una salud mental equilibrada | -Cuidar su salud mental

responsabilidad
por el cuidado y
promocion de la
salud

que servira para su ejercicio docente.

evitando contenidos que
pueda afectarlos.

Respeto y -Promover précticas sostenibles. -Fomentar la sensibilizacion

cuidado del -Practicar con el ejemplo dentro y fuera | ambiental.

medio del entorno escolar. -Crear actividades que

ambiente: inspiren a los estudiantes al
cuidado del medio ambiente.

Respeto y -Fomentar la cultura del cuidado -Mantener limpias y

cuidado responsable de la institucion. ordenadas la institucion.

responsable de
los recursos

-Supervisar el uso de los bienes
materiales, explicando el uso

-Promover la responsabilidad
del uso correcto de los

materiales y responsable y adecuado para prolongar | materiales y el respeto de la
bienes de la su vida util. propiedad de los demas.
institucion

educativa

Respeto entre -Ser un ejemplo que seguir dentro y -Respetar por medio de sus
todos los fuera de la institucion. acciones y ensefianzas a todos
actores de la -Desarrollar con profesionalismo su los actores de la comunidad
comunidad labor docente en la institucion. educativa.

educativa -Actuar con integridad y

valores éticos en su funcién
docente.

Libertad con
responsabilidad
y a = -,
participacion
democratica
estudiantil

- Fomentar la libre expresion y libertad
con responsabilidad.

- Respetar las diversas opiniones
fomentando el pensamiento critico y
reflexivo

-Crear un ambiente de
aprendizaje que fomente la
autonomia.

-Incorporar dentro del plan de
estudio lecciones del respeto y
tolerancia.
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Respeto a la
diversidad

-Fomentar la inclusién de toda la
comunidad educativa.

- Crear un ambiente inclusivo
donde todos se sientan
valorados y respetados,
evitando los prejuicios y
discriminacion.

Uso responsable
de TICs

-Revisar el contenido a utilizar previo a
utilizarlo en el aula de clase.

-Crear material tecnoldgico ético
adaptado al curriculo y a las
necesidades de los estudiantes.

-Concientizar acerca de la
seguridad tecnoldgica.
-Colaborar con la creacién de
material tecnoldgico para
mejorar la experiencia de
aprendizaje.

Tabla No. 6. Acuerdos y compromisos de los docentes con relacion a la sociedad

Ambito Acuerdos Compromisos
Los docentes acuerdan: Los docentes se
comprometen a:
Respeto y -Participar en proyectos de salud -Ser un modelo se

responsabilidad
por el cuidado y
promocion de la
salud

integral.

comportamiento saludable.
-Demostrar habitos y
actitudes que promuevan el
bienestar integral.

Respeto y -Promover la conciencia ambiental. -Colaborar con todos los
cuidado del -Fomentar la participacién de la actores sociales y sus
medio sociedad en las actividades de cuidado | campafias para cuidado del
ambiente: del medio ambiente. medio ambiente.
-Apoyar proyectos de cuidado
del medio ambiente.
Respeto y -Orientar el respeto y cuidado de los -Supervisar el cuidado de las
cuidado bienes y recursos de la institucion instalaciones de la institucion

responsable de
los recursos
materiales y
bienes de la
institucion
educativa

durante las actividades con diferentes
actores sociales.

en eventos publicos.

Respeto entre
todos los
actores de la
comunidad
educativa

-Impartir valores éticos y morales,
fomentando la responsabilidad social.

-Relacionar las experiencias y
valores éticos para despertar
la conciencia ética.

Libertad con
responsabilidad
y - - - 7
participacion
democratica
estudiantil

-Implicar a la comunidad educativa a
formar parte de la participacion
democratica estudiantil.

-Mantener una comunicacion
abierta y colaborativa que
fomente la participacion de la
comunidad educativa.
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Respeto a la -Guiar a la comunidad educativa sobre | -Estimular la participacion
diversidad la importancia de la responsabilidad activa y responsable en la
civica y social. vida comunitaria fomentando
el bienestar colectivo.
Uso responsable | -Orientar a la comunidad educativa -Establecer charlas para
de TICs sobre las desventajas del uso conocer sobre los riesgos
irresponsable de la TICs. digitales y como evitarlos.

En el contexto contemporaneo los estudiantes al ser nativos digitales, nos da la
oportunidad de crear un aprendizaje mas significativo por medio del uso de herramientas

tecnologicas y recursos digitales.

Otra de las posibles debilidades que se podria ocasionar en la institucién es la
resistencia al uso de TICs en el proceso de aprendizaje, lo que afecta la preparacion de los

estudiantes para un mundo cada vez mas tecnoldgico.

En cuanto a las amenazas, una de las principales que enfrenta la Unidad Educativa
“Nicolas Jiménez” se refiere a la presencia de estudiantes que se encuentran en una
situacion de vulnerabilidad, debido a varios factores como la falta de recursos econémicos,
discriminacion, violencia, delincuencia, dificultad de aprendizaje, problemas familiares

entre otros.

Igualmente, el cambio repentino de autoridades y politicas educativas puede afectar
la continuidad de programas educativos y la estabilidad del ambiente escolar generando

incertidumbre entre el personal docente, estudiantes y padres de familia.

Al impartir clases en linea, es crucial establecer normas y politicas éticas que
fomenten un ambiente de respeto y colaboracion. Esto implica el trato cortés, la
participacion activa y la prevencion de cualquier forma de acoso o discriminacion. Se debe
enfatizar la honestidad académica, prohibiendo el plagio. Estas normas éticas promueven la
integridad académica y fortalecen una comunidad virtual positiva y colaborativa (Rodriguez

& Niculcar, 2016).

Dentro de nuestro proyecto en la Unidad Educativa Nicolas Jiménez, la realizacion
de sesiones de videoconferencia en linea a través de la plataforma de videoconferencias
Zoom es fundamental. Estas sesiones no solo se ajustan al perfil de los estudiantes, sino que
también contribuyen a crear un ambiente de libertad y empatia. Esto les brinda la

oportunidad de participar activamente de manera libre, sintiéndose seguros, valorados y
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motivados. Ademas, estas experiencias enriquecedoras y significativas de aprendizaje son

aspectos cruciales para el éxito de la ensefianza de matematicas en la institucion.

Procurar que la comunicacion educativa sea bidireccional en las sesiones de
aprendizaje en linea promoviendo un aprendizaje interactivo. El docente cumplira el rol de
guia y mediador y los estudiantes seran el centro del proceso de aprendizaje, formulando
preguntas, compartiendo ideas y retroalimentando el contenido. La principal ventaja de la
comunicacion educativa bidireccional promueve un mayor compromiso, facilita la

adquisicion de conceptos.

Fomentar la interaccion en plataformas educativas mediante foros, chats o
videoconferencias es crucial para la participacion activa de los estudiantes. Es esencial
responder rapidamente a consultas y comentarios para mantener la fluidez en la
comunicacion. Las plataformas deben ser accesibles y comprensibles para garantizar el
acceso sin limitaciones a los recursos. Ademas, la guia promueve practicas comunicativas
seguras y protege a los estudiantes de riesgos como el ciberacoso, la falta de privacidad y la

suplantacion de identidad.

Los recursos digitales_en la educacion virtual son esenciales, ampliando las
posibilidades de ensefianza y aprendizaje con acceso a diversos materiales y plataformas
interactivas, mejorando la dinamica y participacion estudiantil. Ademas, facilitan la
adaptacion del contenido educativo a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de
habilidad, lo que favorece la personalizacion del proceso educativo. Al utilizar recursos
digitales, los docentes pueden enriquecer sus clases, fomentar la investigacion

independiente y promover el pensamiento critico entre los estudiantes.

El uso de redes sociales como recurso de aprendizaje fomentan la interaccion y
colaboracion entre estudiantes, proporcionando un espacio virtual para discutir conceptos
matematicos, compartir recursos y colaborar en proyectos. Esta interactividad promueve el
aprendizaje entre pares y la construccion colectiva del conocimiento, contribuyendo asi a un
entorno virtual enriquecedor y efectivo para el aprendizaje de matematicas. (Garcia et al.,

2015).
Medidas de actuacion para gestionar conflictos escolares

En concordancia con el Acuerdo N° 0434 — 12 Capitulo II Art. 4, del Ministerio de

Educacion donde indica que las situaciones conflictivas, en todos los espacios de la vida
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escolar, deben ser abordadas oportuna y eficazmente por la institucion educativa, a través de
la adopcion de acciones de prevencion, resolucion de los conflictos y seguimiento de las
medidas aplicadas para su solucion la Institucion Educativa Nicolas Jiménez se compromete
a mantener un entorno educativo seguro y respetuoso, donde se fomente la resolucion pacifica

de conflictos. (Ministerio de Educacion, 2012)

Este codigo de buenas practicas tiene como objetivo proporcionar pautas claras para

gestionar los conflictos escolares mediante los siguientes acuerdos y compromisos:
Principios Fundamentales:

1. Respeto y Empatia: Todos los miembros de la comunidad educativa deben tratarse

con respeto y empatia, reconociendo la diversidad de opiniones y experiencias.

2. Dialogo Abierto: Se fomentard la comunicacion abierta y honesta como medio
principal para abordar los conflictos, ademds de promover el didlogo constructivo para

comprender y abordar las diferencias.

3. Confidencialidad: Todas las discusiones y acuerdos relacionados con conflictos se
manejaran con la maxima confidencialidad, salvaguardando la privacidad de las partes

involucradas.
Proceso de Gestion de Conflictos:

1. Identificacion del Conflicto: Los miembros de la comunidad educativa deben

identificar y reportar cualquier conflicto de manera oportuna y objetiva.

2. Intervencion Temprana: Se fomentard la intervencidon temprana para abordar los
conflictos antes de que escalen. Los profesores y personal administrativo deberan capacitarse

para identificar y abordar problemas en etapas iniciales.

3. Mediacion Escolar: En casos de conflicto, se fomenta la mediacion escolar como

una herramienta para facilitar el didlogo entre las partes involucradas.
Acuerdos y Compromisos:

1. Desarrollo de Soluciones Conjuntas: Las partes involucradas son alentadas a
colaborar en la identificacion de soluciones mutuamente aceptables, promoviendo la

responsabilidad y la participacion activa.
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2. Registro de Acuerdos: Cualquier acuerdo alcanzado se documentara por escrito, y
las partes involucradas recibirdn copias para referencia futura. Esto ayuda a mantener la

transparencia.
Seguimiento y Evaluacion:

1. Seguimiento Continuo: Se realizaran seguimientos regulares para evaluar la
efectividad de los acuerdos y abordar cualquier problema persistente. El personal educativo

estara disponible para proporcionar apoyo adicional si es necesario.

2. Aprendizaje Continuo: Se fomenta el aprendizaje continuo a partir de las
experiencias de gestion de conflictos, brindando oportunidades para la mejora continua de

los procesos y practicas.
Conformacion de instancias de solucion alternativa de conflictos

De acuerdo con el ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2023-00081-A,
Articulo 12, del Ministerio de Educacion, se establece que se podrad generar mecanismos
alternativos de resolucion de conflictos, para mejorar la participacion, desarrollar habilidades
de convivencia armoénica y solucién pacifica de conflictos; por medio del didlogo que
implementen las comunidades educativas, para resolver conflictos escolares relacionados o

no a las faltas contempladas en el Articulo 134 de la LOEI (Ministerio de Educacion, 2023).

Los mecanismos alternativos de resolucion de conflictos en el ambito educativo
abarcan diversas modalidades para promover la solucién pacifica de disputas entre

estudiantes:

Acuerdo entre pares: Los estudiantes involucrados en un conflicto buscan resolverlo
mediante el didlogo y acuerdos directos, sin la intervencion de terceros. Las instituciones
educativas fomentaran esta practica para cultivar una cultura de paz y habilidades de
comunicacion asertiva entre los estudiantes. Los docentes pueden orientar a los estudiantes

para desarrollar su capacidad de resolver conflictos de manera autonoma y pacifica.

Conciliacion entre pares: Cuando los conflictos entre estudiantes no se resuelven
mediante acuerdos directos, intervienen mediadores de igual jerarquia, elegidos de la
poblacidn estudiantil, para facilitar la resolucion del conflicto. Los docentes también pueden

guiar a los estudiantes en este proceso.
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Conciliacion dirigida por una persona adulta de la institucién educativa: Si los
conflictos persisten, un inspector u otro personal designado de la institucion educativa
interviene para ayudar a los estudiantes a llegar a un acuerdo. La presencia de los docentes

tutores es obligatoria durante este proceso.

Conciliacion dirigida por una instancia para la solucion alternativa de conflictos:
En casos donde los conflictos no se resuelven con los mecanismos anteriores o cuando el
inspector esta directamente involucrado, se recurre a instancias externas para facilitar la

resolucion del conflicto.
4.2. Disefo de materiales educativos digitales.

Para desarrollar el material educativo digital dirigido a estudiantes de noveno afio de
Educacion General Basica en Ecuador, fue necesario realizar una revision del contenido en
el curriculo oficial del Ministerio de Educacion, evaluar la idoneidad de los temas y decidir

los temas, los cuales fueron: algebra, geometria y estadistica.
Justificacion curricular

Objetivos General: Disefiar recursos educativos digitales, que se alineen con el curriculo

de noveno afio de la asignatura de matematica.

OE1: Elaboracion de recursos educativos digitales para la ensefianza de matematica en el

noveno ano.

OE2: Consolidar los conceptos previamente adquiridos por los estudiantes de geometria,

area y perimetro.

OE3: Desarrollar destrezas basicas para el entendimiento del uso de la estadistica.

Tabla N°. 7 Tabla de los diferentes tipos de contenidos.

Conceptuales Procedimentales Actitudinales

1. Algebra 1. Reforzar las nociones basicas 1. Actitud positiva de
1.1. Monomios acerca de monomios. los estudiantes a las
1.2. Operaciones | 2. Resolver operaciones con sesiones de refuerzo

de monomios monomios que permitan académico de

2. Geometria consolidar las bases para matematica.
2.1. Areas operaciones mas complejas. 2. Valoracion de la
2.2. Perimetros 3. Afianzar los conceptos participacion activa
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3. Estadistica adquiridos por los estudiantes de de los estudiantes
3.1. Elaboracion geometria, areas y perimetros en sesiones
de Tablas de por medio de actividades sincronas.
frecuencias interactivas de refuerzo. 3. Aceptacion de las
3.2. Medidas de 4. Crear recursos digitales que normas para la
tendencia permitan adquirir habilidades interaccion en el
central fundamentales para el entorno virtual.
aprendizaje de estadistica.

Se busca mejorar la comprension matematica y promover un aprendizaje interactivo
a través de videos explicativos utilizando herramientas como Filmora, Wevideo y Audacity.
Se emplearan infografias, graficos y recursos visuales de Pexels utilizando Canva y

Genially, asi como actividades interactivas con Wordwall y juegos educativos con Gimkit.

Las sesiones de ensefianza se llevaran a cabo a través de la plataforma de
videoconferencias Zoom para familiarizar a los estudiantes con los recursos digitales. Se
capacitara a los docentes en el uso creativo y efectivo de estas herramientas. La seleccion de
plataformas y aplicaciones multimedia se realizara para promover la interactividad,
participacion y motivacion de los estudiantes, permitiéndoles repasar los contenidos de

manera autonoma.

Las herramientas como Zoom, Canva, Genially, Filmora, Gimkit, Wordwall,
Educaplay, Pexels y Wevideo se utilizaran en la creacion de recursos educativos digitales,
con el objetivo de concebir el aprendizaje de las matematicas como atractivo, interactivo y

efectivo para los estudiantes.

Una vez seleccionados los contenidos y las aplicaciones a utilizar, fue fundamental
organizar los recursos educativos virtuales. Para ello, creamos guiones multimedia que nos
permiten trabajar de manera ordenada y sistematica, facilitando a los estudiantes el
seguimiento de un esquema claro y a nosotros, como docentes, mantener la coherencia en el
desarrollo de las sesiones. Ademads, estos guiones multimedia incorporan elementos
interactivos que mejoran la comprension y retencion de la informacion. De este modo,

logramos una experiencia de aprendizaje mas dindmica y efectiva.
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Para la aplicacion de los recursos educativos digitales se distribuird en tres sesiones

mediante la herramienta Zoom dentro de un tiempo estipulado de 40 minutos.

e Introduccion (5 minutos)
o Saludo y bienvenida a los estudiantes
o Presentacion del tema
o Explicacion de los objetivos del aprendizaje para la sesion.
e Desarrollo del tema infografia y video (15 minutos)
o Utilizacién de una presentacion digital para introducir los conceptos
principales.
o Explicacion detallada de los conceptos utilizando ejemplos y aplicaciones
practicas.
o Reproduccion de un video corto relacionado con el mismo tema matematico.
e Priactica guiada (15 minutos)
o Utilizacion de una herramienta digital interactiva (como Gimkit, Genially y
Wordwall) para realizar una actividad de repaso o evaluacion formativa.
e Cierrey retroalimentacion (5 minutos)
o Resumen de los puntos clave de la clase y los conceptos aprendidos.
o Realizacién de una breve discusion sobre los desafios encontrados y las
areas que necesitan mas practica.
o Asignacion de tarea o actividades adicionales para reforzar el aprendizaje

fuera del aula en la plataforma Moodle.

4.2.1. Guion Multimedia 1

Titulo: Monomios, conceptos basicos y operaciones con monomios

Descriptivo: Infografia con contenido multimedia interactivo con conceptos basicos
de monomios. Ademas, se planted un recurso digital educativo de Gamificacion con la
aplicacion Gimkit, el cual se basa en recompensas de energia contestando acertadamente
ejercicios de monomios, lo cual permite a los estudiantes continuar con el juego, asi se
entretienen mientras desarrollan sus destrezas con monomios, reforzando operaciones

combinadas de suma, resta y nimeros enteros.
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Parametrizacion: Infografia con material multimedia interactivo, por medio de
etiquetas, ventanas, enlaces y video multimedia. Para la elaboracion del material, se
colocara el contenido esencial en forma textual, también se incluird un video multimedia,

con audio de fondo, e imagenes que ilustran los diferentes temas a ser tratados.

Base didactica: Recurso educativo multimedia digital interactivo, ilustrativo, el cual
debe integrar informacion clara, importante y concisa, el cual debe poseer un disefio visual

atractivo, el cual posee un enlace a la actividad de Gamificacion.

La actividad de Gamificacion se la elaborara teniendo objetivos de educacion para

los estudiantes, aprovechando la motivacion extrinseca que nos da el videojuego.

Tipo de recurso o actividad: Infografia, texto, imagenes, video, videojuego

educativo.

4.2.2. Guion Multimedia 2

Titulo: Break Out educativo - Geometria.

Descriptivo: En este recurso se ensefia dentro de Geometria: tridngulos, poligonos,
clasificacion de los triangulos por sus lados por sus angulos, calculo de volumenes. Se
pretende que el estudiante se familiarice con conceptos bésicos y procesos relacionados con

cada tema propuesto.

Parametrizacion: Infografia con material multimedia interactivo, por medio de
etiquetas, ventanas, enlaces. Ademas, se realiz6 un Break Out educativo, el cual contiene
preguntas con 3 opciones de respuestas, donde solo una es correcta; asi también un audio
alertando respuestas correctas e incorrectas, musica muy activa de fondo que anima a que el

juego siga. El juego dura alrededor de 4-5 minutos.

Base didactica: Recurso digital educativo de gamificacion basado en los Escape
Rooms, pero adaptandolo al curriculo de geometria, lo cual nos servira para que los
estudiantes aprendan conceptos y ademas crear un pensamiento reflexivo por medio de

relacionar la materia mediante ejes transversales con otras asignaturas.

Tipo de recurso o actividad: Infografia, texto, imagenes, Break Out educativo.
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4.2.3. Guion Multimedia 3

Titulo: Estadistica, conceptos basicos, Tablas de Frecuencia y medidas de tendencia

central.

Descriptivo: Infografia en la plataforma Genially con contenido multimedia
interactivo con conceptos basicos de Estadistica, tablas de frecuencia y medidas de
tendencia central. De igual forma, se planted un material de Gamificacion con la aplicacion
Wordwall, de base en el juego “El Ahorcado”, donde los estudiantes deberan relacionar los
conceptos con el nimero de letras, asi mientras se divierten pueden relacionar los conceptos

con el lenguaje técnico cientifico de estadistica.

Parametrizacion: Infografia con material multimedia interactivo, por medio de
etiquetas, ventanas. Para la elaboracion del material, se colocara el contenido esencial en
forma textual, con audio narrado con conceptos basicos de estadistica, e imagenes que

ilustran los diferentes temas a ser tratados.

Base didactica: Recurso educativo multimedia digital interactivo, ilustrativo, el
cual debe integrar informacion clara, importante y concisa, el cual debe poseer un disefio

visual atractivo, el cual posee un enlace a la actividad de Gamificacion.

La actividad de Gamificacion se la elaborara teniendo objetivos de educacion para

los estudiantes e interrelacionandola con la asignatura de lenguaje y comunicacion.

Tipo de recurso o actividad: Infografia, texto, imagenes, videojuego educativo. Es

decir, de qué todos esos materiales ayudaron a solventar un problema.
4.3. Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Crear una estrategia integral de implementacion de Recursos Educativos Digitales a
través de plataformas de gestion en entornos virtuales, con el objetivo de optimizar la
ensefanza de matematicas para estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica,
promoviendo la accesibilidad, la interactividad y la eficacia pedagdgica, y asegurando una

gestion eficiente de los recursos tecnoldgicos en el proceso educativo.

La estrategia integral de implementacion de Recursos Educativos Digitales (RED)
se apoya en las plataformas de gestion en entornos virtuales para garantizar una integracion
efectiva y maximizar el impacto en la ensefianza de matematicas para los estudiantes. Estas

también son consideradas como el marco que facilita la accesibilidad, interactividad,
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eficacia pedagogica y gestion eficiente de los recursos tecnoldgicos, contribuyendo asi al

logro de los objetivos educativos.

A través de estas plataformas, tanto estudiantes como docentes pueden acceder
libremente a los contenidos como articulos, documentos PDF, diapositivas, videos, entre
otros sin limites, por variables como la ubicacion o el tiempo. Ademas, ofrecen
herramientas interactivas que facilitan la creacion de actividades (foros, chats,
videoconferencias, entre otros), fomentando asi la participacion activa y el compromiso de
los estudiantes. En este sentido, las plataformas de gestion educativas no solo posibilitan el
acceso sin restricciones, sino que también permiten disefiar secuencias de aprendizaje
alineadas con metas educativas especificas, donde el docente tiene la facilidad de organizar

y presentar los recursos educativos digitales de manera clara y coherente.

Dentro de las plataformas de gestion utilizadas para potenciar el aprendizaje de los
estudiantes de noveno afio, se encuentran Brightspace, Canva, donde se destacan
herramientas de evaluacion en tiempo real se encuentran subidos en la Plataforma LMS
Brightspace, encuestas digitales, pizarras virtuales, simulaciones matematicas y foros de

discusion que fomentan la participacion entre estudiantes.

El uso de herramientas utilizadas a lo largo de este estudio es innumerable entre

muchas podemos enlistar.

Genially: herramienta en linea que permite crear una variedad robusta de
contenidos visuales e interactivos de manera sencilla y rapida de manejar. Esta plataforma
ayuda a desarrollar presentaciones, infografias, gamificaciones, imagenes interactivas y

otros tipos de contenido interactivo.

Canva: es una plataforma en linea que brinda herramientas de disefio grafico, con
gran variedad de contenidos visuales como graficos para redes sociales, presentaciones,
diversidad de plantillas, opciones gratuitas y de pago con bajo precio, disefios profesionales,

adaptabilidad en formatos y medidas.

Filmora: editor de video potente y facil de usar que permite a los usuarios crear

videos impresionantes de cualquier tipo.
Audacity: es un software de grabacion y edicion de audio digital gratuito.

Los principales objetivos de concatenar una plataforma LMS (Learning

Management System) y las diversas herramientas para la ensefianza de matematica son:
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Aprendizaje personalizado y adaptado al ritmo de cada estudiante. Las plataformas
LMS permiten a los alumnos acceder a los contenidos y actividades de matematicas segun

sus necesidades y sus ritmos de aprendizaje.

Promover un aprendizaje interactivo y motivador. Herramientas como Genially,
Filmora, Quizziz, Padlet, Kahoot, Quizlet, Mentimeter, entre otras integradas en LMS
permiten crear ejercicios interactivos matematico con respuestas abiertas en texto o
ecuaciones, y correccion automatica con feedback instantaneo si el alumno lo deseara. Esto

fomenta e incentiva la practica y el interés de los estudiantes en el tema y mejorar su nota.

Enriquecer la ensefianza de las matematicas. Tanto para el docente, las
plataformas LMS facilitan la creacion y actualizacion de contenidos, la gestion de la
evaluacion, y la interaccion con los alumnos y a los estudiantes, saber su progreso,

retroalimentar en cualquier momento y aprender desde cualquier lugar.
En primer lugar, identificaremos a los 3 componentes que intervienen en el
proceso educativo.
,Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Los estudiantes o asistentes a participar con el material educativo virtual, son los
estudiantes de la Unidad Educativa “Nicolas Jiménez” de la asignatura de matematica del
noveno afio de EGB paralelo “B”, en esta aula existen 32 estudiantes, 17 estudiantes de
género masculino y 15 estudiantes de género femenino y sus edades estdn comprendidas de

13 a 14 afos.
., Quiénes seran los docentes?

Los docentes seremos nosotros, los integrantes del grupo, quienes pondremos en
practica los conocimientos adquiridos a lo largo de la maestria con el objetivo de motivar al
estudiante, que su participacion sea mas activa, mejorar su experiencia de aprendizaje,

reforzando los conceptos basicos y procedimentales.
;Donde se producira la accion educativa?

La accién educativa se realizara por medio de la plataforma virtual de aprendizaje
en linea (LMS) Brigthspace, se hara uso de infografias y graficos mediante las plataformas
en linea de Canva y Genially complementadas por medio de recursos graficos y

audiovisuales.
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Por otro lado, se proporcionara a los estudiantes bancos de actividades
interactivas y personalizadas mediante la herramienta Wordwall, como también juegos
interactivos utilizando la plataforma de gamificacion Gimkit, la cual ofrecera una
experiencia divertida y participativa al motivar a los estudiantes a través de los elementos

del juego.
Identificamos el camino pedagogico

La accion forma parte de un curso mas amplio? ;Hay cuestiones

académicas o pedagdgicas a tener en cuenta antes de la realizacion de esta accion?

Esta accion educativa forma parte de un programa mas amplio, debido a que los
estudiantes requieren un desarrollo integral no solo académico sino humano y ético y se
desarrollard a través de una metodologia constructivista en la que los estudiantes seran el
centro del proceso educativo y adquiriran el conocimiento por varias técnicas como

recursos audiovisuales, gamificacion, entre otras.

. Qué elementos tiene la accion? ;Qué actividades la componen, donde se va

a producir cada una de ellas, habra actividades evaluativas, ;Como se va a evaluar?

El proyecto contempla la realizacion de tres sesiones sincronicas de 40 minutos
de duracion cada sesion, en la cual se realizard una dindmica para introducir el tema con
una duracién de cinco minutos, después realizaremos una explicacion con recursos digitales
de 15 minutos, a continuacion, proseguiremos con una practica guiada de 15 minutos y para

concluir realizaremos un cierre y retroalimentacion.

Se realizara una evaluacion cualitativa del trabajo de los estudiantes a lo largo de

las sesiones sincronicas virtuales educativas.
,Como vamos a utilizar el entorno?

Recordemos los cuatro pilares basicos, informacidon, comunicacion, cooperacion
y administracion. Utilizar el entorno en el proyecto de recursos digitales para la ensefianza
de matematicas implica aprovechar al maximo las herramientas y recursos disponibles para

potenciar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, a continuacion, se indica:

Plataforma de Aprendizaje en linea (LMS): Se utilizara una plataforma de

aprendizaje LMS para proporcionar informacion estructurada sobre los contenidos de
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matematicas, incluyendo recursos como videos explicativos, ejercicios interactivos y

enlaces a sitios web relevantes sobre los temas estudiados.

Ademas, se incluira en la misma herramienta foros de discusion y salas de chat

para plantear preguntas, discutir conceptos o dudas respecto al tema respectivo.

También se aprovecharia la capacidad de administracion que ofrece esta
plataforma para organizar el contenido del curso, programar actividades, realizar

seguimiento del proceso de los estudiantes y gestionar la evaluacion de manera eficiente.
. Con qué recursos de apoyo vamos a contar?

Para nuestro proyecto de recursos educativos digitales hemos identificado los

siguientes recursos:

-Se subira a la Plataforma LMS Brigthspace varios recursos digitales
audiovisuales para que los estudiantes puedan reforzar su conocimiento para que puedan

realizar consultas asincronicas en cualquier momento y lugar.

-Se proporcionard un espacio de guia y debate en sesiones sincronicas, mediante
la plataforma de videoconferencia Zoom, para que los estudiantes puedan realizar una

experiencia guiada y poder conocer sus impresiones.

-Dentro del curso de la Plataforma Brightspace se subiran videos para clases

asincronas que se dan por eventualidades suscitadas a lo largo del afio lectivo académico.
Planificar cOmo queremos que los estudiantes reciban nuestro contenido

El curso tendra una duracion de 3 semanas; dentro de estas 3 semanas de clases,
cada semana consta de 6 sesiones de 45 minutos, distribuidas en tres dias de 2 periodos
cada uno. Se preparan 3 fichas semanales para cada uno de los tres dias; con los contenidos

de los temas a tratarse.

La planificacion se la hace en base a la técnica de aprendizaje ERCA, la misma

que consiste en:
* EXPERIENCIA
Experiencia directa y concreta. Alumno Activa.

e REFLEXION
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Reflexionando sobre la experiencia. Alumno Reflexivo

«  CONCEPTUALIZACION (Teérico)

De una experiencia abstracta.

¢ APLICACION

El estudiante experimenta de una forma activa con la informacion recibida.
Planificar la estructura del contenido

o Videos introductorios para cada clase

o Infografia

o Actividades

o Cuestionario

o Foro de debate

Decidir qué herramientas utilizaremos para cada uno de los contenidos
o Los videos seran generados con Filmora.

o Se utilizara Genially en material de infografia con temas claves

o Los temas y lecturas se subiran en formato PDF en la plataforma LMS
o Se utilizara las herramientas del LMS Brightspace.

o Se enviara material de apoyo de videos en YouTube acerca del tema.

o Se enviaran otros enlaces del tema.

o Imagenes alusivas al tema.

Proceso

e  Crear cinco médulos principales, los cuales poseen la siguiente informacion:
Bienvenida, Plan de trabajo, la primera sesion acerca del tema de Monomios, la segunda
sesion sobre Geometria, la tercera sesion de Estadistica y un tltimo moédulo final de

Conversaciones.
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Imagen No. 1. Estructura principal del curso en Brightspace

Contenido Cuestionarios Buzon Debates Calificaciones Listado de alumnos Progreso de la clase Calendario Editar curso

| a|  Tabla de contenido . 8 morini
tiI Informacion general
’,,‘ Edicién en masa Mas acciones w Expandir todo | Contraer todo
I:l Marcadores
Cronograma del curso
E s ii Bienvenida b
Tabla de contenido 26
i Plan de trabajo s
Bienvenida 1
i Plan de trabajo -
i Sesién N® 1 Monomios 3
. Sesion N°1 7
Monomios
i Sesién N® 2 Geometria b
.. Sesidn N® 2 -]
Geometria
i Sesién N® 3 Estadistica b
. Sesion N° 3 &
" Estadistica
ii Conversaciones 3

it Conversaciones &

Agregar un moédulo... .
Agregar un modulo...

En el médulo “Bienvenida”, se colocaron dos videos, el video de Bienvenida y el
de resumen de los contenidos realizado con el Software Filmora, ambos editados en audios
con la herramienta Audacity.

Imagen No. 2. Mddulo de Bienvenida del curso

Bienvenida . Py

e Vencimiento: 15 de junic a 23:30 e Comienza 20 de mayo de 2024 09:00 Finaliza 15 de junio de 2024 23:59 ®
Se cred dos videos, uno de Bienvenida al curso y otro video de resumen con los contenidos a
revisarse a lo largo de las sesiones.
Agregar actividades existentes s (’,‘ Edicién en masa
i Video de Bienvenida al curos de Matematica con Recursos o v &
educativos digitales
@ Video
-
° Wencimiento: 15 de junio a 23:00 e Comienza 20 de mayo de 2024 046:00 Finaliza 15 de junio de 2024 23:59
Agregar una descripcion...
if Video de resumen de contenidos del curso \/

w
@ Video

° Vencimiento: 8 de junio a 23:00 0 Comienza 20 de mayo de 2024 06:00

Video de resiimen de contendios del curso.
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¢ En el modulo “Plan de trabajo” hemos incluido nuestro cronograma de

actividades.

Imagen No. 3. Plan de trabajo.

Plan de trabajo . & imorimi

0 Vencimiento: 30 de mayo a 23:59 e Comienza 20 de mayo de 2024 23:59

El curso tendra una duracion de 3 semanas; dentro de estas 3 semanas de clases, cada semana
consta de 6 sesiones de 45 minutos, distribuidas en tres dias de 2 periodos cada uno. Se preparan 3
fichas semanales para cada uno de los tres dias; con los contenidos de los temas a tratarse.

Agregar actividades existentes s (’; Edicién en masa

Plan de trabajo o v
E Documento PDF

swaw
e

e Para el modulo de “Sesion N°1” nuestro equipo de trabajo optd por el tema

de Monomios, concretamente conceptos basicos y operaciones con monomios.

Imagen No. 4. Sesion 1. Monomios: conceptos basicos y operaciones

Sesion N° 1 Monomios: conceptos & tmprimic
basicos y operaciones.

~

e ‘encimiento: 2% de mayo a 23:30 0 Comienza 22 de mayo de 2024 08:00 Finaliza 29 de mayo de 2024 23:59

Monomios: conceptos basicos y operaciones.

Agregar actividades existentes ‘(,/‘ Edicion en masa

Expandir todo | Contraer todo

i Sesién 1 en vivo >
ii Documentos de apoyo Sesién 1 b
ii Cuestionario Sesion 1 Monomios
: -~ o s

Cuestionario

Se aplicara el Cuestionario de la Sesién 1.

i Foro de debate Sesion N° 1 Monomios - = V)

@' Tema de debate
Foro de debate Sesion 1.
o Se realizara una sesion en vivo de 40 minutos por medio de la plataforma
Zoom.
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o Dentro del curso se encuentra un submodulo de Documentos de apoyo, el
cual no solo contiene documentos, sino videos, infografia de la plataforma Genially y un
recurso digital educativo de Gamificacion con la aplicacion Gimkit, el cual se basa en
recompensa de energia contestando acertadamente, que permite a los estudiantes continuar
con el juego, asi se entretienen mientras desarrollan ejercicios de operaciones con

monomios, reforzando operaciones combinadas de suma, resta y nimeros enteros.

Imagen No. 5. Submodulo "Documentos de apoyo de la Sesion 1".

#i Documentos de apoyo Sesidn 1 v

Agregar actividades existentes s

¥ -Qué io?

# ;Qué es un monomio: - v
@ Video

ii Conceptosy ejemplos de Monomios o v

E Documento PDF

i Ejercicios de repaso con monomios - v
B Documento PDF

i Infografia Sesion 1 - v
o® Enlace
# Videojuego educativo monomios o v
o® Enlace
i Tema 1 Monomios v
v

E Documento PDF

o También, se aplicara un “Cuestionario”, de cinco preguntas con opciones de
respuesta multiple con un tiempo de 60 minutos y dos intentos permitidos, cada pregunta

tiene una valoracion de 2 puntos para un total de 10 puntos.
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Imagen No. 6. Cuestionario de la Sesion 1.

Cuestionario Sesion 1 Monomios - Previsualizar (]
Pagina 1: Pregunta 1 (2 puntos)
1 = 3 & Queé ez el grado en un monommiaT

() El svade es come ol range del monomic en clmunde de las matemdticas. cusnie mis alte.
iz podarcso

—_— —_— O La calificacicon gue l= dan los matemadticos al monomic por lo bien gue resuelse problemas

O La suma da los exponentes de todas laz variables an el monomio

Pregunta 2 (2 puntos)

;Cual es el resultado de multiplicar (4 MW-2x)7

O -Z2x"5
O -Bx"5
() -8x"5

Pregunta 3 (2 puntos)

&2Cual ez el rezulitado de sumar 3x® = Sx - 2 3 Ix® - dx =+ 17

Pregunta 4 {2 puntos)
&Cuil ez la definicién de un monomio?
'C::' TUn dibujo animado mono con un scmbrerc matematico
'C::' T monomio s una expresicn algsbraica que consta de un solo tdSrmino

() Un moncmioc es una ecuacidén con miltiples tSrmines

Pregunta 5 (2 puntos)
& ué ez el coeficiente en un monocmic™
() El mimere que multiplica a la parte literal del moncmio
() El mimere que suma a la parte literal del monomio

O El niimerc d= amizos gue tiene 21 monomio.

Ennviar S g = 5
— FE suardaron O pregentas de =

o Para finalizar, se cred un “Foro de debate’ de la Sesion N°1, que permitira a
los estudiantes presentar sus dudas e inquietudes y conocimientos adquiridos y a nosotros
como docentes nos servira para entender las experiencias generadas con el médulo.

° Dentro de la “Sesion N°2”, el tema es Geometria, debido a que es un
tema muy visual y que permite utilizar material digital y multimedia, los temas a ser
reforzados son: conceptos basicos, poligonos, tridngulos, puntos y lineas notables de

tridngulos, perimetro, areas, calculo de éreas.
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Imagen No. 7. Sesion 2. Geometria: conceptos bdsicos, perimetro, drea y calculo de dreas.

Sesion N° 2 Geometria .

e Vencimiento: 5 de junio a 23:00 a Comienza 30 de mayo de 2024 09:00 Finaliza 5 de junic

Conceptos basicos de Geometria, perimetro, area y calculo de areas.

Agregar actividades existentes w ?; Edicion en masa

Sesion 2 en vivo

S
BEEE

i Documentos de apoyo

EEEE
LT

Cuestionario Sesion 2 Geometria
Cuestionario

Cuestionario de la Sesion 2

Foro de debate Sesion N° 2 Geometria

EEEE
w4

"" Tema de debate

Foro de debate Semana 2.

o Se llevara a cabo una sesion en vivo de 40 minutos a través de la plataforma
Zoom.

o Ademéas, existe como apoyo un submodulo de Documentos de apoyo que
abarca no solo documentos, sino también videos, infografias de la plataforma Canva y un
BreakOut educativo de gamificacion. Este recurso digital, inspirado en los Escape Rooms,
se ha adaptado al curriculo de geometria para que los estudiantes puedan aprender
conceptos de manera divertida y reflexiva, relacionando la materia con otras asignaturas a

través de ejes transversales.
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Imagen No. 8. Submodulo "Documentos de apoyo de la Sesion 2".

ii Documentos de apoyo v

Agregar actividades existentes s

i ;Qué es la geometria?

h v
@ Video

i Perimetros y dreas y
@ \ideo

i Infografia Geometria y
o° Enlace

ii Break Out educativo Geometria v
oo Enlace

#i Cuestionario Sesion 2 Geometria

W QS o

Cuestionario

i Tema 2 Geometria y

E Documento PDF

o Asimismo, se implementard un "Cuestionario" de 60 minutos, con dos
intentos permitidos. Este cuestionario constara de diez preguntas de opcion multiple, cada
una valorada en 1 punto, para un total de 10 puntos.

o Para concluir, el estudiante debera participar en el "Foro de debate" en la
Sesion N°2. Este espacio permitird a los estudiantes interactuar tanto con sus pares mientras
que, a nosotros, como docentes, nos proporcionard una mejor comprension de las
experiencias obtenidas con el modulo.

e Eltema de la "Sesion N°3" es Estadistica, centrandonos en reforzar los

conceptos basicos, las tablas de frecuencia y los pardmetros de dispersion.
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Imagen No. 9. Sesion 3. Estadistica: conceptos bdsicos, tablas de frecuencia y parametros de dispersion.

Sesion N° 3 Estadistica . B inprimi

e Vencimiento: 12 de junio a 23:30 0 Comienza 6 de junio de 2024 08:00 Finaliza 12 de junio de 2024 23:5%

Cenceptos basicos, las tablas de frecuencia v los pardametros de dispersion.

Agregar actividades existentes ?,‘ Edicion en masa

Expandir todo | Contraer todc

i Sesion 3 en vivo P
i Documentos de apoyo P
it Cuestionario Sesion 3 Estadistica - @ v

Cuestionario

Cuestionario Sesion 3 Estadistica

srws
e

Foro de debate Sesion N® 3 Estadistica - ® v

@' Foro de debate

Foro de debate Sesion 3 Estadistica

o Los estudiantes deberan asistir a una sesion en vivo de 40 minutos mediante
la plataforma Zoom.

o Existe también submddulo de Documentos de apoyo de la “Sesion 3, que
serviran como instrumentos complementarios que incluyen una variedad de materiales,
como videos, infografias creadas con la plataforma Genially y una actividad de
Gamificacion llamada "El Ahorcado estadistico" disponible en la pagina WordWall. Este
recurso digital, fundamentado en la metodologia de gamificacion, estd disefiado
especificamente para el plan de estudios de estadistica, brindando a los estudiantes la
oportunidad de asimilar conceptos de forma entretenida y reflexiva, estableciendo

conexiones interdisciplinarias con otras materias.
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Imagen No. 10. Submodulo "Documentos de apoyo” de la Sesion 3.

Documentos de apoyo . 8 i

0 Vencimiento: 12 de junio a 23:00 ¢Comien2a & de junio de 2024 04:00 Finaliza 15 de junio de 2024 23:59 ®

Repositorio de videos, infografia, actividad ludica y documento del tema de Estadistica.

Agregar actividades existentes (’; Edicion en masa

# :Qué es |a estadistica?

# ;Qué es la estadistica? v v
@ Video

i#i Tabla de Frecuencias v
@ Video

i Infografia Estadistica v
dp Enlace

# "El ahorcado” estadistico v
dp Enlace

#i Tema 3 Estadistica v

B Documento PDF

o Los estudiantes deberan resolver un Cuestionario con una duracion de 60
minutos y dos oportunidades permitidas. El cuestionario consta de cinco preguntas con
opciones de respuesta multiple, valoradas en 2 puntos cada una, sumando un total de 10

puntos.

e Para finalizar, los estudiantes participaran en un "Foro de discusion” durante

la Sesion N°3. Este espacio posibilitara la interaccion entre los estudiantes, brindandoles 1

oportunidad de compartir con sus compafieros. Ademas, como docentes, nos permitird

obtener una comprension mas profunda de las experiencias adquiridas durante el modulo.
e Se ha ideado el modulo "Conversaciones", que integrara las grabaciones de las

sesiones en directo y facilitar el acceso a los foros de debate.

a
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Imagen No. 11. Modulo "Conversaciones”.

Conversaciones . & Imprimic

¢ encimiento: 15 de junio a 23:00 ﬁ Comienza 20 de mayo de 2024 06:00 Finaliza 15 de junio de 2024 23:59

Grabaciones de las sesiones en directo ¥ acceso a los foros de debate.
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@' Tema de debate

Foro de debate Sesion 1.

i Foro de debate Sesién N° 2 Geometria
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@' Foro de debate

Foro de debate Sesion 3 Estadistica
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones
La planificacion de recursos educativos digitales debe alinearse con el curriculo, la
filosofia institucional y la ética, promoviendo el conocimiento, la responsabilidad
social, la tolerancia y la comprension. Asi, se garantiza una educacion inclusiva que
forma ciudadanos responsables en la era digital.
Los recursos educativos digitales para la ensefianza de matematicas constituyen un
medio para mejorar la motivacion y la retencion del conocimiento, permitiendo a los
estudiantes adquirir competencias esenciales y enriquecer sus experiencias
educativas.
Las plataformas LMS, con sus avanzados disefios y caracteristicas, representan un
importante progreso para el proceso educativo y un recurso valioso que toda la

comunidad educativa deberia aprovechar.

Recomendaciones

Es fundamental entender, que los recursos educativos digitales son un medio como
cualquier otro, por este motivo no debemos confundir el medio con la finalidad, por
lo que se hace necesaria, en cualquier caso, tener muy clara la planificacion de las
estrategias didacticas.

Revisar el contenido a presentar a los estudiantes previo a ser aplicado, para evitar
sesgos ideoldgicos, raciales o de cualquier indole.

Adaptar los recursos educativos al contexto de la comunidad educativa e
institucional tomando en cuenta sus necesidades y costumbres.

Para la creacion de recursos educativos digitales es necesaria una etapa de
planeacion donde se debe tomar en cuenta el curriculo, la idoneidad del tema, las
aplicaciones que se utilizaran, pero al finalizar también es necesaria un analisis y
retroalimentacidén que permita seguir mejorando los recursos educativos
constantemente.

Las instituciones deben fomentar un desarrollo integral con valores, acciones
responsables, en todos los espacios haciendo énfasis en el nuevo habitat virtual que

actualmente experimentan los estudiantes.
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6. Anexos

Elaboracion de video de Bienvenida.

Imagen No. 12. Video de Bienvenida

Video de bienvenida al curso «

Creacion de curso en la plataforma LMS iseazy.

Imagen No. 13. Estructura del curso creada en la plataforma iseazy.

(v Recursos digitales para la ensefianza de matematica a estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa "Nicols Jiménez" VISTA PREVIA 7 9

< VOLVER
Organiza el contenida de tu proyecto creando secciones y subsecciones con la estructura gue necesites.

e v Monomios, conceptos bésicas y operacionas con monomios ;

B 1]  conceptos Basicos de monomios °
B 12  operaciones con menomios °
B 13  videojuego educative con monomics °

. 2 Geometria §

B 2] Conceptos bisicos de Geometria °
B 2.7  Perimetro, dreay cilculo de dreas °
B 23 Break Outde Geometria °

MEJORA TU PLAN

@
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Produccién de video de resumen de los temas a trabajar.

Imagen No. 14. Video resumen de contenidos.

Recursos educativos digitales
$

4. Wondersham™
Y Himora

Preparacion de Infografia plataforma Canva.

Imagen No. 15. Infografia de la Sesion 2 Geometria realizado en la plataforma Canvas.
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Adaptacion de BreackOut educativo a la materia de matematica.

Imagen No. 16. BreackQOut educativo realizado en la plataforma Genially.

NIVEL 3.5

&Z0ué es un poligono?

FIGURA PLANA CERRADA
FORMADA POR SEGMENTOS
DE RECTA LLAMADOS
LADOS

FIGURA PLANA ABIERTA
CON VARIOS LADOS

OBJETOS TRIDIMENSIONAL
CON VARIOS LADOS

Actividad de gamificacion “El ahorcado” plataforma Wordwall con conceptos de

estadistica.

Imagen No. 17. "El ahorcado Estadistico" creado aplicacion Wordwall.

v0
e e

0:57
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Adaptacion de Cuestionario con Gamificacion en la aplicacion Gimkit.

Imagen No. 18. "Cuestionario gamificado"”

Objetivo de la tarea

Llega a la Cumbre 4 o responde correctamente a 75 preguntas

Iniciar tarea

Preguntas cargadas dentro de la aplicacion Gimkit, con operaciones de monomios.

Imagen No. 19. Pregunta de opcion multiple de suma de monomios.

2a+3b-5b-7a2

-7a2 +2a-2b

-7a2 +2a-8b

Imagen No. 20. Pregunta de opcion multiple de multiplicacion de monomios.
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