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Resumen Ejecutivo

En la actualidad el uso de las tecnologias se ha convertido en aliadas
estratégicas en las diferentes actividades del ser humano, y la educacién no ha sido la
excepcion, de hecho, el uso de las TICs tomé un rol protagénico durante la pandemia
del COVID-19; esta experiencia permitié evidenciar algunas falencias tanto en el cuerpo
docente, asi como en los educandos en el manejo de estas frente a la crisis de la
presencialidad. De ahi se despierta un fuerte interés por potenciar el manejo de las
herramientas digitales en el aula.

Actualmente existe un sin nimero de recursos digitales que brinda al proceso de
ensefianza una imagen innovadora, incluyente y globalizada, entre las cuales para
efecto del trabajo de titulacién se presenta la metodologia del aula invertida, siendo su
aporte mas significativo la participacion activa del estudiante, en una interaccién mas
dindmica que la tradicional, es decir crear un vinculo entre docente, estudiante y
contenidos de manera mas significativa. El observar el impacto que genera el uso de la
metodologia del aula invertida en los estudiantes de bachillerato de la Institucion
Educativa Nueve de Octubre sin duda abre un espacio de reflexion en el que se busca
mejorar su adaptabilidad respondiendo a las necesidades propias de la institucion y
considerando el potencial tanto individual como colectivo de los alumnos en su proceso
de aprendizaje.



Abstract

Currently, the use of technologies has become strategic allies in the different
activities of human beings, and education has not been the exception. In fact, the use of
ICTs took a leading role during the COVID-19 pandemic. This experience made it
possible to reveal some shortcomings in both the teaching staff and the students in their
management in the face of the crisis of in-person attendance. From there, a strong
interest is awakened in promoting the use of digital tools in the classroom.

Currently there are several digital resources that provide the teaching process
with an innovative, inclusive, and globalized image, among which for the purpose of the
degree work the flipped classroom methodology is presented, its most significant
contribution being the active participation of the student. in a more dynamic interaction
than the traditional one, that is, creating a link between teacher, student, and content in
a more meaningful way. Observing the impact generated using the flipped classroom
methodology on the high school students of the Nueve de Octubre Educational Institution
undoubtedly opens a space for reflection in which it seeks to improve their adaptability
by responding to the needs of the institution and considering both the individual and
collective potential of the students in their learning process.
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RESUMEN

La evoluciéon tecnoldgica que vivimos en nuestra era ha proporcionado
innumerables beneficios en diversos ambitos, dentro de la educacion, ha permitido una
mayor difusion y una mejor comunicacion docente-alumno facilitando el intercambio de
roles y dandole mas protagonismo al alumno de su propia educacion.

El presente documento es el resultado del dialogo entre los miembros de este
estudio que llevé a la creacion de un “Proyecto de aplicacién”. El cual busca enfatizar el
impacto del aula invertida en el aprendizaje de los estudiantes de bachillerato de la
Unidad Educativa Nueve de Octubre de la ciudad de Guayaquil, tema que nace de la
necesidad de evaluar los beneficios que esta metodologia puede aportar a las unidades
educativas del pais con el fin de mejorar la calidad de la educacion impartida. El proyecto
se desarrollo bajo la supervision de los docentes guias y se enfoca en el uso adecuado
de la tecnologia, invirtiendo los roles de la estructura tradicional de la clase, redefiniendo
el rol docente, con una participacion mas activa del alumnado, lo que puede resultar en
un aprendizaje mas significativo y duradero.

PALABRAS CLAVES

Aula invertida; Metodologia; Educacién; Tecnologia; Aprendizaje



1. INTRODUCCION

1.1 Identificacion del entorno del problema

La Unidad Educativa Nueve de Octubre es una institucion de sustento fiscal en
la cual el mayor porcentaje de clases son dictadas bajo metodologias clasicas poco
participativas para el alumno. Sin embargo, en este centro de estudios ya se abordan
algunas asignaturas aplicando el aula invertida sin conocer los beneficios o perjuicios
gue trae el impartir esta metodologia de ensefianza.

1.2 Definicién de problema

El Ministerio de Educacién recomienda que las unidades educativas, ya sean
fiscales, particulares o fiscomisionales, implementen diversas metodologias de
ensefianza por parte del personal docente, administrativo y de apoyo. Herreray Prendes
(2019) establecen que el enfoque del aula invertida permite a los estudiantes apropiarse
de su propia educacion, fomentando el debate, la interrelaciébn con sus pares y el
desarrollo de habilidades que permite un aprendizaje mas interactivo y dinamico. El
facilitador cumple un papel guia y debe estar capacitado para orientar a los alumnos en
su aprendizaje, mientras que la tecnologia ayuda en la busqueda, profundizaciéon y
debate de ideas y conceptos. Ademas, el uso del aula invertida rompe con el paradigma
de la educacion tradicional donde el docente era el soberado dador de conocimientos.

En la Unidad Educativa Nueve de Octubre se aplica parcialmente las
sugerencias del ente rector en algunas asignaturas dentro del curriculo del bachillerato
técnico. No obstante, hasta el momento la institucion educativa no cuenta con
herramientas evaluativas y necesarias para definir la utilidad de estos modelos
innovadores de ensefianza; por lo tanto, es menester obtener dichos resultados con el
fin de estructurar curriculos acordes a la vanguardia educativa del siglo XXI.

Debido a este inconveniente nos planteamos la siguiente interrogante: ¢ Cual es
el impacto del aula invertida en el aprendizaje de los estudiantes de bachillerato técnico
en la Unidad Educativa Nueve de Octubre de la ciudad de Guayaquil?

Los resultados obtenidos a través de este proyecto de investigacion podran ser
utilizados en la mejora del proceso educativo, no solo en la Unidad Educativa Nueve de
Octubre, sino también en otras instituciones educativas que estén interesadas en hacer
uso de estas nuevas metodologias de aprendizaje en su curriculo académico.

1.3 Presentacion de la organizacién empresarial

La Unidad Educativa Nueve de Octubre es una institucion educativa de
sostenimiento fiscal creada en el 2015, ubicada en la ciudad de Guayaquil, provincia del
Guayas, en Ecuador. Brinda servicios educativos en los niveles de Inicial Il, Educacién
General Béasica y Bachillerato. El centro educativo esta adscrito al Distrito Educativo
09D03 y se encuentra situado en las calles Eloy Alfaro entre General Calicuchima y
Francisco de Marcos, en la parroquia Ayacucho.



La institucién tiene alrededor de 1.500 estudiantes en todas sus jornadas, de los
cuales 440 son estudiantes de bachillerato (230 en la matutina, 110 en la vespertina y
100 en la nocturna), y cuenta con un equipo docente conformado por 52 profesionales.

1.4 Objetivo General

Analizar el impacto del aula invertida en el aprendizaje de los estudiantes de
bachillerato en la Unidad Educativa Nueve de Octubre de la ciudad de Guayaquil.

1.5 Objetivos especificos

e Identificar las ventajas de utilizar el aula invertida y el e-learning como
metodologia de aprendizaje.

e Promover un entorno virtual de aprendizaje seguro y respetuoso mediante la
implementacion de un cédigo de ética y una guia de buenas practicas en la
comunicacion.

e Facilitar la implementacion efectiva del modelo del aula invertida en un entorno
virtual de aprendizaje a través de la creacion de recursos digitales educativos.

e Implementar la metodologia del aula invertida en un entorno virtual de
aprendizaje asegurando asi la optimizacién del proceso de aprendizaje.

1.6 Justificacion del proyecto
La necesidad del proyecto, ¢Por qué se va a hacer?

Una investigacion puede ser conveniente porque ayuda a resolver un problema
social 0 construir una nueva teoria. Para ello debemos preguntarnos: ¢Qué tan
conveniente es la investigacion? ¢Para qué sirve? ¢Cual es su trascendencia?
¢ Quiénes se beneficiaran? (Henriquez, Zepeda. 2003)

La necesidad de implementar un proyecto de aula invertida para los estudiantes
de bachillerato de la Unidad Educativa Nueve de Octubre se debe a varios factores:
entre ellos podemos considerar las ventajas de la participacion activa de los estudiantes
al interactuar con el material educativo en linea y anterior a la clase presencial dandole
al alumno un conocimiento previo al tema a tratar, la metodologia de aula invertida
fomenta la curiosidad y aumenta el grado de atencion de los alumnos al hacerlos parte
funcional y activa durante el proceso de aprendizaje. Debido a los acontecimientos de
los Ultimos afos la manera en la que se imparte el conocimiento ha cambiado
drasticamente, y la apuesta por las nuevas tecnologias y las modalidades de estudio
exigen la actualizacion a nuevas metodologias que aprovechen los recursos disponibles
y permitan desarrollar las actividades de las clases sin requerir forzosamente a la
presencialidad en un aula de clases.



Finalidad del proyecto ¢Para qué se va a hacer?

Los proyectos o programas son disefiados para dar respuesta a un problema,
una carencia o una oportunidad que traduce la necesidad de una poblacion o
beneficiarios; situacion insatisfactoria y que requiere "cambio”. La situacién actual
demanda un cambio hacia una situacion futura "deseada" cuyo camino es precisamente
ese conjunto de actividades que logrard ese cambio (Arenas. 2013)

La finalidad del proyecto es mejorar el proceso de aprendizaje al cambiar el
enfoque tradicional de ensefianza. Al invertir el aula, los estudiantes pueden acceder a
los materiales educativos en linea en su propio tiempo y ritmo, permitiendo una
comprension mas profunda y una participacion activa durante las clases presenciales.
Fortaleciendo el aprendizaje autébnomo, fomentando la curiosidad e interés de los
alumnos y creando un ambiente idéneo para el intercambio de ideas y la generacion de
debates que, junto con la retroalimentacién posterior del docente, mejorara la captacion
de la informacién brindada a los alumnos.

¢, Qué problematicas resuelve?

La metodologia del aula invertida se erige como una respuesta innovadora a
diversas probleméticas educativas al transformar el paradigma tradicional de
aprendizaje, en el aula invertida los estudiantes absorben conocimientos en casay luego
aplican lo aprendido en tareas escolares, esta metodologia desencadena una serie de
beneficios notables. En primer lugar, empodera a los estudiantes al permitirles estudiar
los materiales por si mismos, adaptando su proceso de aprendizaje a su propio ritmo y
estilo individual. Esta personalizacion del aprendizaje no solo refuerza la autonomia del
estudiante, sino que también fomenta la responsabilidad y el compromiso activo con su
educacion. En el aula invertida, el tiempo de clase se transforma en un recurso valioso
y multifacético. Los docentes pueden dedicar mas tiempo a la interaccion directa con los
estudiantes, ofreciendo un apoyo individualizado y abordando las preguntas y
preocupaciones especificas de cada alumno. Esta atencion personalizada no solo
clarifica conceptos, sino que también crea un espacio propicio para el dialogo profundo
y significativo. Los estudiantes, al tener una comprensién previa del material, participan
activamente en debates enriquecedores y se involucran en actividades practicas que
consolidan su aprendizaje de manera practica y efectiva. Esto, ademas, permite la
exploracion de temas mas complejos y el fomento de habilidades criticas. Los
estudiantes se sumergen en el pensamiento critico, la resolucién de problemas y el
trabajo colaborativo. Habilidades esenciales para su crecimiento tanto personal como
profesional.

Esta metodologia revoluciona la forma en la que se ha practicado la docencia.
Al liberar el tiempo en clase de las limitaciones de las conferencias unidireccionales, se
fomenta la innovacion y la creatividad. Los docentes pueden implementar tecnologias
educativas avanzadas, actividades interactivas y proyectos colaborativos que inspiran
la curiosidad y el amor por el aprendizaje, transformando asi la experiencia educativa
en algo verdaderamente significativo y transformador

Las exigencias que tiene ¢(COmo se va a hacer?

La implementacién de la metodologia del aula invertida en la Unidad Educativa
Nueve de Octubre, al ser una Instituciéon puablica con limitados recursos demanda una
planificacion estratégica y una adaptacion creativa. Uno de los principales desafios
radica en el acceso limitado a tecnologia y conectividad en los hogares de los
estudiantes. Para abordar esta problematica, es imperativo encontrar soluciones
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practicas y accesibles. Una opcion es aprovechar los dispositivos mdéviles, como
celulares o tabletas, que son mas comunes y faciles de conseguir. También es crucial
explotar los recursos offline, como distribuir materiales educativos en formatos fisicos,
como memorias USB o DVD, para que los estudiantes puedan acceder a los contenidos
sin depender de una conexién a Internet.

En paralelo, es esencial fomentar la colaboracion y la participacién de la
comunidad. Los docentes pueden organizar sesiones de estudio en grupo después de
la escuela, aprovechando espacios comunitarios como bibliotecas locales o espacios en
la misma institucion. La colaboracion con los padres es invaluable, no solo para recaudar
fondos y recursos, sino también para crear conciencia sobre la importancia de la
educacion y movilizar el apoyo de la comunidad hacia estas iniciativas educativas.

La capacitacién docente es otro pilar fundamental que se debe tener en cuenta.
Los maestros necesitan ser entrenados en estrategias pedagodgicas efectivas que se
alineen con las limitaciones de recursos y equiparlos con las herramientas y habilidades
necesarias para implementar el aula invertida de manera efectiva.

Ademds, es esencial repensar los métodos de evaluacién. Dado que la
tecnologia puede ser limitada, se deben adoptar métodos de evaluacion que no
dependan en gran medida de herramientas digitales. Proyectos escritos, presentaciones
orales, debates y actividades practicas en el aula son formas de evaluacién que pueden
ser igualmente efectivas y justas para todos los estudiantes, independientemente de su
acceso a la tecnologia.

La implementacién exitosa del aula invertida requiere de un enfoque holistico y
colaborativo. La combinacion de creatividad, adaptabilidad y un esfuerzo colectivo
puede transformar los desafios en oportunidades, proporcionando a los estudiantes de
una educacion significativa y equitativa que prepara y empodera a las generaciones
futuras.



2. FUNDAMENTOS INSTITUCIONALES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA NUEVE DE OCTUBRE

La Unidad Educativa Nueve de Octubre al inicio del afo lectivo 2023-2024,
conforme las disposiciones del Ministerio de Educacién, construye su identidad
institucional que se constituye por un propdésito misional, un objetivo estratégico y cuatro
objetivos operativos, uno por cada eje de la gestidén escolar.

2.1 Propésito Misional

La Unidad Educativa Nueve de Octubre fomentara el aprendizaje significativo,
fortaleciendo las habilidades y competencias mediante el uso de las TIC con
responsabilidad para que el estudiante plasme estas destrezas desarrolladas dentro del
contexto cotidiano y laboral, en medio de un ambiente escolar seguro y saludable,
concienciando el cuidado del medio ambiente, el respeto a la diversidad, la culturalidad
de cada individuo, basados en los principios constitutivos del buen vivir.

2.2 Objetivo Estratégico

Fortalecer la formacion integral de los estudiantes a través de la implementacion
de metodologias pedagdgicas innovadoras, enfocadas en la gestion educativa eficiente,
promoviendo valores de convivencia y respeto en el ambito institucional, en ambientes
escolares seguros y saludables para el desarrollo de habilidades técnicas y
empresariales, que forme ciudadanos comprometidos con su comunidad y a la
contribucion con el desarrollo sostenible del pais.

2.3 Objetivos Operativos

e Eje de Gestion: Mejorar los procesos de gestién educativa y administrativa que
brinde un ambiente escolar seguro, saludable y propicio para el aprendizaje
significativo, mediante la implementacion de un programa de capacitacion
continua en el uso de las TIC que permita una atencion eficiente y sostenible a
toda la comunidad educativa.

e Eje de Convivencia: Promover el fortalecimiento de habilidades
socioemocionales que fomente el respeto e inclusién en el ambiente escolar,
mediante la participacidn activa y democratica de todos los integrantes de la
comunidad educativa, que permita la construccion de un espacio que priorice los
principios del buen vivir.

e Eje Pedagbgico: Mejorar estrategias de ensefianza y aprendizaje que
promuevan la articulacién del curriculo vigente con la realidad circundante, para
el desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes fomentando el
aprendizaje significativo mediante el uso responsable de las TIC y el desarrollo
de habilidades socio ambientales y proyectos practicos que permitan conectar
los aprendizajes con las necesidades y contextos de la comunidad.

e Eje de Seguridad y Salud: Incrementar programas de prevencién de riesgos,
promocion de la salud y concienciacion sobre ciberseguridad, garantizando un
ambiente escolar seguro y saludable para los estudiantes.
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2.4 Valores Institucionales

Respeto. Fomentamos el valor del respeto como base fundamental de las
relaciones entre todos los miembros de nuestra comunidad educativa. Valoramos y
apreciamos la diversidad, promoviendo un ambiente inclusivo y respetuoso donde cada
persona es escuchada y valorada.

Igualdad. Creemos en la igualdad de oportunidades y derechos para todos
nuestros estudiantes. Trabajamos activamente para promover una educacion equitativa,
donde cada estudiante tenga las mismas posibilidades de aprender, crecer y desarrollar
su potencial, sin importar su género, raza, origen socioecondmico o capacidad.

Responsabilidad. Fomentamos el desarrollo de la responsabilidad en nuestros
estudiantes. Los animamos a asumir un compromiso activo con su aprendizaje, sus
tareas y sus responsabilidades como miembros de la comunidad. Valoramos la
puntualidad, la honestidad y la capacidad de asumir las consecuencias de sus acciones.

Innovacién. Promovemos la innovacion como una herramienta para el
crecimiento y el desarrollo de nuestros estudiantes. Buscamos constantemente nuevas
formas de ensefianza y aprendizaje, incorporando tecnologia y metodologias creativas
que estimulen la curiosidad, la creatividad y el pensamiento critico.

Disciplina. Promovemos el orden, el respeto a las normas y el cumplimiento de
los horarios establecidos. A través de la disciplina, buscamos desarrollar habitos de
estudio, organizacién y cumplimiento de metas, preparando a nuestros estudiantes para
una vida académica y profesional exitosa.



3. CODIGO DE ETICA ENTRE LOS AGENTES
IMPLICADOS

El objetivo de la educacién es el pleno desarrollo de la personalidad humana,
ética, cognitiva, artistica, asi como el fortalecimiento de los derechos humanos y las
libertades fundamentales. Educacion en la tolerancia, la libertad (hacia lo que se quiere
ser), y la autonomia (la autogestion, la capacidad para tomar decisiones propias), bajo
el principio de favorecer una cultura de igualdad de oportunidades para el individuo, ya
sean morales, intelectuales, sociales o politicas. (Hernandez. 2010)

En la escuela se producen intercambios humanos intencionados al aprendizaje
de nuevos conocimientos, al desarrollo de competencias cognitivas, socioafectivas,
comunicativas, etc. y a la construccion de la identidad de los sujetos como individuos y
de la escuela como comunidad que convoca y genera adhesion. Para que se produzcan
esos intercambios, debemos suponer un escenario (Grajales. 2003)

Para abordar comprensivamente el compromiso docente se debe atender a la
compleja articulacion de relaciones que el profesor establece con la ensefianza, sus
estudiantes, profesidn y escuela, lo que distingue dimensiones en las cuales se expresa
dicho compromiso y que ponen en el centro de éste un fuerte componente relacional.
De esta forma su construccion y consolidacién dependen de las relaciones con, para y
por otros, las que se solidifican en y a través de un contexto y sentido de propésito
particular. (Jara, Dagach. 2014)

El uso ético de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC),
es un tema a debate entre académicos y cientificos, a partir de la importancia que han
cobrado dichas herramientas en la sociedad actual y los problemas legales, morales y
éticos que en ocasiones traen aparejados su empleo. (Sarria, Stuart. 2020)

Para que el investigador construya nuevo conocimiento, es necesario interactuar
con la ciencia acumulada. Este proceso requiere una serie de procesamientos
cognitivos, pero también una conducta ética que debe ser inherente al sujeto. Se
necesita pues que, en la interlocucion con el conocimiento acumulado, el sujeto
cognoscente reconozca lo que es nueva elaboracion y lo que fue tomado de otras
construcciones tedricas, metodoldgicas o empiricas. (Valentim. 2015)

La dimension ética en la praxis educativa abarca todos sus ambitos y se
fundamenta en la conciencia responsable del docente, quien ha de reflexionar
constantemente sobre si mismo y sobre su entorno, con miras a tomar decisiones justas
y prudentes, orientadas a consolidar la formacion del ciudadano. Para lo cual es
necesario crear un clima humanizado a través de una accion profunda e integral (Betsi.
2008)

La sociedad actual, requiere sujetos responsables de sus acciones, proyectos y
realizaciones, necesita una finalidad, s6lo desde un contexto semejante tiene sentido la
ética, por ende, establece fundamentos racionales, normas de comportamiento moral.
Los individuos, la sociedad y las instituciones deben combatir contra el hundimiento de
la moral, la crisis de los valores, para lograr mayores beneficios un mundo mejor, capaz
de enfrentar los dilemas éticos. (Silva, Espina. 2006)



3.1 Compromisos y deberes en relacion con el alumnado

1.

10.

11.

En la Institucion Educativa existen algunos compromisos que promueven un
ambiente de ensefianza idoneo en el que los estudiantes sean responsables de
su propio aprendizaje. A continuacion, se presentan los compromisos y deberes
en relacion con el alumnado:

Los estudiantes deben asumir la responsabilidad de revisar el material
proporcionado antes de la clase.

Los estudiantes necesitan estar preparados para discutir y aplicar el
conocimiento adquirido durante la preparacion previa.

Los estudiantes no deben copiar o plagiar el trabajo de otros durante la
preparacion o las actividades en clase.

Los estudiantes si tienen dificultades o dudas sobre el material, deben
comunicarse con el docente para recibir apoyo.

Los docentes deben asegurarse de que los recursos proporcionados sean
relevantes y claros.

Los docentes deben facilitar discusiones y actividades en clase que permitan a
los estudiantes aplicar lo que han aprendido.

Los docentes deben estar disponibles para responder preguntas y proporcionar
aclaraciones sobre el material.

Los docentes deben evaluar el aprendizaje de los estudiantes y proporcionar
retroalimentacion constructiva.

Los docentes necesitan ajustar el enfoque segun el nivel de comprension y las
necesidades individuales de los estudiantes.

Ambas partes deben comprometerse con el proceso de aprendizaje colaborativo
y reconocer que el éxito depende de la participacion activa y la colaboracion
entre el docente y el alumnado.

3.2 Compromisos y deberes en relaciéon con las familias y los tutores del
alumnado

1.

La Institucion Educativa reconoce y valora la importancia de la colaboracién
entre las familias y los tutores en la educacion de los estudiantes. Por ello, se
compromete a garantizar el respeto de los derechos de las familias, promover la
colaboracién y brindar la informacidén necesaria para una educacion de calidad.
Ademds, se compromete a mantener siempre una actitud positiva y atenta hacia
los estudiantes y los padres de familia, creando asi un ambiente propicio para la
comunicacion efectiva y académica.

Garantizar el respeto de los derechos de las familias y los tutores en lo que
respecta a la educacioén de sus hijos, estableciendo un equilibrio con la autoridad
de los docentes y el cumplimiento de los proyectos educativos implementados.
Promover la colaboracion entre las familias y los docentes, compartiendo la
responsabilidad educativa en asuntos relevantes para ambas partes y
construyendo una relacion de confianza que fomente la participacion a través de
los organismos correspondientes.

Brindar a las familias y los tutores la informacién requerida sobre los planes
educativos de la institucion, el curriculo docente y los criterios de evaluacion
establecidos en el ambito correspondiente.

Comunicar a las familias y los tutores informacién sobre el progreso educativo
de sus hijos, el nivel de logro de los objetivos establecidos y cualquier dificultad
identificada, proporcionando la orientacién adecuada en esas situaciones.



6.

7.

Mantener la confidencialidad de la informacién proporcionada por las familias o
tutores en el desempefio de sus funciones.

Mantener siempre una actitud positiva y atenta hacia los estudiantes y los padres
de familia, ya que esto genera confianza en ellos y promueve una comunicacion
efectiva y académica.

3.3 Compromisos y deberes en relacién con la institucién educativa

1.

El compromiso provee de elementos al profesor en la articulacion de una
descripcién coherente respecto de si mismo, en sintonia con las estructuras
sociales en las que se desempefia y las formas de actuar que adopta (Day, Qing,
2010)

El presente proyecto en relacion con la Unidad Educativa busca evidenciar los
beneficios de la utilizacion de la metodologia del aula invertida para el
mejoramiento de la practica docente y, por consiguiente, el aumento de la
comprension y accesibilidad de los temas de estudio para los alumnos teniendo
en cuenta siempre los estandares establecidos para la realizacién de dicho
proyecto.

Llevar a cabo la investigacién sobre el impacto de nuevas metodologias de
aprendizaje en la institucion educativa con total transparencia y honestidad.
Todos los hallazgos seran comunicados de manera objetiva y sin ningun tipo de
sesgo, garantizando la integridad del proceso investigativo.

Respetar rigurosamente todas las normativas y politicas establecidas por la
institucion educativa. Esto incluye seguir los horarios designados, respetar las
reglas de confidencialidad y adherirse a las pautas especificas de acceso a la
informacién relevante para la investigacion.

Colaborar estrechamente con los profesores y demas miembros del personal de
la institucion educativa,

Fomentar la difusion de conocimientos adquiridos durante la investigacion dentro
de la institucion educativa.

3.4 Compromisos y deberes en relacion con los compafieros

1.

2.

Los compromisos y deberes en relacién con los compafieros en un entorno
profesional incluyen:

Tratar a los comparferos con cortesia y consideracion, reconociendo sus
derechos y dignidad.

Fomentar la comunicacién abierta, honesta y clara con los compaferos,
promoviendo un ambiente de confianza.

Trabajar de manera colaborativa y apoyarse mutuamente para alcanzar metas
comunes.

Ofrecer ayuda y apoyo a los compafieros en momentos de dificultad o cuando
sea necesario, promoviendo un equipo solido.

Ser honesto y ético en todas las interacciones con los compafieros, evitando
comportamientos engafosos 0 manipuladores.

Respetar la confidencialidad de la informacién compartida por los compaferos
en el ambito laboral.

Practicar la empatia al tratar de entender las perspectivas y sentimientos de los
compafieros, mostrando comprension y apoyo.



9.

Abordar los conflictos de manera constructiva y profesional, buscando
soluciones gue beneficien a todas las partes involucradas.

10. Reconocer y valorar los logros y contribuciones de los compafieros, fomentando

un ambiente positivo y motivador en el equipo.

3.5 Compromisos y deberes en relacién con la profesion

1.

Reconocemos la importancia fundamental de nuestro rol como educadores y nos
esforzamos por ser ejemplos de integridad y responsabilidad en todo momento.
Los compromisos y deberes profesionales son los siguientes:

Desarrollar con profesionalidad y responsabilidad las funciones docentes,
actualizandose y formandose continuamente para mejorar la calidad de la
ensefianza.

Respetar los principios éticos y deontolégicos de la profesion docente, evitando
cualquier forma de conducta no ética o ilegal.

Contribuir al desarrollo y difusion de la investigacion educativa, aplicando los
resultados de esta en la practica docente.

Apoyar el avance de la profesion mediante la actualizacién constante de técnicas
y conocimientos didacticos, el desarrollo profesional continuo, la investigacion y
la implementacion de innovaciones educativas.

3.6 Compromisos y deberes en relacién con la sociedad

1.

Como institucion educativa comprometida con la formacién integral de los
estudiantes, se establecen principios y valores que guian nuestras acciones.
Ante la sociedad, asumimos los siguientes compromisos y deberes:

Asumir y cumplir los deberes de ciudadania, respetando los derechos y
libertades fundamentales de las personas y contribuyendo al bienestar comdn.
Fomentar la educacion en valores, promoviendo la formaciéon de ciudadanos
criticos, responsables y comprometidos con la sociedad.

Colaborar con las instituciones y organizaciones sociales, culturales y educativas
del entorno, estableciendo redes de trabajo y colaboracién que permitan mejorar
la calidad de la educacion y el bienestar de la comunidad.

Fomentar una educaciébn que promueva el compromiso ciudadano y la
convivencia basada en la equidad, la no discriminacion, la autonomia personal,
la justicia y la diversidad.
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4. GUIA DE BUENAS PRACTICAS EN LA
COMUNICACION EN ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE

J Planificacién y

organixacién del curso

Comunicacion ¢
interaccion en ¢l aula

\/ Evaluaciéon para el aprendizaje
v y retroalimentacién
Talleres y loboratorios

virtuales

J Aprendizaje

colaborotive

llustracién 1 Infografia buenas practicas

La metodologia del aula invertida es una estrategia de ensefianza que se enfoca
en el aprendizaje activo y la participacion del estudiante. En este modelo, los estudiantes
adquieren conocimientos previos a través de recursos digitales antes de asistir a las
clases presenciales, donde se profundiza en los temas estudiados, se despejan dudas
y se realizan ejercicios practicos (Garcia Martinez, Guerrero Proenza, & Granados
Romero, 2015).

La Unidad Educativa Nueve de Octubre ha implementado la metodologia del aula
invertida en el subnivel de bachillerato técnico, lo cual ha transformado la forma en que
los estudiantes adquieren conocimientos. Esta metodologia requiere un entorno virtual
de aprendizaje (EVA) eficiente y efectivo para promover una comunicacion clara y fluida
entre profesores y estudiantes.

Con el fin de garantizar un 6ptimo desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje
en este entorno virtual, resulta fundamental contar con una Guia de buenas practicas
en la comunicacién en el EVA. Esta guia busca establecer lineamientos claros y precisos
para que tanto profesores como estudiantes puedan interactuar de manera efectiva,
fomentando un ambiente de colaboracion y participacion activa.

La comunicacion en el entorno virtual de aprendizaje es un factor determinante
para el éxito de la metodologia del aula invertida. A través de herramientas digitales
como el chat grupal, los foros de discusién y formularios (test), se favorece la interaccion
constante entre profesores y estudiantes, permitiendo aclarar dudas, debatir ideas e
intercambiar conocimientos de manera agil y oportuna.

Ademas, esta guia también tiene como objetivo fomentar el respeto y la empatia
en todas las interacciones virtuales. En un entorno donde la comunicacion se realiza
principalmente a través de medios digitales, es crucial promover el uso de un lenguaje
adecuado, evitar malentendidos y ser conscientes del impacto de nuestras palabras.
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4.1. Orientacién Inicial

Al inicio del curso, se sugiere enviar un mensaje de bienvenida a los estudiantes.
Explicandoles como acceder al EVA y donde encontrar los recursos.

Proporciona un breve tutorial sobre la navegacion en Brightspace y como utilizar
las herramientas disponibles.

Sugiere un horario regular de acceso al entorno virtual de aprendizaje y
establece metas de estudio para mantener organizado

4.2. Foros de Debate

Crea foros tematicos para discutir los contenidos del curso. Anima a los
estudiantes a participar activamente, plantear preguntas y compartir sus puntos
de vista.

Establece normas para los debates en linea, como respetar las opiniones de los
demés y mantener un tono constructivo.

4.3. Recursos Digitales

Utiliza el entorno virtual para acceder a los recursos digitales por el docente.

Agrupa los materiales digitales (videos, documentos, lecturas) en carpetas o
modulos claros. Etiqueta cada recurso con una breve descripcion.

Proporciona instrucciones claras sobre como acceder a estos recursos y como
relacionarlos con las actividades presenciales.

4.4. Comunicacién Asincroénica:

Aprovecha la flexibilidad del EVA para permitir que los estudiantes se
comuniqguen segun su horario. Fomenta el uso de mensajes privados 0 correos
electrénicos para consultas individuales.

Establece plazos adecuados para las respuestas en foros o debates grupales.

El uso de un lenguaje claro y conciso al redactar tus mensajes.
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4.5. Feedback Constructivo

e Proporciona comentarios detallados sobre las contribuciones de los estudiantes.
Destaca lo positivo y sugiere mejoras.

e Anima a los estudiantes a reflexionar sobre su participacion y progreso.

e Se mantiene una actitud positiva y abierta hacia el aprendizaje virtual.

4.6. Clases Presenciales

e Utiliza las clases presenciales para aplicar lo aprendido en el EVA. Realiza
ejercicios practicos, debates grupales o actividades colaborativas.

e Relaciona estas experiencias con los recursos digitales previamente explorados.

e Participa activamente de las clases presenciales para ampliar los temas
estudiados, aclarar dudas y realizar ejercicios practicos

4.7. Monitoreo Continuo:

e Supervisa activamente las interacciones en el EVA. Responde rapidamente a las
consultas y brinda apoyo cuando sea necesario.

e |dentifica posibles problemas de comunicacion y busca soluciones
proactivamente.

e Consulta el calendario de la asignatura para estar al tanto de las fechas limite de
las actividades.

4.8. Chats Académicos Grupales

e Respeto por las opiniones y puntos de vista de los demas participantes.

e Evita el uso de lenguaje ofensivo o discriminatorio en sus intervenciones.
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5. DISENO DE RECURSOS DIGITALES
EDUCATIVOS

5.1 Contextualizacién

Nos encontramos en la Unidad Educativa Nueve de Octubre, una institucion
educativa de sostenimiento fiscal ubicada en el centro sur de la ciudad de Guayaquil, un
sector de clase media. El alumnado es diverso, pero en su mayoria estan familiarizados
con las nuevas tecnologias y usan dispositivos con frecuencia (especialmente en casa).
En todos los hogares de los estudiantes hay algun dispositivo con acceso a internet y
no se conoce problemas de uso de las nuevas tecnologias. Trabajamos con un grupo
de aproximadamente 440 estudiantes correspondientes al bachillerato técnico con una
edad de entre 15 a 17 afios.

Los docentes de la institucion educativa tienen como medio de difusion de
informacién y recursos digitales los grupos de WhatsApp con los padres de familia, y no
tiene institucionalizado el uso de un entorno virtual especifico para una mejor
administracién de los recursos digitales educativos y una comunicaciéon mas efectiva
con los estudiantes.

El recurso digital por disefiar es una guia interactiva para el manejo del aula
invertida mediante un entorno virtual de aprendizaje, y como modelo para el
planteamiento de una leccidén invertida se toma en consideracién los siguientes
elementos curriculares:

Mddulo formativo: Tributacién
Objetivo: Determinar las obligaciones tributarias del sujeto pasivo de
conformidad con la normativa vigente

Unidad didéctica: Los Tributos

Contenidos:

Procedimental Conceptual Actitudinal

- Establecer los elementos - Definicion, caracteristicas y - Valorar la importancia del

gue forman parte de los  clasificacion. pago de los tributos
tributos segun la normativa - Tipos de contribuyentes y
tributaria vigente obligaciones.

Tabla 1 Elementos Recursos digitales

Duracion:

- Sesion 1: Planificacion y justificacion de los recursos digitales
- Sesion 2: Elaboracién de materiales multimedia
- Sesion 3: Digitalizacion del contenido (paquete SCORM 1.2)
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5.2 Justificacién

La guia practica para el uso de la metodologia del aula invertida en los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Nueve de Octubre contiene recursos
audiovisuales dinamicos, coherentes, y atractivos que permitird a estudiantes y cuerpo
docente mejorar las competencias digitales en el uso de la Flipped Classroom. En el
marco de la educacion actual las tecnologias llegaron para quedarse, por ello el uso de
estas se consideran aliadas estratégicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

A continuacién, se detallan algunos objetivos que justifican el disefio de la guia
practica para el uso del aula invertida:

e Mejorar la participacion de los estudiantes

e Aumentar la retencion del conocimiento

e Ofrecer oportunidades de aprendizaje personalizadas

e Atender a las diferentes necesidades de los estudiantes

e Preparar a los estudiantes para el aprendizaje en el siglo XXI

Los contenidos de esta se estructuran de la siguiente manera:

Introduccién

Planeamiento de una leccion invertida
Sistema de evaluacién

Recursos para el aula invertida
Procesos de retroalimentacion

abrwnNPE

La guia préactica para el uso del aula invertida es una herramienta valiosa que
puede ayudar a los profesores a mejorar el aprendizaje de sus estudiantes. El uso del
aula invertida puede ayudar a mejorar la participacion de los estudiantes, aumentar la
retencion del conocimiento, ofrecer oportunidades de aprendizaje personalizadas,
atender a las diferentes necesidades de los estudiantes y prepararlos para el
aprendizaje en el siglo XXI.

5.3 Recursos digitales educativos planteados

Dentro de los aplicativos digitales a disposicién para fortalecer la educacion,
tenemos diversas opciones que se pueden adaptar a las necesidades de los
estudiantes. Para este trabajo en particular se han tomado en consideracion cuatro
recursos: la plataforma Edmodo, Edpuzzle, Kahoot y Classroom Con el objetivo de
reforzar lo aprendido en las aulas, y permitir a los alumnos tener conocimientos previos
antes de abordar nuevas tematicas.

Si bien una limitante podria ser el acceso a internet o la cantidad de
computadoras disponibles en la unidad educativa, las plataformas/recursos presentados
a continuacion son de facil acceso desde cualquier dispositivo, sea teléfono, Tablet, o
pc. Adicional, estan disefiados para que su utilizacion sea principalmente en los hogares
de los alumnos, y cuando se los utilice en las aulas, dentro de la escuela los alumnos
tienen acceso a internet.

15



A continuacion, se describen las cuatro herramientas previamente mencionadas,
haciendo énfasis en “qué son, para qué sirven y su utilidad en la educacion”, haciendo
énfasis en su utilidad en la metodologia aula invertida a aplicarse con los alumnos de
bachillerato de la Unidad Educativa Nueve de Octubre de la ciudad de Guayaquil.

Edmodo

Es una plataforma educativa gratuita creada en el afio 2008 por Jeff O’Hara y
Nic Borg. Cuyo principal objetivo es establecer un medio de comunicacion e intercambio
de ideas, informacién, comentarios entre el docente y el alumno, dentro de las
caracteristicas que sitlan a esta plataforma entre las favoritas al momento de elegir un
recurso a ser aplicado en la educacion, tenemos: privacidad, poco uso de datos
personales, y control parenteral. (Alonso Garcia, S., Morte Toboso, E., & Almansa
Nufiez, S. (2015).

Dentro de la plataforma existen cuatro roles:

e Profesor. Es el docente que crea un grupo.

o Co-profesor. Docente que es invitado y puede colaborar con algunas tareas
dentro del grupo.

e Alumno. Se une al grupo para realizar las actividades que sean asignadas.

e Padre/madre. Recibe toda la informacién referente al alumno, asi como las
calificaciones que este va obteniendo en las diversas tareas encomendadas.

La utilidad de esta plataforma en la implementacién del aula invertida es al
alumno tiene acceso a la informacién previamente a la explicacién por parte del docente,
permitiendo a este Ultimo crear un puente cognitivo entre lo que el estudiante ya conoce
y la tematica nueva, fortaleciendo asi la interiorizacion del aprendizaje. Adicionalmente,
mediante el uso de Edmodo se fomenta el desarrollo de habilidades y capacidades en
los alumnos asociada al uso de tecnologias de la informacién y comunicacion Tics, que
se ha vuelto fundamental para el proceso ensefianza — aprendizaje no sélo a nivel
escolar sino también a nivel universitario. (Diaz, J. 2017)

Y permite al docente abandonar el “aula tradicional” donde se limita a brindar
informacién a los alumnos a través de charlas o clases magistrales, para asignar tareas
en base a ello; y aplicar el “aula invertida” donde guia a los alumnos en su proceso de
aprendizaje y utiliza el tiempo en clase para interactuar con ellos, resolver actividades
gue refuercen los temas, mientras el alumno aprende a su propio ritmo (al disponer de
recursos previamente cargados a la plataforma Edmodo) (Herrera, G & Prendes, M.
2019)

Edpuzzle

Es una herramienta de software creada por programadores y profesores
espafnoles, la cual mediante el uso de videos educativos permite incluir en ellos
observaciones, preguntas, actividades, con la finalidad de reforzar el conocimiento de
los alumnos. Existen dos tipos de cuenta para esta plataforma: docentes y alumnos.
Una gran ventaja del uso de esta plataforma es que permite el uso tanto de videos
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creados por el docente como de videos de plataformas externas como: YouTube,
National Geographic, Khan Academy, lo cual le brinda mucha versatilidad en los
diferentes temas a tratarse con los alumnos. (Gonzéalez, N. 2021)

El uso de esta herramienta es muy sencillo tanto para el docente como para el
alumno, se debe crear una cuenta con el perfil “docente” donde se dispone de una
biblioteca de videos previamente cargados por otros usuarios, mismos que pueden ser
editados y apartados a los requerimientos propios del docente o el alumnado, o importar
videos desde plataformas externas, luego se afiade preguntas de contestacion simple o
tipo reflexién para que los alumnos resuelvan.

Por su parte el alumno crea su cuenta de estudiante para poder acceder al
contenido que el docente ha creado o adaptado especialmente para él, la utilizacion de
Edpuzzle permite reforzar los temas vistos en clase, de una manera divertida e
interactiva que mantiene a los alumnos involucrados activamente en el aula.

Un aspecto positivo de esta herramienta es su facil uso, ya que es muy intuitiva
y tiene una buena acogida por parte de los alumnos al promover experiencias educativas
rapidas y sencillas. Y favorece la inclusién de todos los alumnos, al permitir repetir los
videos las veces que fuera necesario para comprender a profundidad cada tema, y
hacerlo tanto en el aula como en ambientes que les permitan mayor concentracion (sus
hogares). (Quiroz, R. et al. 2021)

Kahoot

Es una plataforma gratuita donde el profesor puede crear cuestionarios a manera
de juegos interactivos que le permiten evaluar el desempefio de los alumnos. Su uso es
bastante intuitivo, existen dos versiones al crear la cuenta en Kahoot. Una version
gratuita que permite hasta 10 participantes en cada actividad, y la version paga que
permite mas de 50 personas unirse al mismo juego (cuestionario).

El uso de Kahoot en el aula incrementa el nivel de motivacion de los alumnos y
fomenta en ellos una competitividad sana, mientras al docente le sirve como herramienta
para validar el conocimiento de sus alumnos y el nivel de progreso del aula en general.
(Licorish, S.A., Owen, H.E., Daniel, B. et al. 2018).

La modalidad de uso de esta plataforma es la siguiente: una vez creada la
cuenta, se puede crear cuestionarios en base al tema de la clase, mismas preguntas
que pueden ser del tipo opcién multiple o verdadero o falso (para la versién gratuita),
mientras incluye preguntas por completar, abiertas, o de ordenamiento (para la versién
paga). Una vez creado el cuestionario, se genera un cédigo que debe ser utilizado por
los alumnos para poder participar/jugar. Al término de las preguntas, la plataforma arroja
un podio de 3 puestos en base a la rapidez y al nivel de acierto de los participantes.

El tener una retroalimentacion en linea e inmediata genera oportunidades para
el docente de reestructurar las instrucciones de una leccion basandose en el
entendimiento por parte del alumno, mientras que las encuestas permiten la
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participacion anénima de la clase, el cual permite ain mas involucracion de los
estudiantes con la materia. Plump, Carolyn & LaRosa, Julia. (2017).

Google Classroom

Google Classroom es una plataforma educativa desarrollada por Google que
facilita la gestion de cursos y el aprendizaje en linea. Se disefié con el objetivo de
simplificar y mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Los profesores pueden
crear aulas virtuales para sus cursos y agregar estudiantes mediante la generacién de
codigos de acceso o invitaciones por correo electrénico. A través de la plataforma,
pueden compartir materiales de clase, como documentos, presentaciones y videos, y
asignar tareas y evaluaciones. Los estudiantes, por su parte, pueden acceder a estos
recursos, completar tareas y colaborar con sus compafieros en linea.

Google Classroom y el modelo de aula invertida (flipped classroom) estan
estrechamente relacionados, ya que la plataforma Google Classroom puede ser una
herramienta efectiva para implementar y gestionar un enfoque de aula invertida. Las
relaciones entre estos conceptos se basan en:

1. Distribucién de Contenidos: En un aula invertida, los docentes suelen
proporcionar a los estudiantes el material de aprendizaje antes de la clase, como
videos, lecturas o recursos en linea. Google Classroom es una plataforma ideal
para distribuir estos materiales de manera eficiente. Los profesores pueden
cargar y compartir facilmente enlaces a videos, documentos, presentaciones y
otros recursos con sus estudiantes a través de la plataforma.

2. Asignacién de Tareas y Evaluacion: En el modelo de aula invertida, gran parte
deltiempo de clase se dedica a actividades interactivas, resolucién de problemas
y discusiones en lugar de a la transmisién pasiva de informacion. Google
Classroom permite a los docentes asignar tareas y actividades para que los
estudiantes las completen antes de la clase. Luego, los docentes pueden evaluar
las respuestas y el progreso de los estudiantes a través de la plataforma, lo que
facilita el seguimiento y la retroalimentacion personalizada.

3. Comunicacion y Colaboracién: La comunicacion y la colaboracion son
aspectos esenciales del modelo de aula invertida. Google Classroom incluye
herramientas de comunicacion integradas, como la funcién de comentarios en
las tareas y la posibilidad de organizar discusiones y debates en linea. Los
estudiantes pueden interactuar entre si y con el profesor de manera efectiva
antes, durante y después de la clase.

4. Automatizacion y Organizacién: Google Classroom automatiza muchas de las
tareas administrativas relacionadas con la gestion de cursos. Los profesores
pueden organizar facilmente el contenido del curso en carpetas, programar
entregas de tareas y recibir notificaciones sobre el progreso de los estudiantes.
Esto les permite centrarse mas en la ensefianza y la interaccion con los
estudiantes.

5. Personalizacién del Aprendizaje: El aula invertida a menudo se adapta al ritmo
de aprendizaje de cada estudiante. Google Classroom permite a los docentes
personalizar las tareas y los recursos para satisfacer las necesidades
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individuales de los estudiantes. Los docentes pueden proporcionar material
adicional a los que necesitan mas apoyo o desafios adicionales a los estudiantes
gue avanzan mas rapido.

La combinacién de estas dos estrategias puede mejorar significativamente la
experiencia de ensefianza y aprendizaje, permitiendo a los estudiantes explorar y
asimilar conceptos antes de la clase y utilizar el tiempo en el aula de manera mas
efectiva para la discusion, la colaboracién y la resolucién de problemas.

5.4 Preguntas de reflexion
¢Voy a cumplir con algunos de los principios basicos para lograr el aprendizaje?

Si, se cumplen algunos principios basicos entre los que se destacan:

e Motivar a los estudiantes al proporcionarles un entorno de aprendizaje atractivo
y dinamico, que les permita aprender a su propio ritmo y estilo.

o Facilitar la participaciéon de los estudiantes en el contenido al permitirles hacer
preguntas y participar en discusiones de ser el caso.

e Fomentar o dar posibilidad a los estudiantes de ampliar la informacién o
reforzarla al proporcionarles acceso a una variedad de recursos en linea.

e Ayudar a los profesores a integrar varios medios en su ensefianza al utilizar una
variedad de recursos en linea, como videos, podcasts, presentaciones, entre
otros.

e Romper un método de estudio cotidiano, dando lugar a innovacién al
proporcionar a los estudiantes una nueva forma de aprender.

¢Mi contenido educativo ha motivado al alumnado, obligandole a interactuar?

Los recursos digitales que se creardn pueden motivar a los estudiantes
obligandoles a interactuar de varias maneras:

e Usando una variedad de formatos y medios, como texto, imagenes, videos,
animaciones y sonido. Esto puede ayudar a mantener la atencion de los
estudiantes y hacer que la guia practica sea mas atractiva.

e Incorporando actividades interactivas, como cuestionarios, ejercicios y juegos.
Esto puede ayudar a los estudiantes a aprender de forma mas practica y a
involucrarse mas con el contenido.

e Personalizando el contenido para adaptarlo a las necesidades y preferencias de
los estudiantes. Esto puede ayudar a que los estudiantes se sientan mas
involucrados y motivados a aprender.
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¢He creado elementos que facilitan la interactividad de mi contenido?

Se ha creard un recurso digital que fomente la interactividad de la siguiente
manera:

e Actividades practicas, a través de la simulacion (supuesto) de creacion de una
clase aplicando el aula invertida en un entorno digital

¢Esta mi contenido adaptado y preparado para ser accesible, para ser usado por
cualquier usuario?

El contenido ha sido pensado para que sea utilizado por cualquier usuario que
desee aplicar el aula invertida en un entorno virtual, para ello se distinguen algunos
aspectos que buscan que el contenido sea accesible:

e Utilizamos un tratamiento linguistico correcto y didactico.

¢ No hay elementos ambiguos en las descripciones.

e No hay colores que dificulten la lectura o la comprension del texto.
e Las palabras claves estan destacadas.

¢ Los elementos gréficos tienen textos alternativos o explicativos.

La guia practica esta disefiada para ser utilizada por profesores de todos los
niveles de experiencia. La guia proporciona informacion paso a paso que puede ayudar
a los profesores a comenzar a utilizar el aula invertida en sus aulas. La guia también
proporciona recursos y estrategias que pueden ayudar a los profesores a adaptar el aula
invertida a las necesidades especificas de sus estudiantes.
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6. MATERIAL MULTIMEDIA

6.1 Contextualizacién

El grupo clase de la Unidad Educativa Nueve de Octubre, compuesto por
alrededor de 440 estudiantes de bachillerato técnico, refleja la diversidad de la
comunidad, mayoritariamente familiarizada con las nuevas tecnologias y dispositivos,
con acceso a internet en todos los hogares.

En este contexto, se disefiar4 una guia interactiva para la implementacién del
aula invertida a través de un entorno virtual en el que se trata de ejemplificar una clase
invertida en la unidad didactica “Los Tributos” del mddulo formativo Tributacion.

Este recurso busca aprovechar las preferencias del alumnado por contenidos
audiovisuales, como peliculas y videos en linea, que consumen en plataformas como
Netflix, YouTube y redes sociales (Facebook, Instagram, TikTok, entre otras). La meta
es profundizar en la comprensién de la comunicacién audiovisual en el contexto de los
contenidos tributarios, promoviendo el aprendizaje autbnomo y valorando la importancia
de cumplir con las obligaciones tributarias en la sociedad actual.

6.2 Preguntas de reflexion
,Que?

El contenido de la clase aborda los conceptos béasicos de la materia de
Tributacion, para la cual se ha elaborado una planificacion, la cual se detalla a
continuacion:

Objetivo de la leccion: Los estudiantes seran capaces de entender y aplicar el
concepto de la tributacion.

Paso 1: Seleccionar el material de estudio previo a la clase:

Identificar el material de estudio que los estudiantes deben revisar antes de la
clase. Utilizaremos el libro guia que se establece al comienzo del afio lectivo, el cual
forma parte de la lista de Utiles escolares de los alumnos.

Paso 2: Disefar las actividades previas a la clase:

Se realizan preguntas de comprension o ejercicios relacionados con el material
de estudio previo, los mismos que deben ser resueltos por los estudiantes antes de la
clase.

Paso 3: Proporcionar acceso al material previo a la clase:

El material previo a la clase serd proporcionado antes de la clase mediante la
plataforma de Google Classroom para que los estudiantes puedan acceder a él.
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Paso 4: Asignar las actividades previas a la clase:

Se asignara a los estudiantes la tarea de estudiar el material previo a la clase y
completar las actividades relacionadas antes de la fecha de la leccion.

Paso 5: Preparar la clase invertida:

Se disefiara una sesion de clase que se centre en la aplicacion practica de los
conceptos. Esto incluird ejemplos de tributacion, ejercicios practicos y discusiones en

grupo.

Paso 6: Facilitar la sesién de clase:

Durante la clase, se dedicara tiempo a despejar las dudas, fomentando la
participacion activa de los estudiantes con el objeto de que puedan aplicar los
conceptos; utilizando ejemplos practicos, didacticos, y casos de estudio.

Paso 7: Evaluar el aprendizaje:

Después de la sesion de clase, se asignaran tareas o ejercicios adicionales para
evaluar la comprension de los estudiantes y reforzar los conceptos aprendidos.

Paso 8: Retroalimentacion:

Se proporcionara retroalimentacién constructiva a los estudiantes sobre su
desempefio en las actividades posteriores a la clase y en las evaluaciones.

Paso 9: Reforzar la conexién entre el material de estudio vy las aplicaciones
practicas:

Se continuara relacionando los conceptos tedricos con ejemplos y aplicaciones
practicas a lo largo de la materia para ayudar a los estudiantes a consolidar su
comprension.

¢Para quién?

La clase y herramientas disefiadas estan dirigidas a estudiantes de bachillerato
del colegio cuyas edades comprenden desde los 15 hasta los 17 afios. Los alumnos
poseen dispositivos electrénicos que son utilizados como herramientas de estudio y para
el ocio.

¢ Paraqué?

El modelo de aula invertida es una estrategia educativa que invierte el proceso
tradicional de ensefianza. En el cual, los estudiantes estudian los conceptos
previamente en casa (a través de materiales de aprendizaje, videos, lecturas, etc.) y
luego utilizan el tiempo en el aula para aplicar, discutir y profundizar en esos conceptos.
Este enfoque se utiliza por varias razones, entre las cuales tenemos el fomentar el
aprendizaje activo, la personalizacion del aprendizaje, existe mayor interaccion y
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colaboracion entre pares y con los docentes, aprovechamiento del tiempo en el aula,
desarrollo de habilidades de resolucion de problemas, y una mayor flexibilidad en el
tiempo de los alumnos. El aula invertida es especialmente efectiva cuando se combina
con tecnologia, como videos educativos, plataformas en linea y recursos digitales, que
permiten a los estudiantes acceder y revisar el contenido de manera eficiente. Sin
embargo, su implementacién exitosa requiere una planificaciébn cuidadosa y un
compromiso tanto por parte de los profesores como de los estudiantes.

,Como?

Se plantea trabajar con herramientas como Genially, Canva, Office y
herramientas de Google que ofrecen distintas herramientas para la creacién de
diapositivas, infografias, editor de textos, etc.

La globalizacién, modernizacion, natividad digital permiten a los estudiantes
estar familiarizados con el consumo de material multimedia, lo que permite a los
docentes poder crear recursos educativos que vayan a la par con los conocimientos de
estas herramientas que ya poseen los educandos, creando materiales atractivos,
didacticos y efectivos, con el objeto de crear una conexién entre la herramienta usada y
el estudiante. Es necesario recalcar que debe estar enfocado en mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, volviendo el material elegido accesible y comprensible para las
personas que lo consumen.

Es menester que el docente domine todas las herramientas que utiliza en el aula
invertida, con el fin de que pueda elaborar todo el material necesario para que pueda
existir la retroalimentacion posterior a la clase, con el debate que debe de existir como
parte fundamental del aula invertida. Es necesario que exista un compromiso tanto del
docente, como de los estudiantes, para que puedan cumplir todos los objetivos
planteados del aula invertida, y asi aprovechar el tiempo en el aula para despejar las
dudas que surjan a los alumnos, y el docente, sea capaz de responder adecuadamente.

;Cuando?

Se plantea distribuir el uso de estos materiales en una clase de 45 minutos de la
siguiente manera:

e Introduccién del tema (5 minutos)

e Desarrollo del tema: Inclusién de material audiovisual (10 minutos)
e Espacio para debate/preguntas (10 minutos)

e Trabajo grupal para analizar casos de estudio (10 minutos)

¢ Retroalimentacion - plenaria (5 minutos)

e Cierre de clase (5 minutos)
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6.3 Manifiesto

Dentro de las mdltiples herramientas y bancos de recursos utilizables para la
creacion del material multimedia seleccionamos:

Canva: La herramienta Canva es muy util en el campo educativo, ya que facilita
a docentes y estudiantes crear sus propios contenidos, de una manera distinta utilizando
la innovacién y creatividad. (Ruiz, Intriago 2022)

Canva es una herramienta con una interfaz novedosa, sugerente y facil manejo
para interactuar, donde se puede disefiar cantidades de presentaciones para presentar
informaciones. (Sanches, 2020)

Canva es un sitio de disefio de materiales visuales que integra una interfaz
simple enfocada en facilitar las tareas de creacion del usuario mediante la propuesta de
plantillas prestablecidas segun el tipo de material a utilizar (Gonzalez, 2018)

Genially: es una herramienta que da vida a los contenidos, tiene cientos de
plantillas y miles de recursos gratuitos que podras utilizar para hacer presentaciones,
infografias, videos, CVs, cuestionarios y mucho mas (Vinueza, 2020)

Una de las ventajas de Genially es que se encuentra en idioma espafiol y permite
de manera fécil e intuitiva la creacién de contenido educativo sin necesidad de tener
amplios conocimientos informéaticos.

Melodyloops: jLa musica inspira! parte fundamental de un correcto material
multimedia es conseguir una melodia que agrade al espectador. Melodyloops ofrece
cientos de acordes y canciones para cualquier proyecto con la ventaja de ser libres de
copyright, evitando infringir los derechos de autor.

Pixabay: es un sitio web que ofrece una amplia variedad de imagenes libres de
derechos de autor que pueden ser utilizadas para mejorar la estética y apariencia de
nuestros recursos multimedia.

6.4 Guion multimedia

Guion multimedia 1

* Titulo: Clase invertida

» Descriptivo: Infografia con contenido interactivo referente a las clases invertidas que
se realizaran de manera general en cooperacidon y con enlaces y con imagenes
multicolor para que el contenido motive a los estudiantes.

* Base didactica: El material didactico es la infografia, mismo que esta disefiado con el
propésito de mostrar de manera basica las caracteristicas y ventajas de la metodologia
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del aula invertida, usando textos e imagenes que permitan dinamizar los conceptos y
facilitar el aprendizaje

» Parametrizacion: Infografia a través de enlaces.
* Archivador:

- Texto: Muestran los conceptos de la metodologia flipped classroom
- Imagen: Material que permite al lector familiarizar los conceptos a través de
gréficos

Guion multimedia 2

* Titulo: Guia Basica del Aula Invertida en Classroom: Docentes

» Descriptivo: La "Guia Basica del Aula Invertida en Classroom: Docentes" es una
herramienta interactiva y visualmente atractiva que proporciona a los docentes una guia
paso a paso sobre como implementar el modelo de aula invertida en el entorno virtual
de Classroom utilizando la aplicacién Genially. La guia incluye instrucciones claras y
concisas para crear materiales educativos, organizar las clases invertidas, evaluar el
progreso de los estudiantes y aprovechar al maximo las funciones y recursos disponibles
en Classroom, con ejemplos précticos, consejos Utiles y recursos adicionales.

* Base didactica: El recurso digital que se disefia es una guia interactiva para el manejo
del aula invertida aplicada en un entorno virtual de aprendizaje. EI modelo para el
planteamiento de una clase invertida se enfoca en el contenido conceptual sobre la
definicién, caracteristicas y clasificacion de los tributos a través del que se espera
establecer los elementos que forman parte de los tributos segun la normativa tributaria
vigente, que fomente la valoracién de la importancia del pago de impuestos.

» Tipo de recurso o actividad:

- Texto: Explicacion teédrica del aula invertida.

- Imagenes: Ejemplos visuales de como implementar el modelo.

- Videos: Tutoriales sobre materiales educativos.

- Cuestionarios: Evaluacién del conocimiento adquirido.

- Foro de discusion: Espacio para intercambiar ideas y experiencias.

* Parametrizacién: La guia interactiva es elaborada en la aplicacion Genially, incluye
texto con instrucciones claras y concisas; ademas, proporciona recursos adicionales
para ampliar el aprendizaje de los temas a través de enlaces, imagenes y etiquetes.

* Archivador:

- Textos: Documentos con teoria y ejercicios.

- Imagenes: Gréficos e ilustraciones relevantes.

- Videos: Tutoriales sobre el aula invertida y los tributos.
- Animaciones: Recursos interactivos para el aprendizaje.
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- Otros archivos: Enlaces a recursos externos Utiles.

Guion multimedia 3

+ Titulo: Video explicativo de clase invertida.

* Tipo de recurso: Video que se realiz6 en la aplicacién de Genially con texto, imagenes
y musica de fondo.

* Descriptivo: En este recurso se explica en que consiste la clase invertida, indicaciones
y una guia para la clase invertida, materiales a utilizar, ventajas del programa.

* Base didactica: Contenido ilustrativo e informativo para que los estudiantes conozcan
el programa.

« Parametrizacién: Se incluye un audio de fondo de video, texto explicativo,
animaciones, imagenes que ilustran las diferentes situaciones que se describen en el
video. Tiene una duracién de 1 minuto, 35 segundos.

» Tipo de recurso o actividad: Video explicativo donde se combina texto, imagenes y
musica para informar al estudiante sobre el tema.

» Archivador:

- Imagenes alusivas al tema.
- Pista musica de fondo, audio mp3.

6.5 Enlaces al material

= Enlace de infografia “Aula Invertida” en la cual se describe 5 bases del aula
invertida
https://www.canva.com/design/DAFsrBg2SRE/M6ursfqT2R5atb8sx1fbV

g/edit
= Guia bésica de la metodologia del aula invertida disefiada en Genially
https://view.genial.ly/64ed65e95509b700119985b9/guide-quia-basica-
aula-invertida
= Video instructivo creado en Genially con tematica “Aula Invertida”
https://view.genial.ly/64ed1eff8120f1001165d624/video-presentation-
video-formas-y-colores
= Documento que describe los “Seis ventajas del flipped classroom”
https://www.aulaplaneta.com/2015/03/04/recursos-tic/seis-ventajas-de-
la-flipped-classroom
= Video de YouTube muestra de manera breve las caracteristicas del “Aula
Invertida”
https://www.youtube.com/watch?v=uAPbwEIbM5s
= Drive: Archivador de recursos utilizados en Guia Basica de implementacién del
aula invertida
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https://www.canva.com/design/DAFsrBq2SRE/M6ursfqT2R5atb8sx1fbVg/edit
https://www.canva.com/design/DAFsrBq2SRE/M6ursfqT2R5atb8sx1fbVg/edit
https://view.genial.ly/64ed65e95509b700119985b9/guide-guia-basica-aula-invertida
https://view.genial.ly/64ed65e95509b700119985b9/guide-guia-basica-aula-invertida
https://view.genial.ly/64ed1eff8120f1001165d624/video-presentation-video-formas-y-colores
https://view.genial.ly/64ed1eff8120f1001165d624/video-presentation-video-formas-y-colores
https://www.aulaplaneta.com/2015/03/04/recursos-tic/seis-ventajas-de-la-flipped-classroom
https://www.aulaplaneta.com/2015/03/04/recursos-tic/seis-ventajas-de-la-flipped-classroom
https://www.youtube.com/watch?v=uAPbwEIbM5s

https://drive.google.com/drive/folders/11jJZK3gtKfOF-
vUnCbDgy9yOnTEDUNTe?usp=sharing

6.6 Conclusiones

Los nuevos escenarios educativos han venido evolucionando de la mano de las
tecnologias, son muchas las formas en las cuales la educacion ha superado barreras
de tiempo y lugar, entre las herramientas que ayudan en ese proceso se encuentra la
metodologia del aula invertida o flipped classroom mismo que usa material multimedia
como videos tutoriales, videos de encuestas, infografias, fotos, sonidos etc.

Los recursos multimedia en la actualidad se encuentran al alcance de la gran
mayoria de forma gratuita, a través del uso de la metodologia del aula invertida los
estudiantes podran desarrollar competencias de aprendizaje autbnomo, participativo y
responsable. Estas herramientas tienen que ser adecuadas y organizadas por el
docente de acuerdo con el contexto en el cual se quiere ejecutar, otro rol relevante que
tiene el maestro es el de facilitar las herramientas para su mejor desempefio.
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7. CREANDO UN PAQUETE SCORM 1.2

7.1 Objetivo del material didactico creado

El material didactico que se va a crear es un minicurso sobre el aula invertida.
Este curso se va a crear utilizando la herramienta de autor IsEazy. El curso tendra
aproximadamente 10 diapositivas e incluira varios elementos multimedia creados por el
grupo como una infografia, un video tutorial y una guia préactica. El curso finalizara con
una evaluacién para comprobar que los estudiantes han adquirido los conocimientos y
habilidades necesarios.

El objetivo del material didactico es proporcionar a los estudiantes y profesores
los conocimientos y habilidades necesarios para utilizar el aula invertida de forma eficaz.
Se espera que los estudiantes que aprendan y utilicen estos conocimientos y
habilidades para utilizar el aula invertida de forma eficaz. Ademas, se espera que los
profesores aprendan como disefiar y gestionar actividades de aprendizaje invertidas y
como evaluar su efectividad.

7.2 Contenido

Presentacién- En la primera diapositiva se hace referencia al titulo del material
digital mismo que lleva por nombre “Aula invertida para maestros y estudiantes”

El grupo se encuentra integrado por: Cadena Granizo Gilma Mei Ling Sumaoy,
Chasiguano Cacuango Marcelo Xavier, Erazo Vaca Giancarlo, Granizo Diaz Carolina
Isabel, Moran Alvarez Jonathan Alexander.

Introduccién- En esta seccion se presenta el tema del aula invertida o flipped
classroom a través de una infografia, la cual muestra, de manera basica los items de la
metodologia como es:

v El enfoque educativo

v' Laintegracién y organizacién

v" Comunicacion

v' Evaluaciones

v Integracién con herramientas Google.

Seguidamente se expone 4 principios del aula invertida:

Contenido intencional
Cultura de aprendizaje
Contenido intencional
Educador profesional

ANENENEN
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Entre los aspectos a considerar sobre la metodologia del aula invertida se
encuentran las caracteristicas de esta, para ello se realiza una presentacion en la
plataforma IsEazy en forma de interrogantes a de producir en el lector curiosidad por
descubrir los conceptos mas relevantes de la metodologia.

Sobre la seccion de contraste entre una clase tradicional y el aula invertida se
usa una ruleta didactica creada en IsEazy misma que consta de 3 ventajas y 2
desventajas.

El disefio para el uso del aula invertida es presentado a través de un video de
YouTube, asi como el uso de la guia basica del aula invertida disefiada con la plataforma
de Genially.

La seccién del aula invertida para maestros se muestra a través de una
presentacién en Genially, por su parte la seccion para estudiantes se refleja a través de
un video explicativo de la plataforma digital YouTube

Se expone material auxiliar sobre la metodologia del aula invertida mediante un
enlace a la pagina web theflippedclassroom y un video en YouTube del canal TEDx
talks.

En la seccion de evaluacién se cre6 un juego didactico a través de IsEazy con
5 preguntas de seleccion multiple.

7.3 Proceso que hemos tomado

El proceso partié con el andlisis previo sobre la elaboracién de un plan y una
estrategia para poder plantear de manera clara y concisa, con todas las herramientas
digitales, la manera mas didactica, reproducible y amigable con los estudiantes para que
los conocimientos que queremos impartir puedan afianzarse en los conocimientos de
los estudiantes.

Debido a su facilidad de uso, se considerd la sugerencia de utilizar IsEazy
Author, una herramienta de autor en la nube para la creacion del minicurso e-learning.

El proceso que se ha seguido para disefiar y desarrollar el material didactico se
describe a continuacion:

1. Registro: Primero nos registramos en la pagina web de IsEasy.

2. Seleccioén del proyecto: Seleccionamos el proyecto que queremos crear.

3. Seleccion de platilla: Seleccionamos la plantilla que vaya acorde a las
necesidades planteadas que cubran los objetivos que abarca el aula invertida.

4. Seleccion de colores: Se eligen colores neutros, que sean llamativos al
estudiante, sin que estos puedan causar una sensacion de molestia ni
hostigamiento hacia el usuario, ya que tienen que ser colores adecuados que no
confundan el mensaje final.
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5. Estructura del proyecto: Se establece la estructura del proyecto, para
presentar de una forma clara y concisa el mensaje final que queremos proyectar
a los estudiantes.

6. Elaboracion de las diapositivas: Se elaboran diapositivas con mensajes
claros, no ambiguos que permitan que el mensaje de cada una de estas pueda
ser entendida y replicada por cada estudiante.

7. Evaluacion: Como mecanismo de retroalimentacion se cuenta con una
evaluaciéon final, que permita tanto al docente como al estudiante precisar
informacion que pudiera no estar aclarada, o en su defecto, afianzar
conocimientos adquiridos y aprendidos gracias a esta plataforma.

Entre las herramientas utilizadas para la creacién del material se destacan:

e Canva (Infografia)
e YouTube (Videos)
e Genially (Guia practica)

7.4 Conclusiones

El desarrollo del proyecto nos permitié elaborar una investigacién exhaustiva
sobre los requerimientos de los estudiantes hacia el tema del aula invertida,
posteriormente planteamos nuestros objetivos, creamos nuestros escenarios, utilizando
todas las herramientas que nos plantea esta plataforma, creando un disefio atractivo
hacia el estudiante, que logre impactar y busque saciar la necesidad de conocimiento
del mismo; como toda herramienta, al final se plantea una evaluacién que permitira
obtener una retroalimentacién de la misma para poder establecer una estrategia que
permita mejorar la plataforma para estudiantes venideros.

Los objetivos establecidos al inicio se cumplieron, ya que el material didactico
proporciona a los estudiantes y profesores los conocimientos y habilidades necesarios
para utilizar el aula invertida como metodologia de aprendizaje, de forma eficaz. Es
importante mencionar que el minicurso se plantea mediante el uso de herramientas de
disefio como IsEasy, incluyendo videos tutoriales, infografias y evaluaciones en una
misma plataforma que motiva al docente y alumno a aprender mas sobre el aula
invertida.

El material conseguido con la herramienta de disefio ISEasy nos permite crear
interfaces amigables para los estudiantes o usuarios, lo que la convierte en una
herramienta (til, y benéfica para ellos, ya que es facil de usar y es adaptable a todo tipo
de pantallas y dispositivos, 1o que lo convierte en una herramienta acorde a la
vanguardia de las necesidades de los estudiantes y usuarios. Adicionalmente presenta
caracteristicas que permiten ser colaborativa entre todos los miembros del grupo, lo que
aumenta la interaccidn entre pares para aprovechar esta herramienta de disefio.

Como todo material académico es perfectible, y la Unica forma para poder
detectar estas posibles mejoras, es que las personas que usen las mismas, planteen de
manera concisa y practica valores adicionales para mejorar el material didactico que se
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imparten, y asi poder beneficiarse y poder beneficiar a los futuros estudiantes que ven
en el aula invertida una herramienta didactica y un método de ensefianza futurista.

7.5 Link generado en IsEazy

El enlace que nos dirige al minicurso en IsEazy Author, sobre el aula invertida
para docentes y estudiantes es el siguiente:

https://iseazy.com/dl/af5dbacae5594ee5allc4ceabar2a0bb#/slide/wt3TCclkY

Ob

local » Microsoft » Windows » INetCache > IE » IV > Aula invertida SCORM grupo 7{1)

Nombre Tipo Tamano con Profegi. Tamano

fancan

B ims xmlxsd

4 mscp_rootyipip2xsd

B imsmanifestxmi

K peecache-manifest
B service-worker

B yjson

llustraciéon 2 Contenido paquete SCORM 1.2
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8. PLATAFORMAS DE GESTION EN ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE

8.1 Aspectos previos a tener en cuenta

A continuacion, se presentan los elementos que deben considerarse antes de
llevar a cabo la accién educativa que consta de la implementacién de metodologia del
aula invertida en una plataforma virtual de aprendizaje.

8.2 Componentes que intervienen en el proceso educativo

Entre los actores que intervienen en el proceso educativo tenemos a los
estudiantes de Primer Afio de Bachillerato Técnico FIP (Figura Profesional) Contabilidad
de la Unidad Educativa Nueve de Octubre.

El proceso de ensefianza aprendizaje se llevard a cabo a través de la
metodologia del Flipped Classroom (aula invertida) en los tres médulos formativos del
area técnica de la figura profesional contabilidad, haciendo uso de un entorno virtual de
aprendizaje en la que los estudiantes obtendran el conocimiento previo a la clase
presencial y el docente se encargara de reforzar el conocimiento y despejar cualquier
duda.

8.3 Cuestiones pedagdgicas a tener en cuenta

Esta accion educativa para implementarse se desarrollard a través de la
metodologia de aula invertida. La cual consiste en un modelo de ensefianza hibrido
entre actividades asincronas y clases presenciales. El estudiante obtendra el
conocimiento del tema a tratar antes de la clase impartida por el docente convirtiendo al
alumno en parte activa en su proceso de aprendizaje y dando el rol de facilitador al
docente, que estard encargado de reforzar dichos conocimientos previos y despejar
dudas o inquietudes de los alumnos.

8.4 Actividades

La metodologia del aula invertida es una estrategia de aprendizaje que consiste
en trasladar el trabajo de los estudiantes del aula a casa y las actividades de practica y
evaluacioén al aula. En este sentido, los estudiantes acceden a los contenidos y recursos
educativos en linea antes de la clase, y en el aula se dedican a actividades practicas,
de resolucion de problemas y discusion grupal.
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En el entorno virtual de aprendizaje, esta metodologia se puede implementar de
la siguiente manera:

e Actividades en la plataforma

Las actividades en la plataforma se utilizan para que los estudiantes accedan a
los contenidos y recursos educativos, y realicen actividades de aprendizaje autonomo.
Estas actividades pueden incluir:

- Lectura de materiales de estudio

- Visualizacion de videos

- Realizacion de test

- Participacion en foros de discusion

e Clases presenciales

Las clases presenciales se utilizan para realizar actividades practicas, de
resolucion de problemas y discusion grupal. En estas clases, los estudiantes pueden
aplicar los conocimientos adquiridos en las clases presenciales y en las actividades
propuestas en la plataforma.

e Evaluacion
La evaluacion se llevara a cabo del siguiente modo:

- Un 25% de la calificacion de la clase serd el resultado de un test de evaluacion

- Un 25% de la calificacion de la clase sera otorgada al contestar el foro de
discusion

- Un 50 % de la calificacion sera las actividades practicas, de resolucion de
problemas realizadas en clases presenciales

Las ponderaciones estan sujetas a cambios dependiendo del médulo formativo
a desarrollar.

8.5 Usos del entorno

En la utilizacién del entorno la Unidad Educativa Nueve de Octubre, se propone
la capacitacién para la ensefianza e integracion del aula invertida garantizando el
acceso de estudiantes y docentes a la tecnologia de informacién (TICS) facilitando la
disposicién y distribucién de recursos didacticos y el manejo de tiempo utilizando la
plataforma: Brightspace.

Se habilitarda un foro de dudas y consultas en el cual los estudiantes podran
escribir cuando tengan inquietudes. Sin embargo, el docente podra responder a estas
incertidumbres en la clase presencial, ademas de complementar el aprendizaje a través
de la motivacion y desarrollo de actividades de grupo.
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Complementando la educacion presencial ayudando en el aprendizaje y
motivacion.

En el entorno de la plataforma la organizacién podria variar dependiendo del
disefio y estructura, sin embargo, ofrecemos una descripcion de como estaria
organizada y cudl seria su secuencia.

1. PAGINA DE INICIO

Iniciar sesién en la plataforma donde se puede acceder a diferentes funciones y
secciones.

2. MENU DE NAVEGACION

El que permitira el acceso a las diferentes funciones que tiene la plataforma
puede estar ubicado en la parte superior y contener deferentes enlaces, como inicio,
perfil, configuracion, herramientas, ayuda u otras secciones dependiendo de la
plataforma.

3. CONTENIDO PRINCIPAL
Esta es la parte central del entorno de la plataforma presentando el contenido.

Se puede realizar acciones, tareas especificas, interactuar con los elementos de
la plataforma.

En la secuencia de la plataforma tenemos:
1. ACCESO Y AUTENTICACION

Primero acceder a la plataforma mediante usuario y contrasefia o algin método
requerido.

2. NAVEGACION

Ingresando a la plataforma, se puede utilizar el menu de navegacion para
movernos entre diferentes funcionalidades o secciones explorando y seleccionando las
areas de interés.

3. INTERACCION EN LA PLATAFORMA

Después de seleccionar una seccion especifica se puede interactuar en la
plataforma en funcién de lo que se desee utilizar, como realizar consultas, cargar
archivos, completar formularios o cualquier accién relevante.

4. PERSONALIZACION Y CONFIGURACION
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La plataforma puede tener opciones donde se puede actualizar el perfil, la
apariencia del entorno o establecer otras preferencias segun la necesidad.

8.6 Recursos de apoyo

Para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, contaremos con una serie de
recursos que les ayudaran a comprender los contenidos y a realizar las actividades,
entre los cuales tenemos:

e Se generara un video guia en el que explique la metodologia del aula invertida y
demas informacion de caracter relevante.

e Se facilitaria una guia para la utilizacion de motores de busqueda académicos
con el fin de acceder a articulos cientificos e informacién enfocada al tema a
tratar.

e Se pondra a disposicion una serie de contenidos base y videos informativos
afines a los temas a abordar.

Los recursos de apoyo estaran disponibles al inicio del curso en la plataforma
virtual.

8.7 Contenido de un LMS

e Planificacion del contenido

La Unidad sobre los tributos se abordard en un entorno virtual de aprendizaje
utilizando la metodologia del aula invertida. En este modelo, los estudiantes reciben la
exposicion al contenido antes de la clase, lo que les permite aprovechar el tiempo de
clase para trabajar en actividades y aspectos mas complejos.

A continuacion, se toma en consideracion los siguientes elementos curriculares:

Mddulo formativo: Tributacion
Objetivo: Determinar las obligaciones tributarias del sujeto pasivo de
conformidad con la normativa vigente
Unidad didéctica: Los Tributos
Contenidos:
Procedimental Conceptual Actitudinal
- Establecer los elementos que - Definicion, caracteristicas y - Valorar la importancia del
forman parte de los tributos clasificacion. pago de los tributos
segln la normativa tributaria - Tipos de contribuyentes y
vigente obligaciones.

Tabla 2 Elementos LMS

Duracion:

- Tendra una duraciéon de 2 semanas
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Metodologia:

Aula invertida

e Estructura de los contenidos:

Siguiendo la metodologia del aula invertida, en la cual el alumno asume un rol
activo en su aprendizaje, buscamos facilitar el acceso de los alumnos a la mayor
cantidad de informacion veraz y cientifica posible previo a la clase presencial donde
cualquier duda con respecto al tema sera despejada por el docente tutor.

La estructura propuesta para la accién formativa sera:
Informacion general:

Espacio destinado para la bienvenida, presentacion del docente y descripcion
del médulo formativo de Tributacion. Ademas, se proporciona un video tutorial sobre la
metodologia a utilizar en la asignatura (aula invertida).

Semanal

Tema 1 - Definicion, Caracteristicas y Clasificacion de los Tributos en
Ecuador

1. Video introductorio:

e Los estudiantes podran visualizar un video corto (1-5 minutos) de YouTube en
el que introducen los conceptos basicos sobre los tributos, sus caracteristicas y
su clasificacion en Ecuador

2. Infografia:

e Se proporciona a los estudiantes una infografia (enlace de Genially) relacionada
con la definicién y clasificacién de los tributos en Ecuador.

3. Foro de la sesién 1:

e En este espacio, los estudiantes tendran la oportunidad de debatir y discutir las
diferencias entre los tipos de tributos y como se aplican en la vida cotidiana. Las
ideas del foro seran atendidas por el docente durante la clase presencial.

4. Actividad de aprendizaje: Andlisis de casos:

e En este espacio se proporciona a los estudiantes ejemplos de situaciones
tributarias en Ecuador. Adicionalmente, se pide a los estudiantes que analicen
cada caso e identifiquen los tipos de tributos involucrados y discutan en plenaria
las posibles implicaciones fiscales.
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5. Evaluacion:

Una vez revisados los contenidos digitales y de haber participado de la sesién
presencial, los estudiantes podran responder una prueba de evaluacion (Google
Forms) que incluya preguntas sobre la definicién, caracteristicas y clasificacion
de los tributos en Ecuador.

Semana 2
Tema 2 - Tipos de Contribuyentes y Obligaciones Tributarias en Ecuador
1. Video introductorio:

En este apartado se podra visualizar un video corto (1-5 minutos) de YouTube
gue introduzca a los estudiantes a los tipos de contribuyentes en Ecuador y las
obligaciones tributarias asociadas.

2. Lectura complementaria:

Se proporciona a los estudiantes recursos en linea y material de referencia (PDF)
relacionados con los tipos de contribuyentes y sus obligaciones tributarias en
Ecuador.

3. Foro de la sesién 2:

En este espacio, los estudiantes deberan debatir y discutir sobre las
responsabilidades y desafios de ser un contribuyente en Ecuador.

4. Actividad de aprendizaje: Anélisis de casos:

Se facilita a los estudiantes algunos casos de estudio que involucran los
diferentes tipos de contribuyentes en Ecuador en el cual deberan identificar las
obligaciones tributarias especificas para cada caso.

5. Evaluacion:

Luego de revisar los recursos digitales y de haber participado de la clase
presencial, los estudiantes podran responder una prueba de evaluacion (Google
Forms) que incluya preguntas sobre los tipos de contribuyentes y sus
obligaciones tributarias en Ecuador.

e Herramientas utilizadas para los contenidos

A continuacion, se mencionan las herramientas utilizaremos para cada uno de

los contenidos.

El video sobre la metodologia del aula invertida sera generado con Genially.
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- El video animado que incentive la curiosidad por la asignatura se realizara con
Vyond.

- Los videos introductorios al tema se tomaran de la plataforma de YouTube.

- Las infografias o material didactico adicional seran realizados con Geneally.

- Los documentos de lectura complementaria se presentaran en formato PDF.

- El foro de debate se realizard a través del entorno virtual de Google Classroom.
- Pararesponder el test de la sesién se utilizara Google Form.

Nota: La actividad de aprendizaje se realizara de manera presencial durante el
horario de las clases asistidas.

e Contenidos disponibles
Entre los recursos digitales que tenemos disponible estan:
- Video sobre la metodologia del aula invertida:

https://view.genial.ly/64ed1eff8120f1001165d624/video-presentation-
aula-invertida

AULA INVERTIDA

Video - Gula

WEGETMATE AW

llustracién 3 Infografia aula invertida
- Infografia sobre los tributos

https://view.genial.ly/5f84ad1168874d0d1bc49de8/vertical-infographic-
cultura-tributaria
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llustracion 4 Infografia Tributaria

Lectura complementaria sobre definicion y clasificacion de los tributos

ANo Lectivo 2022 - 2023

irq Jonathan Moran Alvarez

fresohucion Nro. MNEDUC -SEDG-201 50001 3R0 de 22-06-2013

GUIA PARA ESTUDIANTES DE BACHILLERATO TECNICO

Fe UNIDAD EDUCATIVA “NUEVE DE OCTUBRE" 1
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Modulo Formativo: Tributacion
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Tema: Los tributos y su clasificacion
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llustracién 5 Ejemplo Lectura complementaria

Prueba de evaluacion de la semana 1

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScpNv6f8nhpxWuldifeOnWxn

wSoy77UwwdfCUQAVDwWv-RL4rgQ/viewform
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Plan B o ampliando horizontes:

En la presentacion de esta plataforma como modelo piloto disponemos del
siguiente esquema como plan B o ampliando horizontes por cualquier circunstancia que
llegara a ocurrir, estaremos preparados.

A continuacién, presentamos un Plan B para Aula Virtual con Mertimer:

Establecer un entorno de aprendizaje en linea efectivo utilizando la plataforma
Mertimer para facilitar la interaccién y el aprendizaje colaborativo.

Paso 1: Configuracién de la Cuenta Mertimer

e Crear una cuenta en Mertimer si aln no se tiene una.
e Configurar el perfil del profesor/a y personalizar la informacién de la clase.

Paso 2: Crear el Aula Virtual

¢ Crear una nueva clase en Mertimer para cada materia o grupo de estudiantes.
e Configurar los detalles de la clase, como el nombre, la descripcion y las reglas
bésicas.

Agregar estudiantes:

e Invitar a los estudiantes a unirse a la clase utilizando sus correos electrénicos.
e Asignar roles a los estudiantes segun sea necesario (por ejemplo,
moderadores para proyectos grupales).

Paso 3: Organizacion del Contenido
Crear y Compartir Material de Clase:

e Subir archivos, enlaces y documentos relevantes para la clase.
¢ Organizar el material en carpetas teméaticas para facilitar el acceso.

Programar Eventos:
e Programar sesiones de clase en linea utilizando la funcion de eventos de
Mertimer.
¢ Incluir detalles como fecha, hora, y temas a cubrir durante la sesion.
Paso 4: Interaccion y Evaluacién

Fomentar la Interaccion:

e Establecer foros de discusion para que los estudiantes puedan hacer
preguntas y discutir temas relacionados con la clase.
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¢ Habilitar el chat en vivo durante las sesiones en linea para interaccién en
tiempo real.

Asignacioén y Evaluacion:

e Crear tareas y cuestionarios para evaluar el progreso de los estudiantes.
e Establecer fechas limite y compartir las pautas de evaluacién claramente.

Paso 5: Monitoreo y Retroalimentacion
Monitoreo del Progreso:

e Utilizar las herramientas de seguimiento de Mertimer para monitorear el
progreso de los estudiantes en las tareas y actividades.

Proporcionar Retroalimentacion:

e Proporcionar comentarios y calificaciones a los estudiantes sobre sus tareas
y participacion en las discusiones.

Paso 6: Soporte Técnico y Mejora Continua
Ofrecer Soporte Técnico:

e Establecer un canal de comunicacién para que los estudiantes y colegas
informen problemas técnicos y recibir ayuda.

Evaluacién y Mejora Continua:

e Recopilar comentarios de los estudiantes sobre la experiencia del aula
virtual y realizar ajustes segln sea necesario.

e Explorar nuevas funciones y actualizaciones en Mertimer para mejorar la
experiencia de ensefianza y aprendizaje.

Este plan te proporciona una estructura basica para comenzar a utilizar
Mertimer como plataforma para tu aula virtual.

e LMS: BRIGHTSPACE

Se seleccion6 como entorno virtual de aprendizaje la plataforma de
BRIGHTSPACE, espacio en el que se incluira toda la informacidn perteneciente al curso.
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e Estructurando la plataforma
Informacion general

La Unidad sobre los tributos se trabajara en la plataforma virtual de aprendizaje
antes mencionada, encontrando las siguientes secciones:

- Bienvenida

- Presentacion del médulo formativo
- Metodologia a seguir

- Foro de Inquietudes

- Semanal

- Semana?2

En la seccion Bienvenida adjuntaremos un texto en el que damos la bienvenida
al curso y se presenta el docente del médulo formativo, en formato PDF.

En la Presentacion del modulo formativo se incluird en un documento de formato
PDF una descripcion general del mddulo formativo y los contenidos a tratar.

En la Metodologia a seguir incorporaremos un video tutorial sobre la metodologia
del aula invertida elaborada en Genially.

La seccion Foro de Inquietudes serd un espacio para que los estudiantes puedan
expresar sus dudas, inquietudes y sugerencias relacionadas con el madulo formativo de
Tributacion a través de la herramienta del LMS Brightspace

Las sesiones de la semana 1 y 2 tendran la misma estructura:

- Video introductorio
Los videos seran tomados de YouTube
- Infografia
Las infografias seran realizadas con Genially
- Lectura complementaria
Las lecturas complementarias seran generadas en documento de
Microsoft Word y transformadas a formato PDF.
- Foro de debate
Los debates se realizardn a través de la herramienta en el LMS
Brightspace
- Actividad de aprendizaje
Las actividades de aprendizaje se desarrollaran de manera presencial
- Prueba
La prueba se aplicara mediante la herramienta del LMS Brightspace
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e Acceso al curso

Nombre: EDUDIC22B- Grupo 7. Impacto rendimiento

Enlace: https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/135885/Home

e Anexos
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9. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

9.1 Conclusiones

El estudio tuvo una respuesta favorable de los involucrados quienes
demostraron que la implementacion del aula invertida como estrategia
pedagogica logra el alcance los aprendizajes. Este valor posicional de la
investigacion se la logré mediante un analisis practico con los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa Nueve de Octubre en la ciudad de Guayaquil,
en donde mostraron un considerable interés por los contenidos previos, la
incursion de la investigacion como predmbulo a los nuevos saberes y un
considerable aumento de la calidad en la atencién durante las jornadas
académicas, que deja una brecha corta entre la sintonia de una clase
participativa y el particular aporte del docente.

Se logro describir en detalle las posibles ventajas que tiene el utilizar el
aula invertida como estrategia de interaprendizaje, ademas, de conjugarlo con el
e-learning que presenta una forma imprescindible en la retroalimentacion de los
contenidos curriculares, asi como de la riqueza educativa que esta tiene por las
innumerables fuentes de informacién cientifica que ayuda a que los estudiantes
puedan adquirir nuevos y actualizados saberes desde las diferentes posturas de
expertos y otros estudios, dejando ambas herramientas como adecuadas para
el proceso de aprendizaje.

La promocién de un entorno virtual de aprendizaje seguro y respetuoso
utilizando un cédigo de ética y una guia de buenas practicas en la comunicacion
otorga al estudiante un esmerado y adecuado clima de crecimiento cognitivo,
puesto que, al cuidar de la integridad de la informacion y de seguir los protocolos
de integridad al momento de ejecutar las acciones participativas de las TICs ,
lograria enriquecerse de las diversas formas de expansiéon del conocimiento,
ademas, de los beneficios de un buen entorno académico virtual.

Se logré la adecuacion de espacios efectivos virtuales, bajo un modelo
sincronico y asincrénico de aula invertida que ayud6 a que los estudiantes
puedan desplegar un mayor interés por aprender, esto se lo puedo apreciar
durante las practicas en las diversas plataformas de los recursos abiertos a
través de la creacion de recursos digitales educativos que faciliten la
interactividad del alumno con el conocimiento que se desee impartir dentro o
fuera del aula.

Se determind la efectividad que tiene la implementacion del aula invertida
en un entorno virtual de aprendizaje asegurando para el proceso de aprendizaje,
esto es, verificar en detalle que un proceso de aprendizaje mediado por las TICs
y la introduccion del estudiante en el mar de los entornos digitales con medidas
educativas puede optimizar el proceso de interaprendizaje significativo, con la
virtud de que ellos mismos puedan potenciar su nivel cognitivo.
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9.2 Recomendaciones

Es vital que se tome como referencia este informe practico de las variables
investigativas para que exista un crecimiento cognitivo de los estudiantes en un entorno
académico participativo y dinamico durante las jornadas escolares, es decir, que se
continlen haciendo estudios practicos con nuevas posturas o realidades de las
diferentes unidades de analisis que enriquezcan la informacion de la utilidad que tiene
el aula invertida en la educacién, ademas, de continuar con el uso de los recursos
digitales en la facilidad de adquirir la atencién de los discentes durante las clases.

Es importante que se implemente el aula invertida en las jornadas escolares, en
mencion, debe ser estructurada desde la planificacién con la medida de que se capacite
a los docentes a que puedan ejercer su rol mediador del abastecimiento de los recursos
abiertos a los estudiantes, logrando asi que pueda darse una verdadera
retroalimentacion y fortalecimiento a nivel cognitivo por la facilidad que tendrian los
estudiantes, ante la familiaridad del uso de las TICs, en adquirir nuevos conocimientos
en solidas estructuras digitales.

Es fundamental que se mantengan los cédigos de ética y la guia de buenas
practicas en la comunicacién que deben cuidarse en el uso de las tecnologias de la
informacién, esto con la necesidad de cuidar la integridad de los estudiantes, asi como
del adecuado manejo de datos otorgados en la red, veracidad de informacion y
referenciacion de los contenidos utilizados en investigaciones, experimentos Yy
proyectos, ademas, debe capacitarse al estudiante no solo con los deferentes protocolos
de ética y buenas practicas, sino que debe darse a entender de la necesidad de difundir
con otros usuarios digitales.

Se debe motivar a los estudiantes a que sean participes de la nueva era digital
con la utilizacion de los espacios que otorga el aula invertida como estrategia de
aprendizaje, también se la concientizacidn de su uso, darles a comprender la necesidad
que tienen de acercarse a las TICs para realizar los diversos trabajos académicos de
forma efectiva. Los estudiantes deben convivir en un entorno digital constante que les
ayude a su utilizacion y familiarizacién de éstos, en virtud de que puedan ver su
necesidad y eficiencia cuando se desea crecer de forma cognitiva.

Es importante que se implemente el aula invertida en un entorno virtual de
aprendizaje asegurando el proceso académico conjugado con las TICs, teniendo en
cuenta que la principal variable de mejora es la metacognicién del estudiante, esto debe
darse con la adecuacion de espacios de contenidos multimedia digitales con la virtud de
gue ellos mismos puedan potenciar su nivel cognitivo.
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