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Resumen Ejecutivo

El trabajo investigativo trata de la aplicacion de las TIC's en el proceso de
ensefianza y aprendizaje para desarrollar la competencia digital en los estudiantes de
tercer nivel de bachillerato de la Unidad Educativa Milenio "CHINCA", encontrandose
ubicada en Ecuador en la Provincia de Esmeraldas, Cantén Esmeraldas, Parroquia
Chinca, siendo una Unidad Educativa del milenio, es un centro educativo rural, de
modalidad presencial que trabaja en jornada diurna. Comprometida en formar nifios,
nifias y jovenes autonomos, integradores de diversidad, con procesos didacticos que
fortalecen el desarrollo para la practica de valores y principios de responsabilidad social.
Esta institucion lider que oferta una educacion potencializada centrada en el sujeto de la
educacion, promoviendo la investigacion socioeducativa en el marco de una educacién
de calidad y calidez.

Para implementar este proyecto es necesario conocer las TIC's, al referirnos a
ellas no solo hablamos de tecnologia, sino también de los recursos que se pueden emplear
gracias a la tecnologia. Esta investigacion permitira que los estudiantes puedan tener
acceso a herramientas de busqueda, acceso a informacion actualizada, recursos para
realizar ejercicios en clase con material audiovisual, acceso a fuentes de busqueda de
legitimidad y acceso a informacion ampliada de la internet en plataformas virtuales. Todo
esto se lograré a través de la creacion, socializacion de normas de uso y convivencia que
permitan emplear con un uso pedagdgico, responsable y adecuado en un entorno virtual.
Se implementara empleando herramientas que permita a los alumnos escribir, subir
trabajos, tareas y archivos en general. Adicional, herramientas que permitan el trabajo
colaborativo con una interfaz muy sencilla, a su vez permita el debate en video, de modo
gue puedan expresarse en un entorno de aprendizaje social. Los estudiantes que estan

inmersos en este proyecto cuentan con un celular inteligente, el internet dispone la



institucion, esto nos facilita emplear las herramientas propuestas y resolver la
problematica aumentando el interés de motivacion, capacidad investigativa, levantando
la atencion de los estudiantes. Con todo esto se incorporard métodos pedagdgicos en
entornos virtuales, a través del uso de las TIC's por medio de teléfonos celulares de los

estudiantes de tercer nivel de bachillerato de UEMC del periodo 2022 — 2023.



Abstract

The investigative work deals with the application of ICTs in the teaching and
learning process to develop digital competence in students of the third level of high school
of the Millennium Educational Unit "CHINCA", located in Ecuador in the Province of
Esmeraldas. Esmeraldas Canton, Chinca Parish, being an Educational Unit of the
millennium, is a rural educational center, in-person mode that works during the day.
Committed to training autonomous boys, girls and young people, integrators of diversity,
with didactic processes that strengthen the development for the practice of values and
principles of social responsibility. This leading institution that offers a potentiated
education focused on education, promoting socio-educational research within the
framework of quality and warmth education.

To implement this project, it is necessary to know ICTs, when referring to them
we are not only talking about technology, but also about the resources that can be used
thanks to technology. This research will allow students to have access to search tools,
access to updated information, resources to carry out exercises in class with audiovisual
material, access to legitimacy search sources and access to expanded information from
the Internet on virtual platforms. All this will be achieved through the creation,
socialization of rules of use and coexistence that allow use with a pedagogical,
responsible and appropriate use in a virtual environment. It will be implemented using
tools that allow students to write, upload papers, tasks and files in general. Additionally,
tools that allow collaborative work with a very simple interface, in turn allow video
debate, so that they can express themselves in a social learning environment. The students
who are immersed in this project have a smart cell phone, the internet is available to the
institution, this makes it easier for us to use the proposed tools and solve the problem,

increasing the interest of motivation, investigative capacity, raising the attention of the



students. With all this, pedagogical methods will be incorporated in virtual environments,
through the use of ICTs through cell phones of third-level baccalaureate students of

UEMC for the period 2022 - 2023.
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RESUMEN

El siguiente trabajo investigativo consiste en la aplicacion de las Tics en el proceso
de ensefianza y aprendizaje para desarrollar la competencia digital en los estudiantes de
tercer nivel de bachillerato de la Unidad Educativa Milenio "CHINCA". Por lo que, para
implementar este proyecto sera necesario difundir ciertas Tics de acuerdo a las
necesidades especificas de dicha unidad educativa, ya que es un recurso que se puede
aprovechar gracias a la tecnologia actual. De este modo, este proyecto investigativo
permitira que los estudiantes puedan tener acceso a herramientas de blsqueda, acceso a
informacién actualizada, recursos para realizar ejercicios en clase con material
audiovisual, acceso a fuentes de busqueda de legitimidad y acceso a informacion amplia
mediante el uso de internet en plataformas virtuales. Todo esto, se lograra a través de la
creacion, socializacion de normas de uso y convivencia que permitan emplear con un uso
pedagdgico, responsable y adecuado en un entorno virtual. Asimismo, la implementacion
de herramientas digitales como via de desarrollo para los alumnos, ya sea al redactar
ensayos, subir trabajos, etc. Ademas del uso de herramientas que permitan el trabajo
colaborativo con una interfaz muy sencilla, realizando, por ejemplo, un debate en video,
de modo que puedan conectarse en un entorno de aprendizaje social. Cabe sefialar que los
estudiantes que estan inmersos en este proyecto cuentan con un celular inteligente, asi
como la institucion, asume el suministro del internet. Y de esta manera, facilita la
aplicacion de las herramientas propuestas, resolviendo sus limitaciones mediante la
fomentacidn del uso de espacios virtuales y herramientas Tics, llegando a fomentar el
interés y la motivacién en los alumnos, asi como su capacidad investigativa. En suma, se
incorporara métodos pedagdgicos en entornos virtuales, a través del uso de las TIC"s por
medio de teléfonos celulares de los estudiantes de tercer nivel de bachillerato de UEMC

del periodo 2022 — 2023.



PALABRAS CLAVES

“Aprendizaje”, “TIC’S”, “Educacion”, “Pedagogico”, “Estudiantes”, “Virtual”.



1. INTRODUCCION

La Unidad Educativa del Milenio “CHINCA” ubicada en la provincia de
Esmeraldas-Ecuador, presenta un sinnimero de problemas a distintos niveles
educativos, ya sea a nivel pedagogico, psicoeducativo o institucional, en
consecuencia, las afectaciones, en cuanto a la ensefianza y el aprendizaje
terminan siendo cruciales. De este modo, la aplicacion de este proyecto termina
siendo imperante, en cuanto su realizacion, a su vez, este trabajo buscara
solventar dichas dificultades primero a nivel macro o general y a su vez las mas
especificas, para asi ayudar a la institucion y sobre todo lograr un aprendizaje
significativo de los alumnos de tercero de BGU de la institucion.

A nivel macro o general, el proyecto tiene la necesidad de mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje mediante la aplicacion de las TIC's, para
desarrollar competencias digitales y establecer un aprendizaje significativo en
los estudiantes, con la responsabilidad como docente de mejorar el modelo y
metodologia de ensefianza que se usa en clase. Para esto, es necesario integrar
nuevas herramientas y metodologias dentro de dicho proceso. Lo antes dicho,
nace de la falta de material didactico de la institucion y falta de aplicacion de
metodologias activas de aprendizaje actualizadas, que permita al alumno
construir conocimientos en entornos digitales.

El proyecto esta amparado en los dictdmenes constitucionales educativos
del pais, mismos que contemplan el acceso para toda persona, sin distincion de
su raza, sexo, color de piel o religion, como se cita a continuacién: Art. 27.- La
educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en

el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a



la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la
justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura
fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y
capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais soberano,
y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional. (Ecuador,
Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008)

A su vez, se busca resolver la problematica a nivel micro o especificas,
respecto a sus limitaciones pedagdgicas, ya que, al no hacer uso de nuevas
tecnologias de la informacién, la institucién no cumple con el objetivo
educacional de brindar educacion de calidad e innovacion. Con estos
antecedentes, el presente proyecto resolvera necesidades esenciales a través de la
implementacidn y uso de recursos digitales y tecnoldgicos, mediante los
dispositivos celulares de los estudiantes de tercer afio de bachillerato.

Del mismo modo, resolvera problematicas subyacentes como los
psicopedagdgicos que, debido a la falta de infraestructura, herramientas y
recursos de la institucion, termina afectando a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje como la falta de motivacidn, falta de capacidad investigativa, y poca
incentivacion de curiosidad, elementos que terminan siendo esenciales a la hora

de aprender.



Objetivo general y objetivos especificos.
Objetivo General
Incorporar métodos pedagdgicos en entornos virtuales, a traves del uso
de las TIC"s por medio de teléfonos celulares de los estudiantes de tercer nivel
de bachillerato de UEMC del periodo 2022 - 2023.
Objetivos Especificos

e Realizar una revision bibliografica que permita determinar conceptos,
caracteristicas y generalidades de nuevas metodologias del aprendizaje o (ABV),
es decir el aprendizaje mediante videos.

o Identificar diversas herramientas y aplicaciones como parte del m-learning,
como: Flipgrid, plantillas padlet y Tik-tok en relacion a la educacion que puedan
ser usadas como parte del proceso de ensefianza aprendizaje.

e Construir y poner en préactica contendido adaptable a dispositivos moviles en
formato de video que permita optimizar el proceso de aprendizaje en la

educacion.



2. CAPITULOI
Responsabilidad social, ética y comunicacion educativa en entornos virtuales
Mision, vision y valores de la UEMC.

La UEMC se encuentra ubicada en el sector denominado Taquigue,
parroquia Chinca, canton Esmeraldas, provincia Esmeraldas, dentro del Distrito
08DO01, del Ministerio de Educacion, al margen derecho de la via E20. Es una
organizacion gubernamental sin fines de lucro que forma parte de los recintos
educativos del milenio. Desde su creacion en mayo del 2018, dicho recinto
cuenta con un aproximado de 1200 alumnos inscritos por afio, teniendo las
academicas como lo es Bésica Media, Basica Elemental, Bachillerato en
Ciencias y Bachillerato Técnico Agropecuario. Sin embargo, el establecimiento
cuenta con problemas desde el apartado legal hasta su infraestructura. Tal es el
caso, que el establecimiento opera sin haber sido entregado de modo formal.

Bajo dicho antecedente, la forma de operar del recinto no cuenta ni con
las bases legales para exigir una ayuda por derecho del establecimiento, y las
limitaciones se extienden hasta dentro de las aulas. Es decir, cumplir con los
objetivos de beneficiar a los estudiantes con educacion de calidad e innovacion.
Misién

Somos una Unidad Educativa comprometida en formar nifios, nifias y
jévenes autdbnomos, integradores de la diversidad, con procesos didacticos que
fortalecen el desarrollo para la practica de valores y principios de
responsabilidad social, con docentes actualizados acorde al avance de la ciencia
- tecnologia y vocacion de servicio, padres comprometidos en la educacion de

sus hijos; en una infraestructura moderna y saludable, con lideres que fomenten



la participacion democrética, para la realizacion personal y prosocial hacia el
Buen Vivir (UEMC, 2022).
Vision

La UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO “CHINCA” ser4 una
Institucion Lider que oferta una educacion potencializada centrada en el sujeto
de la educacion, promoviendo la investigacion socioeducativa en el marco de
una educacion de calidad y calidez; Generando personas criticas, creativas y
éticas que respondan a los intereses y necesidades del desarrollo del pais
(UEMC, 2022).

Valores

Honestidad, para tener comportamientos transparentes, honradez,
sinceridad, autenticidad, integridad con las actividades desarrolladas en clases,
permitir que la confianza colectiva se transforme en una fuerza de gran valor,
generando contenido propio que permita el engrandecimiento personal e
institucional (UEMC, 2022).

Respeto, mantener un espacio de armonia dentro y fuera de la
institucidn, el uso de celular no debe recaer en una herramienta que facilite el
acaso escolar, al contrario, debe promover un ambiente de compafierismo, asi
como se debe mantener el respeto al ambiente, a los seres vivos y a la
naturaleza, sin olvidar las leyes, normas sociales y la memoria de nuestros
antepasados (UEMC, 2022).

Paz, para fomentar la confianza en nuestras relaciones con los demas,
para reaccionar con calma, firmeza y serenidad frente a las agresiones, y para

reconocer la dignidad y los derechos de las personas, los contenidos o



actividades deben tener un solo objetivo que es el de enriquecer el proceso,
nunca con el objetivo de lastimar o denigrar (UEMC, 2022).

Solidaridad, para que los ciudadanos y ciudadanas colaboren
mutuamente frente a problemas o necesidades y se consiga asi un fin coman, con
entusiasmo, firmeza, lealtad, generosidad y fraternidad. Una participacion activa
por parte de toda la comunidad educativa ayudara a encontrar mejores
soluciones o0 nuevas estrategias que permitan solventar una necesidad (UEMC,
2022).

Responsabilidad, para darnos cuenta de las consecuencias que tiene
todo lo que hacemos o dejamos de hacer, sobre nosotros mismos o sobre los
demas, y como garantia de los compromisos adquiridos. Recordar que la
identidad digital nos debe mostrar como somos en realidad y el rastro digital va
hacer todo informacion que carguemos y siempre estara disponible en la red
(UEMC, 2022).

Pluralismo, para fomentar el respeto a la libertad de opinién y de
expresion del pensamiento, y para desarrollar libremente personalidad, doctrina

e ideologia, con respeto al orden juridico y a los derechos de los demas.

Cadigo ético en relacion a los distintos agentes implicados
Fomentar compromisos y responsabilidades en el ejercicio de la
profesidn docente, todos los miembros de la comunidad educativa deben
intervenir de acuerdo a los derechos y responsabilidades, que como ciudadanos
ecuatorianos debemos cumplir.
Respetar los derechos humanos y luchar por su cumplimiento;

respetar los derechos de la naturaleza, preservar un ambiente sano y utilizar los



recursos naturales de modo racional, sustentable y sostenible; Promover la
unidad y la igualdad en la diversidad y en las relaciones interculturales. (Art. 83

Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008).

Compromisos y deberes en relacion con el alumnado.

e Promover y tener buenas practicas docentes con el alumnado.
Fomentar el respeto y la igualdad, erradicando la discriminacion
entre los alumnos.

e Respetar y hacer cumplir los derechos y obligaciones, las normas
y leyes de la constitucidn, de acuerdo al derecho a la educacion
por parte del alumnado.

e Resolver la falta de motivacion y capacidad investigativa de los
alumnos, mediante el uso pedagdgico de herramientas digitales en
entornos virtuales.

e Estar comprometidos con la mejora del proceso de ensefianza
aprendizaje, usando metodologias actuales, acorde a las

necesidades de los alumnos.

Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del
alumnado.

Compromisos del tutor en relacion con los estudiantes y las familias de
los mismos; mantener todo el tiempo un clima de empatia y consideracion entre
estudiantes y personal institucional.

e Asistir a clase de modo puntual dando ejemplo al estudiante para

exigirle igual comportamiento.



e Colaborar con las dudas, inquietudes de los estudiantes y familias
como representantes de los mismaos.

e Deberes de los estudiantes con los profesores y/o materia a
impartirse.

e Ser honesto, no mentir, no copiar trabajos o0 examenes.

e Firmar toda prueba y tarea en constatacion de no romper el
acuerdo anterior.

e Ser participe de una educacion libre, participando de modo
individual o grupal en las actividades establecidas por el docente.

e Deberes de las familias de los estudiantes en relacion con el
docente.

e Guardar la confidencialidad de informacion entregada al docente,
respecto de sus representados.

e Entregar informacién fidedigna ante una posible situacion
extracurricular de su representado.

e Mantener el compromiso mediante respeto, colaboracion y

cordialidad con el docente.

Compromisos y deberes en relacion con la institucion educativa

e Mostrar el maximo respeto entre todos los actores de la
comunidad educativa.
e Respeto y cuidado responsable de los recursos materiales y bienes

de la institucién educativa.



e Libertad con responsabilidad y participacién democratica
estudiantil.

e Fomentar la actitud positiva en todas las actividades que
fortalezcan el respeto a la diversidad.

e Evitar realizar todo tipo de agresion: fisica, verbal, psicoldgica y
emocional hacia cualquier miembro de la comunidad educativa.

e Ser conscientes y tolerantes, respetando la diversidad e ideologias
de los actores educativos.

e Participar en programas de cuidado y promocién de salud que

brinde la institucion.

Compromisos y deberes en relacion con los comparieros

e Mantener una interaccion con los compafieros en base al respeto
y la cortesia.

e Desarrollar las actividades, juegos, debates en un ambiente de paz
y tranquilidad, respetando las opiniones de los demas.

e Respetar el espacio personal, evitando caer en acciones que
incomoden.

e Ser un buen lider de equipo; liderar no es alzar la voz, es
compartir, motivar, ayudar a los compafieros.

e Trata con respeto y amabilidad a todos, el acoso escolar no es
aceptable.

e Fomentar la empatia, a través de valores como la solidaridad, la

compasion y la tolerancia.



e Promover la fraternidad e igualdad entre compafieros

manteniendo una sana convivencia.

Compromisos y deberes en relacion con la profesion

e Desarrollar con profesionalismo la ensefianza en el ambito
docente que corresponda, opera de forma independiente y tiene
en cuenta las necesidades de desarrollo de los estudiantes, las
normas y los proyectos educativos del centro que cumple la tarea
educativa.

e Desarrollar un ejercicio profesional que demuestre altos niveles
de competencia, dominio de la especialidad y la conducta
adecuada a los principios constitucionales que constituyen el
fundamento de la convivencia ciudadana.

e Asumir la responsabilidad propia en los ambitos de actuacion que
son competencias profesionales de los docentes.

e Asumir la obligacién de la formacion permanente, dado el avance
constante de la ciencia, de las nuevas tecnologias y de la realidad
social.

e Contribuir al progreso de la profesion a través de la actualizacién
didactica y cientifica, el perfeccionamiento profesional, la
investigacion y la innovacion educativa.

e Contribuir a la dignificacion social de la profesion docente y

defender y hacer respetar los derechos que le corresponda.



Compromisos y deberes en relacién con la sociedad.

e Mantener una accion empatica y responsable ante los desafios
sociales.

e Valorar el impacto social y medio ambiente ambiental de las
practicas profesionales.

e Promover el respeto a las diversas interculturales.

e Contribuir en la educacion de nifios y adolescentes.



3. CAPITULO II

Disefio de materiales educativos digitales

Elaboracion de una guia de buenas précticas en la comunicacién en entornos
virtuales de aprendizaje
En el entorno educativo virtual se debe establecer buenas

practicas de comunicacion entre docente y alumnado; El docente tiene la

responsabilidad personal y ética de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje

en clase, desarrollar competencias digitales acorde a las necesidades de los
alumnos, hacer uso de herramientas TIC"s, métodos y metodologias actuales

para establecer un aprendizaje significativo con los estudiantes.

El docente debe tener el proposito de educar y educarse de forma

personal para el correcto manejo de competencias de la comunicaciéon. Mantener

un didlogo fluido con los alumnos, tener un clima propicio en el aula generando

interacciones respetuosas y positivas entre alumnos — docente y viceversa.
A continuacion, se detalla las buenas préacticas aplicables a
nuestro caso de estudio.

Foro

El foro permite a los participantes tener conversaciones asincronicas, es

decir, conversaciones que contintan durante un periodo de tiempo mas largo.

Hay varios tipos de foro:

Foro estandar para uso general

Los estudiantes ven el texto introductorio en un espacio separado encima

de la lista de discusion. Los estudiantes verdn un boton para iniciar una nueva

conversacion.



Una discusion unica simple
Los maestros hacen una pregunta y los estudiantes solo pueden
responder. Esto es muy Util para enfocar la conversacion.
Foro de preguntas y respuestas
Los maestros hacen preguntas y los estudiantes escriben posibles
respuestas. De forma predeterminada, los foros de preguntas y respuestas
requieren que cada estudiante publique su propia respuesta antes de poder ver las
respuestas de otros estudiantes.
Foro estandar mostrado en un formato similar a un blog,
Funciona como un foro general estandar, pero se muestra la primera
publicacion de cada discusion (como un blog) y los usuarios pueden leerla y
responder haciendo clic en el botdn "Discutir este tema". (Pérez Porto & Merino,
, 2021)

Los foros también tienen muchos usos, como:

Un espacio social para que los estudiantes se conozcan

e Para los avisos del curso (usando un foro de noticias con suscripcion
forzada)

e Para discutir el contenido del curso o de materiales de lectura

e Para continuar en linea una cuestion planteada previamente en una sesion
presencial

e Paradiscusiones solo entre profesores del curso (mediante un foro

oculto)



e Un centro de ayuda donde los tutores y los estudiantes pueden dar
consejos

e Un area de soporte uno-a-uno para comunicaciones entre alumno y
profesor (usando un foro con grupos separados y con un estudiante por
grupo)

e Para actividades complementarias, como una "lluvia de ideas" donde los

estudiantes puedan reflexionar y proponer ideas(Barker, 2015).

Manejo del foro
Comunicacion y trabajo colaborativo.

Los foros son herramientas de apoyo académico dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje. El uso académico de un foro en ambientes virtuales
segun Lourdes Pérez de la Universidad de Salamanca “configurados cada vez
mas como potentes herramientas de comunicacion y colaboracion”

Propdsito del foro

Se recomienda que los alumnos asistan al menos una o dos veces al dia,
ya que la participacion de los alumnos siempre debe ser dirigida y
retroalimentada por el profesor. Es importante recordar que los profesores son
moderadores del foro. Por lo tanto, su orientacion y motivacion oportunas
pueden marcar la diferencia en la participacion de los estudiantes y el uso
efectivo del foro.

Rol del profesor

Es un papel de gran relevancia debido a:

e Ofrece sugerencias o0 propuestas didacticas para poner en préactica

orientadas sobre todo a la aplicacion en todas las modalidades de estudio



posibles a nivel superior, pero con posibilidades de adaptacion a otros
ambitos educativos.

e Conduce el foro.

e Llamaa la reflexion.

e Propone nuevas orientaciones.

e El docente es el unico responsable de abrir y cerrar el foro.

Maximo provecho con el foro

e El uso del foro debe ser: planificado, evaluado y retroalimentado de
manera adecuada.

e Los foros son espacios de intercomunicacion a nivel.

e Los foros pueden tener diferente tiempo de duracién, sin embargo, los
mas recomendados son aquellos:

Sincrénicos. - Una o dos horas de duracion.

Asincronicos. - De 3 a 5 dias de apertura para trabajar. (Sanchez, 2015)

Uso de las redes sociales como plataforma educativa

Redes Sociales Educativas: en sus normas establece que es una red
gratuita de caracter docente cuya finalidad es servir como punto de encuentro de
los profesionales de la educacién y las personas interesadas en la ensefianza y
aprendizaje a través de las redes sociales.

Red Pizarra es una red creada para la construccion de contenido
colaborativo, en el que también es necesario un registro y perfil para formar
parte de la comunidad.

Ventajas tenemos las siguientes:

e Disponibilidad de tiempo de acuerdo a cada estudiante

e Facilita el conocimiento de manera dindmica y sencilla



e Facilita la participacion e interaccion individual y colectiva, asesoria
permanente por parte de los tutores de manera online permite la conexion
desde cualquier parte

e Uso de las TIC s que brindan una amplia visién del conocimiento,
actualizacion permanente del material de trabajo.

Desventajas tenemos los siguientes:

e Cuando la conexién a internet no permite la conexion al curso

e Poco dominio de la tecnologia que interrumpen el aprendizaje

e Falta de socializacion y contacto humano

e Utilizacion de internet no confiable

e Menor concentracion por la utilizacién de lugares inapropiados en ciertos
casos.

Rol del docente: dar informacién y explicacion de contenidos, disefiar
actividades y situaciones para el aprendizaje, supervisar y verificar las
actividades realizadas de manera individual y grupal, resolver dudas surgidas
durante el desarrollo de las actividades, evaluar de manera individual o grupal,
informar oportunamente sobre los resultados obtenidos a los trabajos entregados.

Rol del participante: debe estar plenamente convencido de hacerlo, de
manera tal que en aun cuando se sienta cansado o sin ganas para seguir adelante
con el estudio, piense en sus prioridades y pueda recargar baterias para continuar
y cumplir los requisitos de la materia en cuestion, tener autogestion, debe ser
capaz, por voluntad propia, de organizar y distribuir su tiempo de modo que
pueda cumplir con las actividades del curso, dado que no habra nadie vigilando

ni supervisando si se hace 0 no, es responsable y se vuelve protagonista de su



propio aprendizaje, desarrollar actividades de comparacion, analisis, sintesis y
experimentacion.
El Contenido interactivo en la ensefianza y aprendizaje de los alumnos

El Contenido interactivo en la ensefianza y aprendizaje de los alumnos en
nuestro proyecto es fundamental ya que generaria una accion con proposito en el
cambio en el aprendizaje. Invitaria a pensar, reflexionar a crear a compartir antes
de actuar y participar, el estudiante debe conocer y comprender el tema,
plantearse un problema, buscar una solucion que légicamente requiere de una
interaccidn con otros o con expertos o una bdsqueda mas profunda de
informacion. Los contenidos interactivos invitan a los estudiantes a utilizar
destrezas de pensamiento como analisis, sintesis, juicio y evaluacion.

Buscando significados, sintetice, procese y evalue a través del contenido
y las experiencias; para poder utilizar esta informacion en contextos diferentes a
los originalmente propuestos. Esto haria que los estudiantes desarrollen la
retencion, motivacién y eficiencia.

Como se menciona en e-Learning Masters, (2018) La interactividad, a
través de diversas herramientas digitales y medios multimedia facilitaria este
proceso y ademas lo hace de formas amenas y entretenidas que favorecen
diversas preferencias y que facilitan la comunicacion y la colaboracion.

Esto permitiria que el estudiante le facilite la exploracion y el
descubrimiento; Los estudiantes pueden acercarse a situaciones de la vida real
sin necesidad de arriesgarse, permitiendo recrear situaciones que enfrentaran en
su vida personal de una forma segura pero que les permite sentir la emociones

que viene con la tarea.



En la interaccion con los alumnos podemos emplear simulaciones,
gamificacion y storytelling que se pueden facilmente crear recursos interactivos
diversos para entregar el contenido en formatos diferentes.

Los contenidos interactivos en este proyecto van a ser una herramienta
para potenciar el aprendizaje de los alumnos, pero, no olvidemos que debe ir
respaldada con métodos de aprendizaje, objetivos claramente definidos y
contenidos detalladamente disefiados. Como entes principales en la comunidad
educativa estamos interesados en buscar de forma constante recursos que
mantengan el interés de nuestros alumnos, mejoren la experiencia y tengan como
consecuencia mejores resultados.

Uso de videos como recurso didactico

El video es de gran importancia dentro de la incorporacion de las TIC's
en la educacion, es un recurso que permite a docentes y alumnos tener un mayor
dinamismo dentro y fuera del aula, al docente le va a permitir cumplir la funcién
de facilitador, de una forma clara, precisa, estructurada; estos insumos creados
van a permitir un facil acceso, los que serviran como instrumentos para reforzar
o ampliar los conocimientos (EUROINNOVA, s.f.).

Existen varios tipos de videos educativos que puede ser usado en clase,
se puede mencionar entre ellos el ladico o expresivo, aquel que va a permitir que
alumnos lo usen como un medio de expresion, haciendo evidente sus habilidades
y conocimiento de la herramienta, es importante que su uso potencie la
capacidad expresiva de los alumnos. Es importante que su incorporacion este
planificada y enfocada a un objetivo, ademas, es importante que su uso genere
una mayor interactividad en el aula con la intencidn de que el alumno demuestre

el conocimiento o habilidad adquirida (Acuria, 2019).



Guia de buenas practicas en el uso de videos:

e Es importante tener un dialogo preparado en el que incluya: tiempos,
pausas, recursos, animaciones, audios, presentacion y despedida, entre
otros.

e Verifique que los recursos usados (imagenes, videos, audios, textos, etc.)
sean legibles y entendibles, que no generen una distraccion.

e Una presentacion personal adecuada, con una vestimenta de acuerdo a la
actividad.

o Verifique que los dispositivos externos (camara, micréfono, auriculares,
mouse, etc.), estan funcionando correctamente.

e El video tiene que tener la capacidad de mantener el interés durante todo
su desarrollo, el tiempo duracion debe cumplir con los pardmetros que se
establezca de entre 6 y 10 minutos.

e Es importante realizar préacticas de tal forma que exista naturalidad en su
presentacion.

Chat Café virtual
Es un medio de comunicacién inmediato que permite agilizar la
informacidn entre sus pares, ademas de establecer una conexion en tiempo real y
multibanda para beneficio de quienes participan en ella. Es decir, que permite
conectarse a varios usuarios a la vez y ejecutar una comunicacion inmediata. Por
lo que, es fundamental para la aplicacion de cualquier proyecto que busque
alcanzar objetivos de aplicacion del uso de las TIC"s como es el caso de este

proyecto.



Dicho esto, para establecer un ambiente académico el chat, en cuanto a
relacién de estudiante-docente o docente-estudiante puede ir enfocado hacia una
café virtual, mismo que sera detallado en los siguientes componentes.
Componentes del Café Virtual:

e Sesiones deben abrir informacidn, en cuanto a lo que busca el chat, en
este caso un chat café académico, acorde a la materia impartida en clases
buscando la participacion estudiantil

e Titulo enfocado al nombre que lleva la Sala, es decir el tema que se va a
tratar o se puede discutir de modo general

e Texto Introductorio establece las normas y las sugerencias para que el
chat no tenga problemas, en cuanto a la comunicacion inmediata

e Horario indica las horas de participacion general, es decir se aprovecha
un encuentro virtual para que exista la comunicacion en tiempo real, sin
renunciar a una comunicacion posterior.

Contextualizacion

En la Unidad Educativa Milenio Chinca en el &rea de Bachillerato
Técnico Agropecuario, cuenta con 19 alumnos, la materia, que vamos a
enfocarnos, crianza y manejo de animales mayores, con el objetivo realizar la
crianza y manejo de animales mayores se revisa los conceptos de genotipo y
fenotipo en el siguiente enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=8BasGPxHM3o0,
https://www.youtube.com/watch?v=CK7f5rdMhRQ,
https://www.youtube.com/watch?v=BtTRZ9sJ-W(



https://www.youtube.com/watch?v=8BasGPxHM3o
https://www.youtube.com/watch?v=CK7f5rdMhRQ
https://www.youtube.com/watch?v=BtTRZ9sJ-Wg

Método de Evaluacion

Se aplicard un método general para elaborar el criterio de evaluacion,
para esto se seguiran los siguientes pasos:

e Seenuncia la competencia que busca la materia alcanzar para el
estudiante.

e Seexplica a detalle lo que se busca evaluar, en cuanto a la capacidad
dentro del contexto de la competencia.

e Se establece el grado que requiere la materia mediante un enunciado que
responde a preguntas como: qué, por qué, cdmo etc. De un tema
especifico de la materia.

Ahora bien, luego de establecer el fundamento para el criterio de
evaluacion, el siguiente paso es la enunciacion del mismo.

Materia: Ciencia y Tecnologia

Competencia: Explica de modo preciso el mundo, su biodiversidad, su
ecosistema, mediante el uso de las TIC's basado en los conocimientos adquiridos
en clase.

Capacidades: Evalla la importancia de conocer el medioambiente, sus
productos locales, y fomentar la comercializacion de los mismo mediante el uso
de videos y su relacion respecto a su comunidad local.

Criterio de Evaluacién: Describir algin producto alimenticio local
mediante la caracterizacion de sus atributos para la salud y comercializarlo
aplicando el uso de videos.

Se realiza la revision de la tematica mediante la observacion y anélisis de

un video para el desarrollo de la actividad y comprensién del tema en estudio.



Se utiliza los recursos como Flipgrid, Padlet, Tik Tok, Genially

PowerPoint, Dispositivos méviles, WhatsApp e Internet, desarrollo de

actividades web, con recurso de videos, fichas pedagdgicas y desarrollo de

actividades caseras para la compresion de la tematica de estudio con estas

herramientas utilizamos dispositivos moviles en donde podemos evaluar y

solicitar a los estudiantes realicen una investigacion utilizando distintas fuentes

bibliogréficas sobre las tematicas relacionadas.

Contenidos que se van a trabajar en 3 sesiones

Contenido Tipo Duraci6 Recurso Evaluacion
n
La primera se enfocaen 2. Segunda seccion 1.53min  Genially 3. Tercera
el contenido e Se desarrollan PowerPo seccion
informacion que seda  actividades de la Web, int Se evalla
impartida mediante un  a realizar en casa, para Flipgrid  mediante
video en YouTube. asegurar la Padlet mapas
Caracteristicas comprension de la Tik Tok  conceptuales,
fenotipicas y tematica., materiales vivencias
genotipicas de los que deben ser propias y
animales mayores desarrollados, participacién
implementados en el Chat
@\? trabajado con TICs. grupal del
- - - Whats App
¥ =

Nota: la imagen representael Conceptual 20.18min Solicitar a los
fenotipo y genotipo de los Una RAZA es un estudiantes

animales y plantas, tomado de
https://www.youtube.com/wat
ch?v=00-nHxe3at0

grupo homogéneo,
subespecifico, de
animales domésticos

(ue poseen

realicen una
investigacion
utilizando

distintas




caracteristicas
externas definidas.
Caracteristicas

genéticas en los

fuentes
bibliogréficas
sobre las

tematicas

animales 7.20min relacionadas.
A mayor tamafo
mayor requerimiento,
aspecto fenotipico
(externos visuales)
sino también a
caracteres.
Que sony cudl es la
diferencia entre bos
taurus y bos indicus
Revisa los conceptos Procedimental WhatsAp  Desarrollo
de genotipo y fenotipo  Revision de la p de
en el siguiente enlace:  tematica mediante la actividades
observacion y analisis web, con
https://www.youtube.c de un video para el recurso de
om/watch?v=8BasGPx desarrollo de la videos,
HM3o, actividad y fichas
comprension del tema pedagdgicas
en estudio. y desarrollo
de
Dispositi  actividades
VOS caseras para
moviles la
compresion
de la
temética de
estudio.
Revisa el contenido Actitudinal Internet



https://www.youtube.com/watch?v=8BasGPxHM3o
https://www.youtube.com/watch?v=8BasGPxHM3o
https://www.youtube.com/watch?v=8BasGPxHM3o

del video ""Ecuador
ganadero ler
Capitulo™ en el
siguiente enlace:
https://www.youtube.c
om/watch?v=CK7f5rd
MhRQ,
https://www.youtube.c
om/watch?v=BtTRZ9s

J-Wqg

Realiza un cuadro
comparativo entre los
conceptos de genotipo
y fenotipo.

Participa en el grupo
de WhatsApp
exponiendo las
encontradas en los
animales que se
visualizaron en el
video "Ecuador
ganadero ler
Capitulo™

Anota en el cuaderno
una reflexién acerca
de la importancia que
tiene la identificacion
del genotipo y
fenotipo en los
animales mayores.
Investiga en tu zona
qué razas de bovinos
de tipo lechero y de
carne se manejan;
luego escribe las
caracteristicas
productivas de cada
una.

Del video observado,
realiza en tu cuaderno
un cuadro donde se
representen las

diferencias entre las



https://www.youtube.com/watch?v=CK7f5rdMhRQ
https://www.youtube.com/watch?v=CK7f5rdMhRQ
https://www.youtube.com/watch?v=CK7f5rdMhRQ
https://www.youtube.com/watch?v=BtTRZ9sJ-Wg
https://www.youtube.com/watch?v=BtTRZ9sJ-Wg
https://www.youtube.com/watch?v=BtTRZ9sJ-Wg

razas bos taurus y bos

indicus.

Tabla 1. Cuadro resumen de contenidos.
Nota. Elaboracién propia.

Recursos digitales educativos planteados:

Transmitir una serie de experiencias que no solo permita la visualizacion
de una imagen estatica, sino que esta este alimentada con audios de narracion,
mausica, animaciones, transiciones que enriquezcan la construccion de un
conocimiento, estimulando los diferentes sentidos y ademas que no esté dirigido
a un solo estilo de aprendizaje, todas estas bondades lo permiten el uso del video

(IDDOCENTE, s.f.).

El video como recurso educativo sera una pieza fundamental dentro de
las actividades para los alumnos de 3ero de Bachillerato Agropecuario, ya que
permitira alimentar sus conocimientos y transmitir a la sociedad sus productos
con un formato distinto y atractivo.

El video usado con las nuevas metodologias activas de aprendizaje, como
el Aprendizaje Basado en videos, que es un método de aprendizaje y cognicion
para adquirir conocimientos, habilidades a través del video, va permitir que los

alumnos adquieran nuevas competencias.

A continuacion, se mencionaran ciertos programas que permitiran la
creacion de videos por parte del docente o el alumno con la finalidad de
enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje y satisfacer la necesidad de crear

un marketing educativo.



Flipgrid

Es una herramienta que permite el debate en video, que da voz y

visibilidad a todo el alumnado, de esta forma todos pueden expresarse de una

forma répida y precisa, desarrollado en un entorno amigable, que no solo tiene

como por objetivo la transmision de conocimientos, sino a su vez favorece el

aprendizaje social; esta plataforma permite que el alumno o docente plantee una

pregunta o problema inicial a través de un video y los participantes pueden

responder expresando sus diferentes puntos de vista, empleando un breve video

desde 15 segundos hasta 10 minutos en la forma gratuita de la herramienta;

ademas, permite responder de manera directa a sus comparieros también con un

de video (Huertas, 2020).

Catch # Fever
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Introduction Nawslstter Introduction Rechstorning
r
Discussions .I-
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Podcast A
% Presentation
Collaboration

Crowdsourcing created by Sean Amold
braveintheattempt.com

Video Diary

Figura 1. Uso de Flipgrid

o

Nota. La imagen representa el uso de flipgrid de acuerdo al rol de docente o alumno. Tomado de
brave in the attempt, ttps://braveintheattempt.com/2017/08/18/20-ways-to-catch-flipgridfever/

Huertas (2020) menciona que “Flipgrid se puede utilizar también para el

aprendizaje basado en proyectos (ABP), especialmente como fase final del



Padlet

proyecto donde el alumnado presenta el resultado final. De esta forma, se

pueden dar a conocer los proyectos dando voz a todos los integrantes del grupo”.

Como responder a una pregunta de un maestro en flipgrid.

Inicialmente debemos ir a la pagina Mi Flipgrid.

Inicie sesion en su cuenta o usando el "codigo de unién™.

Al iniciar sesién, vera una pégina con sus secciones "Mi grupo y Mis
videos".

Haga clic en el grupo al que desea ingresar.

Una vez que haya ingresado al grupo, haga clic en el mena desplegable.
Elija el tema que desea comentar.

Una vez que esté en el tema del video, haga clic en el botdn "Grabar una
respuesta”.

Al hacer esto, aparecera una pantalla de grabacién de video. En el vera el
limite de tiempo que tienes para grabar una respuesta en video segun lo
establecido por el profesor.

Haga clic en el boton rojo con el icono de la grabadora de video para
iniciar una grabacion de video.

Después de grabar su video, reviselo, agregue una selfie y detalles antes
de hacer clic en Enviar.

Una vez que haya enviado su respuesta, su respuesta en video aparecera
en la seccion de respuestas junto con las respuestas enviadas por otros

estudiantes (Gracia, 2023).

Es una herramienta que no solo permite agregar o compartir materiales

en diferentes formatos, también permite construir un espacio colaborativo



valioso de una forma dinamica. La interaccion de todo un equipo es muy valiosa
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, la comunicacion en grupo, la
motivacién y responsabilidad colectiva son elementos indispensables dentro de

este proceso (E-learning masters , 2019).

Figura 2. Plantillas padlet

Nota. Esta imagen permite identificar las diferentes plantillas que dispone la herramienta padlet.
Tomado de Instituto Nacional de Tecnologias educativas, por Gorka Garcia,
https://intef.es/observatorio_tecno/padlet/

Esta herramienta permite que se realicen diferentes actividades de forma
colaborativa, mediante el uso de murales, compartiendo elementos con varios
formatos, esta herramienta cuenta con ocho tipos de plantillas para trabajar; el
docente puede plantear un temay los alumnos responder a través de un video y

dentro de este agregar varios elementos (Vergara, 2021).

Vergara (2021) afirma que “el uso de este tipo de herramientas permite
que los docentes puedan evaluar el progreso de los estudiantes porque sus
intervenciones son en tiempo real. Ademas, fomenta la participacién de los
estudiantes, incentiva la colaboracion y contribuye al aprendizaje”.

Guia rapida sobre el uso de PADLET
e Una vez registrado e iniciado sesion se puede crear un padlet desde una

plantilla o unirse a uno a través de una URL.



Tik tok

En este caso se va a ejemplificar desde la segunda opcion, una vez
compartida la url por el docente o comparfiero se podra unir al mural
colaborativo.

Para interactuar en este padlet, en el costado inferior derecho de pantalla
se mostraré una cruz de color rosado, al posarnos sobre ella cambiara su
icono al de un l&piz.

Al dar clic nos mostrara una nueva pantalla de dialogo donde
encontraremos: el asunto, los elementos que podemos agregar, un
recuadro de texto y el color de fondo de nuestra interaccion.

Una vez completado todos estos campos daremos clic en publicar y

podremos observar coémo se nuestra interaccion se muestra en el mural.

Las redes sociales hoy dia juegan un papel muy importante dentro del

desarrollo de los estudiantes, su facil accesibilidad y su facil uso, permiten que

sean herramientas de la vida diaria en adolescentes y adultos; es importante que

docentes y alumnos conozcan sus beneficios y los riesgos que tienen, un empleo

adecuado y bien direccionado hara que use de las redes sociales en la educacion

enriquezcan en proceso de ensefianza aprendizaje.

Tik tok es una red social que permite compartir pequefios videoclips,

dentro de la aplicacion se puede crear, editar y subir videoselfies hasta de 1

minuto, de una forma rapida y sencilla (Fernandez, 2021).
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Figura 3. Tik tok en la educacion

Nota. La imagen muestra como lared social tik tok puede ser usada dentro de la educacion.
Tomado de Gluc, por Escutia, 2020, https://gluc.mx/tech/2020/7/22/tiktok-cuentas-educativas-con-
las-que-puedes-aprender-de-todo-23466.html

Como usar Tik tok para la educacion
e Creando un grupo para toda la unidad educativa
e Crear un proyecto final grupal
e Ensefiando una leccion con TikTok
e Explicando lecciones usando TikTok
e Usa TikTok para comparar y contrastar ideas
e Compartir videos creados en TikTok en otras plataformas
e Usando tik tok para promocionar los recursos generados dentro de la

escuela (Tein, 2022)

Preguntas de reflexion

¢ Qué vamos a hacer?

Aplicacion de las TIC's en el proceso de ensefianza y aprendizaje para
desarrollar la competencia digital en los estudiantes de tercer nivel de

bachillerato de la Unidad Educativa Milenio “CHINCA”, Ecuador - Esmeraldas.



¢Por qué?

Para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante la aplicacion
de las TIC's, para desarrollar competencias digitales y establecer un aprendizaje
significativo en los estudiantes, con la responsabilidad como docente de mejorar

el modelo y metodologia de ensefianza que se usa en clase.

¢Para qué?

Este proyecto solucionaria lo que tenemos planteado en los objetivos.

¢Dbénde?

El proyecto se trabajara con los estudiantes de tercer nivel de bachillerato

de la Unidad Educativa Milenio “CHINCA”, Ecuador - Esmeraldas.

¢ Cémo?

El proyecto se va a concretar utilizando las tres herramientas que
planteamos en el punto 3 de este documento. (Flipgrid, Padlet y Tik tok), como

parte del e-learning.

Conclusiones

e Las diferentes circunstancias y condiciones de la unidad educativa y del
pais pueden requerir un cambio de estrategia en los métodos
tradicionales para la continuidad y cumplimiento del curriculo. Es asi

que, se tiene la certeza de que la implementacion de clases a través de las



TIC's es adecuada para que los estudiantes continden su educacion y
ademas para dar seguimiento a las actividades planificadas.

Se ha podido identificar que poner en préactica los conocimientos
desarrollados en clase a través del uso de plataformas de videos permite
optimizar el proceso de aprendizaje permitiendo desarrollar
conocimientos y plasmar las vivencias de los estudiantes en videos que
sean una herramienta de informacion e incluso de comercializacion del
ecosistema y los productos locales.

Incentivar a los alumnos a la creacion de contenidos a partir de las
ensefianzas, mejora el proceso de aprendizaje ya que permite aplicar los
conocimientos mediante el uso de herramientas diversas e interactivas.
El uso de herramientas como Flipgrid, Padlet y TikTok permite entablar
una comunicacion fluida entre el profesor y el alumno; ya que al generar
contenido a partir de los conocimientos nos permite evidenciar lo
discernido por los estudiantes y constituye una excelente herramienta de
evaluacion ya que las TIC's y sus aplicaciones generan un espacio en el
que el estudiante puede sentirse mas comodo.

Las diferentes plataformas y redes sociales permiten ser inclusivos y
dindmicos generando espacios para todo tipo de alumnos. Las TICs
permiten construir espacios colaborativos, compartir material e
informacidn con rapidez y ademas abrir la oportunidad de participar a
estudiantes que generalmente no lo hacen a traves de métodos
tradicionales.

Las TIC's permiten completar unidades e incluso curriculos completos,

en el presente caso se implemento un sistema de ensefianza dividido en 3



sesiones remotas. La primera se enfoca en el contenido e informacién
que serd impartida mediante un video de YouTube y posteriormente se
desarrolla actividades web a realizar en casa para asegurar la
comprension de la tematica; material que debe ser desarrollado,
implementado y trabajado con TIC's. Finalmente, se evalGa mediante
mapas conceptuales, vivencias propias y participacion en el chat grupal

de WhatsApp.

Contextualizacion

La aplicacion del uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion esta enfocado a un grupo de 19 estudiantes de escasos recursos,
pertenecientes a la Unidad Educativa Milenio Chinca en el area de Bachillerato
Técnico Agropecuario. La materia a revisar por parte de los alumnos es,
Produccién Agropecuaria, y dentro de la misma sus distintas aristas, en cuanto a
su focalizacién dentro del pais y sus regiones como: Costa, Sierra'y Oriente. Y
en el caso particular, la aplicacion de las TIC's sera aplicada dentro del tema
particular llamado: Factores de Riesgo profesional, que al ser un eje central
dentro de la formacion técnica de los estudiantes, se vuelve fundamental, ya que
al establecer un proceso de aprendizaje significativo, mediante un proceso de
anticipacion, consolidacion y evaluacion, dirige a los estudiantes, no solo se
aplican estrategias de aprendizaje, sino distintos canales audiovisuales que seran

desarrollados mas adelante.

Preguntas de Reflexion



¢ Qué se espera de la aplicacidn en el contexto presentado?

En un enfoque general, el proyecto espera establecer una comunicacion
efectiva, oportuna y al alcance de los estudiantes de escasos recursos, asi como
lograr un aprendizaje significativo dentro de la materia, en relacion a la
aplicacion de las TIC's. Mientras que, en un sentido particular, establecer los

contenidos, causas y efectos respecto a los factores de riesgo profesional.

¢Para quién se realiza este proyecto?

Para futuros bachilleres técnicos del Ecuador, que puedan compensar sus
deficiencias, en cuanto a su limitacién de recursos socio-econémicos.

Fundamentando un modo de aprendizaje efectivo y actual a su alcance.

¢, Cual es el objetivo esperado?

El proyecto espera obtener una comprension equiparable a los denotados
dentro de la ensefianza de la importancia de la produccion agropecuaria en las
distintas regiones del pais sean: Costa, Sierra y Oriente y principalmente a la
comprension particular de los distintos factores de riesgo profesional, en el

desarrollo de este campo.

¢ Como se va a lograr el objetivo?
Mediante la socializacion y aplicacion de herramientas como: Genially,

Flipgrid y Padlet.



Manifiesto

Analizar el contenido de la informacién que se va a socializar con
los estudiantes, para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante el
uso de las TIC's, el disefio o la adecuacion de material multimedia y mejorar la
labor docente poniendo a disposicion de los estudiantes recursos educativos que
mejoren la calidad del uso de tecnologias en clase; Las herramientas TIC"s que

usaremos como materiales educativos son: Genially, Flipgrid y Padlet.

Genially es una herramienta web gratuita, que le permite al
usuario desde cualquier dispositivo y lugar crear contenidos digitales
interactivos, sin tener conocimientos previos de sobre programacién o disefio,
pues contiene plantillas ya elaboradas y recursos creados especialmente para la

comunidad educativa, su uso puede ser individual o en grupo.

Flipgrid es una herramienta usada en la comunidad educativa,
pues permite intercambiar ideas, debatir sobre un tema de clase; La participacion
y carga de respuestas se lo puede hacer mediante texto, infografias, la
innovacion de esta TIC"s es que permite participar con video, teniendo la opcion
click en video le permite realizar grabacion, de esta forma los estudiantes
pueden expresarse con video, dando voz a la participacion, de forma facil en un

entorno virtual.

Padlet es un muro que permite crear espacios de aprendizaje en

entornos digitales de forma sincrona y asincrona, esta herramienta permite



Guion

trabajar a los estudiantes y docentes de manera colaborativa, pues permite subir
informacién: infografias, texto, videos, archivos; Es sencilla y se obtiene como

resultado pizarras digitales colaborativas.

multimedia

Material educativo Genially

Titulo:

Factores de riesgo profesional

Descriptivo:

Mediante el uso de la herramienta Genially, se realizara una presentacion
interactiva, cargada con informacion en diferentes formatos (texto, imagenes,
videos, enlaces, animaciones), que permitan al alumno identificar los riesgos

derivados de las diferentes condiciones de trabajo.

Base didéctica:

Con esta actividad es lo que se pretende mostrar los conceptos, factores,
efectos de los factores de los riesgos laborales de esta forma los alumnos podran
reforzar sus conocimientos con el uso de herramientas externas; para esta
actividad el docente realizara preguntas durante la presentacion para satisfacer

dudas e inquietudes.

Tipo de recurso o actividad:
Presentacion elaborada con la herramienta Genially, contendra 08

diapositivas, con contenido en diferente formato, contendra inicialmente



presentaciones con texto que permita identificar los conceptos, cuadros para
identificar los factores de riesgo, cuadro que permita identificar efectos de los
factores de riesgo derivados de la organizacion del trabajo, se agregara un enlace
con informacién que permita reforzar los factores de riesgo, asi también se

agregara enlaces de YouTube sobre los factores de riesgo.

Parametrizacion:

e Diapositiva inicial, presentacion de la clase y el tema, recursos
empleados texto e imagen.

e Concepto de los factores de riesgo, recursos empleados imagen y texto,
se insertara un enlace sobre el concepto.

e Mapa conceptual para identificar los factores de riesgo derivados y las 7
derivaciones existentes, recurso tipo diagrama con flechas y cuadros.

e Lamina que contenga el concepto de los factores derivados de las
condiciones de seguridad, recurso tipo texto e imagen por cada factor.

e Mapa conceptual con contenido de los efectos de los factores de riesgo
derivados de la organizacion del trabajo, se usara texto, cuadros y
flechas.

e Enlace con lectura de refuerzo sobre los factores de riesgo, recurso
empleado tipo enlace.

e Video reflexion de los factores de riesgo, recurso tipo enlace.

e Despedida, recurso imagen y texto.

Archivador:
e Texto tomado de guia para estudiantes de Tercero Técnico de produccién

Agropecuaria, semana 9 a la 10.



e Mapas tomados de guia para estudiantes de Tercero Técnico de
produccién Agropecuaria, semana 9 a la 10.

e Lectura tomada del portal de la coordinacion empresarial (enlace
externo).

e Video tomado de YouTube: dejando claro, peligro, riesgo y factor de
riesgo.

e Actividad producida en Genially

Material educativo Flipgrid

Titulo:

Andlisis del suelo

Descriptivo:

Realizaremos una presentacion en multimedia empleando la herramienta
de aprendizaje y ensefianza Flipgrid estructurada en formatos texto, imagenes,
enlaces y videos, logrando obtener un conocimiento basico en el empleo y

analisis de los tipos de suelos existentes.

Base didactica:
Mediante el empleo de esta herramienta de aprendizaje podemos lograr

identificar definiciones, clasificaciones y analisis del suelo. El estudiante
mediante esta forma receptara todo el conocimiento sobre el analisis del suelo, el
docente tendré la capacidad de preguntar al estudiante para verificar y

comprobar el conocimiento impartido en la presentacion.



Tipo de recurso o actividad:

El tipo de recurso que se va a emplear es Flipgrid es versatil y sencilla,
teniendo esta herramienta las bondades necesarias para crear presentaciones y
proyectos empleando videos, fotografias con la facilidad de crearlos o subirlos
desde otros tipos de herramientas. Con esta herramienta colocaremos enlaces de
videos YouTube relacionados al tipo de suelos para poderlos analizar
relacionandolos y evaluarlos mediante emparejamientos. El estudiante con esta
herramienta tendra la opcidn de debatir, interactuar y llevar a cabo un

aprendizaje social.

Parametrizacion:

e Presentacién de tema de clase, recursos empleados texto.

e Analisis del empleo del suelo, se empleara un texto para la explicacion.

e Enlace de video explicando los tipos de suelos, recurso empleado video
en YouTube.

e Caracteristicas y las propiedades de los tipos de suelos, contenidos
necesarios para entender lo fundamental del tema de clase, el recurso que
se va a utilizar es una imagen.

e Enlace de video ilustrativo sobre el analisis de tipo de suelos, recurso
empleado video en YouTube.

e Se realizan las preguntas al momento de impartir la clase de una forma
verbal con tiempo de contestacion.

e Archivador:

e Texto tomado de guia para estudiantes de tercero de produccion

agropecuaria, semana 9 a la 10.



e Texto tomado del enlace externo de la enciclopedia concepto
https://concepto.de/suelo/

¢ Video enlazado de YouTube ilustrando los tipos de suelos
https://youtu.be/A4_ECpS2c6k

e Video enlazado de YouTube ilustrando sobre el anélisis de los tipos de

suelos https://youtu.be/fCalfTSpljc

e Actividad producida en Flipgrid.

Material educativo Padlet

Titulo:

Tipos de cosecha: manual y mecéanica.

Descriptivo:

Mediante el uso de la herramienta Padlet, se crea un mural colaborativo,
donde se pueden presentar recursos multimedia, ya sea videos, audio, imagenes
o textos. Estos recursos se agregan como notas adhesivas, como si fuesen “post-

its”, asi permitiendo al alumno identificar los Tipos de cosecha.

Base didactica:
Mostrar al estudiante concepto de cosecha y tipos de cosecha al alumno a
través de la herramienta Padlet, durante esta actividad el docente les indicara las

ventajas y desventajas de cosecha manual y mecanica.


https://youtu.be/fCalfTSpIjc

Tipo de recurso o actividad:

Mural con la herramienta Padlet, contiene 05 columnas, los contenidos
en esta herramienta son de diferente formato, tiene una presentacion de la
institucion, texto que permita identificar el concepto de cosecha con imagen,
seguido definicion de cosecha manual y cosecha mecanica con imagenes y

videos se cata tipo de cosecha y al final la fision de los dos tipos de cosecha.

Parametrizacion:

e Mural inicial, presentacion de la clase y el tema

e Concepto de la cosecha, recursos empleados imagen y texto.

e Concepto de cosecha manual, recursos empleados imagen, texto y video.

e Concepto de cosecha mecéanico, recursos empleados imagen, texto y
video.

e Utilizacion de los dos tipos de cosecha, recursos empleados imagen y
texto.

e Archivador:

e Texto tomado de guia para estudiantes de Tercero Técnico de produccién
Agropecuaria, semana 9 a la 10.

e Imagenes tomadas de internet.

¢ Videos tomados de YouTube: cosecha manual y cosecha mecéanica.

e Mural creado en Padlet.

Enlaces al material



Material educativo Genially

e https://view.genial.ly/642a6dacfd8d5e0017dc7586/presentation-

presentacion-pizarra-animada

e https://drive.google.com/drive/folders/1nt2artcOUQkpx12v8vvnHcwa0jJ

vynGOg?usp=sharing

Material educativo Flipgrid

e https://classroom.google.com/c/NTUyODEwWNzO5NDky/m/NTUyODEy

MTAzOTI4/details

e https://flip.com/groups/14533076/topics/36048374/responses

Material educativo Padlet

e https://padlet.com/jhonnytenesaca/tipos-de-cosecha-7zkf4g6jo02gblzc

Introduccion a la clase:

La aplicacion del uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion esta enfocado a un grupo de 19 estudiantes de escasos recursos,
pertenecientes a la Unidad Educativa Milenio Chinca en el area de Bachillerato
Técnico Agropecuario. La materia a estudiar por parte de los alumnos es:
Produccion Agropecuaria y dentro de la misma sus distintos contenidos. EI uso
de las TIC's sera aplicado en los siguientes temas: Factores de Riesgo
profesional, analisis y tipos de suelo;

Establecer un proceso de aprendizaje significativo, mediante un proceso
de adelanto, consolidacion de contenidos y desarrollo de una evaluacion, para

que los estudiantes puedan desarrollar su aprendizaje en entornos digitales,


https://view.genial.ly/642a6dacfd8d5e0017dc7586/presentation-presentacion-pizarra-animada
https://view.genial.ly/642a6dacfd8d5e0017dc7586/presentation-presentacion-pizarra-animada
https://drive.google.com/drive/folders/1nt2artc0UQkpx12v8vvnHcwq0jJynGOg?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1nt2artc0UQkpx12v8vvnHcwq0jJynGOg?usp=sharing
https://classroom.google.com/c/NTUyODEwNzQ5NDky/m/NTUyODEyMTAzOTI4/details
https://classroom.google.com/c/NTUyODEwNzQ5NDky/m/NTUyODEyMTAzOTI4/details
https://flip.com/groups/14533076/topics/36048374/responses
https://padlet.com/jhonnytenesaca/tipos-de-cosecha-7zkf4g6jo02gblzc

mediante los distintas herramientas interactivas y audiovisuales como: Genially,

Flipgrid y Padlet.

Objetivo:
Mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes mediante
el uso TIC’s en los siguientes contenidos: produccidn agropecuaria en regiones

del pais, factores de riesgo profesional y el anélisis de suelo y sus tipos.

Proceso:
Se establece el proceso de anticipacion, consolidacion y evaluacion,

mediante la socializacion y aplicacién en clase de las siguientes herramientas

TICs: Genially, Flipgrid y Padlet

Anticipar los materiales para presentar el contenido que se va a socializar
y establecer una evaluacion mediante cuestionario, con cada herramienta TIC"s
se socializara los contenidos de: produccion agropecuaria en regiones del pais,

factores de riesgo profesional y el analisis y tipos de suelos.

Link: https://iseazy.com/dl/e3951ca572fc48cf999e39a2¢63f20d6



https://iseazy.com/dl/e3951ca572fc48cf999e39a2c63f20d6

4. CAPITULO III

Plataformas de gestion en entornos virtuales

Identificar a los 3 componentes que intervienen en el proceso educativo.
¢ Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

Los estudiantes a quienes va dirigido el proyecto son 19 alumnos
estudiantes de escasos recursos, de tercer nivel de bachillerato de la Unidad
Educativa Milenio “CHINCA”, Ecuador - Esmeraldas.
¢ Quiénes seran los docentes?

Los docentes que desarrollaremos los distintos contenidos para mejorar
el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante la aplicacion de TIC"s, somos
los cinco docentes integrantes del proyecto.
¢Donde se producira la accién educativa?

La intervencion educativa busca un aprendizaje significativo en las
siguientes asignaturas: Factores de riesgo profesional, anlisis y tipos de suelo,
mediante la socializacion y aplicacién de herramientas TIC’s: Genially, Flipgrid
y Padlet.

Identificamos el camino pedagdgico, ¢la accion forma parte de un curso mas
amplio? ¢Hay cuestiones académicas o pedagogicas a tener en cuenta antes de la

realizacion de esta accion?

Como se ha venido mencionando con anterioridad sabemos que la
capacidad que las ultimas tecnologias (sobre todo las redes) han demostrado en
aspectos como la transmision de la informacion y del conocimiento o hacia la
comunicacion han dado pie a la idea de incorporar estos recursos al proceso de

formacion. Por ello nuestro proyecto espera establecer una comunicacion



efectiva, oportuna y al alcance de los estudiantes de escasos recursos, logrando
un aprendizaje significativo dentro de la materia, en relacion a la aplicacion de
las TIC s. Trabajaremos a través de la metodologia E-learning (brightspace)
donde se cargara los recursos didacticos y medir el alcance de los recursos
didacticos mediante los resultados de los conocimientos alcanzados por medio
de: disefio y produccion de materiales, seleccion de los docentes, planificacion

de la accion formativa y desempefio docente y evaluacion.

¢ Qué elementos tiene la accion? ¢ Qué actividades la componen?, ;ddnde se va a
producir cada una de ellas?, ¢ habra actividades evaluativas?, ;,como se van a

evaluar?

La accion del proyecto esta enfocada en el uso y la aplicacién de las
siguientes herramientas TIC"s como base del mismo: Flipgrid, Padlet, Genially y
como soporte secundario a herramientas como: Tik-Tok, YouTube y
PowerPoint. Dichas herramientas permiten que la accién se pueda fundamentar
todo un proceso pedagdgico amparado en la anticipacion, construccion,
consolidacion y la evaluacion de la materia a impartir.

Las actividades que componen por dicha aplicacion, esta planificada del
siguiente modo:

e Anticipacion: Mediante Genially, y YouTube la primera se enfoca en el
contenido e informacién que se da impartida mediante un video. Se
desarrollan actividades de la Web, a realizar en casa, para asegurar la
comprension de la temética, materiales que deben ser desarrollados,

implementados trabajado con TIC’s.



e Construccion: Revision de la tematica mediante la observacion y analisis
en Padlet para el desarrollo de la actividad y comprension del tema en
estudio.

e Consolidacion: Mediante Flipgrid, el alumno puede aplicar lo visto en la
clase inicial y devolver el material final al profesor, es decir consolida el
uso de las TIC's mediante el trabajo a evaluar.

Evaluacion:
Se aplicarad un método general para elaborar el criterio de evaluacion,
para esto se seguiran los siguientes pasos:

e Seenuncia la competencia que busca la materia alcanzar para el
estudiante.

e Seexplica a detalle lo que se busca evaluar, en cuanto a la capacidad
dentro del contexto de la competencia.

e Se establece el grado que requiere la materia mediante un enunciado que
responde a preguntas como: qué, por qué, como etc. De un tema

especifico de la materia.

¢Como vamos a utilizar el entorno?

Para mejorar las competencias TIC’s dentro en los alumnos de la unidad
educativa propuesta, es importante considerar la comunicacion presencial, como
la comunicacion asincronica, es decir los alumnos realizaran actividades dentro
del aula y fuera de ella, de esta forma podemos promover el aprendizaje
autonomo, permitiendo que dispongan de los materiales y recursos educativos de
forma permanente, las plataformas LMS nos va a permitir usarla como medio

durante el proceso.



Los recursos que se plantea crear va permitir que el alumno dentro del
aula o fuera de ella estén a su entera disposicion, con la caracteristica de que
ciertas actividades necesitaran el apoyo y guia del docente, y otras permitiran
que el alumno lo haga por si solo, la estructura general a desarrollar dentro de la
plataforma LMS contendra un bloque de inicio, el cual tendra toda la
informacion necesaria del area de conocimiento, lineamientos, métodos de
ensefianza, actividades préacticas, evaluaciones, asi como también tendra
apartados que permitan el desarrollo de competencias sociales a través de chats o
foros; como segundo blogque tendremos el bloque académico el mismo que
tendra dos unidades, una unidad que se la realizara con el apoyo del docente y
una unidad para el trabajo autonomo en la casa y como parte final tendremos un
blogque de cierre, el mismo que tendra apartados como conclusiones,
retroalimentaciones, una evaluacion final y un proyecto ABV.

Considerando los pilares basicos se ha planteada varias actividades de a
fin a cada pilar.

Informacion, dentro del bloque de inicio se crearan actividades como
guias del uso de la plataforma, una guia sobre la metodologia a desarrollarse en
cada una de las unidades, asi como una bienvenida donde se explicara de forma
concisa la competencia a alcanzar con las actividades planteadas.

Comunicacién, en cada uno de los blogues se creara foros de dudas e
inquietudes, asi como espacios tipo cafeteria virtual que sera un espacio de
esparcimiento para los alumnos para tratar cualquier tema de interés, también se
ha considerado el uso de programas que permitan la interaccion de forma

sincronica para un seguimiento de las actividades fuera del aula.



Cooperacidn, las actividades dentro de las unidades tiene como objetivo
desarrollar competencias sociales y de cooperacion, de tal forma que varias de
las tareas permitiran el contacto permanente con su docente y compafieros de
grupo, para ello se ha considerado el uso de herramientas como google drive,
padlet y flipgrid.

Administracion, la plataforma LMS hacer usada, permitira al docente
realizar un monitoreo permanente de la interaccion del alumno con la
plataforma, asi como también permitird hacer un analisis de las activades
desarrolladas, con la finalidad de mejorar cada uno de los aspectos hechos

dentro y fuera de clase.

¢ Con qué recursos de apoyo vamos a contar? Recordemos los cuatro
recursos de apoyo, metodologicos, documentales, informativos y relacionales.
Indiquemos un recurso de cada tipo que utilizaremos en nuestra accion educativa.
Recursos de apoyo

e Para apoyar la accion educativa contaremos con una serie de recursos de
apoyo. Lo que podriamos detallar los mas importantes:

e Elaboraremos una guia de informacion del estudiante en el que
detallaremos la metodologia, horarios y cualquier informacion que
consideremos necesaria.

e Se activara una biblioteca virtual de recursos en linea para uso de los
estudiantes con la finalidad de investigar y fortalecer el conocimiento en
los temas revisados.

e Se proporcionara una serie de lecturas, apuntes que se compartan como

una extension de los contenidos que se imparten en clases. Se fijaran los



conceptos y se desarrollaran de forma extensa los contenidos que han

sido presentados en clases profundizando en la temética.

e Emplearemos una pizarra electronica que relaciona todo el conocimiento
recibido con la posibilidad de registrar toda la informacion y sobre ella se
elabore un registro permanente.

e Proporcionaremos videos educativos, cuyos programas nos permitan
trasmitir en corto tiempo un contenido lineal que ha de ser dominado por
los alumnos, cabe recalcar que se empleara como medio de registro de
datos donde es necesario analizar habilidades personales y en
investigacion y desarrollo.

¢ Que sucediera si tenemos que trasladar esta actividad a otra época?

En la Unidad Educativa del Milenio "Chinca” ubicada en Ecuador -
Esmeraldas, encontrandose en un sector rural de Esmeraldas nos situamos en
una época en que la falta de presupuesto del Ecuador para invertir en tecnologia,
es lo que mas agrava a la situacion, como es la ciencia y tecnologia en la cual
no existe rubro, mas aun, con un problema de avances de conexion de internet
activas y falta de acceso de servicios de telecomunicaciones en el sector de
Taquigue, agregando a esto que en el sector, la sefial de la telefonia mévil es
muy baja y no tenemos la beneficios adecuados para que nuestros alumnos
puedan explotar el uso de las TIC’s en linea.

Ahondando a este inconveniente tenemos la adaptacion docente hacia la
tecnologia, que, al contar con los implementos tecnolégicos, pero no poder
emplearlos por las faltas de conexiones a internet han desarrollado nuevas
formas de incorporacion de las TIC’s asi nuestros educandos puedan aprender

sin tener la necesidad de estar conectados al internet.



¢ Como deberia cambiar la actividad?

El cambio de la actividad depende enteramente de la falta de conexion
tecnoldgica, es decir trabajar bajo el supuesto de establecer el mismo proceso de
la materia sin el uso, en este caso, de una conexion a internet. Bajo este
antecedente, lo que cambia es la via de comunicacién primaria o base. A su vez,
cambia la eficacia e inmediatez de la comunicacion entre el docente y los
alumnos, afectando primordial el tiempo de retroalimentacion. Sin embargo, esto
no condiciona al proceso de aprendizaje, por lo que deberia cambiar la actividad
de acuerdo a la via comunicativa para solventar dicha limitacion mediante una
carta, celular SMS, o una aplicacion que no use la conexion a internet y de este

modo sostener el mismo proceso de aprendizaje significativo.

Accién educativa en las diferentes fases de la educacion a distancia

Es importante estar preparados al cambio de actividades que
generalmente se dan por falta de equipos y conexiones tecnoldgicas, para ellos
nuestro equipo de trabajo ha considerado cambiar y adaptar las diferentes
actividades planteadas con herramientas TIC’s, las actividades de aprendizaje
siempre considerando en cuenta las diferentes etapas de la educacién que es la
gue vamos a utilizar.

Ensefianza por correspondencia: Realizar foros, mesas de discusion, etc.
con todo sus comparieros de aula y el docente siendo el moderador sobre el

tema.



Educacion a distancia multimedia: También se ha logrados incorporar,
imagenes, sonidos, texto y videos en diferentes herramientas TIC’s con el
objetivo de llegar a impactar al estudiante con el tema de clase y el interés por
aprender a aprender.

Educacion a distancia a través de ordenador: Para el proceso de
ensefianza aprendizaje de nuestros estudiantes es importante utilizar contenidos
creados en herramientas TIC s aparte de ello incorporamos 2 herramientas mas
para reforzar el conocimiento en el estudiante, lo interesante he importante aqui
es que hemos tratado de incorporar herramientas que sean funcionales si la
necesidad del internet ya que es uno de los elementos importantes para el uso de

las TIC's.

Actividades que podriamos incorporar a nuestra accion educativa
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Ampliando horizontes plan “B”: Considerando dificultades como la falta de
atencion del estudiante por cansancio, desinterés o falta de motivacion, se plantea

la siguiente actividad.
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Tabla 2. Cuadro de contenidos que se puede incorporar.
Nota. Elaboracién propia.
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existentes.

Ampliando horizontes plan “B”: Considerando dificultades como la falta de

atencion del estudiante por cansancio, desinterés o falta de motivacion, se plantea

la siguiente actividad.

Mdadulo Contenid Organizaci  Herramien Descripcion  Evaluacion
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Tabla 3. Cuadro de contenidos que se puede incorporar.
Nota. Elaboracién propia.

Estructura del aula virtual

Para estructurar el aula virtual se utilizara la herramienta

BRIGHTSPACE, para lo cual se seguira una metodologia PACIE, misma que

permitira organizar el contenido elaborado para el desarrollo del bachillerato



técnico en tres bloques, creando procesos de interaccion adecuados que ayudara
a fomentar experiencias que produzcan conocimiento y faciliten los procesos de
ensefianza aprendizaje; estos bloques son:

e Bloque de inicio o bloque 0

e Bloque académico

e Bloque de cierre

Bloque De Inicio O Bloque 0

El bloque de inicio es donde se incrusta la informacion general sobre el
curso, el docente y los aspectos de evaluacion, asi como un sistema de
comunicacion que incluye instrucciones para los horarios de trabajo, preguntas y
respuestas del curso, y un espacio de comunicacion inicial donde estan presentes
los estudiantes y los profesores mismos y pueden realizar actividades
relacionadas con el curso. Nuestro bloque de inicio o blogue Cero 0, contiene

cinco secciones:

Informacion general

Inicio y descripcion del curso.
e Introduccion:

Contiene un video de bienvenida el mismo que se encuentra cargado en
la plataforma de YouTube, este contiene una breve descripcién del curso, tema
produccidn agropecuaria.

e Syllabus

Siendo esta herramienta de planificacion y organizacion, que permitira
expresar claramente toda la informacién sobre los contenidos a abordar,
actividades, tareas y las cudles seran los objetivos que se esperan aprender en el
curso (MEFFA, 2021).



Guias
Son instrumentos que permitiran dar lineamientos a los alumnos para
facilitar el uso del aula virtual, el estudiante dispondra de dos guias que son:

e Guia para enviar una tarea: instrumento cargado en formato PDF con
imagenes, que da una explicacién paso a paso de como subir una tarea en
la plataforma con la que se estéa trabajando.

e Guia para realizar un cambio de contrasefia: instrumento cargado en
formato PDF con iméagenes que se explica paso a paso el proceso para
realizar el cambio de contrasefia en la plataforma con la que se esta
trabajando.

Referencias bibliografias
Instrumento cargado en formato PDF, manual técnico que se utilizara
como base y guia del cual se impartira clases.

e Evaluacion diagnostica
Es un instrumento que permite identificar las habilidades y

conocimientos que han adquirido, esta estructurada con preguntas tipo cerradas
que permitira medir el nivel el nivel de conocimiento con el que se va a iniciar.

e Comunicacion
Espacio dirigido para la interaccion entre el docente y alumno, ya sea por

comunicacion instantanea 0 mensajes que seran respondidos cuando el docente
se conecte al aula virtual, para ello se cuenta con dos foros:

e Foro empecemos por conocernos.

A traves de la herramienta “Debate” de brightspace, este espacio permitira

conocernos mas a los alumnos y entre cada uno de ellos.

e Foro de dudas e inquietudes:



A traves de la herramienta “Debate” de brightspace, este espacio
destinado para expresar dudas e inquietudes durante el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Bloque Académico
Este blogque contendra los siguientes apartados: exposicion, rebote,
construccion, comprobacién y comunicacion. De este modo, este bloque se

vuelve imprescindible para fundamentar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Unidad 1
Esta unidad contendra informacién referente al estudio del suelo,
considerando los diferentes apartados antes mencionados, la unidad se encuentra
estructurada de la siguiente forma.
Exposicion
e Presentacién del contenido en un documento en formato PDF.
e Actividad de “Analisis del suelo”, a través de un recurso externo
FLIPGRIP, que permitira recopilar el analisis realizado por cada uno de
los alumnos por una respuesta en formato video. Enlace:

https://flip.com/groups/14533076/topics

e Actividad “Tipos de cosecha”, contiene la informacion especifica del
tema general antes presentado, cosecha, tipos de suelo etc. Creado en un
recurso externo PADLET. Enlace:

https://padlet.com/jhonnytenesaca/tipos-de-cosecha-7zkf4g6jo02gblzc

Rebote
e Actividad tomada de Educaplay, que permitira al alumno medir los

conocimientos que adquiridos durante la exposicion a través de una


https://flip.com/groups/14533076/topics
https://padlet.com/jhonnytenesaca/tipos-de-cosecha-7zkf4g6jo02gblzc

autocritica. Enlace: https://es.educaplay.com/jueqo/14905461-

el suelo.html?sessid=8t8asn5865j71unugb8poft6hb

Construccion

e Usando la herramienta “Buzon” de brightspace, se destinara un espacio
para que los alumnos carguen las tareas enviadas.
Comprobacién
e Usando la herramienta “Cuestionario” de brightspace, se plante6 una
evaluacion sobre 20 puntos para medir el nivel de la competencia
alcanzada.
Comunicacion
e Foro de dudas e inquietudes creado a través de la herramienta “Debate”
de brightspace, espacio destinado para satisfacer consultas planteadas
durante la clase.
e Foro de cafeteria virtual creado a través de la herramienta “Debate” de
brightspace, espacio destinado para temas de conversacion libre.
Unidad 2
Esta unidad contendra informacion referente a los factores de riesgo,
considerando los diferentes apartados antes mencionados, la unidad se encuentra
estructurada de la siguiente forma.
Exposicion
e Presentacion del contenido en un documento en formato PDF.
e Actividad de “Factores de riesgo”, a través de un recurso externo

Genially, que permita dar a conocer su clasificacion. Enlace:


https://es.educaplay.com/juego/14905461-el_suelo.html?sessid=8t8asn5865j71unugb8poft6hb
https://es.educaplay.com/juego/14905461-el_suelo.html?sessid=8t8asn5865j71unugb8poft6hb

https://view.genial.ly/642a6dacfd8d5e0017dc7586/presentation-factores-

de-riesgo
e Lectura recomendada, tomada de una pagina web como recurso externo.
e Actividad “Prevencion de riesgos”, contiene la informacidn especifica
del tema general antes presentado, creado a traves de un recurso externo
Presentaciones de Google. Enlace:

https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/126665/viewContent/881845/

View
Rebote
e Actividad tomada de Wordwall, que permitira al alumno medir los
conocimientos que adquiridos durante la exposicion a través de una

autocritica. Enlace: https://wordwall.net/play/55765/825/585

Construccion
e Usando la herramienta “Buzon” de brightspace, se destinara un espacio
para que los alumnos carguen las tareas enviadas.
Comprobacién
e Usando la herramienta “Cuestionario” de brightspace, se plante6 una
evaluacion sobre 20 puntos para medir el nivel de la competencia
alcanzada.
Comunicacion
Foro de dudas e inquietudes creado a través de la herramienta “Debate”
de brightspace, espacio destinado para satisfacer consultas planteadas durante la
clase.
Foro de cafeteria virtual creado a través de la herramienta “Debate” de

brightspace, espacio destinado para temas de conversacion libre.


https://view.genial.ly/642a6dacfd8d5e0017dc7586/presentation-factores-de-riesgo
https://view.genial.ly/642a6dacfd8d5e0017dc7586/presentation-factores-de-riesgo
https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/126665/viewContent/881845/View
https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/126665/viewContent/881845/View
https://wordwall.net/play/55765/825/585

Bloque De Cierre

El bloque de cierre ayuda al docente virtual a no dejar cabos sueltos
dentro del aula, a culminar actividades pendientes, a cerrar procesos
inconclusos, a negociar desacuerdos de evaluaciones, a retroalimentarse con la
opinion de los estudiantes, no solo para los contenidos y estructura del aula en si,

sino para la labor tutorial. El bloque de cierre contiene la siguiente estructura.

Retroalimentacion

e Actividad creada a travées de un recurso externo Iseazy, mediante el cual
se quiere realizar un compendio de toda la informacion, la misma que
contiene diferentes enlaces y en su Gltimo apartado se encuentra una
evaluacidn sin ponderacion, previa a la evaluacion final. Enlace:

https://iseazy.com/dl/e3951ca572fc48cf999e39a2c63f20d6#/slide/mbD6

hVnJBKt
Encuestas
Disefadas para que pueda interactuar toda la comunidad de aprendizaje:
e Encuesta a la plataforma, por medio de la herramienta “Cuestionario” de
Brightspace, se creara una encuesta que permita medir el nivel de
satisfaccion de los alumnos con el uso de la plataforma.
e Encuesta al docente, por medio de la aplicacion Formularios de Google
se realizara una encuesta que permita medir el nivel de satisfaccion con

respecto a la planta docente.


https://iseazy.com/dl/e3951ca572fc48cf999e39a2c63f20d6#/slide/mbD6hVnJBKt
https://iseazy.com/dl/e3951ca572fc48cf999e39a2c63f20d6#/slide/mbD6hVnJBKt

Evaluacion final
Mediante el empleo de la plataforma Brightspace que permite dar
seguimiento las habilidades y conocimientos que han adquirido a lo largo del
curso, se implementara una evaluacion tomando 5 preguntas de la unidad 1y 5
preguntas de la unidad 2, estructurada con preguntas propuesta de tipo
correspondencia, seleccion mdaltiple y V/F, que permitira conocer el nivel de

competencia alcanzado del curso.

Link Brightspace: https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/126665/Home



https://eig.brightspace.com/d2l/le/content/126665/Home

5. CONCLUSIONES
Se logro alcanzar el objetivo general mediante metodologias
pedagdgicas y a través de las TIC's generar un espacio de aprendizaje
significativo por medio del uso del celular para solucionar las
limitaciones de los estudiantes de 3BGU de la UE Chinche.
Se pudo alcanzar el objetivo especifico del aprendizaje a través del uso
de plataformas de videos que permitié optimizar el proceso de estudio
permitiendo desarrollar conocimientos y plasmar las vivencias de los
estudiantes. Y de este modo, sosteniendo esta herramienta mediante la
informacion para la comercializacion del ecosistema y los productos
locales.
Se incentivo a los alumnos a la creacién de contenidos a partir de las
ensefianzas, mejora el proceso de aprendizaje, ya que permite aplicar los
conocimientos mediante el uso de herramientas diversas e interactivas.
Se alcanzo el objetivo especifico de identificar herramientas de e-
learning como: Flipgrid, Padlet y TikTok que permitié entablar una
comunicacion fluida entre el profesor y el alumno; ya que, al generarse
contenido a partir de los conocimientos, se evidencio lo discernido por
los estudiantes y se evalud los contenidos impartidos, generando un
espacio en el que el estudiante pudo sentirse mas comodo por la
familiarizacion de dichas herramientas.
Las diferentes plataformas y redes sociales permitieron ser inclusivos y
dindmicos generando espacios para todo tipo de alumnos. Y las TIC"s
permitieron construir espacios colaborativos, compartir material e

informacidn con rapidez y ademas abrir la oportunidad de participar a



estudiantes que generalmente no lo hacen a través de métodos
tradicionales.

Las TIC's permitieron completar unidades e incluso curriculos
completos, en el presente caso se implementd un sistema de ensefianza
dividido en 2 sesiones remotas. La primera se enfoca en el contenido e
informacion que sera impartida mediante un video de YouTube y
posteriormente se desarrolla actividades web a realizar en casa para
asegurar la comprension de la temética; material que debe ser
desarrollado, implementado y trabajado con TIC's. Finalmente, se evalla
mediante mapas conceptuales, vivencias propias y participacion en el

chat grupal de WhatsApp.
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