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Resumen

Implementar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el proceso de
ensefianza-aprendizaje presenta multiples desafios, asi como oportunidades en los diferentes
contextos educativos. En el caso de la unidad educativa San Francisco del Cabo, se identificaron
limitaciones en recursos, acceso reducido a internet y docentes con competencias digitales
condicionadas al medio. Dichas limitaciones no permiten aprovechar las ventajas pedagogicas
ofrecidas por las TIC. Para superar este desafio, se propone como solucion la formacion y
capacitacion continua de los docentes en competencias digitales, el asesoramiento en el uso de las
TIC, la disponibilidad de recursos y materiales educativos digitales a través de un curso en la
plataforma Brightspace que estard basado en tres sesiones: introduccion a las tecnologias de la
informacion y comunicacion, generacion de contenidosy uso de plataformas TIC para evaluacion
del aprendizaje, asi como recomendar la integracion curricular de las TIC. Estas soluciones buscan
fortalecer las competencias digitales de los docentesy promover su uso efectivo de las TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, para una educacion mas enriquecedora, inclusiva y relevante,
que prepare a estos docentes para la constante evolucion del mundo digital. La implementacion de
las herramientas educativas digitales que se pusieron a disposicion en este proceso de aprendizaje
contribuyeron, con una comprension mas avanzada de tematicas basicas y complejas. También se
logré desarrollar nuevas destrezas y habilidades digitales en los estudiantes cuyo uso pedagogico
les permitira ejecutar estrategias didacticas enfocadas a la construccion y comunicacion de ideas,
mismas que pueden ser adaptadas a las directrices del curriculo y la metodologia de su institucion.

Palabras clave: Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (TIC), proceso de

ensefianza-aprendizaje, brecha digital, competencias digitales, herramientas digitales.



Abstract

Implementing Information and Communication Technologies (ICT) in the teaching-learning
process presents multiple challenges, as well as opportunities in different educational contexts. In
the case of the San Francisco del Cabo school, limitations in resources, reduced access to internet
and teachers with digital competencies conditioned to the environment were identified. These
limitations donot allow taking advantage of the pedagogical benefits offered by ICT. To overcome
this challenge, the proposed solution is the continuous training of teachers in digital skills,
counselling on the use of ICT, the availability of digital educational resources and materials
through a course on the platform Brightspace, which will be based on three modules: introduction
to information and communication technologies, content generation and use of ICT platforms for
learning assessment, as well as recommending the curricular integration of ICT. These solutions
seek to strengthen the digital competencies of teachers and promote their effective use of ICT in
the teaching-learning process, for a more enriching, inclusive and relevant education, preparing
these teachers for the constant evolution of the digital world. The implementation of digital
educational tools that were made available in this learning process contributed to a more advanced
understanding of basic and complex topics. It was also possible to develop new digital skills and
abilities in the students, whose pedagogical use will allow them to execute didactic strategies
focused on the construction and communication of ideas, which can be adapted to the curriculum
guidelines and methodology of the institution.

Keywords: Information and Communication Technologies (ICT), teaching-learning

process, digital divide, digital skills, digital tools.
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Introduccion

Actualmente vivimos en una era digital por lo que el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) se ha convertido en una parte integral de nuestra sociedad,
transformando la forma en que interactuamos, nos comunicamos Y, por supuesto, también la forma
en que aprendemos. En el &mbito de la educacion, las TIC han revolucionado los procesos de
ensefianza-aprendizaje, ofreciendo nuevas oportunidades para los docentes, sin embargo, estas
también representan desafios.

Las TIC son el conjunto de herramientas, dispositivos, aplicaciones y recursos tecnoldgicos
utilizados para almacenar, procesar, transmitir y recibir informacién de manera digital. Estas
abarcan una amplia gama de tecnologias, como el internet, el correo electronico, redes sociales,
aplicaciones moviles, los sistemas de gestion de aprendizaje, herramientas de colaboracion en
linea, plataformas educativas y muchos otros recursos digitales. Dichas tecnologias tienen el
potencial de transformar los procesos de enseflanza-aprendizaje, facilitar el acceso a la
informacion, promover la comunicacion y la colaboracion, y permitir la creacion y distribucién de
contenidos de manera mas eficiente y efectiva.

En el contexto educativo, las TIC ofrecen oportunidades para mejorar la calidad de la
educacion, personalizar el aprendizaje, fomentar la participacion activa de los estudiantes, ampliar
el acceso a recursos educativos, desarrollar habilidades digitales y preparar a los estudiantes para
enfrentar los desafios de una sociedad cada vez mas digitalizada.

El presente proyecto se enfoca en el uso delas TIC por parte delos docentesde bachillerato
de la unidad educativa San Francisco del Cabo y la aplicacién de estas en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, y como el uso de estas herramientas digitales pueden potenciar las

practicas pedagdgicas y mejorar la calidad educativa en el aula.



Las TIC permiten a los docentes enriquecer su practica educativa, fomentar la participacion
activa de los estudiantes y promover el desarrollo de habilidades clave para el siglo XXI, como el
pensamiento critico, la resolucién de problemas vy la creatividad. Ademas, las TIC brindan acceso
a informacion actualizada y diversa, rompiendo barreras geograficas y culturales facilitando el
aprendizaje colaborativo y la comunicacion entre docentes y estudiantes.

Sin embargo, es fundamental destacar que la integracion efectiva de las TIC en el aula
requiere de un enfoque pedagdgico adecuado y de una formacion docente continua. No se trata
simplemente de utilizar la tecnologia por el hecho de hacerlo, sino de emplearla de manera
estratégica para alcanzar los objetivos planteados desde el curriculo. Los docentes deben adquirir
competencias digitales y pedagdgicas que les permitan seleccionar las herramientas mas
adecuadas, disefiar actividades relevantes y evaluar el impacto de su uso en la formacion de los
estudiantes.

La brecha digital se refiere a las disparidadesy desigualdades existentes en el acceso, uso
y dominio de las TIC en diferentes segmentos de la poblacién. Aunque el acceso a las TIC ha
aumentado en los ultimos afios en el pais, aun persisten brechas significativas que limitan la
participacién equitativa de todos los ciudadanos en la sociedad digital.

A lo largo de este proyecto, se exploraran diversas areas de aplicacion de las TIC en el
contexto educativo, como el uso de plataformas virtuales de aprendizaje, recursos multimedia,
herramientas de colaboracion y evaluacion. También se abordaran las oportunidades, asi como los
desafios que surgen al incorporar las TIC en el aula, incluyendo la reduccién de la brecha digital,
la seqguridad en linea y la equidad educativa.

En resumen, este proyecto busca ampliar el uso de las TIC por parte de los docentes de

bachillerato de la unidad educativa San Francisco del Cabo y su impacto en los procesos de



ensefianza-aprendizaje. Al explorar las mejores practicas, las competencias requeridas y los retos
a superar, se pretende brindar una base solida para el desarrollo de estrategias efectivas que
promuevan el uso responsable y significativo de las TIC en el ambito educativo, en beneficio de

los estudiantes y su preparacion para el mundo digital en el que viven.

Presentacion de la Organizacion

El 06 de junio del afio 2013, con informe técnico Nro. 22- DD 1- EIE-DDP y con fecha
06 dejunio del 2013 firmado por la Dra. Rosalia Paredes Palomino, Jefa de la Division Distrital
de Planificacion dentro de sus observaciones Manifiesta:

Fusionar los tres planteles de la localidad escuela Eugenio Espejo, escuela Beatriz Montafio
de Graciay el colegio nacional San Francisco del Cabo.

El 12 de junio del 2013 se firma el acuerdo de creacion de la unidad educativa San
Francisco del Cabo, en la ciudad de Ibarra, con acuerdo ministerial 020 — 12 del 25 de enero del
2012. Y que empieza a regir con el nuevo periodo lectivo 2013. Con una capacidad de 516
estudiantes, 29 profesores (15 titulares y 14 contratados), un auxiliar con nombramiento, en
jornada matutina al fusionarse todo el personal esta bajo la LOSEP, con cédigo AMIE: 08H00620

La unidad educativa San Francisco del Cabo, localizada en el cantén Muisne perteneciente
a la parroquia rural San Francisco de la provincia de Esmeraldas, dispone del nivel de bachillerato
agropecuario que se desarrolla en la jornada matutina, cuenta con 128 alumnos y 15 docentes.
Tiene dos centros de computo y 25 computadoras en buen estado distribuidas en los centros
indicados, de las cuales 18 computadoras cuentan con conectividad a la red wifi con acceso a

internet.



Es una institucion dedicada a la formacion de la nifiez, adolescencia y juventud de la
comunidad de San Francisco y sectores aledafios. De acuerdo a la informacion recuperada en el
Proyecto Educativo Institucional de la unidad educativa San Francisco del Cabo (2018) su misién
es brindar una educacion integral a sus estudiantes para permitirles desarrollar sus aptitudes
criticas, creativas, reflexivas y participativas con sélidos principios en valores. Estudiantes capaces
de pensar, razonar y argumentar de manera légica, cuidando su salud y el medio ambiente que lo
rodea. Por otro lado, su vision es enfocarse en ser una institucion donde exista flexibilidad,
convivencia armonica, docentes dedicados a la funcidén educativa y con desarrollo de sus
habilidades intelectuales dentro del proceso educativo; brindando una educacién en valores,
calidad y calidez, formando estudiantes creativos, reflexivos y participativos con la integracion de
la comunidad para una plena convivencia escolar. Asi como formar estudiantes con una plena
conciencia ecoldgica, que cuiden, valoren y respeten el medio ambiente.

Como objetivo se propone desarrollar y ejecutar los lineamientos estipulados en el
Proyecto Educativo Institucional, brindando campos oportunos que aporten en el proceso del
convivir diario en la comunidad educativa de San Francisco, para que participen en forma
armonica y democratica.

Actualmente, y por las necesidades generadas tras la pandemia, las instituciones educativas
se han visto obligadas a la aplicacion de TIC para mantener el contacto entre docentesy alumnos.
La institucién San francisco de Cabo se ha visto limitada tanto por la accesibilidad a internet como
por el niamero de dispositivos con acceso al mismo.

El nivel de competencias en TIC de los docentesdedicha unidad educativano es conocido,

sin embargo, existe todala disposicion e interés para incrementar su conocimiento del correcto uso



y aplicacion de TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje para su beneficio, el de sus alumnos

y toda la institucion.

Marco General del Proyecto

El proyecto del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién por parte de
los docentes y su aplicacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje esta enmarcado dentro del
ambito educativoy responde a la necesidad de adaptar la practica docente de la unidad educativa
San Francisco del Cabo a los constantes cambios tecnologicos. A continuacion, se presenta un
marco general que orienta la implementacion de este proyecto:

La naturaleza del proyecto es de mejora, dado que busca potenciar las habilidades digitales
de los docentes y asi perfeccionar el funcionamiento del sistema educativo a través de
implementacion de las TIC, tomando en cuenta las necesidades de los docentes y alumnos de la

unidad educativa San Francisco del Cabo.

Problema

Este trabajo esta enfocadoen los 15 docentes de bachillerato de la unidad educativa San
Francisco del Cabo, ellos seran nuestro grupo de clase quienes recibiran capacitaciones sobre las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, herramientas digitales educativas y competencias
tecnoldgicas.

La unidad educativa cuenta con 128 alumnos,15 docentes, dos centros de computo y 25
computadoras en buen estado distribuidas en los centros indicados, tomando en cuenta que de las
25 computadoras que posee la unidad educativa, 18 son las que cuentan con conectividad a la red

wifi y acceso a internet. Asimismo, de los 15 docentes, 10 de ellos cuenta con una computadora



personal, pero no tienen acceso a la conectividad. Es conveniente mencionar que, en relacion al
cuerpo docente, que el nivel de sus competencias digitales no estd comprobado.

El problema central se resume en la falta de aprovechamiento de las TIC en la educacién
debidoa las limitaciones de recursos, el acceso limitado a internet y los conocimientos limitados
de los docentes. Esto produce una brecha digital y pedagdgica que impide a los estudiantes
beneficiarse plenamente de las oportunidadesque brindan las TIC en el desarrollo de competencias
clave y en la adquisicion de conocimientos relevantes para su formacion integral en un mundo
cada vez més digitalizado. Es un caso que representa la brecha digital existente a nivel educativo
sobre todo en las instituciones publicas.

Por lo tanto, es esencial abordar este problema mediante estrategias que promuevan la
capacitacion docente, de modo que puedan incorporar de manera efectiva las TIC en los procesos
de ensefianza-aprendizaje, fomentando asi un aprendizaje mas significativo y relevante para los

estudiantes.

Arbol de Problema

Tal y como se observa en la Figura 1, dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje existen
ciertos factores determinantes en relacion al uso y aplicacién de las TIC.
Figura 1

Problemas para la Aplicacion de las TIC en el Proceso Educativo



Disponibildad de Competencias
dispositivos digitales

Arbol de Soluciones y Plan de Accion
En la Figura 2 se puede observar el plan de accion a la problematica existente del proyecto.
Figura 2

Soluciones Relacionadas a las Competencias Digitales

Formaciony Informacion Evaluaciony

Capacitacién Accesible Reconocimiento

Objetivos
Objetivo General
e Optimizar el uso de las TIC por parte de los docentes, asi como su correcta aplicacion en

los procesos de ensefianza-aprendizaje de la unidad educativa San Francisco del Cabo.



Objetivos Especificos
e Analizar las caracteristicas, habilidades y dificultades que presentan los docentes de la
unidad educativa San Francisco del Cabo para la aplicacion de las TIC dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje.
e Promover el uso del internet en las diferentesactividadeseducativasa través de plataformas
de fécil uso y con acceso gratuito.
e Plantear alternativas para que los docentes puedan acceder a capacitaciones en TIC por

medio de cursos de alfabetizacion digital y educacion continua.

Justificacion

La propuesta tiene como ambito deaplicacion la unidad educativaSan Francisco del Cabo,
en donde nuestro compariero Luis Medina es vicerrector y docente, por lo que tenemos acceso
tanto a la parte técnica como administrativa, lo cual facilita la intervencion.

Este proyecto busca mejorar y potenciar las habilidades digitales de los docentes y asi
perfeccionar el funcionamiento del sistema educativo a través de la implementacion de las TIC.
Dicho planteamiento surge de la necesidad que tienen los profesores de la unidad educativa San
Francisco del Cabo de implementar ciertas herramientas educativas tecnoldgicas para sus
diferentes actividades profesionales. Por ende, el propdsito de este estudio es facilitar y promover
una mejor educacion en la unidad educativa San Francisco del Cabo a través de un programa de
capacitacion y formacion a los docentes en relacion con el uso de las TIC.

Segun la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) en el Art.6 literal j, se establece
que es obligacion del Estado “Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la

informacioén y comunicacion en el proceso educativo...” (2011, p. 12), por lo que en la reforma



curricular del 2016 del Ministerio de Educacion del Ecuador, se considera a las TIC como una
herramienta de uso habitual e instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo (2016); misma
que debe ser usada tanto por los docentes como por los estudiantes.

Por lo tanto, TIC son consideradas de gran importancia dentro del curriculo ecuatoriano,
toda institucion educativa esta llamada a la aplicacion de las mismas como herramienta de apoyo
en el desarrollo de la ensefianza y aprendizaje. Esto deberia ser posible a pesar de problemas como
la dotacion limitada de equipos y acceso a internet, por lo que el enfoque debe estar en la
capacitacion de docentes en la materia.

Ahora bien, durante la pandemia se pudo visibilizar la dificultad para acceder a estas
herramientas. Ademas del desconocimiento y falta de capacitacion dedocentes en relacion a cémo
aplicarlas dentro del aula de clase como apoyo en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

La implementacion y uso de las TIC en el curriculo permitira el desarrollo de nuevas
formas de ensefiar y aprender, debido a que los docentes pueden adquirir mayor y mejor
conocimiento dentro de su area permitiendo la innovacion, asi como también el intercambio de
ideas y experiencias con otros establecimientos, mejorando la comunicacion con sus estudiantes.
Por lo cual consideramos que los docentes, en la actualidad deben adquirir nuevas estrategias de
ensefianzas, mismas que les permitiran desarrollar capacidades y habilidades en sus alumnos, para
lo cual es fundamental el uso de las nuevas tecnologias.

Es por ello que el proyecto se enfoca en los docentes, en sus habilidades, conocimientos y
destrezas, con el fin de que ellas se ajusten a las nuevas necesidades de los estudiantes y de la
institucion, de tal modo que los maestros tengan la capacidad de desarrollar, planificar, emplear y

llevar su labor al més alto nivel.
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Al lograr un desarrollo de competencias respecto al uso de las TIC, no sélo permitira
mejorar la labor docente, sino también la labor institucion en si, ya que al modificar ciertas
estrategias de ensefianza-aprendizaje se alcanzaran mejoras en el curriculo.

Asi pues, el proyecto tiene como fin la elaboracion y planificacion de un curso digital
mediante modulos de estudio, los cuales abordaran contenidos afines al uso y manejo de las TIC
por parte de los docentes. Dicho curso se llevard a cabo a través de la plataforma virtual
Brightspace para los docentes; este contendra amplia informacion relacionada a las TIC y las
diferentes estrategias educativas. Ademas, se propone que tengan este recurso disponible de forma

permanente para su revision, lo cual incentive una autoevaluacion.

Responsabilidad Etica, Social y Comunicacion Educativa
Derechos, Deberes y Cddigos de Conducta.

La educacion desempefia un rol clave e importante en la formacion de personas que
aprenden a ser y a hacer, adquiriendo habilidades, destrezas, competencias en base a principios y
valores que les ayudardn a convertirse en ciudadanos justos, discernientes, proactivos e
incluyentes, todo esto concomitante con la adopcion de buenas practicas de éticas, herramienta
primordial de la accién educativa.

Es decir, el ser humano necesita de una educacion que contemple un aprendizaje tanto en
conocimientos cientificos y valores, con el fin de que pueda convertirse en un individuo pleno
dentro de la sociedad, pues como menciona Gémez (2017) la educacion es el eje transversal para
que el ser humano conviva en la sociedad y los valores son parte fundamental del mismo.

En el presente proyecto educativo es de suma importancia establecer cddigos que integren

valores y principios que encaminen las acciones de los docentes, alumnos y padres de familia con
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el fin de interiorizar todos esos valores éticos para un correcto desenvolvimiento y actuar
responsablemente en esta sociedad colmada de retos.

También se considera necesario que, dentro del accionar docente en relacién al uso y
aplicacion de las TIC, se encuentre ligado a la formacion en valores tales como colaboracién,
integracion, tolerancia, responsabilidad, respeto, solidaridad y trabajo en equipo.

De igual manera, se plantea como fin que el proyecto incentive a los docentes a realizar un
trabajo al méas alto nivel, asi como potenciar sus conocimientos, compromiso social, educacion
bidireccional, liderazgo y espiritu investigativo en relacion a las herramientas educativas digitales.

Por otro lado, es de suma importancia establecer ciertos parametros en relaciéon al
alumnado, familia, tutores, institucion educativa, comparfieros, profesion y sociedad; por ende, se
han planteado los siguientes compromisos en base a los planteamientos y codigo deontoldgico del
Consejo General de Colegios Oficiales de Doctores y Licenciados en Filosofia y Letras y en

Ciencias de Espafia (2010):

Compromisos y Deberes en Relacion con el Alumnado
e Promover el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion para el desarrollo de
contenidos de clase.
e Fomentar el respeto, trabajo colaborativo y participativo en relacion al uso de las
herramientas educativas virtuales.
e Proporcionar a los estudiantes conocimientos y habilidades enmarcados a un contexto real,

a través de herramientas digitales innovadoras.
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Compromisos y Deberes en Relacion con las Familias y los Tutores del Alumnado

Consolidar una comunicacion efectiva entre los docentes y las familias o tutores de los
estudiantes con el fin de solventar cualquier duda o problema en relacion al proceso
educativo.

Programar ambientes de capacitacion para fomentar en los tutores aspectos necesarios en
relacion a la educacion integral de los alumnos.

Planificar salidas pedagogicas y recreativas que involucren la participacion de tutores,

familiares y docentes.

Compromisos y Deberes en Relacion con la Institucion Educativa

Considerar y respetar las normas y reglamentos internos de la institucion.

Establecer una comunicacion clara y efectiva con la institucion para el desarrollo del
proyecto educativo.

Socializar de manera extensa y oportuna la informacion sobre los programas, materiales y

métodos a ser utilizados para dicho proyecto.

Compromisos y Deberes en Relacién con los Comparieros

Conseguir que todos los agentes que integran el proceso educativo se involucren en el uso
de las TIC y puedan apreciar sus beneficios.
Participar con responsabilidad en todas las actividades planificadas.

Aplicar normas de participacion activa en todos los &mbitos de ensefianza-aprendizaje.
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Compromisos y Deberes en Relacion con la Profesion

Impulsar un proyecto educativo que contemple el desarrollo profesional tomando como
referencia las necesidades de docentes, alumnos y de la unidad educativa.

Desarrollar en los docentes ciertas competencias digitales con el fin de que se realice un
ejercicio profesional en base al uso de las TIC dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Contribuir al desarrollo de los docentes mediante la actualizacion didéctica, investigacion

e innovacion educativa.

Compromisos y Deberes en Relacion con la Sociedad

Llevar a cabo los objetivos a través de actitudes criticas, reflexivas y responsables en el
uso de TIC en toda la comunidad educativa de manera que estas trasciendan y respondan a
las necesidades actuales de la sociedad.

Impulsar un aprendizaje colaborativo y ético respetando los derechos humanos, rechazando
todaaccion que atente y ponga en riesgo la integridad de las personas involucradas evitando
comprometer la objetividad y principios que caracterizan al proyecto.

Generar conciencia de las ventajas competitivas y beneficios que provoca el uso delas TIC
y su necesidad de incorporarlas en los procesos de ensefianza aprendizaje como

instrumento de apoyo a la consecucion de metas tanta educativas como sociales.

Guia de Buenas Practicas en la Comunicacion en Entornos Virtuales de Aprendizaje

Las TIC en la educacion moderna se han convertido en un instrumento potencializado del

proceso de ensefianza y aprendizaje, en el cual se ha dado lugar a un nuevo espacio social donde
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la motivacion, el acompafiamiento y sobre todo la comunicacion son elementos claves y esenciales
para el logro de los objetivos.

La comunicacion en estos nuevos entornos, converge directamente con los
comportamientos sociales y las interacciones interpersonales, por lo tanto, la necesidad de
establecer normas y protocolos fomentando las buenas précticas comunicativas permitira repeler
situaciones conflictivas y generar un ambiente agradable de interaccion virtual.

Es por ello que esas normas deben estar enmarcadas por lineamientos o parametros
conectados a los buenos modales, también a valores y principios como la cordialidad, la cortesia,
el respeto y el uso ético de informacion con el objetivo de propiciar una buena comunicacion.

Como menciona Bernal, et al.(2022) es necesario que dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje se propicie una comunicacion asertiva, pues ella tiene un gran impacto en las
relaciones emotivas y profesionales, lo que permite a los estudiantes desenvolverse de mejor
manera.

Las TIC nos ofrecen diversas formas de mantener una comunicacion permanente entre
docentes, alumnos, padres y directivos de la institucion, enfocadas en el respeto y cordialidad para
conservar un vinculo claro y eficiente sin importar la plataforma que sea utilizada para este fin.

Por lo que debemos realizar un anélisis del uso de las nuevas tecnologias, encaminadas a
detectar los buenos y malos habitos de navegacion, asi como las normas a ser aplicadas para la

comunicacion a través de diferentes herramientas.

Uso de Herramientas Digitales Comunicativas
e La responsabilidad y respeto siempre debe primar en todos los agentes como docentes,

padres y alumnos.
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e Respeto, fundamental en todo tipo de comunicacion, pero sobre todo en medios digitales
porque es mayor el efecto detodolo que se dice 0 hace; una vez compartido un comentario,
ya no hay marcha atras.

e Evitar discusiones personales y, antes de dar una respuesta pensar en las repercusiones que
esta puede tener entre los otros miembros del chat.

e Cero tolerancias a criticas y rumores, no compartir detalles personales de ningin miembro
del grupo, de este modo no se generaran debates poco Utiles.

e Los problemas importantes deben ser tratados en persona, de existir algin problema entre
profesores, estudiantes o padres es prudente hacerlo mediante una tutorial y con profesores
mediadores.

e Enviar mensajes absolutamente necesarios, dentro del ambito educativo es primordial
interactuar y compartir mensajes Gtiles para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Los mensajes seran respondidos en horario laboral.

Uso Especifico del Correo Electronico o Correo Institucional
e Cumplir los parametros ya descritos y otros especificos para el mismo.
e Llenar asunto a ser tratado en el lugar destinado dentro del e-mail.
e Tener un limite de tiempo para ser contestados.

e Usarlo como medio oficial para asuntos oficiales concernientes a la parte educativa.

Uso de Plataformas Educativas Moodle
e Cumplir los parametros ya descritos y otros especificos para el mismo.

e Utilizarlo solo para cumplimiento de actividades académicas.
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e Solo para uso de docentes y alumnos.

Uso de Medios Audiovisuales, Videollamadas, Zoom

e Asistencia obligatoria, la asistencia a clases, retroalimentacion o tutorias virtuales es
obligatoria para docentes y alumnos, siempre procurando ser puntuales con el horario
convocado.

e Se espera que docentes y alumnos se encuentren vestidos adecuadamente para una clase,
asumiendo que la presentacion personal, equivale al respeto tanto hacia su profesor(a)
COMO a Sus propios comparieros.

e Identificacion al ingreso, colocar primer nombre, primer apellido para evitar suplantacion
y agilizar el proceso de asistencia.

e Sera obligatorio el activar la camara de su dispositivo movil o computadora durante toda
la reunion, de esta manera evitaremos malos entendidos. Si existe algin estudiante que por
motivos justificados (no tiene la camara en buen estado, no la posee o simplemente le es
imposible acceder a esta herramienta) se encuentre con la cdmara desactivada al momento

de la reunién, esta dificultad debe ser expresada a su docente.

Disefio de Materiales Educativos Digitales
Contextualizacion
El presente proyecto estd enfocado en los 15 docentes de bachillerato de la unidad
educativa San Francisco del Cabo de la provincia de Esmeraldas. Ellos seran nuestro grupo de
clase quienes recibiran capacitaciones sobre las Tecnologias de la informacién y comunicacion,

herramientas digitales educativas y competencias tecnoldgicas.
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Launidad educativacuenta con 128 alumnos y 15 docentes, de los cuales 10 deellos cuenta
con una computadorapersonal y poseen ciertos espacios de conectividad a internet. Es conveniente
mencionar en relacion al cuerpo docente, que el nivel de sus competencias digitales no esta
comprobado.

Con respecto a la indumentaria tecnoldgica de la institucion, cuenta con dos centros de
cémputo y 25 computadoras en buen estado distribuidas en los centros indicados. Cabe recalcar
que 18 computadoras, de las 25 que posee la unidad educativa, cuentan con conectividad a la red
wifiy acceso a internet.

Ahora bien, durante el periodo de pandemia se pudo visibilizar ciertas dificultades e
inconveniente respecto al uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion, debido al
desconocimiento y la falta de capacitacion a los docentes en relacion a como aplicar las TIC dentro
del aula de clase como apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Dichas dificultades que se presentaron dentro del proceso trajeron como consecuencia
algunos inconvenientes en relacion a los procesos y objetivos educativos, sin embargo, a raiz de
eso se generd un cambio de perspectiva sobre la educacion y la estrecha relacién que hoy en dia
tiene con la tecnologia y las diferentes herramientas digitales.

En la actualidad, es evidente que las TIC poseen un valor educativo y pedagdgico que
juegan un papel primordial, dado que no solo transformé el sistema educativo en los tiempos de
pandemia, también modifico las concepciones de los docentes, estudiantes y todos los agentes que
participan del proceso de ensefianza y aprendizaje. De igual manera, las TIC se convirtieron en la
solucion mas eficiente para resolver los problemas educativos, pues su inherencia tiene la
capacidad de potenciar todos los procesos como son planificacion, comunicacién, desarrollo de

contenidos y evaluacion. (Avendafio et al. 2021).
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Es por ello que la implementacion y uso de las TIC dentro del ambito educativo permitira
el desarrollo de nuevas formas de ensefiar y aprender, debido a que los docentes pueden adquirir
mayor y mejor conocimiento dentro de su area, fomentar la innovacion en la accion educativa, asi
como también establecer un ambiente comunicativo eficiente con todos los agentes que se
encuentran inmersos dentro del proceso.

Por consiguiente, consideramos que los docentes en la actualidad deben adquirir nuevas
competencias digitales, mismas que les permitiran desarrollar capacidadesy habilidades con el fin
de ponerlas en practica y hacer de la ensefianza y aprendizaje un proceso mas eficiente,
enriquecedor e innovador, y para lo cual es fundamental el uso de las nuevas tecnologias y
herramientas educativas virtuales.

Ahora bien, para el desarrollo de este proyecto se estableceran médulos de estudio en los
cuales se abordardn contenidos sobre el uso y manejo de las TIC por parte de los docentes en el
proceso ensefianza y aprendizaje.

El curso tendra una duracion de cuatro semanas, en donde las primeras tres semanas se
desarrollaran los contenidos en tres médulos, un modulo por semana, y la Ultima semana estard
enfocada a la retroalimentacion y evaluacion final.

e Primer mddulo: introduccion a las Tecnologias de la informacién y comunicacion, ventajas

y beneficios de las TIC y herramientas digitales comunicativas.

e Segundo mdédulo: herramientas educativas digitales para la generacion de contenidos
textuales, online, interactivos y multimedia.

e Tercer modulo: herramientas educativas digitales enfocadas al seguimiento y evaluacién
del aprendizaje.

e Sesion final: retroalimentacion de contenidos y evaluacion sumativa.
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Justificacion Curricular
El proyecto se encamina a generar y planificar un curso enfocado a los docentes que se
desarrollara mediante una plataforma virtual con el fin de que ellos puedan acceder a toda la
informacion relacionada a las TIC, herramientas educativas virtuales y las diferentes estrategias
educativas.
Por ende, se plantean los siguientes contenidos con el fin de hacer del curso un proceso

conciso, eficiente y bien encaminado:
Contenidos Conceptuales

e Introduccién del uso de herramientas informaticas y tecnologias digitales en el aula.

e Plataformas virtuales de ensefianza y aprendizaje.

e Estructura y funcionamiento de las redes informaticas.

e Seguridad informética y proteccion de datos personales.
Contenidos Procedimentales

e Disefiar y desarrollar materiales educativos digitales.

e Uso de herramientas informaticas y tecnologias digitales en el aula.

e Habilidad para integrar las TIC en las distintas areas.

e Trabajo colaborativo y el aprendizaje autonomo.
Contenidos Actitudinales

e Fomento del conocimiento y uso adecuado de las TIC.

e Actitud critica y reflexiva sobre el uso de las TIC en el aula.

e Actitud de trabajo colaborativo y fomento de la participacion activa del alumnado.
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e Promocion de la actualizacion constante en cuanto a las novedades y tendencias en el

ambito tecnoldgico y educativo.

Conviene subrayar que dichos contenidos seran adaptados y contextualizados a las
necesidades y caracteristicas de la unidad educativaen la que se desarrolla el proyecto. Ademas,
se busca dar una formacion sélida a los docentes en el uso de las TIC para poder aplicarlas de
manera efectiva todas sus competencias digitales y educativas a los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Recursos Digitales Educativos Planteados

Los recursos digitales que se han planteado dentro del proyecto abarcan tres ejes
fundamentales dentro de la educaciébn como son comunicacién, creacion de contenidos y
evaluacion, por ende, en la Tabla 1 se puede visualizar las herramientas tecnoldgicas escogidas a
raiz de dichos enfoques.
Tabla 1

Recursos Digitales Educativos

Recurso TIC 1: Zoom

Descripcion Zoom es una plataforma online que permite realizar video-llamadas en
alta definicion, con la funcionalidad de compartir escritorio, pizarra,

chat, grabar la conferencia, compartir documentos, y poder acceder
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desde cualquier lugar ya que esta disponible para dispositivos moviles
(Betters, 2023).

Justificacion

El uso de Zoom en educacion nos permite contar con una plataforma
flexible y accesible para el aprendizaje a distancia lo que facilita una
mayor interactividad entre profesores y estudiantes, lo que a la vez
reduce los costos asociados con la educacion presencial.

Zoom permite tanto a docentes como alumnos a conectarse desde
cualquier lugar del mundo, siempre y cuando se encuentren conectados
a unared de internet. También mejora la flexibilidad en el horario de
las clases, ya que todaactividad o conferencia puede ser grabaday esto
permite que la revision se la pueda hacer en cualquier momento, esto
significa que los estudiantes que tienen otros compromisos, pueden
tomar las clases en un horario que sea mas conveniente.

A través de Zoom, los profesores pueden compartir presentaciones,
videos y otros recursos multimedia con los estudiantes. Ademas, los
estudiantes pueden hacer preguntas y participar en discusiones en
tiempo real, lo que fomenta una experiencia de aprendizaje mas
interactiva (Betters, 2023).

Recurso TIC 2:

Genially

) genially

Descripcion

Genially es un software para crear contenidos interactivos, pues
permite crear imagenes, infografias, presentaciones, catalogos, mapas,
entre otros, los cuales pueden ser dotados con efectos interactivos y
animaciones.

El éxito de esta herramienta radica en sus tres caracteristicas
principales: la primera es la animacion, que pueden tener las

presentaciones, pues concede de movimientos a los contenidos,
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graficos, formas, etc.; la segundacaracteristica es la interactividad, que
se enfoca en experiencias en donde los usuarios son los protagonistas
del desarrollo de los contenidos; y como tercera es la integracion que
hace referencia a los contenidos digitales que pueden compartirse de

otras plataformas o sitios web (Allende, 2021).

Justificacion

Descripcion

Al ser una herramienta interactiva y de facil uso se podran impartir
tedricamente los contenidos 0 médulos de una manera innovadora. Se
ha tomado en cuenta a Genially porque ofrece muchas ventajas,
permite descargar la informacion sin necesidad de estar conectados a
internet. Los contenidos pasan de ser estaticos a ser mucho mas
animados y dindmicos favoreciendo el involucramiento vy
protagonismo de los beneficiarios y su aprendizaje, quienes van a
encontrar toda la informacion teorica y la van descubriendo de forma
natural e intuitiva, gracias a la posibilidad de ordenarlas en capas
(Allende, 2021).

Kahoot es una herramienta para profesores y estudiantes, pues permite
aprender, verificar y afirmar contenidos educativos de forma ludica,
como si fuera un concurso. La forma mas comin es mediante preguntas
tipo test, aunque también hay espacio para la discusion y debate
(Martin, 2019).

Justificacion

Esta herramienta es de gran utilidad para los docentes, ya que permite
introducir la gamificacion en el aula y evaluar al alumnado de una

forma diferentey divertida. Permite afiadir fotografias o videos con el
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fin de potenciar los contenidos de clase a través del juego y diferentes
retos.

Asimismo, Kahoot permite realizar evaluaciones en base a verdadero
y falso, tipo test con una solucion correcta o verdadera entre las cuatro
planteadas o, al contrario, localizar cuél es la respuesta falsa, rellenar
el hueco de una frase incompleta con las opciones expuestas en
pantalla y analizar una imagen o un video. Dicho de otra forma, Kahoot
es una herramienta necesaria, dado que permite realizar evaluaciones
interactivas que dotan de innovacion al proceso de ensefianza y

aprendizaje (Amar, 2021).

Preguntas de Reflexion

e (Quétipodeherramientas educativasson las mas iddneas para fortalecer los conocimientos
de los docentes de la unidad educativa San Francisco del Cabo?

e ;Permitiran las TIC potenciar las competencias digitales de los docentes?

e ;Pueden ser integradas de manera efectiva las tecnologias de la informacién en las clases
para mejorar el aprendizaje?

e ;Se lograra que los contenidos que se pretenden impartir sean mas dinamicos, interactivos,
atractivos y de fécil manejo?

e (A qué retos éticos y legales se enfrentan los docentes al utilizar tecnologias de la
informacion en el aula?

e ;CoOmo saber que los estudiantesestan aprendiendoy no simplemente jugando o navegando
en Internet durante las actividades en linea?

e Como puedenlos docentesevaluar la eficacia del uso de las tecnologias de la informacion

en su ensefianza y hacer ajustes segin sea necesario?
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e ;Los recursos diseflados para la plataforma educativa de los docentes pueden ser
interpretados como texto en caso de no poder mostrarse en formato multimedia?

e ;Elrecurso didacticode la plataforma educativa de los docentes podra ser utilizado en caso
de que el equipo de cdmputo no cuente con conexion a internet?

e El texto del recurso didactico es adecuado para ser adaptado a las necesidades de los
usuarios que lo usen?

e (Enlos recursos didécticos existen las palabras claves de los temas a ser tratados?

e ;Dentro del disefio de los recursos didacticos se realiz6 el proceso previo de reflexion?

e ;Los recursos didacticos cumple con el objetivo de fortalecer el conocimiento de los
maestros para el uso de las TIC?

e ;Los recursos didacticos contiene informacion especifica y en lenguaje sencillo?

Elaboracion de Material Multimedia

Contextualizacion

El grupo al cual vadirigido el proyecto est& conformado por los 15 docentes de bachillerato
de la unidad educativa San Francisco del Cabo de la provincia de Esmeraldas. El curso estara
enfocado en desarrollar en los docentes ciertas habilidades y competencias digitales en relacion al
uso de las TIC y su aplicacion dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los mddulos de trabajo contemplardn contenidos tedricos y practicos en relacion a
herramientas virtuales como Zoom, Genially y Kahoot. De igual manera los contenidos iran
enfocados en el uso eficiente de dichas herramientas a partir de conocer las caracteristicas de cada

una de ellas y finalidad educativa.
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Se han definido los elementos multimedia como videos, audios, infografias,
presentaciones, documentos y articulos cientificos, con el fin de crear una aproximacion a las TIC
y las diferentes herramientas digitales que los 15 docentes utilizardn como recursos para el
desarrollo de sus competencias. En la Tabla 2 se puede visualizar los elementos multimedia que
se han escogido en base a las herramientas virtuales que los docentes usan en su diario vivir.
Tabla 2

Contexto Educativo

Beneficiarios Edades Nivel en el que se Herramientas TIC mas
desempefian utilizadas
Los 15 docentes de 26-57 Bachillerato Correo electronico.
bachillerato de la agropecuario. PowerPoint.
unidad educativa Google Forms.
San Francisco del Internet.
Cabo. Google.
YouTube.

Preguntas de Reflexion Previas al Guion Multimedia
¢ Qué?

Los contenidos que se van a trabajar dentro del guion multimedia son en base a las tres
herramientas tecnoldgicas que se han escogido, las cuales son Zoom, Genially y Kahoot. Los
contenidos que se van a desarrollar giran en torno al uso especifico de cada una de dichas
herramientas, por ejemplo:

e Zoom: compartir pantalla con el fin de mostrar todos los contenidos Utiles para el desarrollo
de una clase.

e Genially: creacion de imagenes interactivas y animadas.
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e Kahoot: elaboracion de cuestionarios interactivos.

De igual forma en la Tabla 3 se abordan los contenidos que son claves en la elaboracion y

planificacion del proyecto.
Tabla 3

Contenidos Base para Planificacion del Proyecto

Conocimientos Planificacion de Contenidos
Conceptuales Herramientas TIC: Zoom, Genially y Kahoot.
Procedimentales Elaboracion de un guién multimedia para que los beneficiarios

de este curso sean capaces de comprender, analizar y poner en
préctica el uso de herramientas TIC dentro del proceso de

ensefianza y aprendizaje.

¢Para quién?

Este material estara a disposicion delos 15 docentesdel bachillerato de la unidad educativa
San Francisco del Cabo quienes seran los principales beneficiarios. Ellos son el grupo escogido,
pues se ha considerado su contexto y la necesidad educativa en relacion al uso de las TIC y su
implementacion dentro de su labor como docentes.

Es conveniente destacar que todos los contenidos a desarrollarse en esta guia del proyecto
surgen a raiz de las necesidades de los docentes y estudiantes, con el fin de hacer del proceso
educativo una actividad més interesante, interactiva, flexible y eficiente.

Por otro lado, el material también estara disponible para el resto de docentes de la unidad
educativa, ya que la guia se enfoca en el uso correcto de las TIC y su implementacion dentro del
aula de clase, por lo cual se considera que los contenidos que se van a desarrollar pueden ser

aplicables por otros docentes que se encuentran en diferentes niveles educativos.



27

¢Para qué?

El propésito se enfoca en crear condiciones y fortalecer los conocimientos de los docentes
en relacion al uso de las TIC y su aplicacion a los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por
consiguiente, la guia se enfoca en recolectar informacion valiosa en relacion al uso de las TIC, con
el objetivo de que los docentes tengan a su entera disposicion un cajon de herramientas educativas
virtuales de las que se pueden apoyar para impartir y socializar contenidos de sus asignaturas.

De igual manera, la guia tiene como fin que los docentes desarrollen ciertas habilidades y
competencias digitales de acuerdo a sus necesidades y la de sus estudiantes, de esta manera se
encaminan a una educacion mucho mas digitalizada e innovadora mejorando la labor docente de

forma significativa.

¢Clmo?

Las herramientas virtuales que se han escogido para esta guia son Zoom, Genially y
Kahoot, ya que en base a ellas se pueden abordar un gran conjunto de contenidos educativos.

Mediante Zoom se enfocaran los contenidos en relacién a compartir pantalla y manejar las
diferentes herramientas que se proporcionan dentro de una sesion virtual; con Genially se
abordaran temas con respecto a generar contenidos a través de imagenes interactivas y animadas;
y con Kahoot se centrardn os contenidos en cuanto a la elaboracion de cuestionarios interactivos
con texto e imagenes.

Todo esto se lograra mediante la creacion y uso de audios explicativos y tutoriales
audiovisuales que se podran encontrar dentro de la plataforma virtual educativa en la cual se

desarrollara el curso.
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¢ Cuando?

Los plazos de produccién que se han establecido van en relacion al nimero de guiones y
herramientas que integraran el proyecto. Por ende, se contempla que el tiempo para el disefio de
cada material llevaré alrededor de 15 dias. Dentro de estas dos semanas se elaboraré el guion, el
material auditivo o audiovisual y se propondrd una etapa de prueba para realizar posibles

correcciones.

Manifiesto del Proyecto

Dentro de la elaboracion de un proyecto es de suma importancia la planificacién de un
manifiesto, por consiguiente, en la Tabla 4 se desarrollan los contenidos en relacion a las
herramientas educativas escogidas, los recursos y su justificacion.
Tabla 4

Herramientas y Bancos de Recursos a Utilizar

Herramientas Banco de recursos Justificacion

planteadas para

el guion
Zoom Audacity. Para este contenido en relacion a un audio tutorial
Freesound. se utilizd dos herramientas como son Audacity y
Celular. Freesound; y para grabar el audio se utilizo el

micréfono de un dispositivo celular.

Lo primero que se hizo es escribir un péarrafo
explicativo sobre Zoom; luego se dio lectura y se
grabd dicho contenido para generar un audio;
después se utilizdé la herramienta Audacity para

editar el audio y para finalizar se accedi6 a







30

Guién Multimedia

De igual manera, para la planificacion de un proyecto educativo es necesario la creacion
deguiones multimedia, con el fin de poderorganizar la informacion y establecer un plan detrabajo
en relacion a las diferentes herramientas digitales que se van a utilizar para generar los contenidos
del curso. En las siguientes tablas se podra encontrar informacion referente a los guiones de
trabajo.
Tabla 5

Guién Multimedia Zoom

Audio lectura “Zoom (ejemplo: como compartir pantalla, como

generar salas, etc.).

Audio — explicativo.
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Descriptivo Con este audio se aprendera a compartir la pantalla en Zoom y

utilizar algunos recursos dentro de esta accion.

Base didactica Contenido procedimental:
Elaboracion de audio educativo con un dispositivo celular y

edicion en Audacity.

Parametrizacion Una pista de audio, incluyendo:
e Elnarrador (la voz del profesor).

e Duracion 2m: 25 segundo.

Archivador Pista de voz del profesor (audio mp3y enlace):
https://audio.com/drach19942014/16821944647491926

Tabla 6

Guion Multimedia Genially

Titulo Video tutorial respecto al uso de Genially para la generacion de
contenidos.

Tipo de recurso o Tutorial audiovisual de la utilidad de Genially.

actividad

Descriptivo Video donde se muestre un tutorial de como usar Genially y

elaborar recursos para las clases, insertando imagenes, videos,

texto y voz del profesor.

Base didactica Contenido Procedimental:
Elaboracién de videos educativos con Adobe premiere, grabacion
de pantalla del PC, voz del profesor, pistas de sonido, titulos y

transiciones.

Parametrizacion Para elaborar este tutorial se usara:

e Adobe para edicion usando, sonidos de fondo.

predeterminados, efectos, imagenes y videos.
e Genially.

e El profesor.




32

e Pistade voz.

e Grabador de pantalla.

e Duracion 01:09
Enlace:
https://youtu.be/Ztg07gafX1c

Tabla 7

Guidon Multimedia Kahoot

Video tutorial de Kahoot para seguimiento y evaluacion de

contenidos mediante lecciones y cuestionarios.

Tutorial audiovisual y generacion de cuestionarios.

Imagen y texto.

Video donde se muestre un tutorial de como usar Kahoot para

elaborar cuestionarios, insertando imagenes y texto.

Contenido Procedimental:
Elaboracién de videos educativos con Filmora y uso de banco de
imagenes preestablecidas, pistas de sonido, titulos, openers y

transiciones.

e Filmora 12 para edicion usando, openers, titulos, sonidos
de fondo predeterminados, efectos.

e Titulo “new title 19 de Filmora (grupo)” con imagen de
Kahoot.

e Cémara de celular video y audio para saludo inicial.

e Saludo inicial paulo.mp4 con video Kahoot juego
insertado.

e Opener “new opener 6” (herramientas TIC).

e Kahoot pantalla grabada.

e Pistade voz.

e Grabador de pantalla.
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e 2 pistas de fondo: whistling all the way down + start dust.
e Duracion 05:58.

Video imagen y pista de voz del profesor.
Enlace:
https://youtu.be/XSdypo2gYkQ

Enlaces al Material Digital Generado
Los materiales multimedia que se han generado en este proyecto pueden ser encontrados
en los siguientes links:
Zoom — audio explicativo.
https://audio.com/drach19942014/16821944647491926
Genially — tutorial audiovisual.
https://youtu.be/Ztg07gafX1c
Kahoot — tutorial audiovisual.

https://youtu.be/XSdypo2gYkQ

Creacion de un Paquete Scorm 1.2
Objetivo del Material Didactico
Este entregable ha partidode las necesidades de los 15 docentesde la unidad educativa San
Francisco del Cabo de la provincia de Esmeraldas, dado que el proyecto se enfoca en crear
condiciones y desarrollar en los ellos ciertas competencias digitales en relacion al uso de las TIC
y su aplicacion dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Es por ello que el proyecto tiene como fin mostrar y compartir conocimiento y contenidos

en relacion a ciertas herramientas digitales educativas las cuales son Zoom, Genially y Kahoot,
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pues el eje de partida tiene como referencia abordar tres herramientas en relacion a la
comunicacion, generacion de contenidos y evaluacion dentro del proceso de ensefianza.

Ahora bien, se ha elaborado una pequefia guia de aprendizaje sobre las herramientas
digitales que los docentes pueden utilizar en su labor diaria, este material ha sido creado con IsEazy
en el cual se ha incluido una serie de imagenes, videos, enlaces con el catalogo de la plataforma 'y
otros insumos disefiados por el grupo.

Esto con el proposito de conocer de primera mano una herramienta de autor para la creacion
de cursos e-learning de una formasencilla y rapida, ademas, de lograr que los beneficiarios de este
proyecto tengan un acercamiento con las herramientas TIC que se proponen para ampliar sus

competencias digitales.

Contenidos
Los contenidos que se muestran dentro del curso de IsEazy van de lo general a lo particular;
primero se aborda el tema central que son las TIC y sus beneficios tanto para docentes y
estudiantes; luego el tema se enfoca mas hacia los docentes, en donde se menciona las
competencias digitales necesarias en relacion a las tecnologias y herramientas de comunicacion,
herramientas para la generacion de contenidos y herramientas de seguimiento y evaluacion de los
aprendizajes.
Como aspecto adicional, se podra encontrar informacién sobre cémo manejar tres
herramientas educativas especificas:
e Zoom: compartir pantalla y contenidos de clase.
e Genially: crear recursos para clase, insertando imagenes, videos, texto y voz del profesor.

e Kahoot: elaborar cuestionarios, insertando imagenes y texto.
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Proceso de Elaboracion del Curso en IsEazy
En la elaboracién de la presentacion se han empleado los siguientes materiales y recursos:
e Imagenes en relacion al temay los contenidos.
e Contenidos y texto sobre las TIC y herramientas digitales educativas.
e Videos de YouTube.
e Infografias creadas en IsEazy.
e Puntos de interés con informacion relevante.
e Tarjetas de informacion.
e Galeria de imagenes en formato de ejemplificacion.

e Audiosy videos tutoriales realizados por el equipo de trabajo en distintas plataformas.

A continuacion, describimos el proceso de creacion del curso sobre el uso de las TIC para
docentes con la herramienta digital IsEazy. Cabe recalcar que se han incluido ciertas figuras para
poder ejemplificar el proceso de creacion.

e Plantilla 1: se gener6 una plantilla inicial de tipo portada para la presentacion de la guia,
luego se insert6 imagenes para decorar la portada.
Figura 3

Portada, Curso IsEazy
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Herramientas digitales pa

El uso de las TIC’s por parte de los docentes y su aplicacion a los pr

e Plantilla 2: se agregd un texto informativo en relacion a las herramientas digitales y de
igual manera se incrusto un video en relacion al mismo tema.
Figura 4

Herramientas Digitales, Curso IsEazy

Herramientas digitales

Las herramientas digitales educativas forman
parte de las TIC y se tratan del conjunto de
programas, plataformas y aplicaciones
orientados a generar contenido ameno, Util y
provechoso para los alumnos, de tal manera
que faciliten su aprendizaje y un facil acceso a
la informacion.

e Plantilla 3: se cre6 una infografia en relacion a las competencias digitales de los docentes.
Figura 5

Competencias Digitales, Curso IsEazy
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Herramienta

sde

seguimie
Iua%

aprendizaje

Competencias
digitales de un
docente.

e Plantilla 4: se agregd un texto en relacion a las Tecnologias de la informacion y
comunicacion; asimismo se afiadié una imagen con puntos de interés.
Figura 6

Las TIC, Curso IsEazy

Tecnologias de
la informacion y
comunicacion.

Llamamos herramientas de

-

comunicacion a aquellas que

utilizan las tecnologias de la

informacion y comunicacion

como medio para desarrollar

capacidades de dialogo, de
discusion y debate, de
interaccion y comunicacion y,

en definitiva, de informacion.

e Plantilla 5: en esta seccién se afiadié una imagen en relacion a Zoom y una tarjeta

informativa.



Figura7

Herramienta Zoom, Curso IsEazy

an sas s ®

Zoom

Es una plataforma online que permite realizar
video-llamadas en alta definicién, con la
funcionalidad de compartir escritorio, pizarra,
chat, grabar la conferencia, compartir
documentos, y poder acceder desde cualquier
lugar ya que esta disponible para dispositivos
maviles,

LI I
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e Plantilla 6: se agreg6 un audio tutorial en relacién a cdmo compartir pantalla en zoom y

una galeria de imagenes que complementan la explicacion del audio.

Figura 8

Audio Tutorial Zoom, Curso IsEazy

.Coémo compartir pantalla en Zoom?

Escribe Gl til texto

o
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e Plantilla 7: se compartié un texto sobre las herramientas de generacion de contenidos para
docentes.

Figura 9

Generacion de Contenidos, Curso IsEazy

7 . .-

Herramientas para la generacién

de contenidos

rd \ Son herramientas que forman parte de las TIC
y se tratan del conjunto de programas,
plataformas y aplicaciones orientados a
generar contenido ameno, Util y provechoso

para los alumnos, de tal manera que faciliten su
aprendizaje y acceso a la informacidn.
‘9 o000 0 P
e L
.
ii -

e Plantilla 8: en este parte se compartié informacion sobre la herramienta Genially y una

imagen con puntos de interés.
Figura 10

Herramienta Genially, Curso IsEazy

Creacién de_ .
contenidos interactivos
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e Plantilla 9: se incrusté un video tutorial de como usar Genially para elaborar recursos para
las clases, insertando imégenes, videos, texto y voz del profesor.
Figura 1l

Video Tutorial Genially, Curso IsEazy

B}
°
e

Video tutorial de como usar Genially paraselaborar recursos para
las clases, insertando imdgenes, videos; texto y voz del profesor.

e ® 00
B
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J | Material multimedia grupo 9 eig UIDE v O
grupo 9 eig I8V Ivw .
S

- S ‘

{7 4CUANDO SURG( > ON LOS PRIMATES? £
‘

Mirar en (3 Youlube

e Plantilla 10: se generd un apartado con texto en relacion alas herramientas de seguimiento
y evaluacion del aprendizaje.
Figura 12

Seguimiento y Evaluacion de Contenidos, Curso IsEazy

°

Herramie:ﬂas de seguimiento y
evaluagﬂin del aprendizaje
Son lastherramientas que almacenan la actividad de
Igs es-uarios/as en el sistema y permiten realizar su
O LS, ® seguimiento y control, ofrecen en general informes

® estadisticos sobre los accesos de los/las estudiantes
a los contenidos, participacion en foros, descargas
de archivos, horas de conexion, resultado de

. autoevaluaciones, etc.
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e Plantilla 11: se agregd un texto informativo sobre Kahoot y una imagen con puntos de

interés.
Figura 13

Herramienta Kahoot, Curso IsEazy

e Plantilla 12: se compartié un video donde se muestre un tutorial de como usar Kahoot

enfocado a la elaboracidn de cuestionarios, insertando imagenes y texto.

Figura 14

Video Tutorial Kahoot, Curso IsEazy

A

grupa 9 Kahoot para tedst

Video donde
se muestre
un tutorial de
cémo usar
Kahoot para
elaborar
cuestionarios
, insertando
imagenes y
texto.
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e Plantilla 13: en esta Ultima seccion se genero la evaluacion del curso, la cual consta de 6
preguntas y un solo intento para realizar la actividad.
Figura 15

Evaluacién, Curso IsEazy

Test

La siguiente actividad nos ayudara a reafirmar y verificar los conocimientos que se han impartido en el curso
sobre herramientas digitales, mucha suerte!

4/ 5|0

e En el siguiente link se podra encontrar el curso en IsEazy:

https://iseazy.com/d1/33164b48e38b45e2afe86d 057435483

Plataformas de Gestion en Entornos Virtuales

Preguntas Directrices

Para definira los componentes que intervienen en el proceso educativo, se ha partido a raiz
de las siguientes preguntas:

¢Quiénes seran los estudiantes o asistentes a esta formacion?

El proyecto esta enfocado en los 15 docentes de bachillerato de la unidad educativa San
Francisco del Cabo de la provincia de Esmeraldas. Ellos seran el grupo focal de clase quienes
recibirdn capacitaciones sobre las Tecnologias de la informacion y comunicacion, herramientas

digitales educativas y competencias tecnoldgicas.
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¢Quiénes seran los docentes?

Dentro del proyecto se ha planteado que el aprendizaje sera de forma asincrénica, dado que
la guia busca incentivar un proceso de autoformacién y educacion continua para los docentes a los
cuales vadirigido. Por ende, los autores del proyecto cumpliran el rol de facilitadores con el fin de
solventar cualquier duda que se genere dentro del proceso.

¢Ddnde se producira la accion educativa?

La accién educativa y el desarrollo del proyecto se llevara a cabo mediante la
plataforma virtual Brightspace, en donde los docentes podran encontrar toda la informacion en
relacién a las diferentes herramientas educativas digitales, con el fin de fomentar un trabajo

interactivo y autonomo.

Cuestiones Pedagogicas a Tener en Cuenta

Las tecnologias de la informacion y comunicacion, son un recurso determinante en el
campo educativo, lo que las ha convertido en un factor indispensable a la hora de hablar de la
préactica académica donde se deben aprovechar todos los recursos que encontramos en la Web 2.0.

Este proceso de formacion de los docentes se desarrollara a través de una metodologia de
excelencia y mejora continua, pues se busca innovar y aprovechar al maximo cada uno de los
contenidos y recursos del proyecto en relacion a las herramientas TIC.

Por consiguiente, el camino pedagdgico que se plantea dentro de este proyecto abarca un
conjunto de contenidos que va desde una introduccion a las tecnologias de la informacion y
comunicacion, hasta el uso de herramientas especificas consideradas esenciales dentro de un

proceso educativo globalizado.
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De igual manera, la metodologia que se contempla es el e-Learning, dado que los docentes
seran los encargados de gestionar su propio aprendizaje en base a los contenidos y herramientas
que se les proporciona a través de una plataforma educativa virtual.

Porende, los docentes pasan a ser el centro de la formacién, pues ellos serén los encargados
de revisar la teoria, desarrollar las actividades practicas y realizar las evaluaciones que se
contemplan en el curso.

Es conveniente destacar que el proyecto no contempla un curso mas amplio, no obstante,
como fin se persigue fomentar en los docentes un trabajo y aprendizaje autonomo, ademas de

motivarlos a usar nuevas herramientas educativas digitales.

Actividades

Se ha planteado un modelo de formacién que busca ser desarrollado en dos etapas
principales. La primera se encargara de sensibilizar a los profesores acerca del alcance del uso de
las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje, generando un espacio de reflexion sobre las
ventajas que ofrece el uso de internet y los entornos virtuales de aprendizaje.

La segunda etapa consiste en la capacitacion tecnoldgica haciendo uso de un cajon de
herramientas web 2.0 y su aplicacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje, misma que sera
desarrollada en tres modulos:

e Primer Médulo: introduccion a las tecnologias de la informacion y comunicacién, en
donde se compartira informacién en relacion a las diferentes herramientas virtuales
comunicativas.

e Segundo Mdédulo: generacion de contenidos, se presentara diferentes herramientas para la

creacion de contenidos textuales, online, interactivos y multimedia.
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e Tercer Modulo: uso de plataformas TIC para seguimiento y evaluacion del aprendizaje.

Para finalizacion del curso se realizara una sesion de cierre en donde los docentes podran
encontrar una retroalimentacion a todos los contenidos del curso y una evaluacion sumativa.

Dentro de la plataforma se podran encontrar un compendio de teoria, audios y videos
tutoriales en relacion a las TIC, su aplicacién dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje y
herramientas educativas virtuales.

La accion educativa, se realizara semanalmente, con 4 sesiones asincronas, es decir una
semana por cada médulo, con una duracién total de 4 horas en la que se tratara la teoria y se
realizaran ejercicios practicos para la aplicacion de las TIC.

De igual manera se plantea abrir un espacio de comunicacion mediante un foro en el cual
los docentes podran compartir sus experiencias, preguntasy realizar aportes personales en relacion
a los temas del proyecto.

Las evaluaciones formativas se llevaran a cabo al final de cada mddulo y en la Gltima
semana se realizara una evaluacion final que contempla todos los contenidos. Los porcentajes de
las evaluaciones se contemplan de la siguiente forma:

e Evaluaciones parciales: 10% (cada evaluacion); promedio total: 50% (todas las
evaluaciones parciales).

e Evaluacion final: 50%.

Usos del Entorno
El entorno a utilizar sera la plataforma Brightspace, en donde se podra encontrar toda la

informacion y contenidos referente a los temas principales como son la importancia y beneficios
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de las TIC dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje y el uso eficiente de herramientas
educativas como Zoom, Genially y Kahoot. Asimismo, en esta plataforma se explicard a los
docentes la organizacion de la informacion, actividades, evaluacion y la secuencia que se debe
seguir.

También se generara dos canales de comunicacion con el fin de que exista una interaccion
entre todos los actores del proyecto, asi pues, se plantea un espacio de debate o foro en el cual los
docentes podran ser participes y dejar sus preguntas y dudas; por otro lado, estara habilitada la
seccion de mensajes dentro de la plataforma para que los docentes tengan una conexion directa
con los facilitadores del proyecto.

Los docentes estaran inmersos en un entorno de aprendizaje autbnomo y continuo, pero
también es necesario crear espacios para el trabajo cooperativo, ya que juega un papel importante
para el desarrollo del proyecto. Es por ello, que el foro de debates es imprescindible, alli no solo
se plantearan preguntas, sino también serd un espacio de intercambio de ideas y experiencias en
relacion a los temas contemplados en cada sesion.

Por ultimo, pero no menos importante, se plantea que la administracion de la plataforma
sea de forma grupal, en donde todos los autores (facilitadores) del proyecto trabajen en un fin
comun, el cual es presentar un ambiente educativo virtual agradable, interactivo, flexible y

amigable.

Recursos de Apoyo
Con la finalidad de que este proceso de formacion docente posibilite un ambiente de
aprendizaje interactivo, flexible, asincronico y permita en todo momento un andamiaje

cognoscitivo, se ha tomado en cuenta varios elementos que poseen caracteristicas técnicas y
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pedagdgicas de tal forma que puedan combinarse y apoyar la accién educativa de una manera mas

estructurada. Estos son:

Una guia de estudio que incluya la metodologia, horarios e informacién en relacion a la

forma de como contactarse con los docentes formadores.

e Una guia docente sobre el uso de herramientas TIC en el proceso de ensefianza y
aprendizaje a través de IsEazy.

e Repositorio virtual con recursos, enlaces y herramientas educativas.

e Lecturas de profundizacion para ampliar la tematica revisada en clases.

Ampliando Horizontes

El proposito del proyecto es fortalecer el proceso de formacion de los docentes de la unidad
educativa San Francisco del Cabo, a través de un cajon de herramientas y recursos virtuales
recolectados en una guia que les permita generar contenidos interactivos y dindmicos dentro del
proceso ensefianza aprendizaje.

Se ha planteado utilizar una plataforma donde se lleve a cabo esta formacion continua en
un entorno virtual de aprendizaje asincrénico y autébnomo donde los docentes puedan acceder a
informacion inmediata y contenidos relacionados a las Tecnologias de la de la informacién y
comunicacion, através deuna guia didacticaque combina una serie de insumos de apoyo a la labor
docente como Genially, Kahoot, Zoom, contenido audiovisual, entre otros.

Los beneficiaros de esta guia tendran acceso a los mddulos de trabajo colgados en la
plataforma, mismos que contaran con la teoria, las actividades, las tareas, documentos digitales,

descargables, videos de interés, las evaluaciones formativas y la evaluacion final.
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Ahora bien, es necesario plantearnos una serie de preguntas en el caso de que nuestra idea
principal, nuestro plan A, llegase a tener algun tipo de contratiempo o inconveniente; preguntas
como: ¢Qué pasaria si los beneficiarios, los docentes de la unidad educativa San Francisco del
Cabo, no pudiesen acceder a esa plataforma? ;De qué otra manera se podria compartir esa
formacion docente con su guia didactica virtual a los estudiantes en el caso de que la conectividad
anivel mundial colapsara, por ejemplo? ¢Qué otras alternativas se pudiesen plantear para presentar
la teoria, la entrega y revision de tareas, las evaluaciones que estan incorporadas directamente en
la plataforma? ;Cudl seria ese plan B?

Para responder a estas preguntas se debe tomar como referencia las tres fases de la
educacion a distancia y considerar todas las alternativas posibles para que se pueda llevar a cabo
la propuesta que se plantea en este proyecto. Partiendo de la idea de tener un plan B dentro de la
accion educativa y considerando el objetivo del proyecto, se proponen las siguientes alternativas:

e Como primera alternativa, se ha planteado el uso de una red informatica llamada Intranet,
la cual funciona como una nube o repositorio de informacion en donde se encontraran y
estaran disponibles todos los contenidos del curso. Se ha planeado el uso de esta
herramienta, ya que los usuarios estarian conectados a un servidor y no es necesario el uso
del internet.

e EIl uso de Mindmeister con el fin de que los docentes puedan abordar los contenidos de
forma diferente mediante mapas mentales, palabras claves y archivos multimedia.
Asimismo, se plantea que los docentes puedan hacer uso de esta herramienta a través de un
trabajo colaborativo en donde disefien mapas mentales, todo esto con el fin de poder
desarrollar las actividades desde diferentes puntos de vista y consolidar los conocimientos

de cada médulo.
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La creacion de infografias o minicursos mediante isEazy con el objetivo de abordar los
contenidos de una forma mas dinamica e interactiva; sobre todo se plantea que con esta
herramienta se puedan abordar contenidos especificos del proyecto mediante juegos de
trivia, palabras y memorizacion. De igual manera, se propone que se puedan aplicar ciertas
actividades evaluativas y realizar retroalimentaciones.

Igualmente, se ha considerado el uso de las herramientas de Google con el fin de realizar
las evaluaciones de forma mas eficiente. Por ello una alternativa es el uso de los formularios
de Google Forms, en donde los docentes podran acceder a través de un enlace y realizar
las actividades evaluativas dentro de un ambiente virtual mucho méas amigable.

Por otro lado, se ha planteado que dentro de cada modulo los docentes puedan revisar
conferencias o videos de TEDx en relacion a temas sobre docencia, las TIC, la innovacion,
la investigacion educativa, etc., con el fin de poder incentivar a cada profesor que es
participe del proyecto y asi mostrar un rango amplio de posibilidades dentrode la profesion
y educacion.

Finalmente, y como se ha mencionado en anteriores parrafos, se puede optar por la creacion
de una enciclopedia digital multimedia, tomando como referencia la enciclopedia Encarta,
en donde los docentes puedan descargar dicho programa digital y de esa manera encontrar
todos los contenidos del curso sin la necesidad de que se encuentre conectados a la red de

internet.
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Organizacion del Proyecto

El camino pedagdgico que se plantea dentro de este proyecto se enfoca en los beneficios y
ventajas del uso de las Tecnologias de la informacién y comunicacion aplicando herramientas
como son Zoom, Genially y Kahoot.

Es por ello que la accién educativa se llevara a cabo mediante la plataforma virtual
Brightspace, debido a que esta plataforma es facil de utilizar, posee grandes herramientas Utiles
para el proceso de ensefianza y permite una comunicacion eficiente entre los involucrados.

Aliniciar el curso se les brindara a los docentesuna charla de capacitacion mediante Zoom,
en donde se abordaran temas como el uso de la plataforma, el seguimiento del cronograma, las
actividades a realizarse de forma interactiva y los objetivos educativos que se pretenden alcanzar.

De igual manera, se otorgara a cada docente un usuario y contrasefia personal, con el cual
ellos podran ingresar a la plataforma con el fin de que puedan desarrollar las actividades de cada
maddulo, y a la par los facilitadores del curso podran realizar un seguimiento de los avances de cada

docente.

Brightspace

A continuacion, se podra encontrar la organizacion del curso en la plataforma digital
Brightspace. Conviene destacar que cada seccion estd acompariada de ciertas figuras que permiten
ejemplificar de mejor manera cada seccion de la plataforma.
Bienvenida.

En esta primera seccion se podra encontrar un video que contiene un saludo inicial y
palabras de aliento para los docentes que inician el curso; para la realizacion de este contenido se

utilizé la herramienta Zoom para grabar el audio-video y se us6 Filmora para la edicién del mismo.
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Figura 16

Bienvenida, Plataforma Brightspace

Bienvenida Plataforma.mov
76.91 MB - Ultima modificacién 13 de
mayo de 2023 17:21

Descargar

Plan de Trabajo

Cronograma de actividades, dentro del cronograma de actividades se podra encontrar toda
la informacion en relacion a las fechas de inicio y vencimiento de cada médulo, actividad
interactiva, debate y evaluacion; ademas, dentro de este apartado se podré encontrar la guia de
estudio que incluye la metodologia, horarios e informacion de los docentesformadores. Enla Tabla
se puede visualizar a modo de resumen los contenidos y las fechas del curso.

Tabla 8

Plan de Trabajo en Brightspace

Contenidos Fecha de Inicio Fecha de Vencimiento

Modulo 1 Introduccion a las Miércoles 17 de mayo de Martes 23 de mayo de 2023.
tecnologias de la 2023.
informacion y

comunicacion.

Evaluaciéon médulo 1. Miércoles 24 de mayo de  Miércoles 24 de mayo de 2023
2023 (8h00). (23h59).
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Madulo 2 Herramientas TIC Miércoles 24 de mayo de Martes 30 de mayo de 2023.

para generacion de 2023.

contenidos.

Evaluacion mddulo 2. Miércoles 31 de mayo de  Miércoles 31 de mayo de 2023
2023 (8h00). (23h59).

Evaluacion final. Jueves 8 de junio de 2023  Domingo 11 de junio de 2023

(8h00). (23h59).

Médulo 1
e Presentacion del médulo, en esta primera seccion se podra encontrar un video gque contiene
informacion general sobre el primer modulo y los objetivos educativos que se plantean
alcanzar; para este contenido se utilizé la herramienta Zoom para grabar audio, video y
PowerPoint para la presentacion general de los contenidos.
Figura 17

Presentacion Primer Mddulo, Plataforma Brightspace

Contenido Cuestionarios Buzén Debates Listado de alumnos Progreso de la clase Calificaciones Calendario  Editar curso
Tabla de contanido + Modulo 1 Introduccion 2 las tecnologlas de 1a Informacién y comunicacion. + Presentacion - Modulo 1.

. Presentacion - Médulo 1. ~

Est4 integrado por:
QJessica Chuquimarca

QOMarione Vargas
QLuis Medina
QMateo Condo

QPaulo Andrade
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e Infografia 1, en este apartado se encontrara informacion general en relacion a las TIC y
videos educativos relacionados con el mismo tema; para esta infografia se utilizé la
herramienta isEazy Y se incrustaron videos de YouTube principalmente de TEDX.

Figura 18

Infografia Primer Mddulo, Plataforma Brightspace

Tabla de contenido > Médulo 1 Introduccién a las tecnologias de la informacién y comunicacién. > Infografia 1.

Infografia 1. ~ -1

Tecnologfas de la informacién y
comunicacién.

Recurso externo l
(Q) Infografia 1.
[—

Desacoplar: vuelve a car

# Editar enlace o

e Tema general - Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en esta presentacion se
podra encontrar toda la informacion referente a las TIC, definiciones, ventajas e
importancia en relacion a la educacién y las tecnologias; en esta seccion se utiliz6 el
software en linea Genially con todas sus herramientas, plantillas, transiciones, etc.

Figura 19

Tema General Primer Mddulo, Plataforma Brightspace



Tabla de contenido > Mddulo 1 Introduccion a las tecnologias de la informacién y comunicacién. > Tema general- TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION.

~ Tema general- TECNOLOGIAS DE LA R

INFORMACION Y COMUNICACION.

Recurso externo
% Tema general- TECNOLOGIAS DE LA
[

INFORMACION Y COMUNICACION. FACILIDADES PARA
LA COMUNICACION

Desacoplar: vuelve a cargar y abre el tema en una ventana

#' Editar enlace
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e Tema deprofundizacion: Herramienta virtual de comunicacion., uso y aplicacion de Zoom,

dentro deesta seccion se ha realizado un audio tutorial con el fin de que los docentes puedan

acceder a informacion sobre el uso de la herramienta Zoom; para la grabacion de audio

explicativo se utilizé la herramienta Audacityy se gener6 un link para que los docentes

puedan acceder al mismo.

Figura 20

Tema de Profundizacién Primer Médulo, Plataforma Brightspace

, Tema de profundizacion - Herramienta Zoom. v

16821844647491626 926

Tabla de contenido > Madulo 1 Introduccidn a las tecnologfas de la informacién y comunicacién. » Tema de profundizacién - Herramienta Zoom.

Detalles de |a actividad

Visible

J Requerido: automdtico

Ver este tema para realizar la actividad




55

e Lecturadeapoyo 1, en este apartado se compartio un enlace del medio informativo virtual
Educacion 3.0 con el fin que los docentes puedan ampliar sus conocimientos en relacion a
las diferentes herramientas que se pueden utilizar para instaurar un medio comunicativo
dentro del proceso educativo con las familias, alumnos y el centro.

Figura 21

Lectura de Apoyo Primer Modulo, Plataforma Brightspace

# Lectura de apoyo - Tecnologia y comunicacién. v
& Enlace
BT .
30 herramientas para la v

comunicacion entre familias,
alumnos y centro

e Debate 1: Las tecnologias de la informacién y comunicacion, dentro de esta actividad se
ha planteado un debate mediante el uso de la plataforma Brightspace, con el fin de abrir un
espacio para que los docentes respondan ciertas preguntas de reflexion, ademas, de que
puedan realizar cualquier consulta o plantear cualquier duda referente a los contenidos del
modulo 1.

Figura 22

Debate Primer Mddulo, Plataforma Brightspace



Debate 1 - Las tecnologias de la informacién y .

comunicacion.
®° Foro de debate

Un saludo cordial estimados docentes, esperando que los contenidos de este primer m
sean de gran ayuda para su labor profesional.

Dentro de este espacio quiero hacer é€nfasis en la siguientes preguntas
:Cuan importante es la comunicacién entre los docentes y los estudiantes?
;Porqué es necesaria una comunicacion bidireccional dentro del proceso educativo?

Y desde su punto de vista ;Cuales herramientas virtuales son las mas datiles para entablar un
buen proceso comunicative dentro del Ambito educativo?

Con gusto se leeran todos sus puntos de vista y se dardn respuesta a todas sus dudas en
relacién a este primer médulo.

Evaluacién 1.
Cuestionario

© vencimiento: ayera las 23:59 @ Comienza 24 de mayo de 2023 ©2:00
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Evaluacion 1, dentro de este espacio se ha dado lugar a un test que se realizd mediante el

uso de las herramientas de la plataforma Brightspace, con el objetivo de constatar los

conocimientos que los docentes han adquirido en el primer médulo.

Figura 23

Evaluacién Primer Modulo, Plataforma Brightspace

Péginm 1: Pregunta 1 (1 puntal
1 2 = Cruet son las toocnologias de la informacidn v la comunicadn?

< Son tecnologias gue otilizan a informatica, la microelectronics v las
telecomunicacionss para crear nuewas formas de comunicacidn a través de
herramientas de cardcter tecnoldgico y comunicacional, esto con el fin
e Facilitar la emisicn, acceso v ratamiento de la informacidn.

- fon aguellos valores negoclables cuya evelucldn y candlclones *derivan’ o
dependen de un active o products subyacents,

. Son tecnolopias gue no pueden utilizar la informatica, la microelectranica v las
telecomunicacicnes para crear nuevas formas de comunicacidn a raves de
herramientas de cardcter tecnoldgico vy comunicacional, esto con el fin de
tacilitar la emisidn, acceso ¥ tratamiento de La informacion.

Pregunta 2 [1 punlol

La cooperacidn en ol uso de las TIC facilita la realizacidn de experiencias, trabajos o
AroWRCTRS on comain.

T wWerdaders
! Falsa
Pregunta 3 (1 puntal
Cual no es une ventajs de los TICT
O INTERACTIVIDAD
O COOFERACION
_ FUENTE DE DISTRACCION

S BOTIVACIS N
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Médulo 2

e Presentacion del modulo, en esta seccion se podra encontrar un video que contiene
informacion general sobre el segundo médulo y los objetivos educativos que se proponen
alcanzar; para este contenido se utilizd la camara de un dispositivo smartphone, ademas,
del uso de Canva y Word para la realizacion de la presentacion.

Figura 24

Presentacion Segundo Modulo, Plataforma Brightspace

Preventacion - Médulo 2

ERFgEEntacion - Mddulo 2. ~ 0

Médulo 2

Herramientas TICpara . . . . .
la generacion de Sk
contenidos educativos.

e Infografia2, en este apartadose podré encontrar informacion general en relacion alas TIC,
contenidos educativos y videos en relacion al mismo tema; para esta infografia se utilizo
la herramienta isEazy y se incrustaron videos de YouTube referentes a la tecnologia, el
aprendizaje y herramientas virtuales para generacion de contenidos

Figura 25

Infografia Segundo Mddulo, Plataforma Brightspace
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Tabla de contenido * Mdédulo 2 Herramientas TIC para generacién de contenidos. * Infografia 2

Infografia 2 ~ o DL

4 LasTICyla

generacién de
contenidos

educativos.
N Recurso externo
S Infografia 2
(==} \
Desacoplar: vuelve a ¢
# Editar enlace Las TIC y el dmbito

educativo

e Tema general: Herramientas Tic para la generacion de contenidos, en esta presentacion se
podra encontrar toda la informacion referente a las herramientas TIC para la generacion de
contenidos, introduccion al tema, herramientas méas utilizadas, video tutorial de como
utilizar dichas herramientas y las conclusiones; en esta seccién se utilizé el software en
linea Prezi con todas sus herramientas, plantillas, transiciones, etc.

Figura 26

Tema General Segundo Médulo, Plataforma Brightspace

Médulo 2 7 i Tema general- HERRAMIENTASTICPARALA v
} Herramientas TIC GENERACION DE CONTENIDOS
i para generacion de & Enlace

contenidos.

comienza 24 de mayo

v
HERRAMIE'NTAS TIC PARA LA
GENERACION DE CONTENIDO
:\\\HI,"" v
- ~

NS
/, \) -
‘s ¢

Prezi < )
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e Tema de profundizacion: Herramienta virtual para generacion de contenidos educativos;
uso Yy aplicacion de Genially, dentro de esta seccion se ha realizado un video tutorial con
el fin de que los docentes puedan acceder a informacion sobre el uso de la herramienta
Genially; para la grabacion de audio-video se utilizd la camara y micr6fono de una
computadora, y para la realizacion de la presentacion y transiciones se utilizé el programa
Adobe premiere.

Figura 27

Tema de Profundizacién Segundo Mdédulo, Plataforma Brightspace

Tema de profund: rramienta Genially.

Tema de profundizacion - Herramienta Genially. ~ Box <

Cémo enganchar

a tu pablic
%

e Lecturadeapoyo 2, en este apartado se compartio un enlace del medio informativo virtual
Educacion 3.0 con el fin que los docentes puedan ampliar sus conocimientos en relacion a
las diferentes herramientas educativas para organizar, crear y gestionar la labor docente.

Figura 28

Lectura de Apoyo Segundo Médulo, Plataforma Brightspace
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Lectura de apoyo - Las TIC y la gestién de
contenidos

f Enlace

Herramientas educativas para
organizar, crear y gestionar la
labor docente

B
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e Debate 2: Las TICy la generacion de contenidos educativos, dentro de esta actividad se ha
planteado un debate mediante el uso de la plataforma Brightspace, con el fin de abrir un
espacio para que los docentes respondan ciertas preguntas de reflexion, ademas, de que
puedan realizar cualquier consulta o plantear cualquier duda referente a los contenidos del
maddulo 2.

Figura 29

Debate Segundo Modulo, Plataforma Brightspace

Tabla de contenide * Midulo 2 Herramientas TIC para generacidn de contenidos. » Debate 2 - Las TIC v la generacidn de contenidos educativos.

Debate 2 - Las TIC y la generacion de contenidos
educativos.

Parrafe ~ B I U~ A =~ E~ ta + - R

Lato [Recom... 19 .. - ® = B w

» @




61

e Evaluacion 2, dentro de este espacio se ha dado lugar a un test que se realiz6 mediante el

uso de las herramientas de la plataforma Brightspace, con el objetivo de constatar los

conocimientos que los docentes han adquirido en el segundo modulo.

Figura 30

Evaluacion Segundo Modulo, Plataforma Brightspace

Pagina 1: Fragunta 1 (1 punto)
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Modulo 3

e Presentacion del modulo, en esta seccion se podra encontrar un video que contiene

informacion general sobre el tercer modulo y los objetivos educativos que se proponen

alcanzar; para generar este contenido se utilizd la herramienta virtual Zoom, ademas, del

uso del software Filmora 12 con todas sus herramientas para la realizacion de la

presentacion.
Figura 31

Presentacion Tercer Mddulo, Plataforma Brightspace
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Tabla de contenido » Médulo 3 Uso de pla as TIC para seguimiento y evaluacion del aprendizaje. » Presentacién - Médulo 3.
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e Infografia 3, en este apartado se podra encontrar informacion general en relacion a las TIC
enfocadas al seguimiento y evaluacion de los aprendizajes; en esta infografia se utilizé la
herramienta isEazy y se incrustaron videos de YouTube de TEDx referente a la evaluacion
y el mundo globalizado.

Figura 32

Infografia Tercer Mddulo, Plataforma Brightspace

Infografia 3 - Las TIC y evaluacién.

f Enlace

-, Las TIC y evaluacidon
e V de los aprendizajes.
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e Tema general: Herramientas Tic para seguimiento y evaluacién de los aprendizajes, en esta

presentacion se podra encontrar toda la informacion referente ciertas herramientas
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educativas virtuales, enfocadas a la fase de evaluacion dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje; en esta seccion se utilizd el software en linea Canva con todas sus
herramientas, plantillas, transiciones, etc.

Figura 33

Tema General Tercer Mddulo, Plataforma Brightspace

Tema general- HERRAMIENTAS TIC PARA
SEGUIMIENTO Y EVALUACION DE LOS
APRENDIZAJES.

09 Enlace

e Tema de profundizacion: Herramienta educativa para los procesos de evaluacion; uso y
aplicacion de Kahoot, dentro de esta seccion se ha realizado un video tutorial con el fin de
que los docentespuedan acceder a informacién sobre el uso dela herramienta Kahoot; para
la grabacion de audio-video se utiliz6 la cdmara y micréfono de un dispositivo smartphone,
y para edicion del video se utilizé Filmora 12 y Opener con todas sus herramientas.

Figura 34

Tema de Profundizacién Tercer Modulo, Plataforma Brightspace
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Tabla de contenido * Médulo 3 Uso de plat s TIC para seguimiento y evaluacién del aprendizaje. > Tema de profundizacion - Herramienta Kahoot.
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e Lecturadeapoyo 3, en este apartado se compartio un enlace del medio informativo virtual
Educacion 3.0 con el fin que los docentes puedan ampliar sus conocimientos en relacion a
las diferentes herramientas educativas que se emplean dentro de la evaluacion de los
aprendizajes.

Figura 35

Lectura de Apoyo Tercer Modulo, Plataforma Brightspace

i Lectura de apoyo - Las TIC y evaluaciéon
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e Debate 3: Las TIC y la evaluacion de los aprendizajes, dentro de esta actividad se ha

planteado un debate mediante el uso de la plataforma Brightspace, con el fin de abrir un
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espacio para que los docentes respondan ciertas preguntas de reflexion, ademas, de que

puedan realizar cualquier consulta o plantear cualquier duda referente a los contenidos del

médulo 3.

Figura 36

Debate Tercer Modulo, Plataforma Brightspace
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., Debate 3 - Las TIC y evaluacion de los aprendizajes. .

Evaluacion 3, dentro de este espacio se ha dado lugar a un test que se realiz6 mediante el

uso de las herramientas de la plataforma Brightspace, con el objetivo de constatar los

conocimientos que los docentes han adquirido en el tercer médulo.

Figura 37

Evaluacién Tercer Mddulo, Plataforma Brightspace
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e Evaluacion sumativa, en esta Gltima seccion se ha propuesto una evaluacion final mediante

el uso de las herramientas disponibles en la plataforma Brightspace; con esta evaluacion

sumativa se pretende comprobar que conocimientos han obtenido los docentes que han

completado el curso; asimismo, permite a los facilitadores realizar un andlisis y realizar

una retroalimentacién de acuerdo a las necesidades que se presenten en el desarrollo del

proyecto.
Figura 38

Evaluacion Final, Plataforma Brightspace
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Conclusiones y Aplicaciones

La implementacion de herramientas digitales educativas como Zoom, Genially y Kahoot
que se pusieron a disposicion en este proceso de aprendizaje, contribuyeron con una comprension
mas avanzada de tematicas basicas y complejas como la creacion de contenidos interactivos y
animados para presentaciones, infografias y gamificaciones, elaboracion de cuestionarios de
evaluacion y como conservar una comunicacién mas efectiva con sus alumnos.

También se logro desarrollar nuevas destrezas y habilidades digitales en los estudiantes,
docentes de la unidad educativa San Francisco del Cabo, cuyo uso pedagdgico les permitird
ejecutar estrategias didacticas enfocadas a la construcciéon y comunicacion de ideas, mismas que
pueden ser adaptadas a las directrices del curriculo y la metodologia de su institucion.

Se demostrd que la capacitacion en TIC es fundamental para que los docentes puedan
aprovechar al maximo las tecnologias en el aula. Ademas, se establecié que es primordial ofrecer
programas de alfabetizacion digital y educacion continua que brinden nuevas oportunidades de

aprendizaje y actualizacion en competencias digitales de manera accesible y permanente.
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Se recomienda la creacion de comunidades de aprendizaje y colaboracion entre docentes
para fomentar el intercambio de experiencias y buenas practicas en la integracion de las TIC, asi
como para proporcionar apoyo mutuo. También se sugiere que el docente se apodere de los
conocimientos disponibles para asi vincular la tecnologia y la pedagogia. Asi se lograra dar uso
academico a las herramientas tecnoldgicas acordesa la intencionalidad educativay alos objetivos

de aprendizaje.
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