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Resumen

La Unidad educativa Javier no cuenta con un plan de ensefanza- aprendizaje dirigido hacia las
personas con discapacidad visual, es asi que las tecnologias de la informaciéon y comunicacion
pueden contribuir en este proceso para promover el acercamiento de los profesores del plantel
a las necesidades educativas de cada alumno con déficit visual, favoreciendo de esta manera la
inclusion de estudiantes a nivel escolar, familiar y social; estas actividades de adaptaciones del
curriculum se las realizaria de forma inclusiva en el aula compartiendo con estudiantes sin
problemas visuales para que puedan involucrarse en este trabajo logrando asi una comunidad
educativa de excelencia generadora de espacios de aprendizaje significativos e innovadores que
contribuyan al desarrollo de una sociedad igualitaria. Por lo expuesto se realizard un proyecto de
innovacién en estudiantes con discapacidad visual de educacion basica en el que se aplicaran
tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) para mejorar el proceso educativo. De esta

manera la institucién podra satisfacer el desarrollo sostenible de manera justa y equitativa.

Abstract

Javier School does not have a teaching-learning plan aimed at people with visual disabilities.

XV



Thus, information and communication technologies can contribute to this process to promote the
approach of the school's teachers to the educational needs of each student with visual
impairment. This will favor the inclusion of students at the school, family and social levels.
Curricular adaptation activities will be carried out in an inclusive manner in the classroom, as
students with and without visual problems share, so that they can get involved. As a result, an
educational community of excellence that generates significant and innovative learning spaces
that contribute to the development of an egalitarian society would be achieved. For these reasons,
an innovation project will be carried out with students with visual disabilities in basic education in
which information and communication technologies (ITC) will be applied to improve the
educational process. In this way, the institution will be able to satisfy sustainable development in

a fair and equitable manner.
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1. INTRODUCCION

1.1 Definicién del problema.

Al ser docentes conocemos las necesidades y las variables condiciones de aprendizaje de los
alumnos, es asi que nace la idea de desarrollar un proyecto de innovacién aplicado a alumnos
con discapacidad visual de educacion bésica en el que se utilizaran tecnologias de informacion
y comunicacion (TIC) para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y permitir la inclusion
de los alumnos con problemas visuales en la Unidad educativa Javier, institucién que busca la
excelencia en la formacion académica y espiritual de sus estudiantes, utilizando el paradigma
ignaciano que integra metodologias activas en proyectos asociados a inteligencias mdltiples y
cuya misién es formar hombres y mujeres lideres, inspirados en la espiritualidad ignaciana. Al

momento este plantel no cuenta con ningun plan inclusivo para alumnos con discapacidad visual.

1.2. Objetivos del Proyecto

1.2.1 Objetivo General

¢ Comprometer a la comunidad educativa en los procesos de inclusidon de estudiantes

con discapacidad visual.

1.2.2. Objetivos Especificos

e Crear contenidos digitales modificables acorde a las necesidades de cada estudiante.
o Desarrollar un plan de apoyo virtual de aprendizaje para los alumnos con discapacidad
visual.

e Aplicar los recursos tecnologicos necesarios para el cumplimiento del proceso de

ensefianza - aprendizaje.



2. Parte General

2.1 Antecedentes

El acceso a la educacion en un derecho constitucional (Nacional, 2008) indisoluble ligado a la
declaracion universal de Derechos humanos (1948) que en su articulo 26 dice: “toda persona
tiene derecho a la educacion” (Unidas, 1948); los padres pueden elegir el mejor establecimiento
para sus hijos. Este derecho a educarse es uno de los principios que respalda la Agenda Mundial
de Educacién 2030, que dice: “La educacién desempefia un papel preponderante para fomentar
y formar la conciencia de las futuras generaciones sobre el desarrollo sostenible. Impulsar las

alianzas multiactor: inclusion.” (Vazquez, 2018).

La pandemia de la COVID-19, segun datos de la CEPAL (comisién econdmica para América
Latina y el Caribe) significd que “mas de 1.200 millones de estudiantes dejaron de tener clases
presenciales en todos los niveles de ensefianza. De estos, mas de 160 millones son estudiantes
de América Latina” y en Ecuador la cifra supera los tres millones. En este contexto, el sistema
educativo se centro en el uso de plataformas virtuales de aprendizaje asincrénico y transmision
de programas educativos por medios de comunicacion tradicionales como la radio o la television;
Ecuador, desde el 2013 reconoce tres modalidades de ensefianza: presencial o semipresencial,
la que es a distancia o teleducacién y el homeschooling o escuela en casa. (CEPAL-UNESCO,

2020).

Es asi como nace la educacién hibrida la nueva forma de educarse gracias al uso y desarrollo
de las TIC. La pandemia COVID-19, fue por tanto un pretexto que dio paso a la virtualidad y la

educacion en casa a través del uso de la tecnologia. (Rengel, 2021).

También permitié que se den a conocer herramientas tecnoldgicas para cambiar los métodos

antiguos de ensefianza y facilitar la inclusién en la educacién dando de esta manera la



oportunidad de participar con igualdad de condiciones en todas las actividades académicas al

alumnado con algin grado de discapacidad visual.

2.2 Fundamentacion Teodrica

2.2.1 Laeducacion

Es el fundamento basico para la construccion de cualquier sociedad. Es la inversion Gnica que
los paises pueden realizar para construir sociedades equitativas, saludables y présperas.
El articulo 26 de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos de 1948 sefnala que “Todos
tenemos el derecho a la educacion”. Aun asi hoy en dia, 57 millones de nifios permanecen sin
poder asistir a la escuela. La educacién no es solo un derecho, sino un pasaporte al desarrollo
humano que abre puertas asi como expande oportunidades y libertades. El Objetivo de
Desarrollo Sostenible 4: Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover

oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos. (UNIDAS, 2022)

2.2.2 Lainclusién en la educacion

Para la UNESCO cada educando es tan importante como cualquier otro, pero eso no quita que
millones de personas en todo el mundo siguen siendo excluidas de la educacion por razones
tales como el género, la orientacién sexual, el origen étnico o social, la lengua, la religion, la
nacionalidad, la situacion econdmica o de discapacidad. La educacion inclusiva se esfuerza en
identificar y eliminar todas las barreras que impiden acceder a la educacién y trabaja en todos
los ambitos, desde el plan de estudio hasta la pedagogia y la ensefianza. La accion de la
UNESCO en este ambito esté guiada por la Convencién de la UNESCO relativa a la Lucha contra
las Discriminaciones en la Esfera de la Ensefianza (1960), asi como por el Objetivo de Desarrollo
Sostenible 4 y el Marco de Accion Educacién 2030 que hacen hincapié en que la inclusion y la

equidad son los cimientos de una educacion de calidad. (UNESCO, 2022)


http://portal.unesco.org/es/ev.php-URL_ID=12949&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html
http://portal.unesco.org/es/ev.php-URL_ID=12949&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html

A pesar de los logros significativos alcanzados durante la Gltima década, millones de personas
se ven privadas auln de su derecho a la educacion y las oportunidades de aprendizaje siguen
distribuyéndose de manera desigual. A escala mundial, un adolescente, un nifio y un joven de
cada cinco se encuentra completamente excluido de la educacién. La pobreza, el entorno, el
género, la lengua, la discapacidad, el origen étnico, la religién, la migracion o la situacion de
desplazado son algunos de los factores que siguen dictando y limitando las oportunidades. Cerca
del 40% de los nifios carecen de un acceso a una educacion en una lengua que comprenden, y

los nifios discapacitados siguen siendo excluidos de las escuelas de forma desproporcionada.

Entre los nifios en edad de escolarizacion en la educacion primaria, es decir 9 millones, las nifias
representan las tres cuartas partes de los que corren el riesgo de no asistir nunca a la escuela.
Ademds, desde el afio 2000, el incremento de las migraciones y los desplazamientos ha
provocado un aumento de 26% de la cantidad de nifios migrantes y refugiados en todo el mundo,
lo que hace imperativo integrarlos a los sistemas educativos nacionales. Antes de la pandemia
de COVID-19, el 20% de los nifios y jovenes quedada excluido diariamente de la educacion. La
crisis aumentd la visibilidad de ciertas desigualdades, incrementé las disparidades existentes y
dio lugar a nuevas desigualdades y a la exclusién en la educacioén, en particular para los grupos
marginados y desfavorecidos. Cerca del 40% de los paises mas pobres no estaba en condiciones
de apoyar a los educandos que corrian riesgo durante la pandemia, lo que demuestra una vez

mas la fragilidad del derecho a la educaciéon. (UNESCO, 2022)

2.2.3 ¢Qué hace que un entorno de aprendizaje sea inclusivo?

La creacién de un entorno de aprendizaje inclusivo incluye numerosos elementos, entre los que
figuran fundamentalmente la elaboracién de politicas que respondan a una perspectiva inclusiva,
los datos pertinentes y desglosados sobre los educandos, los planes de estudio, las capacidades

y actitudes de los docentes, la lengua y la comunicacién, las tecnologias de asistencia, el acceso



fisico, incluido el transporte, y la participacion de la comunidad y la familia. Los nifios
discapacitados representan un porcentaje muy elevado en la poblacion no escolarizada. A escala
mundial, entre 93 y 150 millones de nifios se encuentran en situacion de discapacidad, y 80% de
ellos viven en paises en vias de desarrollo. Los nifios y jovenes que presentan trastornos
sensoriales, fisicos o de aprendizaje tienen el doble y medio de probabilidades que sus
compafieros de no ser escolarizados nunca. Cuando la discapacidad se superpone a otras
barreras, como el género, la pobreza o la lejania, el riesgo de exclusion aumenta todavia mas.

(UNESCO, 2022)

2.2.4 Las tic en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Desde que comenzé el siglo XXlI, las tecnologias de la comunicacion e informacién TIC se han
convertido en una complemento para la educacion, ofreciendo una gran variedad de aplicaciones
y recursos digitales en la Web que se utilizan ampliamente como herramientas metodoldgicas
muy Utiles para los estudiantes y los profesores, posibilitando una mejor comprension de los
contenidos y sobre todo logrando una mayor participacion e interactividad del estudiante dentro

de su proceso de aprendizaje.

El sistema educativo actual debe formar personas que se integren de forma activa a la sociedad,
en este propdsito las tic juegan un papel fundamental, al poner a disposicion de docentes y

estudiantes un sin nimero de recursos y aplicaciones para casi todas las areas del conocimiento.

En la dltima década, el uso de las tic en el sistema educativo ha sufrido una notable
transformacién, tomando como referencia teorias pedagogicas como la conductista, cognitivista,
constructivista y sociocultural, cada una de estas teorias han contribuido para poder evidenciar
los cambios y transformaciones que han tenido lugar en la educacion por medio de la integracion

de las tecnologias digitales.



2.2.5 Lavisién humana

Se entiende por vision a la capacidad de captar las imagenes del mundo exterior a través de

nuestros ojos, estos forman uno de los 5 sentidos que posemos los seres humanos: la vista.

La visién se da por el conjunto de las sefiales nerviosas que viajan desde cada ojo a través del
nervio Optico correspondiente y de las vias dpticas hasta la parte posterior del cerebro, donde se
interpreta la visién. Los dos nervios Opticos se unen en el quiasma 0Optico, situado detras de los
ojos, delante de la hipofisis y debajo de la porcion frontal del encéfalo (cerebro). En este lugar,
el nervio Optico de cada ojo se divide y la mitad de las fibras nerviosas de cada lado cruzan al
otro lado y continGian hasta la parte posterior del cerebro. Asi, el lado derecho del cerebro recibe
informacién, a través de ambos nervios Opticos, del campo visual izquierdo, y el lado izquierdo
del cerebro recibe informacion, a través de ambos nervios Opticos, del campo visual derecho.

(Garrity, 2022).

La parte central de dichos campos de vision se superpone, y asi el cerebro integra la informacion
para producir una imagen completa llamada visién binocular. A continuacién, podemos ver una
imagen que muestra la via éptica y poder comprender mejor el trayecto que debe seguir el

estimulo luminoso para formar una imagen y que podemos ver.
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Figura 1: Un recorrido por las vias 6pticas

Una vez que hemos detallado el correcto funcionamiento de la via dptica para formar la vision,

explicaremos que es la deficiencia o discapacidad visual.

2.2.6 Discapacidad visual
Se define como la disminucién parcial o total de la agudeza visual cercana o lejana, asi como del

campo visual.

¢ A nivel mundial, se estima que aproximadamente 1300 millones de personas viven con

alguna forma de deficiencia visual.

e Las principales causas de la vision deficiente en el mundo son los errores de refraccion

no corregidos y las cataratas.

o Entre los nifios, las causas del deterioro de la vision varian considerablemente de un pais
a otro. Por ejemplo, en los paises de ingresos bajos, las cataratas congénitas son una de
las causas principales, mientras que, en los paises de ingresos medianos, la principal

causa es la retinopatia del prematuro. Al igual que en la poblacion adulta, los errores de



refraccion no corregidos siguen siendo la causa principal de deterioro de la visién entre

los nifios de todos los paises. (Organizacion Mundial de la Salud, 2021)

e Los nifios pequefios con deterioro de la vision grave de inicio temprano pueden sufrir
retrasos en el desarrollo motor, linglistico, emocional, social y cognitivo, con

consecuencias para toda la vida.

e Los nifios en edad escolar con deterioro de la visién también pueden presentar niveles

mas bajos de rendimiento académico. (medicine, 2018).

2.2.7 Clasificacién de discapacidad visual

La discapacidad visual se clasifica en varios grados dependiendo de la agudeza visual que la

persona presente.

¢ Discapacidad visual leve: 20/30 a 20/60

e Discapacidad visual moderada: 20/70 a 20/200

e Discapacidad visual grave: 20/400 a 20/800

¢ Ceguera: se determina esto cuando la persona puede contar dedos a un metro o0 menos,
0 detecta el movimiento de la mano del examinador a 2 metros 0 menos; sino puede
ninguna de las anteriores con una linterna se solicita que nos indique si ve la luz o no, si
ve la luz se determina: percepcién de luz; sino ve la luz se llama: no percepcion de luz.

(Discapacidad Visual, 2021).

Para comprender un poco mejor esta clasificacion, debemos mencionar que para determinar la
agudeza visual usamos optotipos (imagenes, letras, nimeros de distintos tamafios) que deben
ser colocados a una distancia de 20 pies o 6 metros del paciente, le solicitamos que lea y
dependiendo de lo que alcance a ver obtenemos la agudeza visual y en consecuencia el grado

de déficit visual.
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Figura 2: Test de Snellen

Legalmente una persona para ser declarada discapacitada visual debe presentar al menos una
de las siguientes condiciones: baja agudeza visual, campo visual disminuido e incapacidad de

distinguir la intensidad de la luz. (Palma, 2017).

La mayoria de los estudiantes con deficiencia visual o ceguera son detectados antes de llegar a
la escuela, sin embargo podemos encontrar en el aula alumnos que no han sido detectados por
lo cual es importante tener en cuenta los siguientes indicadores que nos ayudaran a detectar la

presencia del déficit visual y asi enviarlo al oftalmélogo.

2.2.8 Signos y sintomas que nos orientan al padecimiento de deficiencia o discapacidad
visual.
En el siguiente cuadro podemos encontrar signos, sintomas y aspecto de los ojos de las personas

padecen discapacidad visual.



Signos para considerar en el

comportamiento del alumno

Aspecto de los ojos

Sintomas asociados a la

actividad escolar.

Inclinacién de la cabeza hacia
adelante al mirar objetos

distantes.

Ojos desviados
(hacia adentro o

hacia afuera)

Cefalea

Falta de atenciéon y

concentracion.

Ojos o parpados

enrojecidos

Nauseas o mareo

Girar la cabeza para ver con

un solo ojo

Ojos acuosos

Prurito o escozor en los

ojos

Inclinacion lateral de la cabeza

Parpados hundidos

Vision borrosa

Acercar los libros o materiales
de trabajo en el aula mucho a

los ojos al leer o escribir.

Orzuelos frecuentes

Confusién de palabras o

lineas

Parpadeo excesivo

Pupilas nubladas o

muy grandes

Dolor ocular

Cierra un ojo para poder ver el

pizarrén

Parpados caidos

Uso del dedo como guia

Asimetria visual

Fotofobia

Guifnar los ojos

Movimientos involuntarios y

ritmicos de los ojos,

Chocar con objetos en el aula

Tabla 1: Sintomas de deficiencia o discapacidad visual

Una vez que determinamos el estado visual del alumno podemos realizar las modificaciones

necesarias en el curriculo para en buen desempefio del estudiante.

2.2.9 Tiflotecnologia

Viene de la palabra

griega “tiflo” que significa: ciego.

Esta rama de la ciencia estudia la

tecnologia aplicada como forma de ayuda a la discapacidad visual.

Los equipos tiflotécnicos se como una forma de ayuda a las actividades diarias, entre ellas el




estudio que es lo que nos corresponde. Dentro de estos tenemos a las llamadas ayudas Opticas,
gue tiene por funcion aumentar y ampliar la agudeza o campos visuales, para esto se necesita

buenas condiciones de iluminacion.

Dependiendo de las necesidades de los alumnos se utilizan aparte de gafas y lentillas otros

elementos para ampliar la imagen como son: telescopios, microscopios y diferentes tipos de lupa.

Una de las opciones mas apropiadas para el medio escolar es la utilizacion de la técnica de
ampliacién por computadora, ya que esto facilita la lectura y el consecuente aprendizaje del
estudiante. La finalidad de todo educador es que el nifio con problemas visuales pueda utilizar
su visién al maximo y de esta manera contribuir al desempefio escolar y a la vida social del

alumno.

Recordemos que la funcionalidad visual puede variar de un dia a otro por tanto ahora que
contamos con estas herramientas tecnoldgicas, debemos aprovechar al maximo su uso y

favorecer la inclusién en las aulas de alumnos con discapacidad visual.

2.3 Justificacion

Las tecnologias de informacion y comunicacién son una propuesta innovadora destinada a
trasmitir el conocimiento a través de herramientas tecnoldgicas que resulten atractivas y logren
captar la atencion e interés de los distintos tipos de alumnos a la cual esta dirigida la oferta
académica gracias a la educacion inclusiva alumnos con alto riesgo de exclusion podran mejorar
su aprendizaje y por tanto su calidad de vida, ya que la educacion inclusiva no solo beneficia al

alumnado mas vulnerable sino a toda la comunidad educativa.

Se entiende como buenas préacticas docentes a las intervenciones educativas que facilitan el
desarrollo de actividades de aprendizaje con eficiencia destinados a cumplir los objetivos

formativos previstos.
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Ademas actualmente el Internet es cambiante a tal velocidad que cuando una persona termina
por conocer o dominar X o Y herramienta sale otra y por ende las personas quedan

desactualizadas.

El surgimiento de las TIC ha influido en la creacién de un nuevo tipo de sociedad y para ser mas
preciso, el impacto que han tenido en los cambios educativos, asi pues la utilizacién de éstas en
las aulas supone cambios sustanciales en las tareas de los docentes y en su formacion inicial y
continua para que logren ser garantes de su orientacion y transformacién, comprometidos con
la capacidad de ser reflexivos y creativos en cuanto a su practica, para poder cambiarla y
adaptarla cuando sea necesario, atendiendo a las realidades y necesidades del entorno y de sus

estudiantes.

3. PARTE ESPECIFICA

CAPITULO 1

Contexto

Es evidente que el progreso y el desarrollo de los pueblos, se logra en gran medida debido al
aporte de la educacion por lo que no debemos descuidar a ningun estudiante, por tal motivo
partimos desde la certeza que existen personas con problemas visuales, pero afortunadamente
el numero de los estudiantes no videntes es minimo, sin embargo hay un gran nimero de
estudiantes con baja vision, los mismos que necesitan la aplicacion de las adaptaciones
curriculares, incorporando el uso de aplicaciones multimedia adecuadas que permitan incluir a
los estudiantes con discapacidad visual. En la inclusién lo mas importante son las oportunidades

que ofertan las instituciones educativas para el desarrollo integral de sus estudiantes.

Como establece la Constitucidon en su articulo 26: “La educacion es un derecho de las personas
alo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria
de la politica publica y de la inversién estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién

indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
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responsabilidad de participar en el proceso educativo”. (Nacional, 2008)

Ademas, en la LOEI (Ley Orgéanica de Educacién Intercultural) se menciona en el articulo 6 como
obligaciones: “La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno, permanente y
progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia educativa, y de los principios

y fines establecidos en esta Ley”. (Nacional, Ley Organica de Educacion Intercultural, 2021)

Por tales motivos se comprende que la educacion es un derecho de todos y todas en igualdad
de oportunidades en contextos adecuados, que permitan la aportacion activa en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, en todos los niveles y modalidades del sistema nacional de educacion,
por tal razén planteamos como tema de investigacion “Estrategias de ensefianza y aprendizaje
mediadas por TIC para alumnos con discapacidad visual en la Unidad Educativa Javier.”
Creemos que este proyecto contribuye a la mejora individual de cada alumno dirigida a mejorar
las condiciones de accesibilidad de los estudiantes a los contenidos académicos y también

contribuye de manera social, puesto que aporta al modelo educativo de inclusién.

La institucién educativa fue fundada por los jesuitas, comprometidos desde sus inicios con la
formacién apostdlica y cientifica, en 1688, en ese entonces el honorable cabildo portefio autorizd
a la Compania de Jesus dar inicio a su escuela primaria y en 1707 al colegio denominado “San
Francisco Javier”, en honor al compafiero de Ignacio de Loyola y glorioso apéstol de las Indias.
La expulsion de los Jesuitas, en la segunda mitad del siglo XVII, termind con la primera etapa de

la educacién que brindaron en el puerto del Pacifico.

En pleno periodo liberal, el 20 de Abril de 1906, se produjo el prodigio de la Dolorosa en el saldn
comedor del colegio San Gabriel de los Padres Jesuitas en Quito. Desde ese momento, Ella se
convirtié en la patrona de la educacién ecuatoriana. Hace 46 afios y como homenaje a los 50
afios del milagro de la Dolorosa retoma su obra educativa en la ciudad de Guayaquil a través de

los colegios San Francisco Javier y 20 de Abril.

Alfonso Villalba S. J., fue el jesuita designado para arrancar esta empresa apelando a la

13



generosidad de la sociedad guayaquilefia.

El 20 de Abril del afio 1956, en una villa ubicada en la esquina de las calles Tomas Martinez y
Cordova empezaron a funcionar ambas unidades educativas. El 20 de Abril fue concebido como
un colegio nocturno, orientado a personas de escasos recursos econdémicos. Mientras el San

Francisco Javier, conocido cominmente como Javier, impartié clases matutinas.

Afos mas tarde, el Javier se trasladd a su nuevo local de 10 hectareas, ubicado en la via a la
costa (1958 — 1959) funcionando como institucion educativa e internado. En enero de 1962, se

incorporo la primera promocién con 34 bachilleres.

En la actualidad, la Unidad Educativa Particular Javier sigue educando jévenes comprometidos

con el evangelio y forjadores de un Ecuador mas justo, visionario y solidario.

El grupo de estudiantes con el cual se va a trabajar provienen de la Unidad Educativa “Javier” de
la ciudad de Guayaquil cuya propuesta educativa transformadora, apunta a la formacion de nifios,
nifas y jovenes lideres de excelencia integral, inspirados en la Espiritualidad Ignaciana y
comprometidos con los mas necesitados de nuestra sociedad, los estudiantes pertenecen a
Quinto de Educacion General Basica el cual tiene aproximadamente 25 alumnos, la asignatura
con la que vamos a trabajar es la de ciencias naturales y nos enfocaremos en la unidad numero
3 titulada: Diversidad Natural, en la cual profundizaremos a lo largo de las 3 sesiones previstas

para trabajar con ellos.

Mision:

Formar hombres y mujeres lideres, de excelencia integral, inspirados en la espiritualidad
ignaciana, desde la fe en Jesucristo, modelo de la humanidad; conscientes, compasivos,

competentes y comprometidos en el desarrollo sustentable local y global.
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Vision:

Consolidarnos como una comunidad educativa de excelencia, generadora de espacios de
aprendizajes significativos e innovadores, para contribuir al desarrollo de una sociedad mas justa

y equitativa.

Valores:

e Amor: en un mundo egoista e indiferente.

e Justicia: frente a tantas formas de injusticia y exclusion.

e Paz: en oposicién a la violencia.

e Honestidad: frente a la corrupcion.

e Solidaridad y Visién comunitaria: en oposicién al individualismo competitivo.

e Sobriedad: en oposicién a una sociedad basada en el consumismo.

e Colaboracién y emprendimiento creativo: frente a un sistema regido por el mercado.
¢ Contemplacién y gratitud: en oposicién al pragmatismo y al utilitarismo.
e Responsabilidad: frente a la falta de compromiso.

o Excelencia: en la busqueda del mejoramiento continuo.

Por otro lado, y al tratarse de un proyecto enfocado en la inclusion de estudiantes con

discapacidad visual son implicitos los valores de la empatia y la inclusion.

Se dice que la empatia es la capacidad que tiene una persona de percibir los pensamientos y las
emociones de los demas, basada en el reconocimiento del otro como similar.

En el presente proyecto hacemos énfasis en la inclusion que consiste en aceptar a todas las
personas como iguales independientemente de su capacidad, etnia, edad, religién o identidad

de género y garantizar que tengan acceso a los mismos servicios y oportunidades que los demas.
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CAPITULO 2

Marco Legal

El Consejo Nacional de Educacion en nuestro pais posee distintos niveles de gestién en
competencias y funciones de autoridad en evaluacion y difusién de resultados del sistema
educativo; Los inmensos cambios que se estadn desarrollando para mejorar la educacion y
aprendizaje a nivel de todo el pais se dirigen bajo lineamientos conformados por la Constitucion
de la Republica (aprobada en 2008), en la presente Ley Organica de Educaciéon Intercultural
(vigente desde el 31 de marzo de 2011), y el Reglamento de la mencionada Ley (vigente desde
el 26 de julio de 2012). Tanto la Constitucibn como la ley y su reglamento modifican

completamente la antigua estructura del sistema educativo ecuatoriano.

De esta manera permiten la viabilidad en proceder a ejecutar cambios radicales y sostenibles
para incrementar el nivel de educacion que proporciona nuestro Ecuador.

El Ministerio de Educacion ofrece a la colectividad nacional, especificamente a la sociedad
educativa, la normativa actual referente a distintos tratados para la educacion, un documento
legal de la Ley Organica de Educacion Intercultural y de su Reglamento, por tanto se puede
constatar que todos los articulos de la Constitucién de nuestro pais mencionan a la educacion, y

gue se usan como soporte fundamental de toda la normativa del marco legal educativo.

2.1 Cbédigo Deontologico

La educacion tiene por objeto influir en el avance y progreso de las personas y a su vez de las

sociedades. Ademdas de proporcionar conocimientos, la educacién enriquece la cultura, el

espiritu, los valores y todo aquello que nos caracteriza como seres humanos. La educacion es

necesaria en todos los sentidos, es asi que una escuela por mas pequefia que sea, por mas
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alejada que se encuentre, por muy pocos alumnos que tenga, siempre debe contar con un codigo
de ética.

Este cddigo de ética debe ser un documento que recoja la identidad institucional expresada en
valores corporativos para el cumplimiento de la visién y mision del plantel educativo. EI mismo
estd establecido de manera diferente en cada institucibn educativa, basada en valores,
conductas morales, acciones cero tolerantes, sanciones, gratificaciones, entre otros.

2.1.1 Compromisos y deberes en relacion con el alumnado

e Entablar con los estudiantes y los miembros de la comunidad educativa una relacién de
mutua consideracion y procurar forjar entre si vinculos de comparfierismo y ayuda mutua,
reconociendo a los docentes su autoridad, asi como respeto al personal administrativo.

¢ Permitir que los estudiantes se sientan cémodos ante la diversidad y la perciban no como
un problema, sino como un desafio y una oportunidad para enriquecer el entorno de
aprendizaje.

e Respetar la cultura, pensamientos y costumbres de todo el alumnado.

2.1.2 Compromisos y deberes en relacién con las familias y los tutores del alumnado

e Reconocer la importancia de la familia en la formacion ética de los estudiantes y su guia
dentro de la sociedad actual.

e Ser puntual con los horarios establecidos.

o Respetar la opinién de los demas.

¢ Cumplir con las sanciones pertinentes en caso de cometer alguna accion no tolerada.

2.1.3 Compromisos y deberes en relacién con lainstitucion educativa

e Brindar al estudiante una educacién integral que abarque los aspectos de formacién
moral, fisica, emocional e intelectual con el apoyo de las herramientas TIC.

e Fortalecer la adquisicidn de valores y la practica de estas dentro y fuera de la Institucion.
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e Otorgar las comodidades tecnoldgicas y necesarias para que la estancia en la institucién
sea placentera.

e Establecer espacios de descanso y meditacion para ser utilizados en situaciones que se
requiera un distanciamiento del alumno.

2.1.4. Compromisos y deberes en relacién con los compafieros

e Serinclusivo con todos sus compafieros.

¢ No discriminar a nadie.

e Generar actitudes de convivencia arménica, promoviendo practicas inclusivas y respeto
a la dignidad.

e Crear grupos de apoyo comprometidos en fortalecer las relaciones de amistad-
aprendizaje con los alumnos que asi lo requieran.

e Participar activamente de las propuestas extracurriculares establecidas para mejorar el
rendimiento escolar.

e Coordinar espacios y horarios de recreacién para todos los alumnos.

e Colaborar entre si con el orden y cuidado de las pertenencias de los comparieros.

2.1.5. Compromisos y deberes en relacién con la profesién

e Lograr que nuestros estudiantes alcancen sus objetivos y sobre todo resulten
profesionales que impacten positivamente a su entorno de modo que contribuyan a
construir un mejor pais.

e Conservar su integridad y honestidad intelectual y académica.

e Crear oportunidades de integracion para compartir experiencias y fortalecer
conocimientos.

2.1.6. Compromisos y deberes en relacién con la sociedad

e Promover actitudes de inclusién y tolerancia para disminuir brechas de desigualdad,

discriminacion, discapacidad o situaciones de movilidad humana.
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e Apoyar las acciones sociales a favor de grupos vulnerables.

CAPITULO 3

Las tecnologias de informacién y comunicacién son una propuesta innovadora destinada a

trasmitir el conocimiento a través de herramientas tecnoldgicas que resulten atractivas y logren

captar la atencion e interés de los distintos tipos de alumnos a la cual esta dirigida la oferta

académica.

Se entiende como buenas practicas docentes a las intervenciones educativas que facilitan el

desarrollo de actividades de aprendizaje con eficiencia destinados a cumplir los objetivos

formativos previstos. El buen desenvolvimiento de estos entornos de aprendizaje brinda

alternativas para proliferar el acceso a la educacion ademas de fortalecer y facilitar la ensefianza

al ser el profesor el mediador y el alumno el principal protagonista.

En el siguiente cuadro podremos observar la clasificacion de las diferentes herramientas digitales

con las que contamos para cumplir el plan didactico propuesto.

Clasificacion Tipos Propdsito Herramientas
Recursos Presentaciones, Brindar recursos que sirvan | PowerPoint Slidebean
Did4cticos documentos de texto,| como apoyo al desarrollo de | Slideshare, Youtube

videos, un contenido o tema y que se Sitios web Blogs
animaciones, utilice con una finalidad Freepik
imagenes, multimedia, pducativa, aunque no haya sido
peliculas, casos, creado con este objetivo.
blogs, sitios web.
Materiales Presentaciones, Presentara  los estudiantes Presentaciones:
didacticos documentos de el contenido de una temética Slideshare, Power
texto, videos, de manera Point, Keynote
animaciones, completa utilizando recursos | pocumentos: Word,
multimedia, como texto, Google, PDF
cuadernos digitales, imagenes, videos Cuadernos digitales:
Objeto de Paquetes con |Brindar a los participantes la ExelLearning.
aprendizaje |elementos como texto, [informacidn mas completay
imagen, actualizada sobre una
videos, ejercicios de | tematica especifica.
evaluacion.

Tabla 2: Herramientas digitales para plan didactico
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En las diferentes modalidades de aprendizaje: virtuales, presenciales e hibridas es de gran
interés abordar el disefio de las actividades que permiten generar aprendizajes en el estudiante
ya que son parte clave del desarrollo de las competencias sobre todo en un modelo de
ensefianza basado en el alumno. Por lo que se entiende como actividad de aprendizaje al
conjunto de acciones o tareas que posibilitan al participante aprender de los contenidos, los
mismos que deben ser planificados por el docente.

Para el desarrollo de las actividades en los entornos de aprendizaje se debe elegir primero un
contenido relevante, funcional y aplicable. Luego hay que valorar el tipo de actividad de
aprendizaje ideal para dicho contenido, con el fin de generar nuevos conocimientos en los

participantes y reforzar los que ya poseen.

Entre las actividades que se podria desarrollar tenemos:

1.- Foros académicos

Son espacios de discusion, reflexion y andlisis donde los participantes de un curso (alumnos y

profesor) pueden intercambiar, compartir y retroalimentar los conocimientos sobre un tema

especifico.

2.- Chat académico

Permite comunicarse de manera sincrénica y en tiempo real dos o0 mas personas, pudiendo

conversar generalmente por medio de mensajes de texto.

3.- Mapas mentales

Los mapas mentales son una estrategia de aprendizaje para representar palabras, ideas,
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tareas, u otros conceptos alrededor de una temética central. Los elementos se ordenan segun
la importancia de los conceptos y se agrupan formando ramas.

El uso de los recursos, materiales y las actividades académicas deben ser destinadas a
promover el aprendizaje a través de los entornos virtuales desde una perspectiva colaborativa

y cooperativa, para la adquisicion de habilidades, capacidades y conocimientos en los alumnos.

Ademds, estos suscitan en los docentes el interés por actualizarse y animarse a utilizar
herramientas que se adapten a los diferentes ambientes de aprendizaje. Para lograr esto es

importante que el docente tenga una actitud critica, abierta y tolerante a los cambios.

CAPITULO 4

Aulainvertida o flipped classroom

El aula invertida o flipped classroom es un nuevo modelo pedagdgico que transforma ciertas
partes del proceso del aprendizaje llevandolos fuera del aula, volviendo a los alumnos en los
protagonistas de este modelo pedagdgico, pasando de ser sujetos pasivos como ocurre en el
modelo tradicional, a sujetos activos del aprendizaje, mas motivados, creativos e implicados

desde el inicio.

Por tal motivo el objetivo principal del material didactico digital es que ofrecen nuevas
oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y

la interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes.

Actualmente los celulares se consolidan como lideres en el uso de dispositivos moviles entre
nifias/os y adolescentes estos dispositivos moviles inteligentes generan aprendizajes porque
facilitan el uso de actividades para el desarrollo educativo, ademas de que ayudan a adquirir el

conocimiento de manera interactiva mejorando la ensefianza y su uso es enriquecedor tanto
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para el estudiante como para el docente.

El material educativo que desarrollamos pertenece a la asignatura de Ciencias Naturales
especificamente a la unidad nimero 3, el titulo de la unidad es “Diversidad Natural” se trabajo
con nifios de entre 9 y 10 afios del quinto afio de educacién general basica, por lo que tomamos
la decision de trabajar con algunas herramientas digitales para crear tres recursos educativos,

gue se aplicaron a lo largo de las 3 sesiones previstas en el horario de la institucion.

Como objetivo principal se planted el observar y describir las plantas y agruparlos de acuerdo
con sus caracteristicas, por lo que se aspira a completarlo al cien por ciento y lograr que el
estudiante asimile los contenidos de una manera mas permanente y le sean de utilidad en su
diario vivir.

Como criterio de Evaluacion se tomara en cuenta como objetivo el indagar, con uso de las TIC,
las caracteristicas de las plantas y sus clases e interpretar las interrelaciones de los seres vivos
en los ecosistemas.

Cuando se trabaja con recursos educativos digitales es de vital importancia planificar con
anticipacion todos los contenidos a tratar para que puedan satisfacer las demandas y
necesidades educativas del alumnado con el fin de desarrollar las competencias propuestas y

enriguecer la experiencia educativa de forma inclusiva, de calidad y calidez para todos/as.

El contenido conceptual que tomamos en cuenta en esta unidad es la definicion de que es una
planta y sus partes, por lo que los contenidos relevantes sobre este tema los vamos a plasmar

en una infografia en canva.

El contenido procedimental que tomamos en cuenta en esta unidad es la clasificacion de las
plantas, por lo que los contenidos relevantes sobre este tema lo vamos a mostrar en un video de
YouTube cuyo contenido sera lo mas relevante sobre el tema y preciso en cuanto al disefio y
los colores para captar la atencién de los alumnos y facilitar la visualizacion de los alumnos con

problemas visuales.

El contenido actitudinal que tomamos en cuenta en esta unidad es cbmo nos relacionamos con
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nuestro entorno, por lo que los contenidos relevantes sobre este tema lo vamos a observar por
medio de un video con un sonido claro y explicado de manera sencilla para que el estudiante

capte lo fundamental del tema.

El material didactico que vamos a elaborar, es innovador, ya que la educacién en un medio digital
todavia es un mundo nuevo para docentes y estudiantes en el pais por lo que todo esto elevara
el interés y motivara a toda la comunidad educativa ya la educacion debe sufrir un cambio

significativo para lograr resultados positivos, en una nueva era digital.

El contenido elaborado en estos recursos educativos va de la mano de la interactividad ya que
utiliza herramientas web que permiten adaptar el tamafio de la pantalla el volumen del audio,
ademas de usar iconos interactivos que representan ayuda extra sobre la informacién que se

encuentra en los recursos educativos.

Las 3 herramientas que se tienen planeadas elaborar contienen iconos de interactividad que
facilitan la adicion a mas contenido con la idea de fortalecer los contenidos y despejar dudas que
puedan tener los estudiantes sobre los temas que se van a ver en la unidad 3 de la asignatura
de ciencias naturales. En el disefio que se ha elaborado de las 3 herramientas se tiene
contemplado incluir que los iconos de interactividad sean grandes y visibles ademas de escoger
colores que sean reconocibles y puedan dar una idea de claridad como por ejemplo los menus,
también en cuanto a los videos la musica se fondo que sonara durante la transicion de la
informacién estara en un volumen bajo facilitando la atencion en los contenidos, otro aspecto que
se tiene en estos elementos es que van a poder ser ejecutables en cualquier dispositivo ya sea

un celular una Tablet o un computador.

El tamafio de letra que se escogi6 para los textos y los menis que van dentro de los materiales

educativos digitales, son ideales para que puedan ser apreciados sin ningln problema y se

combind con los colores correctos en donde se evidencia un contraste con los fondos para que
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no haya dificultad en poder ser vistos por todos los estudiantes incluyendo los estudiantes con

alguna dificultad visual, ademas en los titulos y subtitulos hay una diferencia en el tamafio y en

el tipo de letra para que se vea el énfasis en los temas y también en los contenidos hay palabras

claves dentro de los contenidos que estan con otro color para resaltar su importancia como

palabras dentro de los temas, por lo que se tiene planeado trabajar de la siguiente forma:

Tema 1: (¢, Qué es una
planta?
Clasificacion de las

plantas con flor.)

Tema 2: (Partes de

una Planta))

Tema 3: (Nos
relacionamos con

nuestro entorno)

Herramienta principal

Se realizé una
presentacion

utilizando Genially.

Se elabor6 un video
educativo usando

Canva.

Se cred6 un video

utilizando Powtoon.

Herramientas

secundarias

Se us6 un editor de
imagenes PixIr para
editar el tamafio de
las imagenes dentro
de la presentacién del
tema 1, ademas se
tiene decidido usar
audacity para grabar
la voz de un
integrante del grupo
leyendo el contenido
para la inclusién de
estudiantes con
problemas visuales
que no pueden
visualizar los

contenidos.

Se uso6 un editor de
imagenes PixIr para
editar el tamafio de
las imagenes dentro
de la presentacion del
tema 2, ademas se
tiene decidido usar
audacity para grabar
la voz de un
integrante del grupo
leyendo el contenido
para la inclusion de
estudiantes con
problemas visuales
gue no pueden
visualizar los

contenidos.

Se us6 un editor de
imagenes PixIr para
editar el tamafio de
las imagenes dentro
de la presentacion del
tema 3, ademas se
tiene decidido usar
audacity para grabar
la voz de un
integrante del grupo
leyendo el contenido
para la inclusion de
estudiantes con
problemas visuales
gue no pueden
visualizar los

contenidos.

Tabla 3: Herramientas multimedia para explicacion de temas

Todos estos recursos educativos digitales podran ser utilizados tanto en clases online como en

clases presenciales, ya que la institucion cuenta con un laboratorio de computo amplio y también

con proyectores en las aulas lo que facilita el trabajo del docente.
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CAPITULO 5

Guion multimedia

El guion multimedia es el instrumento que nos ayuda a clarificar y planear la idea y el propésito
didactico a perseguir. Un guion multimedia es un escrito que nos permite anticipar o planificar lo
gue se va a grabar después, ya sea en audio 0 en video.

5.1. Guién multimedia: Presentacion en Genially

Titulo: Tema 1 “Qué es una planta y Clasificacion de las plantas con flor”.

Descriptivo: Se utilizé GENIALLY, con una imagen en el fondo que estd en movimiento sobre

la naturaleza, en la parte inferior se encuentra un botén en donde se indica comenzar

presentacion.

Base didactica: Mediante el uso de las TIC se elaboran las imagenes interactivas para definir

gue es una planta y luego indicar en siguientes paginas su clasificacion permitiendo al estudiante

comprender el contenido y su aplicacion.

Objetivo: Explicar que es una planta y su clasificacién.

Tipo de recurso o actividad: Es un recurso interactivo elaborado en Genially que tiene textos

referentes al contenido e imagenes.

Parametrizacion: para explicar el tema 1 se utilizé imagenes interactivas de plantas y un menu

en donde encontrara las interactividades con solo pasar el mouse.

ICONOS DESCRIPCION
Empezar: Ingresa al mena de contenidos
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@ Vuelve al inicio de la presentacién

Se muestra la definicion de una planta
Aparece los nombres de todos los integrantes

del grupo 9
Se observa la clasificacion de las plantas por
su flor

Se da la gracias por la atencién recibida

Tabla 4: Parametrizacion del tema 1

Archivador: se utilizan 3 imagenes dentro de Genially para facilitar la explicacién, estas
imégenes se encuentran en la definicién y en 2 en la clasificacion ademés de los fondos en

movimiento que se encuentra en toda la presentacion.

UNIDAD TEMATICA 3: "DIVERSIDAD NATURAL"

™

-~

Temal: ;Qué esuna Plantay |
clasificacion de las plantas con

Fl()l'? b 4*"* s

Figura 3: Portada de recurso educativo en Genially
Link: https://view.genial.ly/62f1e30bd5621700185cb3d2/presentation-presentacion-naturaleza

5.2. Guion multimedia: Video en Canva

Titulo: Tema 2 “Partes de una planta”

Descriptivo: Se utiliz6 CANVA, para la creaciéon del video que inicia con una hoja en donde estan
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los datos informativos como el titulo, ademas del sello de la institucién educativa el video esta
descargado en formato mp4 por lo que puede ser llevado en dispositivos de almacenamiento o

enviado por internet, tiene una duracion de un minuto y cuarenta y dos segundos.

Base didactica: Mediante el uso de las TIC se elaboré el video que es un compendio de

informacién en texto ademas de incluir imagenes informativas facilitando su comprension.

Objetivo: Indagar sobre las partes de una planta.

Tipo de recurso o actividad: Es un recurso educativo elaborado en Canva que tiene textos

referentes al contenido e imagenes informativas sobre el tema 2.

Parametrizacion: para explicar el tema 2 se utilizé un video explicativo en donde esta incluidos

textos e imagenes referentes al tema que era las partes de la planta.

TIEMPO DESCRIPCION
0:04 Aparece la portada del video
0:06 Ciclo de vida de las plantas
0:22 Se muestra las partes de la planta
0:30 Definicion de semilla
0:45 Sistemas de las plantas
0:57 Funcion de la raiz
1:10 Funcién del tallo y de las hojas
1:18 Definicion de la flor
1:28 Definicidn del fruto
1:37 Imagen de despedida

Tabla 5: Parametrizacion del tema 2

Archivador: Se utilizé cinco imagenes de las partes de la planta para explicar el tema vy
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ademas se usaron el sello de la institucién educativa.

5.3. Guion multimedia: Video en Powtoon

Titulo: Tema 3 “Nos relacionamos con nuestro entorno”

Descriptivo: Se utilizé POWTOON, para la creacion del video que inicia con una hoja en donde

estan los datos informativos como el titulo del tema 3, el video esta subido en la plataforma de

Youtube, puede ser descargado en cualquier tipo de formato.

Base didactica: Mediante el uso de las TIC se elabor6 el video que es un compendio de

informacién en texto ademas de incluir imagenes informativas facilitando su comprension.

Objetivo: Indicar como nos relacionamos con nuestro entorno natural.

Tipo de recurso o actividad: Es un recurso educativo elaborado en Powtoon que tiene textos

referentes al contenido e imagenes informativas sobre el tema 3.

Parametrizacion: para explicar el tema 3 se utilizé un video explicativo en donde esta incluidos

textos e imagenes referentes al tema que era como nos relacionamos con nuestro entorno.

TIEMPO DESCRIPCION
0:03 Muestra la portada del video
0:07 Definicién de entornos naturales
0:31 Explicacion de un ecosistema
0:38 Elementos de un ecosistema
0:47 Tipos de ecosistemas
0:57 Explicacion sobre los tipos de ecosistemas
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1:05 Imagen de despedida

Tabla 6: Parametrizacion del tema 3

Archivador: Se utilizé cuatro imagenes para explicar el tema y ademas se usaron fondos que estaban en
la base de datos de powtoon.

School Syllabus

w CREATED USING

Pow | Configuracién

> » O 003

Figura 4: Portada de recurso educativo en Powtoon
Link: https://youtu.be/dfMK1sJ9ZEs

CAPITULO 6

Digitalizacién del contenido

En cuanto al proceso de elaboracion de los recursos educativos, es una ventaja contar con tantas
herramientas online y que al mismo tiempo pueden instalarse en el computador y en otros
dispositivos moviles, habiendo usado genially, canva y powtoon como herramientas principales
en la elaboracién de material educativo, se nos facilit6 el disefiar y crear presentaciones,
animaciones e incluso videos, incluyendo siempre la interactividad con el propdésito de
profundizar los contenidos y resolver dudas que puedan tener los estudiantes, utilizamos isEazy

Author una herramienta completa para crear, editar y compartir de forma 4gil y autbnoma cursos
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de contenidos e-learning, a pesar de usarlo en forma gratuita presenta plantillas predefinidas y
una interfaz agil e intuitiva, que nos permitio utilizarla sin conocimientos previos, y dio resultados
positivos integrando todo el material y compartirlo de forma gratuita para que los estudiantes
puedan acceder a todo el material usando cualquier dispositivo smatrt,

El formato SCORM puede ser usando en todos los formatos de LMS, por lo cual permite realizar
un seguimiento personalizado de los estudiantes usando herramientas interactivas que pueden

ser modificadas segun las necesidades educativas de los alumnos.

Por lo que esta empaquetado en isEazy Author como contenido SCORM y podemos acceder

por el siguiente Link https://iseazy.com/dl/6b4bfa5a5d4548c19f6b5733ecb7flca

CAPITULO 7

Propuesta

Una de las ventajas de la metodologia de Flipped Classroom es que puede ser usada en todos
los planteles educativos y puede ser adaptada a las necesidades individuales de cada uno de
ellos valiéndose de la tecnologia con la finalidad de generar aulas mas inclusivas.

La propuesta es concreta: una accion encaminada a los docentes para que modifiquen en su
trabajo diario aspectos de iluminacion, espacio, sonido, acceso a recursos y adaptar la forma
tradicional de implantar clases usando metodologias activas donde los actores y sus medios son

tomados en cuenta.

7.1 Actividades que se llevaran a cabo:

Como primer componente el grupo de estudiantes con el cual se va a trabajar pertenecen a la
Unidad Educativa “Javier” de la ciudad de Guayaquil-Guayas, cuya propuesta educativa
transformadora, apunta a la formacion de nifios, nifias y jovenes lideres de excelencia integral,
inspirados en la Espiritualidad Ignaciana y comprometidos con los mas necesitados de nuestra

sociedad, nos enfocamos en los estudiantes que estan cursando el Quinto afio de Educacion
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General Basica el cual contiene aproximadamente 25 alumnos en el paralelo “A” que rondan
entre los 9 y 10 afios de edad, en este curso existe un numero reducido de alumnos con
discapacidad visual leve que debe ser considerado para las debidas adaptaciones curriculares y

la asignatura con la que vamos a trabajar es la de ciencias naturales.

La docencia de la asignatura de ciencias naturales se llevar4 a cabo combinando sesiones
sincronas en el aula de clases, con sesiones asincronas que tendran actividades que deberan
ser desarrolladas en la plataforma Brightspace, estas actividades servirdn como apoyo a la

practica docente en dicha institucion.

El proyecto educativo es mejorar la retencién de los conocimientos de una forma mas
permanente gracias a su aplicacion en escenarios reales y comprensibles con los estudiantes de
discapacidad visual leve o alta, donde se desarrollara el contenido del area de Ciencias naturales
sobre el tema de las plantas, que sera impartida mediante la utilizaciéon de las herramientas
digitales como: Youtube, Genially, Powtoon, Kahoot que nos ayudan a disefiar la clase dinamica

por medio del uso de la multimedia, para los estudiantes con adaptaciones curriculares.

Esta accion educativa forma parte de un acompafiamiento al estudiante y se desarrolla a través
de una metodologia de aprendizaje basado en proyectos dispuesto por el ministerio de educacion
de ecuador, en donde compromete activamente a los estudiantes, porque valora las experiencias
de primera mano y fomenta el aprender haciendo de una manera flexible, lidica, con mdaltiples
oportunidades, tareas y estrategias. Al mismo tiempo se promueven diferentes estilos de
aprendizaje para que los estudiantes tengan mayores probabilidades de realizacién personal y

en la educacion virtual aplicaremos el aprendizaje interactivo y colaborativo.

Analizando la carga de horas semanales asignada por el ministerio de educacion dentro del

curriculo nacional, se establece para la asignatura de ciencias naturales un total de 6 horas
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semanales, con los estudiantes de quinto de educacion general basica, durante el trabajo de la
accion educativa, semanalmente, se llevara a cabo 3 sesiones sincronas online, con una
duracién total de 6 horas académicas en la que se tratara la teoria, ejemplos y se realizaran
actividades practicas online. Estas sesiones se llevaran a cabo a través de Zoom porque nos
permite interactuar con un nimero grande de estudiantes y para grabar las sesiones sincronas
vamos a utilizar camtasia estudio 8 que nos permite grabar todo lo que hacemos en la pantalla
del computador y exportarlo en formato mp4 para poder subir a la plataforma educativa,
permitiendo que los estudiantes que no se conectaron pueden ver las grabaciones, en esta
plataforma educativa o plataforma académica el docente contara con un espacio virtual, en donde

serd capaz de publicar todos los materiales del curso.

Al iniciar la clase se realizara un conversatorio para que los estudiantes intercambien opiniones
0 experiencias sobre la tematica de la clase, los dias que tendran clases son los dias lunes desde
las 09HOO hasta las 10H20, los dias miércoles desde las 09HOO hasta las 10H20 y los dias

viernes desde las 09HO0O hasta las 10H20.

En cuanto a la evaluacion se llevara a cabo del siguiente modo:

Un 30% de la calificacion final sera una actividad en grupo, la misma que sera subida a la

plataforma en formato PDF con el nombre de todos los miembros del grupo.

Un 30% de la calificacion final sera una actividad (tarea) individual que sera subida a la

plataforma en formato PDF

Un 40% de la calificacion final ser& el resultado de un test de evaluacion que no exceda las 5

preguntas, esta evaluacion podra ser aplicada de forma online en la plataforma Brightspace.
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7.2 Uso del entorno

Las plataformas que vamos a usar son: WhatsApp, Zoom y Brightspace.

Se informara a los estudiantes sobre las actividades a realizar durante la semana haciendo uso
de las plataformas WhatsApp y de Brightspace, esta informacion sera enviada los lunes.

Los estudiantes mantendran contacto con el docente a través de un grupo de whattsapp, ademas
de poder realizar llamadas y enviar mensajes privados usando Brightspace.

Las sesiones sincrénicas virtuales se haran en Zoom, en estas sesiones los estudiantes podran

resolver sus dudas y trabajar junto con el docente.

Brightspace sera usado para recibir las tareas individuales y grupales de los estudiantes
planteados en la plataforma. En las sesiones presenciales los estudiantes podran trabajar
colaborativamente junto con sus compafieros siguiendo el libro de trabajo de la asignatura y
resolver las dudas puntuales que se pudieran generar durante su trabajo autbnomo siguiendo el

modelo de Flipped Classroom.

7.3 Recursos de apoyo

Para apoyar la accion educativa de este curso contaremos con una serie de recursos de apoyo.

e Como primer recurso generaremos un triptico informativo que servird para que el
estudiante se informe sobre el manejo esencial de la plataforma ademas de una
explicaciéon sobre la metodologia, horarios y cualquier otro aspecto que consideremos
relevante.

e Se pondra a disposicion de los estudiantes una biblioteca de recursos educativos online
para que puedan ser consultados y poder profundizar en los temas de la asignatura.

e Se proporcionaran una serie de lecturas, videos, etc. durante todo el curso a modo de

reflexiones para poder profundizar en la tematica.
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CAPITULO 8

Ampliando horizontes

A continuacién se encuentran alternativas a las aplicaciones usadas para la elaboracién del
proyecto, es importante tener alternativas, puesto que las diferentes plataformas o aplicaciones
pueden responder mejor a las necesidades educativas de los estudiantes y al objetivo de

aprendizaje planteado.

PLAN A PLAN B

Brightspace: Se utilizard para crear y | Microsoft Teams: es unaherramienta que se
gestionar clases, tareas y calificaciones | puede utilizar para gestionar las clases, subir
online. También nos permitird afadir | los archivos en linea, asignar actividades,
materiales a las tareas, como videos, | comunicarse con los estudiantes y también

evaluaciones en linea y otros elementos realizar videoconferencias.

Genially: Se utilizara este recurso para crear | Nearpod: Permite subir presentaciones en
las presentaciones educativas sobre los | diferentes formatos (PDF, Power Point,
contenidos porque proporciona interactividad | Google Slides) o crear presentaciones
entre el docente y estudiante usando la misma plataforma, usar video de
YouTube, elaborar lecciones, juegos, usar

imagenes en 3D y hacer visitas 360°.

Evaluacion en Brightspace: Se utiliza esta | Kahoot: es una plataforma gratuita de facil
herramienta porque permite crear | uso que permite alos profesores crear juegos
evaluaciones de manera sencilla y permite | que pueden ser asighados a sus clases

hacer diferentes tipos de preguntas en la

misma plataforma.

Tabla 7: Plataformas que pueden ser usadas para crear contenido multimedia

CAPITULO 9

LMS a utilizar
El grupo 9 utilizard Brightspace que es una plataforma LMS desarrollada por la compafiia de

software desire2learn, esta plataforma de aprendizaje se enfoca en la parte académica del e
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learning, eso significa que podemos aplicarlo con éxito en la escuela, ademas es un LMS que
trabaja en la nube, esto nos permitird exponer todo el contenido de manera virtual, no es
necesario instalar ningun software para su gestion y seria idéneo para el trabajo de nuestra
propuesta en cuestion.

Dentro de la plataforma, en el curso encontraremos primeramente la seccién de informacion

e Informacién General:

En esta seccion del curso se publicara una imagen educativa sobre la regla 20-20-20 segun la
cual cada 20 minutos debemos apartar la mirada de la pantalla de nuestro dispositivo electrénico
y ver a 20 pies de distancia, es decir, a lo lejos, durante 20 segundos, esta regla es una
herramienta efectiva para aminorar los efectos del ojo seco evaporativo, luego se encuentra
publicado un documento en formato PDF con las fechas y horas de las 3 clases sincronas en
donde se veran todos los contenidos de la unidad.

e Cronograma del Curso:

En esta segunda seccién del curso se encuentra un calendario en donde estdn agendadas las
fechas y horas de las clases sincronas en donde se veran los temas de esta unidad.

e Tabla de Contenidos:

En esta seccidn de la tabla de contenidos se encuentran los siguientes puntos:
e Cuidatu Salud Visual: Esta compartido un video que esta en la plataforma de Youtube,
en el cual se dan consejos dirigidos para todos los miembros de la comunidad educativa

pero especialmente para los nifios/as, sobre el cuidado de su salud visual.

MATERIAL DESCRIPCION LINK PLATAFORMA
Cuida tus ojos | Esunvideo en donde se dan | https://youtu.be/4gUgWwYVi48 | Youtube

y tu salud | consejos parael cuidadoyla
visual salud visual de los nifios y
tiene una duracion de 1

minuto y 55 segundos

Tabla 8: Descripcién del material realizado usando Youtube
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https://youtu.be/4gUgWwYVf48

Prueba de Diagndéstico: En esta parte del curso esta una evaluacion de diagnéstico que
nos sirve para analizar los conocimientos previos en relacién al tema que vamos a
comenzar a ver en este curso, se trata de un cuestionario de nueve preguntas

desarrollados en kahoot y el jugador que gana es el que mas aciertos logre.

MATERIAL

DESCRIPCION

LINK

PLATAFORMA

Evaluacién de

Diagnéstico

Se trata de un cuestionario de nueve

preguntas desarrollados en kahoot y

https://kahoot.it/challen | kahoot

ge/07128899?challeng

el jugador que gana es el que mas | e-id=78299034-5d5¢c-

aciertos logre. 4ce7-9732-
367ca9bff5f3 1664128
854865

Tabla 9: Descripcién del material realizado usando kahoot

Bienvenida del docente: En esta seccidén va un video en el que se da la Bienvenida al
curso por parte de los integrantes del grupo 9, que esta subido a la plataforma de Youtube,
en este material educativo se explican los siguientes puntos a los estudiantes:

Una explicacion de cémo se desarrollara cada tema, de igual manera en cuanto a las
tareas y también sobre las evaluaciones.

También se le indicara al estudiante como recomendacion que tenga instalado en su
computador, celular o tableta una aplicacién que pueda leer documentos pdf como por
ejemplo ADOBE ACROBAT READER o MICROSOFT EDGE que permiten leer PDF, los
cuales tienen el icono de lectura en voz alta, el que al dar clic empezara la lectura del
documento, en donde se podra establecer el volumen y el idioma para que los estudiantes
con discapacidad visual cuenten con este apoyo adicional para la lectura del material de
clase.

En este mismo video también se explica la utilizacién del contraste para una lectura

cémoda.

MATERIAL DESCRIPCION LINK | PLATAFORMA
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https://kahoot.it/challenge/07128899?challenge-id=78299034-5d5c-4ce7-9732-367ca9bff5f3_1664128854865
https://kahoot.it/challenge/07128899?challenge-id=78299034-5d5c-4ce7-9732-367ca9bff5f3_1664128854865
https://kahoot.it/challenge/07128899?challenge-id=78299034-5d5c-4ce7-9732-367ca9bff5f3_1664128854865
https://kahoot.it/challenge/07128899?challenge-id=78299034-5d5c-4ce7-9732-367ca9bff5f3_1664128854865
https://kahoot.it/challenge/07128899?challenge-id=78299034-5d5c-4ce7-9732-367ca9bff5f3_1664128854865
https://kahoot.it/challenge/07128899?challenge-id=78299034-5d5c-4ce7-9732-367ca9bff5f3_1664128854865

Bienvenida

El video da la bienvenida al grupo, expone los

objetivos  del curso

recomendaciones, duracion de 2 minutos.

y establece las

Youtube

Tabla 10: Descripcién del material realizado usando Youtube

A continuacion, en la siguiente tabla se muestra el esquema para el tema 1 en la plataforma

Brightspace:
SECCION TABLA DE | ACTIVIDADES PLATAFORMAS
CONTENIDOS
1. Introduccién https://lyoutu.be/yxhSeFmJ4 | Video en Youtube

del contenido. | N4
Duracion: 3
minutos 'y 16
segundos.

2. Contenidos https://view.genial.ly/6069e5 | Presentacion en
6daecacf0d7731906f/present | Genially
ation-fases-de-la-luna
Primer documento realizado | Microsoft Word (PDF)

Tema 1 (El en formato PDF en donde se
Universo-La encuentran los contenidos del
Luna) tema 1.

3. Tareas

Segundo documento en
formato PDF que tendra los
mismos contenidos que el
primer documento, pero con
una caracteristica especifica,
esta en fondo de color negro
y letras de color blanco para
lograr un contraste ideal para
personas con discapacidad

visual leve.

En este apartado del curso se
publicaran las 2 tareas del
tema 1 que consisten en una

tarea individual y una tarea

Microsoft Word (PDF)

Buzon de Brightspace
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https://youtu.be/yxhSeFmJ4N4
https://youtu.be/yxhSeFmJ4N4
https://view.genial.ly/6069e56daecacf0d7731906f/presentation-fases-de-la-luna
https://view.genial.ly/6069e56daecacf0d7731906f/presentation-fases-de-la-luna
https://view.genial.ly/6069e56daecacf0d7731906f/presentation-fases-de-la-luna

grupal que tendran que subir
los estudiantes al respectivo
buzén para que pueda ser

revisada y calificada.

https://youtu.be/16AhQaStW
xg

Video en Youtube

4. Contenidos de
Refuerzo
Duracion: 4
minutos 'y 55 Evaluacion de
segundos. La evaluacidon abarcara un | Brightspace
total de 5 preguntas de
eleccion multiple,
5. Evaluacioén desarrollados en la misma
plataforma, con una
calificacion total de 10.
Video en Youtube
https://youtu.be/UorQi7gj8sk
6. Reflexionemos
Duracion: 1
minuto 'y 42
segundos.
Tabla 11: Esquema del tema 1 que sera implementado usando Brightspace
La siguiente tabla muestra el esquema para el tema 2 en la plataforma Brightspace:
SECCION TABLA DE | ACTIVIDADES PLATAFORMAS
CONTENIDOS
1. Introduccién | https://youtu.be/LORLGccN93 | Video en Youtube
del contenido | Y
Duracion: 3
minutos 'y 25
segundos.
2. Contenidos https://view.genial.ly/60c9fd4b | Presentacion en

a3c0290da8333330/presentati

Genially
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https://youtu.be/16AhQaStWxg
https://youtu.be/16AhQaStWxg
https://youtu.be/UorQi7gj8sk
https://youtu.be/LORLGccN93Y
https://youtu.be/LORLGccN93Y
https://view.genial.ly/60c9fd4ba3c0290da8333330/presentation-eclipses-lunares-y-solares
https://view.genial.ly/60c9fd4ba3c0290da8333330/presentation-eclipses-lunares-y-solares

Tema 2 (Los

eclipses-
Eclipse de
Sol y de
Luna)

3. Tareas

Contenidos
de Refuerzo
Duracion: 2
minutos y 44

segundos.

Evaluacion

on-eclipses-lunares-y-solares

Primer documento realizado en
PDF en donde se

encuentran los contenidos del

formato
tema 2.
Segundo documento en
formato PDF que tendrd los
mismos contenidos que el
primer documento, pero con
una caracteristica especifica,
esta en fondo de color negro y
letras de color blanco para
lograr un contraste ideal para
personas con discapacidad

visual leve.

En este apartado del curso se
publicaran las 2 tareas del
tema 2 que consisten en una
tarea individual y una tarea
grupal que tendran que subir
los estudiantes al respectivo
buzén para que pueda ser

revisada y calificada.

https://youtu.be/hgR-vmO-

7HM

La evaluacion abarcara un total
de 4 preguntas de eleccion
multiple, desarrollados en la
misma plataforma, con una

calificacion total de 10.

Microsoft Word (PDF)

Microsoft Word (PDF)

Buzon de Brightspace

Video en Youtube

Evaluacion de
Brightspace
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https://view.genial.ly/60c9fd4ba3c0290da8333330/presentation-eclipses-lunares-y-solares
https://youtu.be/hqR-vmO-7HM
https://youtu.be/hqR-vmO-7HM

6. Reflexionemo

https://youtu.be/7ixrpM9kPUU

S
Duracién: 2
minutos 'y 37

segundos.

Video en Youtube

Tabla 12: Esquema del tema 2 que serd implementado usando Brightspace

Representacion

de la Tierra, Del
plano y el mapa
al croquis,
Elementos de un
mapa o plano,
Orientacion en el

espacio.)

Primer documento
realizado en formato PDF
en donde se encuentran

los contenidos del tema 2.

Segundo documento en
formato PDF que tendra
los mismos contenidos
que el primer documento,
pero con una
caracteristica especifica,

estd en fondo de color

Brightspace:
SECCION TABLA DE | ACTIVIDADES PLATAFORMAS
CONTENIDOS
1. Introduccién | https://youtu.be/LORLGcc | Video en Youtube
del contenido | N93Y
Duracion: 3
minutos 'y 39
segundos.
2. Contenidos
https://view.genial.ly/5ec8 | Presentacion en
bf8ef14dd60d907393a9/p | Genially
resentation-la-tierra-y-su-
Tema 3 (La representacion
Tierra:

Microsoft Word (PDF)

Microsoft Word (PDF)

Por ultimo se muestra la tabla que abarca el esquema para el tema 3 en la plataforma
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https://youtu.be/LORLGccN93Y
https://youtu.be/LORLGccN93Y
https://view.genial.ly/5ec8bf8ef14dd60d907393a9/presentation-la-tierra-y-su-representacion
https://view.genial.ly/5ec8bf8ef14dd60d907393a9/presentation-la-tierra-y-su-representacion
https://view.genial.ly/5ec8bf8ef14dd60d907393a9/presentation-la-tierra-y-su-representacion
https://view.genial.ly/5ec8bf8ef14dd60d907393a9/presentation-la-tierra-y-su-representacion

3. Tareas

4, Contenidos
de Refuerzo

5. Evaluacién

6. Reflexionemo
S
Duracion: 3
minutos 'y 39

segundos.

negro y letras de color
blanco para lograr un
contraste  ideal para
personas con

discapacidad visual leve.

En este apartado del curso
se publicaran las 2 tareas
del tema 2 que consisten
en una tarea individual y
una tarea grupal que
tendran que subir los
estudiantes al respectivo
buzén para que pueda ser

revisada y calificada.

https://view.genial.ly/5ea9
67edf769060d34{62480/p

resentation-el-planeta-

tierra-y-su-representacion

La evaluacion abarcara un
total de 5 preguntas de
verdadero o} falso,
desarrollados en la misma
plataforma, con una

calificacion total de 10.

https://youtu.be/dmTq68r
DwWAE

Buzdn de Brightspace

Presentacién en
Genially

Evaluacion de
Brightspace

Video en Youtube

Tabla 13: Esquema del tema 3 que serd implementado usando Brightspace
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https://view.genial.ly/5ea967edf769060d34f62480/presentation-el-planeta-tierra-y-su-representacion
https://view.genial.ly/5ea967edf769060d34f62480/presentation-el-planeta-tierra-y-su-representacion
https://view.genial.ly/5ea967edf769060d34f62480/presentation-el-planeta-tierra-y-su-representacion
https://view.genial.ly/5ea967edf769060d34f62480/presentation-el-planeta-tierra-y-su-representacion

e Sesiones Sincronas: En esta seccion iran las grabaciones de las clases sincronas
desarrolladas en zoom y las mismas seran grabadas por medio de camtasia estudio 8
con el propdsito que los estudiantes que no asistieron a clases puedan estar al corriente

de los temas que se vieron y también sea material de consulta para todos.

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

Son muchos los elementos que debemos cambiar tanto en la sociedad, como en los centros
educativos, para lograr la plena inclusién de todas y todos, pero esta idea se vuelve una utopia
en una sociedad tan cambiante como diversa, los seres humanos buscamos soluciones una vez
el problema ha aparecido y no lo prevenimos con anterioridad, es decir cuando los centros
educativos se encuentran con un estudiante con discapacidad es ahi que intentan adaptar el
entorno en la medida de lo posible, lo ideal seria que todos los centros educativos fueran

accesibles desde el primer momento.

Cuando hablamos de “Accesibilidad a contenidos educativos” vamos mas alld de la propia
accesibilidad a la herramienta y al manejo de la misma. Nos referimos a que un alumno con
cualquier tipo de discapacidad visual pueda utilizar el mismo programa que su comparfiero
vidente, de forma simultanea con el mismo, compartiendo un ordenador y consiguiendo los

objetivos para los cuales esta disefiada la actividad.

Esto puede conseguirse desde el disefio de la actividad, la programacién de la misma, la
adaptacion de contenidos y la utilizaciéon en algunos casos de herramientas de apoyo. Para
ayudar a los disefiadores y programadores en el desarrollo de estas aplicaciones se deberan
tener en cuenta una serie de requisitos que deben reunir los programas para que sean accesibles
y que estan relacionados con el lenguaje utilizado, los ejercicios a realizar, el contraste cromético,

el tipo de letra, las formas de manejo de las aplicaciones, las herramientas de acceso a utilizar,
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etc.

Tomando en cuenta todos esos detalles lograremaos que el contenido interactivo facilite el trabajo
docente con la compilacion de recursos educativos seleccionados y pueda compartir los
recursos educativos mediante un enlace. Trabajar con un material interactivo desde IsEazy nos
permite llegar a un aprendizaje significativo en donde podemos incluir audios, videos, texto,
diapositivas e imagenes, como una variedad de recursos, que nos va a servir para aplicar y

mejorar en un futuro nuestras técnicas de ensefanza.

Ademas, la retroalimentacion oportuna y constante y el seguimiento del docente a los estudiantes
marca el éxito en esta forma de trabajo, ya que esta es la Unica manera en la cual se pueden

trabajar las fortalezas y debilidades de los estudiantes.

El uso de los recursos, materiales y las actividades académicas deben ser destinadas a promover
el aprendizaje a través de los entornos virtuales desde una perspectiva colaborativa y
cooperativa, para la adquisicion de habilidades, capacidades y conocimientos en los alumnos.
Ademds, estos suscitan en los docentes el interés por actualizarse y animarse a utilizar
herramientas que se adapten a los diferentes ambientes de aprendizaje. Para lograr esto es

importante que el docente tenga una actitud critica, abierta y tolerante a los cambios.

4.2 Recomendaciones

Desarrollar campafias de sensibilizacién publicas destinadas a fomentar actitudes receptivas
respecto de los derechos de las personas con discapacidad; promover percepciones positivas y
una mayor conciencia social respecto de las personas con discapacidad y promover el
reconocimiento de las capacidades, los méritos y las habilidades de las personas con

discapacidad y sus aportaciones a la sociedad.
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Fomentar en todos los niveles del sistema educativo, incluso entre todos los nifios y nifias desde
la temprana edad, una actitud de respeto a los derechos de las personas con discapacidad. Este
abordaje al interior de nuestros sistemas educativos, en sintonia con una educacion
comprometida y al servicio de la promocion de los valores de los derechos humanos, es clave

en relacion al sentido de la educacién que queremos promover.

Otra recomendacion clave es garantizar una comprension profunda del sentido de educacion
inclusiva presente en los marcos normativos internacionales, mas alla de la existencia de
legislacién y politicas nacionales que impulsen una educacion inclusiva, puedan ocurrir cambios
concretos en la practica escolar, en sus contenidos y abordajes, como también en la manera
como se desarrollan las relaciones en el interior del aula. En este sentido, los Estados deben
proporcionar informacion a la comunidad en general y a la comunidad educativa en particular,
asi como medidas de concientizacidn sobre la importancia de la educacion inclusiva.

Ratificar un conjunto de normativas que impulsan el derecho a la educacion de personas con
discapacidad es otro paso clave y urgente que tiene que ocurrir, como es el caso de la
Convencion Interamericana sobre Discapacidad y la Convencion sobre los Derechos de las

Personas con Discapacidad de la ONU.
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