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RESUMEN

El Disefio de Aulas Inclusivas a través de la metodologia a Flipped Classroom partié de la
premisa de mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje dentro de las aulas a
nivel presencial y virtual.

Su razoén de ser se enmarca en la posibilidad de transformar realidades a través de acciones
concretas tal y como lo sugiere el Disefio Universal de Aprendizaje. Dia a dia el docente podria
generar cambios pequefios que le permitan gozar de una experiencia enriguecedora a
estudiantes con o sin necesidades educativas especiales. Este trabajo tiene como propdsito
permitir a los docentes y educandos que se sientan satisfechos ante la diversidad y la distingan
Nno como un inconveniente, sino como un reto y una oportunidad para un aprendizaje significativo.

Es asi que a través de la metodologia del Aula Invertida y el Disefio Universal de Aprendizaje se
elaboré una guia practica que une el aprendizaje virtual y autbnoma junto con el trabajo
presencial en el aula. Esta guia comprende un cédigo deontoldgico, criterios a considerar para
el DUA y un material interactivo como ejemplo de clase aplicado a las Ciencias Naturales.

Finalmente, la pandemia vino a retar la manera de educar y ahora es impensable desligar dos
mundos que cohabitan indefinidamente.

Palabras claves: “Flipped Classroom”; “inclusién”; “aprendizaje”; “disefio”; “DUA”
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1. PARTE INTRODUCTORIA
1.1 Definicién del problema

Los docentes deben entender que no todos los y los estudiantes aprenden de la misma forma y
a la misma velocidad, cada estudiante tiene necesidades educativas diferentes y es el rol de los
docentes conocer estas necesidades y proporcionar un ambiente y las herramientas adecuadas
para que todos y todas puedan cumplir los objetivos de aprendizaje (Restrepo, 2018).

Actualmente se evidencia que los procesos de exclusion educativa se dan porque los y las
docentes no estan lo suficientemente capacitados ni formados para atender a la diversidad, falta
de interés de parte de los miembros de la institucion educativa en crear espacios integrados y
por ultimo la labor de la inclusion se la ve desde un tema que solo deben tratarlo el personal del
departamento de apoyo y psicologia estudiantil (Castillo, 2021).

El rol del docente en la inclusion educativa se enfrenta con las necesidades y demandas en la
contemporaneidad, las escuelas inclusivas se han convertido en una fundamental forma l6gica
de grupos organizados, como son de los docentes que buscan destacar la importancia por la
sensibilizacion, concientizacion, y manejo de habilidades dirigidas a la inclusion de individuos
con necesidades educativas (Soldrzano, 2020).

1.2. Objetivos del proyecto

1.2.1 Objetivo general

Disefar aulas inclusivas a través del modelo Flipped Classroom.

1.2.2 Objetivos especificos

e Analizar el disefio universal de aprendizaje en la inclusion educativa
e Aplicar los recursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza aprendizaje.
e Implementar el disefio universal de aprendizaje para el modelo de aulas inclusivas
Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
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e Relacionar el modelo de Flipped Classroom y el DUA en
el proceso de aprendizaje.

2. PARTE GENERAL
2.1 Antecedentes

Nuestro proyecto busca mejorar los procesos de inclusion educativa haciendo uso de
herramientas TIC, Flipped classroom y el Disefio Universal de Aprendizaje que permitira
optimizar el aprendizaje de los/as nifios/as de la escuela de Educacion General Basica “Juan
Raimundo Figueroa” mediante la investigacion, disefio y aplicacion de los mismos tomando en
cuenta la bibliografia de proyectos ya ejecutados.

Acerca de la bibliografia encontrada que guarda relacion directa con el proyecto planteado, se
encontré un estudio realizado por Aguayo (2016) acerca del uso del Flipped Classroom para el
aprendizaje de inglés y se concluy6 que los estudiantes valoran positivamente el aula invertida,
puesto que les da un rol mas activo en las clases mediante la adquisicion de conocimientos antes
de llegar a la clase y obtienen un aprendizaje mas significativo ya que “aprenden haciendo”.

Los estudiantes también han demostrado una mejora en su rendimiento académico debido a las
actividades significativas desarrolladas en el aula que les permiten resolver dudas, aplicar lo
aprendido y expandir sus conocimientos mediante el trabajo colaborativo y las reflexiones
realizadas en clase tanto por su profesor o sus comparfieros/as de clase (Chen, Yang y Hsiao,
2016).

El proyecto El Aula Invertida y el Disefio Universal de Aprendizaje en Contextos Educativos
Inclusivos de Martinez (2016) tiene una correlacion con nuestro proyecto porque aplica la clase
invertida, DUA y los recursos tecnolégicos en el aprendizaje y da diferentes opciones a los
estudiantes frente a dificultades o problemas que se presentan en el proceso ensefianza
aprendizaje y en la vida cotidiana.

Martinez, manifiesta que la educacion esta asociado a un estado emocional adecuado, alegre y
motivador, por esta razén al ensefiar el contenido de una materia a través de este modelo se
toma en cuenta la diversidad del alumnado logrando una inclusién efectiva, venciendo barreras
gue existen en el aula, promoviendo la creatividad e imaginacion de los educandos y sobreponer
la igualdad de oportunidades en el aprendizaje.

2.2 Fundamentacion Tebrica
2.2.1 Disefio Universal de Aprendizaje

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) es un enfoque didactico que pretende aplicar los
principios del DUA al disefio del curriculo de los diferentes niveles educativos (Farias, 2014, p.9).

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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El disefio universal del aprendizaje (DUA) estéa relacionado

de forma directa a la accesibilidad universal a la educacién, indicando el camino hacia una

educacién inclusiva y efectiva. Se trata de un punto de vista humanista, recordando que la

educacion es para todos y considerando que somos diferentes y Unicos, con nuestras fortalezas

y débiles.

2.2.1.1 Perspectiva del Disefio Universal de Aprendizaje

Como sugiere Martinez (2016), la perspectiva del Disefio Universal de Aprendizaje es permitir
trazar un camino hacia la educacién inclusiva, es mas natural disefiar con anticipacion los
argumentos y actividades educativas para que puedan participar en ellos todos los educandos
de forma equitativa, que tener que hacer adecuaciones posteriores para lograr un aprendizaje
accesible para todos. La implementacion exitosa de adecuaciones estara relacionada con su
especificidad en cuanto a las caracteristicas del estudiante y del curso. La representacién del
DUA resalta la importancia de delinear los contextos y actividades de aprendizaje para que
puedan participar en ellos todos los educandos con igualdad de oportunidades.

Un ejemplo, es subir o enviar previamente al sitio web de un curso la presentacién que se usara
durante la clase, esto no sélo resulta Gtil para los alumnos con necesidades educativas
especiales (NEE) sino que beneficia a todo aquel que quiera revisar el material antes de la clase.

2.2.1.2 Principios del Disefio Universal de Aprendizaje

En el disefio universal, se pueden diferenciar tres principios fundamentales: la representacion, la
motivacion y la accion y expresion.

La representacion esté relacionada con el contenido y los conocimientos: ¢qué aprender? Se
brindaran diferentes iniciativas para el acceso al contenido, de acuerdo con la comprension y
punto de vista del estudiante.

La motivacion involucra responsabilidad, colaboracion y ser participe de las actividades
académicas: ¢ por qué aprender? Se proporcionaran diferentes formas de asistir al interés de los
educandos, tanto para captar y mantener el interés, originando su libertad en su aprendizaje. Por
lo tanto, debemos proveer opciones diferentes para la accion y la expresion de los estudiantes.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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La accién y la expresion se relaciona a ¢como aprender? El estudiante sera el protagonista de
su propio aprendizaje, mediante el empleo de las TIC y técnicas activas (Martinez,2016).

2.2.2 Aulas inclusivas

Las aulas inclusivas se refieren a las clases en las que todos los/as estudiantes, libremente de
sus habilidades, pueden participar de manera exhaustiva en el proceso ensefianza aprendizaje.
La formacién de un aula inclusiva se basa en una educacién integral, en un ambiente sin
discriminacién se ensefia y se comparte conocimientos con todos los estudiantes e incluyendo a
personas con necesidades especiales.

Respecto a las aulas inclusivas, conviene recordar las palabras de Garcia (2018):

Supone que hay que incluir a todos los nifios en la vida educativa y social de las escuelas y aulas
de su barrio y no sélo colocarlos en clases normales, de tal forma que el sistema quede
estructurado para satisfacer las necesidades de cada uno de sus miembros. En las escuelas y
clases inclusivas se insiste en la construccion de la comunidad, donde cada persona es un
miembro importante y valioso con responsabilidades y con la funcion de apoyar a los otros. Ello
contribuye a fomentar la autoestima, los logros, el respeto y el sentido de pertenencia al grupo
social (p.4)

Por lo tanto, el propésito del aula inclusiva es permitir que los docentes y educandos se sientan
satisfechos ante la diversidad y la distingan no como un inconveniente, sino como un reto y una
oportunidad para enaltecer su entorno de aprendizaje.

2.2.2.1 Principios béasicos para la estructuracion de las aulas inclusivas

Es importante tomar en cuenta tres direcciones para la estructuracion de aulas inclusivas como
sugiere Pujolas (2012):

e La personalizacion de la ensefianza: Se refiere a las caracteristicas personales de los
estudiantes se debe considerar que tienen diferentes motivaciones, capacidades y ritmos de
Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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aprendizaje, por lo tanto, no podemos ensefiarles de una

misma forma a todos. Es importante tomar en cuenta que las estrategias utilizadas por el

docente para impartir conocimientos y presentar las actividades de ensefianza y aprendizaje

deben ajustarse a las mdltiples formas de ser y aprender de los alumnos de una misma clase.

e La autonomia de los alumnos y las alumnas: es importante la confianza en si mismo a la hora
de aprender, esta accion permitird al docente disponer de méas tiempo para dedicar a los y
las estudiantes que son menos autbnomos. De esta forma existirAn mas alumnos en la clase
gue tengan autonomia y seguridad en el aprendizaje.

e La estructuracion cooperativa del aprendizaje: estructurar la clase de manera que el docente
sea el mediador en el proceso ensefianza aprendizaje y los estudiantes sean los
protagonistas de su propio aprendizaje ejecutando equipos de trabajo cooperativo, sean
aptos de “ensefiarse” mutuamente, de coadyuvar y ayudarse a la hora del aprendizaje.

2.2.2.2 Caracteristicas de las aulas inclusivas e importancia del disefio de aulas inclusivas

Actualmente el mundo atraviesa cambios de paradigmas que involucran la consideraciéon de
nuevas realidades. En el mundo educativo, las estructuras tradicionales en las que los
estudiantes son depositarios del conocimiento a partir de la figura unilateral del docente, ya no
responden a las necesidades de una sociedad diversa.

El aula es el espacio de interacciébn en el convergen las diversidades étnicas, culturales,
intelectuales, socioecon6micas. Esto tiene como resultado que la labor docente se actualice con
el aprendizaje de metodologias activas y constructivas del saber para que el proceso de
ensefianza responda a las necesidades individuales y colectivas de los educandos. En este
sentido, las aulas inclusivas son una respuesta que trasciende los limites de la integracién
educativa utilizada hasta inicios de siglo XXI para fomentar en el trabajo docente, la utilizacion
de recursos que reconozcan, integren y apliquen estrategias para la diversidad educativa.

Pero ¢,qué es un aula inclusiva? Para Alguraini y Gut (2012) el aula inclusiva funciona a partir de
la idea de que todos los estudiantes son competentes y pueden sentirse apoyados, motivados,
seguros y reconocidos en sus esfuerzos. Este concepto supera a la tradicional integracion
porque “lleva consigo que los estudiantes de una determinada comunidad aprendan juntos, con
independencia de sus condiciones personales, sociales o culturales” (Garcia, 2008)

Por otro lado, cabe mencionar la importancia del trabajo docente en todo este proceso, pero, no
solo de su accionar, sino también de los pedagogos de apoyo y la utilidad de estrategias de
aprendizaje enfocadas hacia este propoésito. Acerca de la importancia de la calidad docente, la
actitud hacia la diversidad se convierte en una premisa basica para desarrollar estrategias que
favorezcan un entorno adecuado a las necesidades educativas de grupo (Echeita, 2018)

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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2.2.2.3 Estrategias de intervencién en el disefio de aulas
inclusivas

En funcién de las caracteristicas de aula inclusiva, mismas que se concentran en buscar
practicas integradoras, integrales y diversas, se considera al Aprendizaje Cooperativo, como la
técnica idonea no solo para desarrollar las competencias curriculares sino para fomentar el
trabajo entre pares y con esto atender a las necesidades actuales del siglo XXI en funcion de las
habilidades para la vida (Echeita, 2018)

La estructura de aprendizaje colaborativo se centra en la diversificacién de los grupos de trabajo
en las que se multiplican las interacciones entre docente y comparfieros de clase. Con este
propdsito, el trabajo en grupos y tutorias entre pares facilitan la construccion del aprendizaje y
motivan el desarrollo de habilidades académicas y para la vida.

Segun lo mencionan Escribano y Martinez (2013) un aula inclusiva ademas debe centrarse en la
ejecucion de acciones interdependientes, tales como: colaborar entre el profesorado, fomentar
la cooperacién de los alumnos en el proceso de ensefianza aprendizaje, resolver problemas,
crear grupos flexibles y heterogéneos y que la planificacion sea orientada al contexto.

2.2.3 Flipped Classroom
2.2.3.1 Concepto y papel del docente en el Flipped classroom

El Flipped Classroom es una metodologia de ensefianza que ha ganado bastante popularidad
en los ultimos afos. El Flipped classroom fue introducido en 1988, con la finalidad de llevar la
ensefanza fuera del aula y convertir la clase en un espacio donde el conocimiento se comparte
y él mismo se afianza mediante actividades individuales o colaborativas (Anderson et al., 2017).

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Para aplicar esta metodologia se usan un sin numero de
herramientas, entre las cuales tenemos: video instruccionales, videos en linea, clases
pregrabadas, juegos, presentaciones interactivas, a las cuales se puede acceder de manera
remota (O’Flaherty and Phillips, 2015).

La metodologia de Flipped Classroom se basa en fundamentos del constructivismo sociocultural,
ya que las actividades que se planifican para ser realizadas dentro del aula incentivan el trabajo
cooperativo e interactivo. El constructivismo social considera que el conocimiento es resultado
de la relacién de la persona con su medio (Gutiérrez y Rada, 2012).

El rol de los/las docentes al aplicar esta metodologia también cambia, los docentes son
facilitadores de conocimiento y ya no los poseedores de este. Las/los profesores usan el tiempo
con los estudiantes para resolver problemas mas complejos, aprender temas con detalle, trabajar
de manera colaborativa, deben estar preparados para responder las dudas de los/las
estudiantes, proporcionar retroalimentacion oportuna y suficiente e identificar las dificultades y
fortalezas que se presenten en el aula (Love et al., 2014).

2.2.3.2 Pilares del Flipped classroom

El Flipped classroom se basa en cuatro premisas o bases tedricas para su aplicacion.

e Ambientes o entornos flexibles: Reorganizar el espacio fisico para promover el trabajo
colaborativo e investigativo en los cuales los/las estudiantes puedan elegir donde y
cuando aprender y el/la docente sea consciente y empaticos con el ritmo de aprendizaje
y trabajo de cada alumno/a.

e Contenido intencional: Se refiere a la creacién y disefio de recursos que respondan a las
diferentes necesidades y niveles de los estudiantes, Los contenidos deben ser pensados
para diferenciar lo que se puede hacer en la clase y lo que los/las estudiantes puedan
investigar y aprender de manera autonoma (Pasqualino y Imwinkelried, 2016).

e Cultura de aprendizaje: Los/las estudiantes son los/las protagonistas y participes activos
de su proceso de adquisicion de conocimientos. La/el profesor por su parte crea
oportunidades de aprendizaje enriquecedor y significativo.

e Docente profesional: Los/las docentes son reflexivos en su practica profesional y otorgan
retroalimentacién oportuna y constructiva a sus estudiantes (Quispe, 2021).

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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2.2.3.3 Ventajas del uso del Flipped Classroom

El Flipped Classroom mejora el aprendizaje, aumenta la motivacion y autonomia de los
estudiantes y mejora la gestion del tiempo dentro de la clase.

Berenguer (2016) menciona varios beneficios que presenta esta metodologia.

e Incrementa el compromiso de las/los estudiantes, ya que ellos son responsables de su
proceso y participacion en las actividades planificadas.

e Los estudiantes aprenden a su propio ritmo, ya que pueden acceder al material proporcionado
de manera remota.

e Favorece la personalizacion de la clase por parte del profesor.

e Contribuye al desarrollo del talento, ya que la/el profesor puede enfocarse y trabajar tanto en
las fortalezas y en las debilidades de cada individuo.

e El espacio de aula se transforma en un lugar donde se comparten ideas, se abren debates y
se resuelven dudas.

e Al hacer uso de las TICS, los estudiantes pueden obtener informacion usando internet y el
profesor puede hacer un seguimiento mas cercano del avance de las/los alumnos.

e Fomenta el pensamiento critico, analitico, reflexivo y la creatividad de los estudiantes.

2.2.3.4 Estrategias de intervencion en el Flipped Classroom

La clase tradicional junto al modelo de clase invertida ha puesto en consideracion la
reconstruccion de un espacio de ensefianza-aprendizaje capaz de responder a las necesidades
educativas actuales; mismas que se consideran en base a la garantia del derecho de educacion
para todos y todas y que esta declarado por la Organizacion de las Naciones Unidas desde 1948.

Luego de 74 afios de vigencia de estos derechos, queda pendiente la actualizacién constante de
métodos y estrategias que garanticen la educacion para todos y todas. En este sentido y como
parte de los avances conseguidos en materia de educacion, el modelo del aula invertida reta la
figura conocida del docente en clases expositivas para darle protagonismo al estudiante y tomar
como guia al docente.

¢, Qué estrategias son claves para la intervencién de modelo de clase invertida? Para la adecuada
implementacioén de la clase invertida el pilar es el cambio del paradigma de docente, quién, debe

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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retar su propio saber para reconstruir diariamente su labor.
Asi, para Sanchez et al (2017), se vuelve posible ejecutar este modelo gracias al siguiente
proceso:

1.- Busqueda de informacién y material por parte del docente
2.- Modificar o crear material por parte de docente

3.- Revision y trabajo de los estudiantes en el material previo
4.- Trabajo en clase, encuentro docente y estudiantes.

5.- Evaluacion- Retroalimentacion
2.3 Justificacién

Es importante llevar a cabo este proyecto ya que las aulas tradicionales requieren una
transformacién de formay contenido para que los/las estudiantes aprendan en un espacio seguro
gue les permita desarrollarse integralmente. El disefio de aulas inclusivas a través del Flipped
classroom permite aplicar estrategias bajo el modelo del Disefio Universal de Aprendizaje y
adaptaciones curriculares no significativas

El uso de Flipped classroom permitir4 a la institucion convertirse en un verdadero espacio de
aprendizaje inclusivo. Siendo de utilidad debido a que se corresponde con la mision, vision,
valores y objetivos a corto y mediano plazo establecidos por los integrantes de toda la comunidad
educativa. Ademas de responder a una problematica real: no estamos educando desde la
diversidad.

En este contexto el Flipped classroom permite transformar las aulas tradicionales a aulas
inclusivas ya que “...requiere que el docente cambie su rol tradicional para ser un facilitador de
conocimientos que guie y oriente a los alumnos durante la adquisicién de sus competencias...
las sesiones se constituyen alrededor de sus necesidades, de pensamiento, ideas, dudas,
opiniones” (Lépez, 2017, p. 8).

Ademas, junto a esta propuesta se integra el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA); con el
objetivo de crear entornos fisicos y herramientas que puedan utilizarse en todos los aspectos de
la ensefianza desde estrategias practicas. Su principal objetivo es plantear una nueva
perspectiva de inclusion y cumplir con el dominio de los contenidos, las tecnologias y el proceso

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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de aprendizaje. Ademas, ayuda a los educadores en la
creacion de estrategias y curriculos flexibles, los cuales respondan a las necesidades de todos

los estudiantes (Tobon & Lina, 2020).

Las adaptaciones curriculares no significativas se basan en modificaciones que integran
elementos los cuales no afectan al curriculo. Como explica: Navarro. et al, (2016):

Principalmente son adaptaciones que se enfocan en utilizar estrategias metodoldgicas,
actividades de ensefianza aprendizaje y secuencias temporales diferentes, asi como técnicas o
instrumentos de evaluacion adaptados, tratan de conseguir los mismos objetivos y contenidos
marcados por el grupo ordinario, aplicando los mismos criterios de evaluacion. (p.8)

El/la docente deberia hacer sus clases novedosas e implementar estrategias creativas que
permitan participar y aprender de forma integral con los/las estudiantes. Las mismas que tienen
importancia para el sano desarrollo de la personalidad infantil, su estimulacion y creatividad ya
que prescinde de las limitaciones de la realidad (Andrade y Chacén, 2018).

Las aulas inclusivas permiten orientar el interés del participante hacia las areas que se involucren
en la actividad educativa. El/la docente habil incorpora iniciativas para aplicar estrategias que se
acoplen a los intereses, necesidades, expectativas, a la edad y al ritmo de aprendizaje.

El “Disefio de aulas inclusivas a través del Flipped classroom” busca mejorar los procesos de
inclusion que manejan las instituciones educativas haciendo uso de metodologias aplicables
tanto en la presencialidad cémo virtualidad, en este caso Flipped classroom a través del Disefio
Universal de Aprendizaje.

Respecto a la importancia individual y social de nuestro proyecto conviene recordar las palabras
de Berenguer (2016):

Los beneficios del método son incuestionables y su eficacia ha quedado sobradamente
demostrada a través de los estudios a los que ha hecho referencia anteriormente. Ademas, esta
utilidad aumenta en los casos en que se trata de alumnos en situacion de adaptacion curricular.
Sin embargo, y sin perjuicio de lo anterior, creo que el éxito del modelo requiere que el alumnado

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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se involucre al cien por cien en el proceso de aprendizaje,

extremo que no es facil de conseguir hoy en dia en nuestras clases. De ahi que se pueda afirmar

que la utilidad de la flipped classroom es directamente proporcional a la implicacion e interés de

los estudiantes (p.64).

Se espera re-pensar la manera de educar por parte de todos los actores de la comunidad
educativa. En este sentido se busca que cada estudiante reciba una educacién personalizada y
adaptada a su contexto y esto a su vez repercute de forma social porque el entretejido de
relaciones humanas se fortalece y rompe con estructuras de pensamiento caducas. Tales como:
el estudiante es depositario del saber, los docentes tienen la Ultima palabra, si reprueba es
porque no sabe, adaptar curricularmente es muy dificil... Este proyecto invita a reflexionar y
accionar el quehacer docente para beneficio de sus estudiantes.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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3. PARTE ESPECIFICA

CAPITULO 1

Contexto

Este trabajo esta dirigido para 36 estudiantes que cursan séptimo afio de educacion basica.
Tienen aproximadamente entre 11 y 12 afios; el dominio de la tecnologia es basico a través de
sus celulares, no cuentan con computadoras ni conocimiento mas profundo sobre tecnologia.

Son estudiantes de escasos recursos econémicos y poca accesibilidad a internet. Manejan
Facebook y Tik Tok. También consumen videojuegos como Fornite y Minecraft. Consumen
juegos virtuales, retos de Tik Tok, lo Ultimo con un propésito de distraccién y entretenimiento.

Las clases virtuales se realizan a través de Classroom, manejo de WhatsApp y llamadas
telefénicas Se pretende trabajar la Unidad 5 de Ciencias Naturales con el tema: La Materia, el
contenido se trabajara durante tres sesiones desglosadas en los siguientes subtemas:

e Definicion y propiedades fisicas
e Propiedades quimicas

e Tipos de mezcla

La escuela de Educacion General Basica “Juan Raimundo Figueroa”, lleva su nhombre en honor
al maestro Juan Raimundo Figueroa, quien dedic6 toda su vida a garantizar el derecho de la
educacion de los nifios y nifias y fundo la institucion el 06 de mayo de 1906. Esta ubicada desde
entonces en la parroquia de Cotocollao, ciudad de Quito en Ecuador.

La Institucion cuenta con las siguientes instalaciones en el periodo 2019 - 2020: 3 pisos de
blogues de hormigén armado, dos canchas de uso multiple de mediana recreacion, Direccion,
Subdireccion, Inspeccion y Subinspeccion, Secretaria, Departamento de Consejeria Estudiantil
(DECE), 22 aulas, 1 laboratorio de computacion, un polideportivo, un Bar escolar.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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La planta docente esta formada por 53 personas, entre
autoridades, docentes y personal administrativo. Hay un total aproximado de 1453 estudiantes
distribuidos en las jornadas matutina y vespertina; en los niveles Educacién Preparatoria,
Educacion Basica Elemental y Educacién Basica Media.

La institucion ha establecido la siguiente misién, vision y valores citados del Proyecto Educativo
Institucional. Cabe mencionar que el proyecto fue pensado para ejecutarse en dicho
establecimiento.

Mision;

La escuela de Educacién General Basica “Juan Raimundo Figueroa” brinda una educacién de
calidad y calidez con personal altamente capacitado desde el nivel de preparatoria hasta basica
media, formando nifios y nifias con mentalidad creadora, solidaria, productiva, critica e inclusiva.

Esta educacion estd enfocada en el desarrollo de valores, principios y pensamientos que
promueven en la sociedad seres competentes en el ambito académico, cultural, deportivo y
ecoldgico. (PEI, 2020, p.8)

Vision:

La escuela de Educacion General Basica “Juan Raimundo Figueroa” se constituird en un
establecimiento de excelencia con personal altamente calificado, afianzados en el espiritu
investigativo e inclusivo; que buscara el desarrollo de las inteligencias mdltiples en los
educandos, para mantener y fortalecer el reconocimiento a nivel educativo.

La escuela fortalecera el trabajo colaborativo y participativo de toda la Comunidad Educativa bajo
el principio del Buen Vivir. (PEI, 2020, p.9)

Valores:

Los valores que representan a la institucion para la cual fue pensado el proyecto trabaja los
siguientes valores: respeto, empatia, solidaridad, honestidad, justicia, responsabilidad,
puntualidad, lealtad e innovacion. (PEI, 2020, p.10)

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Por otro lado, y al tratarse de un proyecto enfocado en

procurar aulas inclusivas son implicitos los valores de la empatia, inclusion y perseverancia.

La empatia es un valor que relacionado con el presente trabajo de investigacion porque es la
capacidad que tiene el docente de dar importancia a los las estudiantes, poniéndose en el lugar
de ellos /as y percibir los pensamientos y las emociones de cada individuo.

Como indica Rodriguez-Saltos, la empatia es una habilidad que permite a las y los docentes
“mejorar la comprensién del comportamiento y actitudes de sus alumnos frente al sistema
educativo...El desarrollo de la misma permite que nifios y nifias sean capaces de reconocer las
necesidad fisicas y emocionales de los comparieros” (p.29).

La inclusion relacionada hacia garantizar el derecho a una educacion de calidad a todas las
personas en igualdad de condiciones tomando en consideracion las realidades individuales y
grupales de los estudiantes. Es asi que uno de los objetivos de Desarrollo Sostenible propuestos
por la ONU es el de “Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos” (2020).

Y finalmente la perseverancia que nutre el trabajo docente con propdsito en su accionar; para
gue cada reto que se presente antes, durante y el disefio del aula inclusiva sea capaz de trazar
el camino hacia la transformacion de su aula en beneficio de sus estudiantes. F

CAPITULO 2
Marco Legal

El Consejo Nacional de Educacion en nuestro pais posee distintos niveles de gestion en
competencias y funciones de autoridad en evaluacion y difusion de resultados del sistema
educativo; Los inmensos cambios que se estan desarrollando para mejorar la educacion y
aprendizaje a nivel de todo el pais se dirigen bajo lineamientos conformados por la Constitucion
de la Republica (aprobada en 2008), en la presente Ley Orgénica de Educacion Intercultural
(vigente desde el 31 de marzo de 2011), y el Reglamento de la mencionada Ley (vigente desde
el 26 de julio de 2012). Tanto la Constitucion como la Ley y su Reglamento modifican
completamente la antigua estructura del sistema educativo ecuatoriano.

De esta manera permiten la viabilidad en proceder a ejecutar cambios radicales y sostenibles
para incrementar el nivel de educacion que proporciona nuestro Ecuador.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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El Ministerio de Educacion ofrece a la colectividad nacional,

especificamente a la sociedad educativa, la hormativa actual referente a distintos tratados para

la educacién, un documento legal de la Ley Organica de Educacién Intercultural y de su

Reglamento, por tanto se puede constatar que todos los articulos de la Constitucion de nuestro

pais mencionan a la educacion, y que se usan como soporte fundamental de toda la normativa

del marco legal educativo.

Cabe recalcar que en el documento legal descrito que posee nuestro pais sobresalen varios
elementos muy destacados para mejorar radicalmente la educacién con la intencién de aportar
a una mejor atencién en los cambios educativos y el aprendizaje de todos los estudiantes a nivel
nacional. (Marco Legal Educativo, octubre 2012)

2.1 Codigo Deontolégico

La escuela de Educaciéon General Basica “Juan Raimundo Figueroa” actualmente no cuenta con
un codigo deontol6gico, motivo por el cual disefiamos un codigo que se adecue a la vision, mision
y valores de la escuela.

El codigo deontoldgico surge del esfuerzo y la reflexién de profesionales comprometidos con
una educacion de calidad e inclusiva en todos los niveles. Tiene como funcion ocuparse de los
aspectos mas esenciales y fundamentales dentro de una comunidad educativa para lograr el
desarrollo de la parte intelectual, fisica y emocional de los individuos.

El cumplimiento ético de las labores docente tiene como meta la formacion integral de los y las
estudiantes tanto en el ambiente educativo como en el social.

Para garantizar una sociedad justa y equitativa se debe garantizar el derecho a una educacion
de calidad, inclusiva y con igualdad de oportunidades.

Respecto al Codigo Deontoldgico conviene recordar las palabras de Calcedo (2016): El Codigo
Deontoldgico es un instrumento de inspiracion y guia sobre cuestiones relativas a derechos,
deberes y reglas de la practica profesional, un instrumento de garantia que permite hacer
cumplir tales aspectos, un apoyo a quienes actlan éticamente y que contribuyen a la
credibilidad y a la imagen publica de la profesion (p. 51).

El Cddigo Deontoldgico regula la conducta a seguir de las y los docentes, la funcién de este
cédigo es la de guiar en el comportamiento cotidiano para garantizar un ejercicio de la profesion
ética que beneficie a toda la comunidad educativa. Los compromisos establecidos deben ser
seguidos por los docentes de manera obligatoria (Teran, 2018).

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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En este documento se recoge criterios, normas y valores que

enuncian y ocupan quienes integran una comunidad educativa para el buen vivir.

2.1.1 Compromisos y deberes en relacién con el alumnado

e Respetar la diversidad de los y las estudiantes.

e Atender oportuna y adecuadamente a la diversidad del alumnado, ofreciendo a todos la
posibilidad de adquirir un aprendizaje significativo en los distintos campos del saber.

e Adoptar todas las medidas precisas para salvaguardar la libertad, la democracia, la dignidad
y la seguridad fisica, psicoldgica y emocional del alumnado.

e Contribuir al cumplimiento del derecho constitucional a la educacién de las y las estudiantes.

2.1.2. Compromisos y deberes en relacion con las familias y los tutores del alumnado

e [Favorecer la cooperacion entre las familias, tutores y el profesorado, en temas educativos y
emocionales de los y las estudiantes.

e Promover una relacion empatica, de confianza y respeto entre los representantes legales y
la comunidad educativa.

e Garantizar y respetar la confidencialidad de la informacién proporcionada por los
representantes legales.

e Mantener una comunicacion asertiva y oportuna con las familias y los tutores

2.1.3. Compromisos y deberes en relacién con la institucién educativa

e Fortalecer la relacion institucional a través del didlogo y respeto con todos los miembros de
la comunidad educativa.

e Proponer mejoras y soluciones continuas para que la institucion garantice un ambiente seguro
para sus estudiantes, docentes y representantes de familia.

e Participar en las actividades realizadas en la institucién sean estas académicas, culturales o
sociales.

e Cuidar y respetar los espacios internos y externos de la institucion.

2.1.4 Compromisos y deberes en relacion con los compafieros

e Aportar con conocimientos, aptitudes y actitudes que favorezcan el desarrollo del trabajo.

e Mantener un ambiente de respeto y de paz con los compafieros de trabajo y con la comunidad
educativa.

e Colaborar de manera objetiva con los demas comparfieros de trabajo y el resto de la
comunidad educativa para cumplir con las metas planteadas.

e Hacer uso de materiales y recursos que no infrinjan con los derechos de autor y citar las
fuentes de informacién de manera oportuna y correcta.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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2.1. 5. Compromisos y deberes en relaciébn con la

profesion

e Desarrollar con profesionalidad y responsabilidad compartida en la educacién, siendo
actor fundamental en una educacion pertinente, de calidad y calidez con las y los estudiantes
a su cargo.

e Garantizar la consolidacion de una cultura democratica y participativa en la sociedad
actual, ademas debe colaborar y dinamizar la vida sociocultural de su entorno, fomentando
aspectos positivos y éticos para contribuir a la formacion integral del estudiante.

e Promover la interculturalidad y la pluriculturalidad en los procesos educativos, asumiendo
y promoviendo el liderazgo social que demanda la comunidad educativa y la sociedad en
general.

e Dar apoyo y seguimiento pedagogico a las /los estudiantes para superar el rezago y
dificultades en el aprendizaje y en el desarrollo de competencias, capacidades, habilidades
y destrezas.

e El docente debe capacitarse continua y permanentemente a lo largo de su vida
aprovechando las oportunidades de desarrollo profesional existentes, sobre nuevas formas
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje a partir de la innovacion que generen un
aprendizaje mas significativo. (PEI, 2020, p.23)

2.1.6. Compromisos y deberes en relacién con la sociedad

e Crear un ambiente participativo en toda la comunidad educativa en donde se pueda recibir
y transmitir conocimientos nuevos y practicos generando integracion de parte de todos los
miembros.

e Respetar la libertad de expresion, los modelos y estrategias dedicadas a una educacion
inclusiva.

e Estar dispuestos y abiertos a recibir nuevas experiencias que contribuyan al desarrollo
personal, emocional, social y académico de toda la sociedad educativa.

e Implementar valores éticos y morales dentro y fuera de la comunidad educativa.

e Ser empaticos y colaborativos para que toda la sociedad sea participe de todo programa
de educacion investigativo.

CAPITULO 3
Educacién, pandemiay retorno voluntario

La inclusion de tecnologias ha permitido generar nuevos ambientes de aprendizaje a distancia,
es por ello por lo que la comunicacién se ha ampliado a diversos canales como correos, chat,
WhatsApp, foros, videoconferencia y diferentes redes sociales.

Es preciso entonces trabajar a través de una guia que oriente el trabajo de los estudiantes.
Respecto a la Guia de buenas practicas en la comunicacion en entornos virtuales de
aprendizaje conviene recordar las palabras de Gutiérrez y Viliz (2021), la caracterizacion de las

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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buenas préacticas docentes en las aulas virtuales se centra

MAas en las estrategias pedagogicas que en los apoyos tecnoldgicos de la educacion virtual, por

lo que el interés de los profesores considerados como efectivos en su practica se inclina hacia

su especializacion didactica y académica (p. 12).

Esta elaboracion y aplicacién relaciona los elementos comunicacionales en los entornos
virtuales de aprendizaje, mismos que aportan un conjunto de criterios para definir y construir
modelos de buenas practicas docentes, que permitan mejorar la calidad de la educacion
inclusiva en la modalidad virtual y presencial de los/as estudiantes.

A propdésito de esto cabe mencionar que los canales utilizados durante la educacién virtual por
pandemia fueron correo, chat, WhatsApp y videollamada; que se mantienen en uso a pesar de
retorno voluntario a aulas. Sin embargo, la frecuencia de uso se ha reducido a las fases del
modelo del aula invertida.

El objetivo general de esta guia es el de orientar a la comunidad educativa en temas
relacionados a la comunicacion en entorno virtuales, disefio universal de aprendizaje (DUA)
para desarrollar el disefio de aulas inclusivas en su maximo potencial.

Los objetivos especificos son:

° Desarrollar un instrumento que pueda ser usado por la comunidad educativa para
obtener conocimientos sobre comunicacion virtual, DUA y sobre el retorno seguro y
responsable a clases.

° Recolectar buenas practicas que puedan ser usadas por la comunidad educativa, las
mismas que puedan ser entendidas en todos los niveles.

Como sugiere Garcia (2015), en la educacién, se puede entender como “buenas practicas”,
los trabajos desarrollados en el d&mbito educativo que facilitan el aprendizaje y la buena
convivencia social; es decir, se puede conocer que hacen los docentes y los /as estudiantes,
para adquirir nuevos conocimientos y mejorar los ambientes de aprendizaje.

3.1 Buen uso del internet

El Internet es una red que nos permite acceder a una gran cantidad de informacion desde
cualquier parte del mundo, ademas nos permite comunicarnos, aprender, compartir recursos
de todo tipo y divertirnos a través de nuevas herramientas digitales.

Se debe tener claro que uno de los grupos mas influenciados por la llegada del internet y las
TIC es el de los nifios y jovenes adolescentes, por eso es necesario el buen uso de esta
herramienta.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
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a. Saber como funciona para tener una mejor relaciéon al momento de utilizarlo.

b.  Esimportante controlar el tiempo que se esta conectado a la internet, ya que se debe
utilizar esta herramienta con moderacion y responsabilidad.

c. Concienciar de los peligros de la Red a los estudiantes por parte de padres y docentes.

d. Contrastar la informacién que se obtiene del internet y buscar informacion en paginas
recomendadas y seguras.

e. Ser tolerante y respetuoso vy no compartir informacion
personal con desconocidos.
f. Usar herramientas digitales acorde a la edad de los alumnos.

3.2 Buen uso de correo electrénico, classroom, WhatsApp, videoconferencia

3.2.1 Correo electrénico

El correo electrénico en la actualidad es una de las herramientas de comunicacion mas usadas,
ya que es un medio de comunicacion rapido, eficaz y facil de usar.

El correo electrénico ofrece nuevas formas de comunicacion entre docentes y estudiantes,
puesto que flexibiliza los modelos tradicionales de ensefianza y lleva la comunicacion fuera del
aula favoreciendo la motivacién e implicacion de los estudiantes mediante un contacto mas
cercano con los docentes (Pasto, 2014).

a. Al momento de enviar un correo electronico las y los estudiantes deben asegurarse que
el receptor del correo sea el correcto.

b. Lasy los estudiantes deben asegurarse de incluir el asunto del correo, redactar el correo
objetivamente, cuidar la ortografia e incluir preguntas breves y puntuales.

C. Se recomienda escribir en las primeras lineas la informacion méas importante del correo,
con el objetivo de que el receptor sepa rapidamente de que se trata el mismo.

d. Hacer el uso correcto de signos de puntuacion y de las letras mayusculas y mindsculas,
ya que el uso de letras mayusculas se interpreta como gritos.

e. Redactar los correos cuidando el lenguaje, ya que se debe mantener un ambiente de
cordialidad y respeto entre todas las partes.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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ASEGURATE &JE LA DIRECCION DE
CORREO SEA LA CORRECTA

Si  escribes mal la
direccion electrénica, la
persona no va a recibir la
informacion.

@— INCLUYE EL ASUNTO

A todos nos gusta saber
de que se trata el correo

EVITA LOS EXCESOS —-

Se breve y puntual en los
correos, solo incluye la
informacion mas importante

g I SE AMABLE

No te olvides de saludar,
decir por favor y gracias

> Al i

NO USES MAYUSCULAS v CUIDA s 9
LA

@ ® |

RN

Cuando usas mayusculas
parece que estas gritando. La
faltas ortograficas debilitan lo
que envias

llustracién 1: Cinco Tips para el uso del correo electrénico

Fuente: Elaboracion propia — Antonella Quifionez

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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3.2.2 Classroom

Classroom es una aplicacibn de Google que permite optimizar y gestionar las tareas,

actividades del aula y comunicacion entre las y los docentes y estudiantes. Puede ser usada

tanto en ordenadores como en celulares usando el aplicativo movil y los usuarios pueden
acceder desde cualquier lugar siempre y cuando cuenten con conexion a internet.

Una de las tantas ventajas de Classroom es que puede ser usada en un aula presencial, virtual
0 mixta. Para obtener las mayores ventajas de esta plataforma se recomiendo a los y las
estudiantes (Google, s.f.).

a. Los y las estudiantes deben usar un correo electronico que sea personal y usar sus
nombres reales al momento de unirse a la clase.

b. Respetar los horarios y fechas de entregas para todas las actividades.
C. Mantener un lenguaje apropiado entre estudiantes y profesores.
d.  No hacer uso malicioso de imagenes o informacion publicadas en la plataforma.

e. El material subido a Classroom debe ser de buena calidad, las imagenes o videos
deben ser claros y deben responder a los pedidos por el o la docente.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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. 5 TIPS PARA
USAR GOOGLE

CLASSROOM

Usa tus nombres y
apellidos reales

Entrega los
trabajos a
tiempo

Se amable y
respetuoso con
todos

No uses
— incorrectamente la
informacién de
Classroom

Participa en
Clasroom de la
mejor manera,

sube tus trabajos
con la mejor
calidad

llustracién 2 Cinco tips para usar Google Classroom

Fuente: Elaboracion propia — Anahy Bermeo

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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3.2.3 Whatsapp

La aplicacion WhatsApp es un medio de comunicacién rapido y en tiempo real, permite al
usuario enviar mensajes escritos, audios, videos, fotos, enlaces y documentos y hacer
llamadas de voz y videollamadas, ademas de que no ocupa mucho espacio en el celular ni
tampoco usa muchos datos méviles para su funcionamiento.

Tantos representantes legales, estudiantes y profesores usan WhatsApp para comunicarse,
por lo cual es indispensable que se maneje esta herramienta de la mejor manera para
optimizar los procesos pedagdégicos (Cascales, 2020).

a. Se espera que las conversaciones llevadas por WhatsApp entre todos los miembros
de la comunidad educativa sean objetivas, asertivas y cordiales.

b.  Tanto alumnos como representantes legales deben compartir sus dudas e inquietudes
dentro del horario laboral y esperar pacientemente la respuesta por parte del docente.

C. Evitar escribir en el grupo conversaciones o inquietudes personales, para esto es mejor
escribir directamente a la persona con la que necesite hablar, esto con la finalidad de evitar
spam en los grupos de WhatsApp y malestar por parte de los deméas miembros del grupo.

d. Se debe evitar imagenes o informacion que no respeten el propdsito original de este
canal de didlogo entre docentes, representantes y alumnos.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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® Buenusodel
WhatsApp

Whatsappea con responsabilidad

Envia mensajes usando el lenguaje apropiado
y siendo cordial

Whatsappea con
prudencia

Respeta los horarios de
los demés y se
paciente

Whatsappea con
respeto

No envies imagenes o
contenido no apropiado.

Whatsappea pensando
en los demas

No envies conversaciones o
inquietudes personales al
chat grupal.

llustracién 3 Buen uso del WhatsApp

Fuente: Elaboracion propia — Isabel Gémez

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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3.2.4 Videoconferencias

Durante la emergencia sanitaria, las plataformas de videoconferencias como Zoom se han
vuelto un componente critico en la educacién. Estas plataformas se han ido usando para dar
clases y mantener reuniones con otros miembros de la comunidad educativa.

Proponer reglas sobre el buen uso de esta plataforma es critico para asegurar que todos los
participantes tengan la mejor experiencia educativa posible y para mantener una
comunicacion asertiva (Ohnigian, 2021). .

a. Para todas las interacciones en linea es primordial tomar en cuenta el aspecto de la
ciberseguridad, tanto docentes como estudiantes deben usar sus nombres reales para poder
ser identificados facilmente, los enlaces o contrasefias para las clases no deben ser
compartidos con nadie y se recomienda que todas las reuniones de zoom sean grabadas.

b. Para crear un ambiente propicio para el aprendizaje es importante que estudiantes y
profesores se encuentren en un lugar bien iluminado y evitando sonidos externos molestos.

C. Para evitar interrupciones y distracciones durante la clase, los participantes deben
asegurarse que sus micréfonos estén apagados y deben prenderlos solamente cuando
participen en la clase.

d. Para mantener un ambiente seguro es necesario que todos los participantes sean
cordiales y usen un lenguaje apropiado que promueva el respeto.

e. Se recomienda a los estudiantes y profesores mantener sus camaras encendidas
durante la sesion.

f. Las aportaciones en clase deben ser constructivas y criticas que respondan al tema
tratado en la clase (Ohnigian, 2021).

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Normas para clases v

Una practica que demuestra respeto

Ingresar puntual

1 Si el estudiante ingresa
tarde, debe de enviar un
mensaje por un interno al

sececsscccsnne

docente.
2 La comunicacion sera
de forma amable y
: respetuosa. &/
Presentamme con ., .. &l ueeuans s sassi -
buen arreglo

persorﬁ

Estar en un lugar é
4 adecuado, tranquilo y i
con suficiente luz para
Tener el material tomar la sesion.
completo y listo para
trabaj:ar

seessccsces

6 Evitar comer durante la
clase.

Tener agua en una
botella para hidratarsg

Tener activada la
camara

Mantener el micréfono
apagado y encenderlo
cuando indique el

docente.

sesscessssesnse’

Alejarse de objetos
1 e distractores

seveescssssencsnce

Levanto la mano
1 1 cuando quiero

participar. /

Tesesscscscsnnne

Saludarnos y

despedirnos en la

1 2 clase virtual. espeto a
mis compaferos y
compaiieras.

llustracién 4 Normas para Clases Virtuales

Fuente: Elaboracion propia — Priscila Totoy

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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3.3 Retorno seguro y responsable a clases presenciales

Acerca del retorno seguro y responsable a clases se establecio a través del PICE (2021) con
el Protocolo para el autocuidado e higiene de la poblacién educativa durante el uso progresivo
de las instalaciones educativas Covid-19 y del Protocolo de Seguridad y Salud en el Trabajo
para el Sector Publico y Privado emitido por el Ministerio de Salud y el Ministerio de Trabajo
los lineamientos para garantizar el bienestar de toda la comunidad educativa.

En el mismo se hace énfasis a: ingreso y salida de la institucion educativa, limpieza personal y
autocuidado, distanciamiento social, medidas de bioseguridad.

En este sentido se elabor6 la presente infografia que facilite la comprension de los principales
lineamientos:

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Volvemos seguros

1. AUTOCUIDADO

Lava tus manos 40 segundos.
Usa alcohol
Trae tus propios materiales

P —

2. INGRESO Y
SALIDA

Usa mascarilla todo el tiempo -@
Usa alcohol

Forma una fila con dos metros de

distancia.

Respeta el turno y camina por tu derecha.

3. Medidas de
- bioseguridad

&> Toma distancia de dos metros.
Si te sientes resfriado no acudas y
1 comunicalo.
Cumple y ayuda a cumplir estas medidas

1AL OISTANCING

)

4. Contamos
contigo

iTe cuidas y nos cuidamosij

llustracién 5 Retorno Seguro a Clases
Fuente: Elaboracion propia — Lourdes Unapucha
Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.

Pagina 40|93




U UIDE QIO s

. School
Arizona State University

3.4 Guia de aplicacién para el Disefio universal de aprendizaje

Referente al tema manifiesta Zapata et al., (2019). El DUA pretende fomentar unos procesos
pedagdgicos accesibles a todos a travées de la flexibilizacién del curriculo para que se ajuste
a las necesidades y los ritmos de todos, de tal manera que no existan desventajas para los
mas vulnerables y las barreras se pueden superar facilmente.

Para lo cual debemos tomar en cuenta los siguientes aspectos:

e Utilizar un lenguaje claro, preciso y modular correctamente las palabras.
e Tener menos dispersores en aula (moéviles, ruidos, ventanales externos).
e Hacer pausas activas y realizar actividades variadas para evitar la fatiga y el aburrimiento.

e Hacer uso de ilustraciones que complementen el contenido de aprendizaje para mejorar
el entendimiento.

e Adecuar preguntas de seguimiento para volver a atraer su atencion.

e Esimportante que la actividad no sea demasiado facil, ayudar s6lo cuando sea necesario
para fomentar la autonomia.

e Mantener el hilo del tema (coherencia).
e Permitir la participacion activa del estudiante.

e Tomar notas en el pizarrébn de manera ordenada y coherente, con letra suficientemente
grande para que todos/as puedan leer la informacion.

e Hacer uso de videos subtitulados para que todos los estudiantes puedan acceder a su
contenido.

e Saber las necesidades educativas de cada uno de los estudiantes con la finalidad de
brindarles el mejor apoyo posible.

e Elaborar evaluaciones diferenciadas dependiendo de las necesidades educativas de
los/as estudiantes.

e Fomentar el trabajo colaborativo.

e Usar disciplina positiva al tratar con los estudiantes para mejorar su autoestima y fomentar
la confianza y el trabajo en un espacio libre de violencia.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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CAPITULO 4

Clase invertida, un acercamiento desde Ciencias Naturales

Con el proposito de facilitar una muestra del trabajo que conlleva el disefio de los materiales
necesarios para llevar a cabo una clase invertida se provee a continuacién un acercamiento a
partir del area de Ciencias Naturales, con el tema: la materia.

Los contenidos propuestos corresponden a contenidos conceptuales y procedimentales porque
se parte de la investigacion y presentacion curricular de los temas planteados para
posteriormente llevarlo a la practica en relacion a su vida cotidiana.

Los contenidos se revisaran durante tres sesiones de zoom distribuidas en tres semanas y
adicionalmente en tres clases presenciales, a través de las guias de trabajo. El propdsito es
utilizar el modelo flipped classroom para disefiar un aprendizaje inclusivo tanto en la virtualidad
como presencialidad.

La justificacion curricular se argumenta en el curriculum de educacién basica media propuesto
por el Ministerio de Educacién del Ecuador (2016) que plantea los siguientes objetivos, destrezas
e indicadores de evaluacion.

e Objetivo general:

OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como herramientas
para la basqueda critica de informacion, el analisis y la comunicacion de sus experiencias y
conclusiones sobre los fendmenos y hechos naturales y sociales.

e Obijetivos del area de Ciencias Naturales:

O.CN.2.6. Indagar en forma experimental y describir los estados fisicos de la materia y sus
cambios y verificarlos en el entorno.

Indagar y explicar las formas de la materia y usos en la vida cotidiana. Ref.O.CN.2.7.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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e Destrezas:

CN.2.3.3. Experimentar y describir las propiedades generales de la materia en los objetos del
entorno; medir masa, volumen y peso con instrumentos y unidades de medida.

CN.2.3.4. Observar e identificar las clases de la materia y diferenciarlas, por sus
caracteristicas, en sustancias puras y mezclas naturales y artificiales.

e [ndicadores de evaluacion:

I.CN.2.5.2. Demuestra a partir de la ejecucién de experimentos sencillos y uso de
instrumentos y unidades de medida, las propiedades de la materia (masa, peso, volumen) los
tipos (sustancias puras y mezclas naturales y artificiales) y empleando técnicas sencillas
separa mezclas que se usan en su vida cotidiana. (J.3., 1.2.)

En funcion de esto se propone el desarrollo de los siguientes recursos educativos, que como
sugiere Hernandez (2020), esta inclusion de las TIC ha permitido que las actividades realizadas
sean dindmicas y que la poblacion de estudiantes participe y esté atenta a los materiales
presentados, generando nuevas formas de abordar las tematicas, lo cual se orienta a que se
generen espacios, donde esta poblacion se apropie de las tematicas y construyan conocimientos

(p. 16).

Asi los recursos seleccionados son:

e Plataforma classroom: Se utilizar4 para crear y gestionar clases, tareas y calificaciones
online. También nos permitira afiadir recursos, como videos, evaluaciones en linea y otros
elementos de Google Drive. Enviar comentarios directos y en tiempo real. Este recurso es
idéneo porque permite al estudiante tener el material necesario para su aprendizaje, pueda
acceder al mismo cuando lo necesite, pueda comunicarse con su docente y ademas los/as
estudiantes ya estan familiarizados con el mismo.

e Presentacion en Genially: Se utilizara este recurso para crear presentaciones educativas
sobre el tema a tratar porque proporciona interactividad al estudiante
difundiendo un mensaje con estilo yllamativo con el finde captar la atenciony llegar a
un aprendizaje significativo de los/as estudiantes.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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e IsEazy: Es una plataforma en la nube para la creacion y distribucion de contenidos multimedia
de manera rapida y sencilla que se emplea para empaquetar varios recursos interactivos en
un solo lugar.

e Google Forms: Se emplea para realizar encuestas y hacer evaluaciones a los/as estudiantes
y recopilar informacion de forma facil y eficiente.

e Live worksheets: Es una herramienta gratuita que permite digitalizar las actividades que se
disefian para los/as estudiantes y hacerlas interactivas. Permite compartir las actividades
creadas en Google Classroom o enviarla por correo a los/las estudiantes y recibir las
calificaciones obtenidas.

e Prezi Video: Es una plataforma que permite grabar videos en linea y editarlos. Esta
plataforma permite agregar subtitulos e imagenes al video.

e Canva: es una pagina web facil de usar y que ofrece herramientas online para crear tus
propios disefios educativos como presentaciones y se puede realizar actividades
colaborativas.

e Audacity: nos permite grabar audios desde la computadora y editarlos, los audios creados
en esta plataforma seran usados en los videos explicativos de los conceptos sobre la materia.

e Filmora: editor de videos. Permite ordenar imagenes y audio para dar explicaciones tedricas
de la materia.

e CapCut: Es una aplicacion de edicion de video gratuita, la cual serd usada para elaborar los
videos introductorios para las secciones. Se eligié este recurso ya que permite agregar
subtitulos a los videos lo que concuerda con el principio de inclusion que se quiere tener en
la clase.

e Retroalimentacién: Mediante un conversatorio escuchar los aprendizajes y dificultades que
tuvieron los estudiantes a través del recurso educativo en linea y presencial.

e Experimento: lograr que el/la estudiante reconozca las propiedades quimicas de la materia.
Esto se logrard mediante la realizacion de experimentos caseros previamente planificados
por lay el docente, en las cuales los/as estudiantes conjuguen todo lo aprendido en la unidad,
expliquen los fenébmenos y obtengan sus propias conclusiones del tema.
Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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CAPITULO 5

Guion multimedia

El guién multimedia es utilizado para planear la idea y el propésito educativo que se busca
conseguir. El guiobn multimedia es un instrumento en el cual se escribe todo lo que después se
emplea en multiples medios de expresién para presentar, comunicar e informar dentro del
proceso educativo.

Cuando se trabaja en Flipped Classroom es de vital importancia planificar con anticipacion todos
los contenidos a tratar para que puedan satisfacer las demandas y necesidades educativas del
alumnado con el fin de desarrollar las competencias propuestas y enriquecer la experiencia
educativa de  forma  inclusiva, de calidad 'y calidez para todos/as.

-Presentacion interactiva

Se va ensefiar las generalidades de la materia mediante las imagenes interactivas que
motivan el aprendizaje que servira a los estudiantes de 12 a 13 afios de 7mo Afio y con NNE.
Se puede decir que este material se puede aplicar para diferentes estilos de aprendizaje
como: visual, kinestésico, auditivo y verbal.

Este recurso educativo se aplicara en la Unidad 5 en la tercera semana, en tres sesiones
de 40 minutos para definir las generalidades de la materia desde la observacién de diferentes
presentaciones hasta comprender el contenido y la aplicacibn mediante experimentos
sencillos. Para aplicar las imagenes interactivas primero se inicia conla lluvia de
ideas para saber si los estudiantes tienen conocimiento del tema, luego se compartird el
recurso para explicar paso a paso la clase, resolviendo inquietudes, dudas y al final para ver
si aprendieron se evaluard en Google Forms.

-Audacity y Video interactivo

Los audios nos sirven para explicar y fomentar en los estudiantes la imaginacion. Esto tiene
como consecuencia un aprendizaje integrador. Los audios son mensajes grabados en voz en
la que la modulacion, el tono, la energia y actitud comunicativa son importantes, la idea es
gue el contenido sea sencillo, pero a la vez util para los estudiantes.

Un video es un material planificado previamente y se priorizan los contenidos a recibir por
parte de los estudiantes y se puede verificar si comprendi6 el contenido del video mediante
el un video interactivo que es una herramienta utilizada en video para verificar que los
estudiantes revisan y comprenden el contenido. Es util y eficiente.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Este material esta disponible para todos los usuarios ya

que pesa poco y puede visualizarse en cuestién de un minuto. En temas de edicion el volumen

del audio es suficiente, las imagenes son claras y concretas para evitar confusiones. La

poblacién a la que va dirigida tiene todas las facilidades de observarlo, no esta por demas

que se pudieran incluir subtitulos.

- Infografia de Canva

La infografia en Canva sera socializada en la plataforma classroom para que revisen y lleven
ideas a la clase del tema a tratar, con esto se quiere conseguir que los estudiantes diferencien
entre mezcla homogénea y heterogénea mediante la definicibn de conceptos y la
experimentacion, la presentacién aclara la tematica ya que incluye definiciones claras,
precisas, sencillas con un lenguaje apropiado al grupo e incluyen imagenes relacionadas al
texto y ademas ejemplos.

Se considera importante desarrollar un experimento que permita a los estudiantes a poner en
practica lo aprendido sobre las mezclas homogéneas y heterogéneas, al final es necesario
realizar una retroalimentacion de su trabajo en clases y aclarar las dudas que puedan surgir.

5.1 Guion multimedia: Presentacion en Genially

e Titulo: La materia

e Descriptivo: Se utiliza GENIALLY, con una imagen interactiva de la Muralla China
,para explicar a los estudiantes las generalidades de la materia.

e Base didactica: Mediante el uso de las TIC se elaboran las imagenes interactivas
para definir las generalidades de la materia desde la observacion de diferentes
representaciones hasta comprender el contenido y su aplicacion.

Indagar y explicar las formas de la materia y usos en la vida cotidiana. Ref. O.CN.2.7.

CN.2.3.3. Experimentar y describir las propiedades generales de la materia en los objetos del
entorno; medir masa, volumen y peso con instrumentos y unidades de medida.

I.CN.2.5.2. Demuestra a partir de la ejecucion de experimentos sencillos y uso de
instrumentos y unidades de medida, las propiedades de la materia (masa, peso, volumen) los
tipos (sustancias puras y mezclas naturales y artificiales y empleando técnicas sencillas
separa mezclas que se usan en su vida cotidiana. (J.3., 1.2.)

e Tipo de recurso o actividad: Es un recurso interactivo elaborado en Genially que tiene
textos  referente al contenido, video, imagenes y  evaluacion en Google
Forms de opcién mdltiple, en el cual facilita la explicacion de la clase.

e Parametrizacion: para explicar las generalidades de la materia se utiliz6 una imagen
interactiva de la Muralla China que en el trayecto ira encontrando las interactividades con
solo pasar el mouse. Ver tabla 1.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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ICONOS DESCRIPCION

Inicio: Ingresa a la explicacién de la materia y un gréfico.

Puede ver un video relacionado con el contenido.

Explicacion de los estados de la materia y su respectivo grafico

Conociendo a la unidad méas pequefia de la materia.

Aprendiendo acerca de la diversidad de la materia.

Como se presenta la materia en la naturaleza.

 gitie

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Al final del recorrido por la Muralla China encontramos la evaluaci
6n en Quizizz sobre el tema.

Tabla 1: Parametrizacion de Genially con el tema La Materia

A continuacion se puede presenciar la tabla de la descripcion de Archivador de Genially:

RECURSO | TIPO TEMA | DESCRIPCION
DE ARCHIVO
GENIALLY | Texto La 1. Descripcion e imagen: La Materia. Definicion.
e imagen Acompafiado de una imagen ilustrativa.
materia

2. Video: La materia y sus propiedades. Vinculo a un
video de YouTube explicativo.

3. Texto corto e imagen: Estados de la materia.
Acompafiado de una imagen explicativa.

4. Texto corto e imagen:
Propiedades de la materia.

5. Texto corto e imagen: clasificacion de la materia.

6. Cuestionario en Quizizz

Tabla 2: Archivador de Genially con el tema La Materia

5.2 Video: Propiedades fisicas de la materia
e Titulo: 1. Propiedades de la materia

e Descriptivo: El video 1. Propiedades de la materia es un material audiovisual que tiene un
trabajo previo de audio en Audacity y su respectiva edicion en Filmora. Audacity es usada para

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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grabar el audio explicativo de las propiedades de la materia
y Filmora para agregar imagenes al audio y elementos que puedan ser de ayuda para los

estudiantes. Este video es inicial.

Posterior a esto se envia a los estudiantes un refuerzo audiovisual de la plataforma de YouTube

Evaluamos: masa, volumen y densidad. . Utilizando la herramienta en IseaZy en un video de
1:57 se elabora un cuestionario en linea y sincronico durante el video.. EI mismo consta de 8
preguntas de opcion multiple.

e Base didactica: Para los objetos presentados en este apartado se pretende alcanzar los
siguientes objetivos, destrezas e indicadores. Mismos que corresponden con el contenido de
aprendizaje: Propiedades de la materia.

Indagar y explicar las formas de la materia y usos en la vida cotidiana. Ref. O.CN.2.7.

CN.2.3.3. Experimentar y describir las propiedades generales de la materia en los objetos del
entorno; medir masa, volumen y peso con instrumentos y unidades de medida.

I.CN.2.5.2. Demuestra a partir de la ejecucion de experimentos sencillos y uso de instrumentos
y unidades de medida, las propiedades de la materia (masa, peso, volumen) los tipos
(sustancias puras y mezclas naturales y artificiales y empleando técnicas sencillas separa
mezclas que se usan en su vida cotidiana. (J.3., 1.2.)

e Tipo de Recurso: Un video explicativo de elaboracién propia sobre las propiedades de la
materia, un video referencia tomado de YouTube y un cuestionario del mismo con 8 preguntas
de opciones multiple

e Parametrizacion:

La tabla muestra las preguntas, las opciones de respuesta y la respuesta correcta que son
planteadas a lo largo del video de Youtube.

Tiempo | Pregunta Opciones Respuesta correcta

0:31 ¢, Qué es la materia? e Todo lo que podemos ver Todo lo que tiene
masa y ocupa un
e Todo lo que podemos tocar | volumen

e Todo lo que podemos ver y
tocar

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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e Todo lo que tiene masa y
ocupa un volumen
0:45 La masa es e La cantidad de materia que | La cantidad de
tiene un cuerpo materia que tiene un
cuerpo

Agregar el siguiente comentario
a esta opcion:

MUY BIEN: Recuerda que peso
y masa son DIFERENTES.

La masa es la cantidad de
materia. El peso depende de la
gravedad.

Por ejemplo, nosotros pesamos
menos en la luna que en la
tierra, pero tenemos la misma
masa aqui, y en la luna.

e Lo que pesa un cuerpo

Agregar el siguiente comentario
a esta opcion:

0OJO: Peso y masa son
DIFERENTES.

La masa es la cantidad de
materia. El peso depende de la
gravedad.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Por ejemplo, nosotros pesamos
menos en la luna que en la
tierra, pero tenemos la misma
masa aqui, y en la luna.
0:58 ¢En qué unidad se mide | ¢ Gramos Kilogramos
la masa en el Sistema
Internacional? e kilogramos
e Toneladas
e metros
0:58 ¢, Qué tiene mas masa, 1 | ¢ 1 kg de hierro Los dos tienen la
kg de hierro 0 1 kg de misma masa
corcho? e 1 kg de corcho
e Los dos tienen la misma
masa
1:03 El volumen es: e Una medida del espacio|Una medida del
ocupado. espacio ocupado.
e Una medida de la masa del
objeto.
1:17 El volumen se puede|e metros cubicos e Metros cubicos
medir en
Agregar comentario: e Centimetros
cubicos
Todas las respuestas son
correctas, menos gramos e litros
e centimetros cubicos
Agregar comentario:
Todas las respuestas son
correctas, menos gramos

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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e litros
Agregar comentario: Todas las
respuestas son  correctas,
menos gramos
1 litro = 1 decimetro cubico.
e Gramos
1:24 La densidad es: e Larazédn (o division) entre la | La razon (o division)
masa y el volumen entre la masa y el
volumen
e Larazon (o division) entre el
volumen y la masa
1:45 Si dos objetos tienen [ e No, cada material tiene una | No, cada material
distinta densidad, densidad caracteristica. tiene una densidad
¢ podrian estar hechos del caracteristica.
mismo material? e Si, la densidad no esta
relacionada con el material.

Tabla 3: Parametrizacion del video interactivo elaborado en Iseazy

Se puede visualizar a continuacion la Parametrizacion del video elaborado en Filmora:

Minuto | Recurso

0:00 Inicio del video

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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0:04 Cuadro de texto: Propiedades de la Materia

0:09 Imagen de un emoticon sonriente y con gafas.

0:13 Cuadro de texto: “ La materia tiene MASA, VOLUMEN DENSIDAD Y FLOTABILIDAD”

0:18 GIF: emoticon sonriente

0:20 GIF: Bombillo de luz

0:23 GIF: Emoticon pensativo

0:25 Imagen de unas manos cogiendo arroz.

0:30 Imagen de un elefante

0:35 GIF: de una jarra

0:38 Cuadro de texto: “Volumen: Espacio que ocupa un cuerpo”

0:44 GIF: Vaso lleno

0:48 GIF: Emoticon sorprendido

0:50 GIF: Planeta Tierra

0:54 Imagen de un costal de papas

1:02 GIF: Emoticon sorprendido

1:04 Cuadro de texto: “Densidad y flotabilidad”

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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1:10 Izquierda de la pantalla: GIF de un chocolate

Derecha de la pantalla: Cuadro de texto “Densidad”

1:12 Derecho inferior de la pantalla: Cuadro de texto “Masa y volumen de un cuerpo”

1:15 Izquierda de la pantalla: GIF de un pez

Derecha de la pantalla: Cuadro de texto “Flotabilidad”

1:18 Derecho inferior de la pantalla:Cuadro de texto “Capacidad de un cuerpo de no
hundirse”

1:20 GIF: Persona moviendo la mano en modo de saludo.

1:27 GIF: Emoticon con lentes

1:31 Imagen de una mezcla de aceite y agua.

1:40 GIF: Emoticon “me gusta”

1:44 Cuadro de texto: “; Es lo misma la masa y el peso?” “; Cual es la diferencia entre masa
y volumen?

1:45 Fin del video

Tabla 4: Parametrizacién del video elaborado en Filmora

RECURSO | TIPO TEMA DESCRIPCION
DE ARCHIVO
FILMORA [ 1.Texto Titulo del video Propiedades de la materia

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Emoji con gafas
Presentacion del tema
2.Emoji La materia tiene masa, volumen,
densidad y flotabilidad
Titulo Emoji asiente la cabeza
3.Texto
Presentacion del tema Explicacién sobre la masa
4.Emoji
Foco Emoji dudoso
5.1lustracion Granos de arroz
Caracteristicas de la masa | Elefante
6.Emoji Volumen de la materia
7. Imagen La masa Vaso de gaseosa
8. Imagen La masa Emoji que asiente la cabeza
9.Texto Titulo Planeta Tierra girando
10. llustracion Ejemplo de volumen Kilo de papas imagen
11. Emoji Diferencia entre peso Yy |Emoji morado que explota la
volumen cabeza
12. llustracién Explicacién peso y | Densidad y flotabilidad
volumen

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master

y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Barra de chocolate

Diferencia peso y volumen
13. Imagen con ejemplo
Densidad definicion

Diferencia entre peso y
volumen Pez y rayo de luz azu

14. Emoji
Definiciéon de flotabilidad

Titulo
Hombre saludando

15. Texto Emoji de color rojo con lentes

Definicidn de densidad Referencia de la explicacion de
audio

16.1llustracion Razén del porqué flota un objeto
Titulo
Like de youtube

Globo de pensamiento con dos
17.Texto Definicién de flotabilidad preguntas

18. llustracion Titulo

Pregunta
19.Texto

Agua y aceite
20. llustracion

Agua y aceite
21. Emoji

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Flotabilidad
22.Imagen
Explicacion

23. llustracion
Pregunta de cierre

24. Emoji

25. Texto

EDPUZZLE | Cuestionario Propiedades de la materia | 8 preguntas de opcién multiple

Tabla 5: Archivador del video elaborado en Filmora y del video interactivo elaborado en Iseazy

5.3 Video: Presentacion Seccion N° 1

e Descriptivo: El video de presentacion, es un material audiovisual grabado en Prezi Video, en
el cual a manera general se mencionard las teméticas a tratar y las herramientas interactivas
gue van a encontrar en la seccion N° 1 y de esta manera los estudiantes tendran un breve
resumen de esta sesion. Este video es inicial.

Dentro del video de presentacion, a los estudiantes se les menciona que deben realizar una
evaluacion al final de la sesi6n y un debate, la evaluacion como el debate es en linea y
sincronica. La evaluacién es realizada con la herramienta Google Forms formulario. El
formulario de evaluacion consta de 5 preguntas de opcion mdltiple.

e Tipo de Recurso: Un video explicativo de lo que se va a tratar en la sesiébn N°1 - Tema la
materia, presentacion de Genially donde van a encontrar la definicion, caracteristicas, infografia
sobre las propiedades fisicas de la materia, un cuestionario con 5 preguntas de opciones
multiple y un debate con dos preguntas.

e Parametrizacion:

La tabla 6 muestra la parametrizacion del video de presentacion de la sesion n°1 elaborado en
Prezi Video.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.

Pagina 57|93




U UIDE QIO s

. School
Arizona State University

Minuto | Recurso

0:00 Inicio del video

0:01 Expresién oral: Saludo de la docente y mencion del tema a tratar

0:10 Expresion oral: Se nombra el primer material de apoyo - Presentacién en Genially

0:14 Expresion oral: Se nombra los temas: Definicion de la materia, sus caracteristicas, los
estados fundamentales y su clasificaciéon

0:20 Expresion oral: Explicacion de lo que tiene cada tema

0:29 Expresion oral: Se nombra el segundo material de apoyo — Infografia

0:50 Expresion oral: Mencién de la prueba a realizar

0:53 Expresion oral: En qué consiste la prueba y cuantas preguntas tiene

1:08 Expresion oral: Cierre de sesion - mencién de debate

1:18 Expresion oral: Mencion de finalidad del docente en el debate

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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1:28 Despedida de la docente

1:34 Fin del video

Tabla 6: Parametrizacion del video elaborado en Prezi sobre la seccién 1

Presentacién en Genially

e Titulo: Seccién N° 1 - La materia

Descriptivo: Se utiliza una presentacion en GENIALLY, con conceptos e imagenes de
diferentes temas para un mejor entendimiento de los estudiantes.

Base didactica: Mediante el uso de imagenes de internet y la plataforma de Genially
se escoge crea una presentacion para definir las tematicas a tratar en la seccion n°1. El
objetivo es que los estudiantes comprendan el contenido.

e Tipo derecurso o actividad: Es un recurso interactivo elaborado en Genially, tiene textos
referentes al contenido e imagenes.

e Parametrizacion: para explicar el tema la materia se utilizé una presentacion sencilla
semejante a una PPT, en cada hoja se encontrara diferentes temas que abarcan la seccion
n° 1. Vertabla 7.

ICONOS DESCRIPCION

Inicio: Definicién de la materia

s \/:1 7//u/rw'cl
2

w

=n-/
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Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Caracteristicas de la materia

Estados fundamentales de la materia

Clasificacion de la materia

ot s i

Las propiedades, explicacion

Las propiedades de la materia (clasificacion)

Tabla 7: Parametrizacién de Genially seccién 1 con el tema La Materia

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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RECURSO | TIPO TEMA | DESCRIPCION
DE ARCHIVO

GENIALLY | Texto e imagen | La 1. Descripcion e imagen: La Materia. Definicion.

Acompafado de una imagen ilustrativa.

materia

2. Texto corto e imagen: Caracteristicas de la
materia. Acompafiado de una imagen
ilustrativa.

3. Iméagenes ilustrativas: Estados fundamentales
de la materia.

4. Texto corto e imagen: Clasificacion de la
materia. Division. Acompafiado de una imagen
explicativa.

5. Descripcion de imagen: Las propiedades.
Definicibn. Acompafiado de una imagen
ilustrativa.

6. Imagen ilustrativa: Propiedades de la materia
(clasificacion)

Tabla 8: Archivador de Genially Seccion 1 con el tema La Materia

Infografia
e Titulo: Sesion N° 1 - Propiedades fisicas de la materia

o Descriptivo: Se utiliza una infografia creada en Canva, con el objetivo de explicar las
propiedades de la materia de una manera resumida. En la infografia se mencionan las 5
propiedades fisicas de la materia con su definicion e imagen.

e Base didactica: Mediante el uso de imagenes de internet y los conceptos establecidos de
la tematica a tratar en esta sesion, se crea una infografia de facil entendimiento como
material de apoyo para los estudiantes.

e Tipo de recurso o actividad: Infografia texto e imagenes

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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RECURSO | TIPO DE TEMA DESCRIPCION
ARCHIVO
Canva 1. Texto Propiedades fisicas de la | Titulo de la infografia y
materia definicion del tema
2. Texto Masa Definicién
3. Imagen Masa Imagen explicativa de la masa
4, Imagen Volumen Imagen ilustrativa de la masa
5. Texto Volumen Definicién
6. Texto Peso Definicion
7. Imagen Peso Imagen ilustrativa del peso
8. Imagen Flotabilidad Imagen ilustrativa de la
flotabilidad
9. Texto Flotabilidad Definicion
10. Texto Densidad Definicion
11. Imagen Densidad Imagen comparativa de la
densidad

Tabla 9: Archivador de Canva sobre lainfografiancon el tema Propiedades Fisicas de la Materia

5.4 Video: Presentacion Seccion N° 2

e Descriptivo: El video 2 “Propiedades quimicas de la materia” es un material audiovisual que
tiene como fin exponer un trabajo previo con el uso de Prezi Video en donde se explica el
proceso de la seccion 2, con una introduccion a los temas a tratar y una guia para que los
estudiantes revisen los elementos que puedan ser de ayuda en su proceso de aprendizaje.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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e Base didactica: Para los objetos presentados en este
apartado se pretende alcanzar los siguientes objetivos, destrezas e indicadores. Mismos que
corresponden con el contenido de aprendizaje: Propiedades quimicas

Observar las clases de la materia, diferenciarlas por sus caracteristicas, en sustancias puras y
mezclas. (Ref. CN.2.3.4.)

Identificar las clases de la materia y diferenciarlas, por sus caracteristicas, en sustancias puras
y mezclas naturales y artificiales. (Ref. CN.2.3.4.)

Demuestra a partir de la ejecucion de experimentos sencillos y uso de instrumentos y unidades
de medida, las propiedades de la materia (masa, peso, volumen) los tipos (sustancias puras y
mezclas naturales y artificiales) (Ref. .CN.2.5.2.)

e Tipo de Recurso: Un video explicativo de elaboracion propia sobre la Sesion N° 2 propiedades
guimicas de la materia, se realiza una introduccién al contenido que empieza con la
presentacion en Genially con los siguientes contenidos:

Definicion de propiedades quimicas

Toxicidad

Oxidacion

Comprobacion de aprendizaje (verdadero / falso)
Videos de profundizacion sobre oxidacion y toxicidad.

Posteriormente se continla con el Experimento a realizar y por Gltimo con un entregable, en el
cual a manera general se mencionard las tematicas a tratar y las herramientas interactivas que
van a encontrar en la seccion N° 2 y de esta manera los estudiantes tendran la informacion
necesaria de esta sesion con este video inicial.

e Parametrizacion:

Tabla que muestra la parametrizacion del video de presentacion de la seccion N°2 elaborado
en Prezi Video.

Minuto | Recurso

0:00 Inicio del video- Presentacion de la seccion 2

0:13 Introduccién al tema "Propiedades quimicas”

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.

Pagina 63|93




U UIDE QIO s

poverad by School
Arizona State University

0:18 Expresién oral: Se nombra la presentacién en Genially

0:19 Expresién oral: Se nombra la forma de evaluacion

0:34 Expresién oral: Se nombra el cuestionario con preguntas de verdadero y falso

0:40 Expresién oral: Se nombra un material de apoyo. Un video de apoyo de oxidacion y

toxicidad, incluido en la presentacién de Genially

0:55 Expresion oral: se nombra la infografia con los pasos para realizar un experimento
1:10 Expresién oral: Se nombra del entregable
1:21 Expresion oral: Se nombra el debate como cierre de seccion

1:29 Despedida. Fin del video

Tabla 10: Parametrizacion del video elaborado en Prezi sobre Is seccién 2

5.5 Guién multimedia SESION 2: Presentacion en Genially

o Titulo: PROPIEDADES QUIMICAS DE LA MATERIA

o Descriptivo: Se utiliza la presentacion de GENIALLY, con varias imagenes interactivas que se
incluye en la explicacion sobre las propiedades quimicas de la materia, con imagenes, texto y
videos.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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e Base didactica: Mediante el manejo de las TIC y el uso de
varios recursos se elaboran presentaciones interactivas para definir las propiedades quimicas
de la materia con diferentes representaciones hasta comprender el contenido en el proceso de

aprendizaje.
Indagar y explicar las formas de la materia y usos en la vida cotidiana. Ref. O.CN.2.7.

Mediante la presentacion expuesta en GENIALLY se cumple el indicador de evaluacién
planteado: 1.CN.2.5.2. Demuestra que a partir de la ejecucién de experimentos se puedan
identificar las clases de la materia y diferenciarlas, por sus caracteristicas, en sustancias puras
y mezclas naturales y artificiales. (Ref. CN.2.3.4.)

o Tipo de recurso o actividad: Es un recurso interactivo elaborado en Genially contiene texto
de explicacion, video, imagenes y un cuestionario con preguntas de reflexion.

e Parametrizacion: para explicar las Propiedades Quimicas de la Materia se utiliz6 imagenes
interactivas de animacién, las cuales en el trayecto ira el estudiante encontrando con solo usar
el mouse.

ICONOS DESCRIPCION

indice. Se puede visualizar la Introduccién

©

indice. Sefiala que se puede abrir cada subtitulo (seis iconos) que pueden
acceder al contenido de las propiedades quimicas.

o Sefiala regresar al indice

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Explicacion con ejemplo sobre la oxidacion

Sefiala un grafico sobre el consumo de mercurio causa en el ser humano
temblores, pérdida de memoria, imsomnio y dolores de cabeza.

Reproduccion del video.

Informacion del video

(o)
o
-

Tabla 11: Parametrizacion de Genially con el tema Propiedades Quimicas de la Materia

RECURSO | TIPO DE | TEMA DESCRIPCION
ARCHIVO

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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GENIALLY | Texto e | Propiedades 1. Titulo Propiedades quimicas de la
imagen quimicas de la materia, representacion con imagenes

materia. ilustrativas y con movimiento.
2. indice, texto de subtitulos con

interactividad, ftems donde al hacer click
sale la informacién de cada uno.

Subtitulos
Introduccion

¢Qué son las propiedades
quimicas?

Toxicidad,

Oxidacion,

Verdadero/falso practica,
Video

3. Texto: ¢Qué son las propiedades
guimicas, imagenes interactivas?

4. Texto e imagenes: Toxicidad. Acompafiado
de una imagen explicativa.

5. Texto e imagenes interactivas: Oxidacién
6. Responde en tu cuaderno verdadero o falso

7.Videos de profundizacion. Interaccién de
elementos

Tabla 12: Archivador de Canva sobre lainfografia Experimento Oxidacién

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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5.6 VIDEO Sesion N° 2. PREZI VIDEO

e Descriptivo: El video 2 “Propiedades quimicas de la materia” es un material audiovisual que
tiene como fin exponer un trabajo previo con el uso de Prezi Video pCut en donde se explica el
proceso de la seccion 2, con una introduccion a los temas a tratar y una guia para que los
estudiantes revisen los elementos que puedan ser de ayuda en su proceso de aprendizaje.

e Base didactica: Para los objetos presentados en este apartado se pretende alcanzar los
siguientes objetivos, destrezas e indicadores. Mismos que corresponden con el contenido de
aprendizaje: Propiedades quimicas

Observar las clases de la materia, diferenciarlas por sus caracteristicas, en sustancias puras y
mezclas. (Ref. CN.2.3.4.)

Identificar las clases de la materia y diferenciarlas, por sus caracteristicas, en sustancias puras
y mezclas naturales y artificiales. (Ref. CN.2.3.4.)

Demuestra a partir de la ejecucion de experimentos sencillos y uso de instrumentos y unidades
de medida, las propiedades de la materia (masa, peso, volumen) los tipos (sustancias puras y
mezclas naturales y artificiales) (Ref. .CN.2.5.2.)

e Tipo de Recurso: Un video explicativo de elaboracion propia sobre la Sesion N° 2 propiedades
quimicas de la materia, se realiza una introduccién al contenido que empieza con la
presentacion en Genially con los siguientes contenidos:

Definicion de propiedades quimicas

Toxicidad

Oxidacion

Comprobacion de aprendizaje (verdadero / falso)

Videos de profundizacion sobre oxidacion y toxicidad.
Posteriormente se continda con el Experimento a realizar y por ultimo con un entregable, en el
cual a manera general se mencionara las tematicas a tratar y las herramientas interactivas que
van a encontrar en la seccion N° 2 y de esta manera los estudiantes tendran la informacion
necesaria de ésta sesion con este video inicial.

e Parametrizacion:

Tabla que muestra la parametrizacion del video de presentacion de la sesion N°2 elaborado en
Prezi Video.
Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Minuto | Recurso

0:00 [ Inicio del video- Presentacion de la seccion 2

0:13 | Introduccién al tema "Propiedades quimicas”

0:18 | Expresion oral: Se nombra la presentacion en Genially

0:19 | Expresion oral: Se nombra la forma de evaluaciéon

0:34 | Expresion oral: Se nombra el cuestionario con preguntas de verdadero y falso

0:40 | Expresion oral: Se nombra un material de apoyo. Un video de apoyo de oxidacion y
toxicidad, incluido en la presentacion de Genially

0:55 | Expresion oral: se nombra la infografia con los pasos para realizar un experimento

1:10 | Expresion oral: Se nombra del entregable

1:21 | Expresion oral: Se nombra el debate como cierre de sesion

1:29 | Despedida. Fin del video

Tabla 13: Parametrizacion del video elaborado en Prezi

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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5.7 VIDEO: DE Presentacion Seccion N° 3

° Descriptivo: El video 3 ¢ Qué son mezclas homogéneas y heterogéneas? Cada una tiene
sus caracteristicas que las diferencia una de otra, es un material audiovisual que permite un
mejor entendimiento a través de este video explicativo en Capcut y luego subido a YouTube
para una mejor visualizaciébn. Temas para tratar en la seccion 3 y una guia para que los
estudiantes revisen los elementos que puedan ser de ayuda en su proceso de aprendizaje.

e Base didactica: En este proceso el objetivo principal es diferenciar los dos tipos de mezclas
homogéneas y heterogéneas.

e Tipo de Recurso: Video explicativo de acorde al tema planteado y que sea de mayor
entendimiento para los estudiantes y puedan resolver sus 12szdudas, poner en platica con
materiales que dispongan en casa, Evalucién al final de la clase mediante la aplicacion de
iseazy.

° Parametrizacién: Tabla que muestra la parametrizacién del video de presentacién de la
seccién N°3 elaborado en Capcut —subido a YouTube.

Minutos Descripcion

0:01 Inicio del video- Presentacion

0:07 Tema "Las mezclas *

0:10 Introduccién —Son sustancias que pueden variar
0:18 Pueden ser dos tipos de mezclas

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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0:22 Mezclar homogéneas y heterogenias
0:30 Mesclas homogéneas que no se pueden diferenciar sus componentes.
0:40 Mesclas heterogéneas podemos distinguir sus elementos.
0:55 Ejemplo de mezclas
1:10 Diferencia de mezclas
1:20 Despedida
1:33 Evaluacion en quizizz

Tabla 14: Parametrizacion del video elaborado en CapCut sobre la seccion 3

CANVA - INFOGRAFIA:
° Titulo: Tipos de mezcla

) Descriptivo: Se utiliza Canva para explicar las mezclas homogéneas y heterogéneas. Se
incluye la definicién de las mezclas, ejemplos y una experimentacion con mezclas que puede
ser realizada con materiales que disponen en casa.

) Base didactica: al contrastar las mezclas homogéneas con las heterogéneas se sigue el
objetivo planteado:
Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
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CN.2.3.4. Observar e identificar las clases de la materia y

diferenciarlas, por sus caracteristicas, en sustancias puras y mezclas naturales y artificiales.

Mediante el experimento mostrado en la infografia se cumple el indicador de evaluacién
planteado: 1.CN.2.5.2. Demuestra a partir de la ejecucién de experimentos sencillos y uso de
instrumentos y unidades de medida, las propiedades de la materia (masa, peso, volumen) los
tipos (sustancias puras y mezclas naturales y artificiales) y empleando técnicas sencillas separa
mezclas que se usan en su vida cotidiana. (J.3., 1.2.)

° Tipo de recurso o actividad: Infografia texto e imagenes

Tabla 16:Parametrizacion de infografia en canva

RECURSO | TIPO DE | TEMA DESCRIPCION
ARCHIVO
Mezclas homogéneas y
heterogéneas
Canva 1.Texto Titulo de la infografia

Imagen explicativa de una mezcla
2.Imagen Limonada homogénea

Imagen explicativa de una mezcla

heterogénea
3.llustracion Ensalada
Mezcla homogénea
4.Texto Titulo
Definicion de una mezcla
homogénea
5.Texto Definicion La imagen hace referencia a una

mezcla homogénea

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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6.Imagen Lata de gaseosa Diferentes ejemplos de mezcla
homogénea
Se explica el experimento que los
estudiantes deben elaborar en casa
Ejemplos
7. Texto Guia visual de la experimentacion de
una mezcla homogénea
Experimentacion
Mezcla heterogénea
8. Texto
Nifia elaborando una
limonada Definicién de una mezcla
heterogénea
9.Imagen
Ejemplos de mezclas heterogéneas
Titulo
10. Texto
o La imagen hace referencia a una
Definicién mezcla heterogénea
11. Texto
Se explica el experimento que los
12. Texto _ estudiantes deben elaborar en casa
Ejemplos
13. Imagen Guia visual de la experimentacion de
una mezcla heterogénea
Ensalada
Preguntas de comprension del
14. Texto experimento 'y de  mezclas
homogéneas y heterogéneas

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Experimentacion
15. Imagen
16. Texto Nifia preparando una
ensalada
Preguntas

Tabla 15: Parametrizacion de infografia de Canva

CAPITULO 6

Digitalizacién del contenido

Con la finalidad de que los estudiantes puedan acceder a todo el material usando cualquier
dispositivo inteligente se vio la necesidad de empaquetar el contenido en SCORM.

El formato SCORM puede ser usando en todos los formatos de LMS, por lo cual permite realizar
un seguimiento personalizado de los/las estudiantes usando herramientas interactivas que
pueden ser modificadas segun las necesidades educativas de los/as alumnos, lo que se apega
al objetivo del proyecto el cual es disefiar aulas inclusivas usando metodologia de Flipped
Classroom aplicando el DUA:

El objetivo de la digitalizacion del contenido es la de usar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) para indagar en forma experimental y describir los estados fisicos de la
materia, sus cambios y verificarlos en su entorno.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Para cumplir con el objetivo, el recurso elaborado en IsEazy
consta de 11 diapositivas que incluyen actividades introductorias para la revision adecuada del
material. Mismas que se desarrollaron a partir de: imagenes, enlaces a Genially, video propio
elaborado en Filmora y video interactivo, explicaciones sencillas con texto sobre los principales
temas y finalmente una evaluacion de contenido. Ademas, se agrega una reflexion metacognitiva
sobre el propio proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Para la elaboracion del material se partio de la revision del contenido disefiado previamente. Esto
facilitd la empaquetacion del mismo en la presentacion de IsEazy. Se incluyé ademas informacion
a partir de la lectura de los conceptos clave para que los estudiantes puedan comprender de una
manera mas sencilla la materia. Se prioriz6 los contenidos y se disefié las respectivas
evaluaciones.

Se puede encontrar el enlace que lleva al material creado en IsEazy

Link para isEasy: https://iseazy.com/dl/4a5b68061957444d9f2fa78c5d5bee9d

CAPITULO 7

Propuesta

Una de las ventajas de la metodologia de Flipped Classroom es que puede ser usada en todos
los planteles educativos y puede ser adaptada a las necesidades individuales de cada uno de
ellos valiéndose de la tecnologia con la finalidad de generar aulas mas inclusivas.

La propuesta es concreta: una accion encaminada a los docentes para que modifiquen en su
trabajo diario aspectos de iluminacion, espacio, sonido, acceso a recursos y adaptar la forma
tradicional de implantar clases usando metodologias activas donde los actores y sus medios son
tomados en cuenta.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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7.1 Actividades que se llevaran a cabo:

A lo largo de la accion educativa, al inicio de cada semana se enviara el material necesario por
la plataforma Classroom de acuerdo con la materia y el horario para que el estudiante revise
antes de las clases, sean estas presenciales o virtuales.

En caso de ser virtuales se llevaran a cabo en 3 sesiones sincronas a través de Zoom, con una
duracion de 1 hora por sesion. En caso de la presencialidad se trabajara 2 horas semanales en
la que se realizara las siguientes acciones:

Explicar a los/as estudiantes el modelo Flipped classroom y como se disefiara a partir de
entonces el contenido a revisarse en tres semanas.

e Comprometer al alumnado que planifique un tiempo adecuado y revise el material compartido
por el docente referente al tema para que lleve inquietudes a la clase presencial.

e Facilitar con anticipacion al alumnado todo el material necesario referente al tema como
videos, lecturas, enlaces, cortometrajes, reportajes, temarios y todo el material adicional,
tomando en cuenta la inclusién de todos los educandos, para que trabajen en casa. Estos
recursos se pueden compartir por la plataforma Classroom. Esto facilitara al estudiante
acceder al contenido en cualquier momento y en cualquier lugar, gracias a la tecnologia,
prescindiendo de la presencia del docente como transmisor de contenidos.

e Durante la clase el docente repasard los temas explicados anteriormente, expondra
actividades y casos practicos, revisara y corregira las mismas, por ultimo, resolvera dudas.
Mientras que los estudiantes plantean sus dudas acerca del tema, realizan actividades y
casos practicos de forma individual y grupal y participan en discusiones.

e Debe existir una comunicacion permanente con los/as estudiantes sea sincronica o
asincronica con el fin de mantener una relacion interactiva entre docente y estudiante.

e Ejecutar un seguimiento de las actividades realizadas para detectar las fortalezas y
debilidades en el aprendizaje con aulas invertidas y establecer estrategias de mejora en el
proceso educativo. Para esto se efectuara, trabajos grupales y colaborativos fomentando la
busqueda autdbnoma de informacién. Estas actividades pueden ser: lectura de documentos,
articulos, manejo de paginas web, ver videos, didlogos pedagodgicos, grupos interactivos,

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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entre otros. En el aula de forma presencial o virtual se
realizan debates, tertulias, presentaciones orales y de roles.

o Al final de cada clase se evaluara al estudiante mediante un cuestionario, online o en fisico
para analizar el resultado del proceso de aprendizaje.

La evaluacion se llevara a cabo del siguiente modo:

e Un 20% de la calificacion sera otorgada por compartir y socializar ideas en los debates
planteados para cada semana.

e Un 15% correspondiente al cuestionario de la seccién 1.

e Un 25% equivalen a la realizaciéon del experimento y al video explicativo y conclusiones
de este

e Un 10% de la calificacion sera el resultado de la actividad en Liveworksheet

e 30% la evaluacion final sumativa que se encuentra en isEazy.

7.2 Uso del entorno
Las plataformas a usar son: WhatsApp, Zoom y Google Classroom.

Se informarda a los estudiantes sobre las actividades a realizar durante la semana haciendo uso
de las plataformas WhatsApp y de Google Classroom, esta informacién sera enviada los lunes.

Los estudiantes mantendran contacto con la docente usando WhatsApp, llamadas telefonicas y
enviando mensajes privados usando Google Classroom.

Las sesiones sincronicas virtuales se haran en Zoom, en estas sesiones los estudiantes podran
resolver sus dudas y trabajar junto con la docente, los trabajos en clase realizados durante la
sesion de Zoom deberan ser enviados a la profesora mediante WhatsApp una vez terminada la
clase.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.

Pagina 77|93




U UIDE QIO s

. I School
Arizona State University

Google Classroom serd usado para recibir las tareas y
productos de los/las estudiantes de las actividades propuestas en el modelo de Flipped
Classroom.

En las sesiones presenciales los estudiantes podran trabajar colaborativamente junto con sus
compaferos siguiendo una guia de trabajo y resolver las dudas puntuales que se pudieran
generar durante su trabajo autbnomo siguiendo el modelo de Flipped Classroom.

7.3 Recursos de apoyo

7.3.1 Recursos Metodoldgicos: Estos recursos se crean para apoyar a quienes participan del
proceso de ensefianza aprendizaje, tanto a quienes dictan la docencia como a quienes la reciben.
Los recursos metodoldgicos permiten la mejora continua en el modelo pedagdgico.

e Diapositivas interactivas e infografias: mediante este recurso se lograra dar explicaciones
detalladas y relevantes del tema a tratar en la semana.

e Dinamicas de grupo: la finalidad de realizar estas dinamicas es fomentar la interaccion
social entre los estudiantes dentro del aula y fomentar las relaciones interpersonales de los/as
estudiantes y afianzar la relacién con la/el docente.

e Uno de los recursos fundamentales son las herramientas tecnologicas dentro de este
proyecto Flipped Classroom en las clases sincronicas y en las clases presenciales es
fundamental el ejercicio de campo con carteles, pizarra, libros, hojas, marcadores y mas.

e Précticas tutorizadas: dentro de las aulas de séptimo grado a través de estas practicas
se lograra que el alumnado demuestre lo aprendido durante el curso mediante sus propios
mecanismos, para de esa manera identificar sus falencias y el docente preparar las tutorias
con la finalidad de continuar con el desarrollo del aprendizaje en el estudiante.

7.3.2 Recursos documentales: Estos recursos facilitan el desarrollo de la actividad, constituyen
el reflejo de las nuevas conceptualizaciones y los modos de aprehender la nueva realidad
informacional, guiada por el paradigma social. Ademas, persiguen introducir un lenguaje que sea
amigable y flexible en la web.

Entre estos recursos tenemos:

e Bibliotecas virtuales: con contenidos en soporte electrénico o digital, accesible desde
cualquier lugar y dispositivo con conexién a internet.
Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de

las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.

Pagina 78|93




Powered by
Arizona State University

l! UIDE O o
I School
e Texto de Ciencias Naturales y videos de acuerdo a la
necesidad del estudiante. Considerando las diversas necesidades educativas de cada
estudiante.

7.3.3 Recursos informativos: conocidos también como fuentes de informacién, son los medios
que permiten adquirir, ampliar o comunicar datos y conocimientos, con fin de resolver una
necesidad. Para estudiantes de séptimo grado los indispensables para su uso son:

Obras monograficas: libros o folletos, los cuales son de facil acceso y distribucién.

e Publicaciones periddicas: revistas, periddicos, se los puede encontrar en la biblioteca.

e Obras de consulta: diccionarios, herramienta que todo estudiante utiliza.

e Audiovisuales: peliculas, documentales, diapositivas, audios; materiales que el docente
puede adquirirlos en la web y utilizarlos como apoyo en las clases para hacer las clases mas
interactivas y por ende que los alumnos no se aburran.

7.3.4 Recursos relacionales: busca facilitar la interaccion entre docente y estudiante y toda la
comunidad educativa ya que existe un interés comun, la formacion. Es por eso que se debe tener
claro los tres factores importantes: la interaccion, el componente afectivo y el tiempo de
interactividad.

Los que intervienen en ese proceso de formacion son los actores principales estudiantes,
profesores, padres de familia, directivos.

e Interrelacion: nos facilitan el aprendizaje a traves del interés en comun con los involucrados,
creando un espacio sociocultural, entre toda la comunidad educativa.

e Componente Afectivo: dentro de este proceso es importante la motivacion, el respeto,
honestidad, comprensioén, valores que son la base fundamental de gran importancia para
desarrollar todas las actividades con éxito en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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e Tiempo de interactividad: en esta actividad participaran

todos los estudiantes de la comunidad educativa en el tiempo establecido de 3 horas a la
semana para lograr el desarrollo de los contenidos.

CAPITULO 8

Ampliando horizontes

En este capitulo se encuentran alternativas a las plataformas usadas para la elaboracién del
proyecto, es importante tener alternativas, puesto que las diferentes plataformas o softwares
pueden responder mejor a las necesidades educativas de los/as estudiantes y al objetivo de
aprendizaje planteado por el/la docente.

Se procur6 que las plataformas propuestas sean de libre acceso y faciles de manejar para que
puedan ser accesibles por todos los docentes que estén interesados en hacer el uso de Flipped
Classroom en sus aulas.

PLAN A PLAN B

Microsoft Teams: es una herramienta
que se puede utilizar para gestionar las
clases, subir los archivos en linea, asignar
actividades, comunicarse con los
estudiantes y también realizar
videoconferencias.

Google Classroom: Se utilizar4d para crear

y gestionar  clases, tareas y
calificaciones online. También nos permitira
afiadir materiales a las tareas, como videos,
evaluaciones en linea y otros elementos de
Google Drive. Enviar comentarios directos y en
tiempo real. Se diria que este recurso es
idéneo porque permite al estudiante tener el
material necesario para su aprendizaje,

Algunos de sus beneficios es que
todos los archivos se suben a una nube y

pueda hacer uso en el momento que crea
conveniente 'y pueda comunicarse con su
docente y ademas ya estan familiarizados con el
mismo.

los estudiantes podran hacer uso de las
herramientas de Office en linea. Esta
herramienta se puede descargar como
aplicativo para el celular y el ordenador.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master

y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Presentacion en Genially: Se utilizara

este recurso para crear presentaciones
educativas sobre el tema 1 “La materia:
generalidades “porque proporciona
interactividad entre el docente y

estudiante difundiendo un mensaje con un
estilo llamativo y facil de usar que capta la
atencion y genera un aprendizaje
significativo los y las estudiantes. Los/las
estudiantes pueden aprender sobre eltema
accediendo a los diferentes botones interactivos.

Nearpod: es una plataforma que permite
generar material de aprendizaje que puede
ser usado para llevar a cabo clases
invertidas.

Permite subir presentaciones en diferentes
formatos (PDF, Power Point, Google
Slides) o crear presentaciones usando la
misma plataforma, usar video de YouTube,
elaborar lecciones, juegos, usar imagenes
en 3D y hacer visitas 360°.

Es posible realizar seguimiento del avance
de los/las estudiantes y puede ser usada de
manera sincrona o asincrona.

Puede ser usada desde el ordenador o
descargando la aplicacién para celulares.

Evaluacién en Google Forms: Se utiliza esta
herramienta porque permite evaluar a los
estudiantes de manera sencilla y permite hacer
diferentes tipos de preguntas.

Kahoot: es una plataforma gratuita de facil
uso que permite a los profesores crear
juegos que pueden ser asignados a sus
clases, los juegos pueden ser usados para
reforzar y aprender sin la presién que
generan las pruebas.

Esta herramienta puede ser descargada
como una aplicacion en el celular o en el
ordenador y se la puede usar de manera
sincrona como asincrona.

Video interactivo: Se emplea este recurso para
las evaluaciones o retroalimentacion de la
clase mediante cuestionarios online mientras se
observa un video, los/as  estudiantes

pueden demostrar el  conocimiento
adquirido y a los docentes les sirve como guia
para reforzar en temas que no hayan quedado
claros.

Ted Ed: es una videoteca educativa
gratuita de TED. Permite crear
lecciones sobre videos propios de la
conferencia TED o cualquier video de
YouTube, agregar preguntas interactivas al
video, asignarlas a los/las estudiantes y
hacer seguimiento de su progreso.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master

y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Canva: se utiliza esta herramienta debido a
que permite crear disefios de manera
rapida e interactiva, utilizando texto, graficos e
imagenes de cualquier asignatura. La finalidad
de este recurso es que los temas impartidos por
los docentes hacia los alumnos sean de una
manera mas agil, resumida y diferente, ademas
hay que mencionar que es una herramienta de
facil acceso y uso, la cual puede ser utilizada por
los propios alumnos.

Vista Create: Es una herramienta en linea
que permite crear disefios de manera facil
y rapida. Puede ser usada por profesores
para elaborar infografias, resumir
informacion  de manera

llamativa y por los estudiantes para
realizar presentaciones de manera
diferente, elaborar carteles.

Es una herramienta muy util ya que permite
tanto a profesores y estudiantes acercarse
al mundo del disefio de una manera facil.

Esta  herramienta  permite  realizar
descargar en diferentes formatos (PDF,
JPG, PNG, MP4)

Audacity: nos permite grabar audios desde la
computadora y editarlos, los audios creados
en esta plataforma seran usados en los videos
explicativos de los conceptos sobre la materia.

Ocenaudio: Es una herramienta grat
uita que permite grabar la voz y editarla.
Puede ser usada para grabar videos
educativos para los/las estudiantes.

Filmora: editor de videos. Permite  ordenar
imadgenes y audio para dar  explicaciones
tedricas de la materia.

RenderForest: herramienta que permite
editar videos usando plantillas, subir audios
y agregar subtitulos.

Tabla 16: Plataformas que pueden ser usadas para crear contenido multimedia

CAPITULO 9

LMS a utilizar

El grupo 2 utilizara la plataforma de Google Classroom que es un LMS en la nube, para
exponer todo el contenido de manera virtual, no es necesario instalar ningin software para su
gestién y seria idoneo para el trabajo de la propuesta en cuestion.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Dentro de la plataforma, en el curso encontraremos primeramente la bienvenida, y la exposicion
del plan de trabajo que se enfoca en explicar las tres sesiones que se va a trabajar

Posteriormente encontraremos las tres sesiones de trabajo divididas cada una con el material de
estudio que corresponde, las que estan compuestas por las siguientes secciones:

e Bienvenida:

Sera un video de un minuto y cuarenta y siete segundos minutos elaborado en CAPCUT

Material Descripcién Lin | Plataforma

Bienvenida El video da la bienvenida al grupo, expone los objetivos Cap Cut
del curso y establece las recomendaciones.

Tabla 17: Descripcién del material realizado por CapCut
e Plan de trabajo:

Esta seccion consta de un video y una infografia donde se explica cémo se va a trabajar en las
tres sesiones.

Material Descripcion Link Plataforma

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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Video
Explicativo

El video explica cémo
sera la forma de
evaluacién durante las
tres sesiones y la
evaluacién final, ademas
indica la duracién de cada
sesion. El video tiene una
duracién de 1 minuto y 18
segundos.

https://prezi.com/v/cy2nle

n6zv/plan-de-
trabajo/?preview=16d

Prezi Video

Infografia

La infografia muestra los
temas y subtemas que se
trataran en las tres
sesiones de clase.

https://www.canva.com/d

esign/DAE8S8ZwPIR20/Y0J
FVTydLHW|MTM3xrdBXg
/view?utm content=DAES

CANVA

ZwWPIR20&utm campaign
=designshare&utm medi
um=link2&utm_source=sh
arebutton

Tabla 18: Descripcidn del material realizado usando Prezi y video Canva

A continuacién, en la tabla se muestra el esquema con cada seccién que tendra Google

Classroom:

SECCIONES | TABLA DE ACTIVIDADES PLATAFORMAS
CONTENIDOS
1.Video de | https://prezi.com/v/c5tiuwecgt3 | Prezi video
presentacion e/sesion-1/?preview=1
Duracion: 01:09
minutos

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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2. Introduccioén
ala materia
Definicién de
materia

Caracteristicas
de la materia

a

https://view.genial.ly/6242585f
a227a50018a96118/presentati
on-presentacion-pizarra-anima

presentacién en Genially

3. Propiedade
s fisicas

https://www.canva.com/design/
DAE8xIxOw0U/tOKaWCW6c20
rUjjHe3vyDA/edit?utm_content
=DAE8xIxOw0U&utm campai
gn=designshare&utm_ medium
=link2&utm_source=sharebutto
n

Infografia en Canva

4. Cuestionario

https://docs.google.com/forms/
d/1TzEfa3bEGelUwbjMzD5Ng
0zACwNajdTz8Hcmr31p-
uU/edit

Formulario

Google Forms

5. Debate

Analiza y responde:

¢,Cudles son las propiedades
generales de la materia?

¢Que
propiedad fisica es la mas
importante?

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master

1.Video de
presentacion

Duracion: 01:56
minutos

https://prezi.com/v/ska9-
08jg_rb/quimicas/

Prezi video

y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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SECCION 2 | 2. https://view.genial.ly/62437e7a | Presentacion Genially
Presentacion 5995890018de54al/presentati
en Genially | on-presentacion-einstein
_ con los
Propl_edades siguientes
guimicas contenidos:
- Definici
on de
propiedades
guimicas
- Toxicida
d
- Oxidaci
on
- Compro
bacién de

aprendizaje
(verdadero /

falso)

- Videos
de
profundizacion
sobre
oxidacion y
toxicidad.

3.Experimento | https://www.canva.com/design/ | Infografia en Canva
DAE8Z7UgyKl/bnai6bbltDYNO
10iolcKQ/edit?utm_content=
DAE8Z7UgyKl&utm campaign
Material =designshare&utm_medium=li
elaborado  en | nk2&utm_source=sharebutton
Canva, subido a
la plataforma en
formato PDF.

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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4. Entregable En esta seccidn los estudiantes | App CapCut
van a realizar en forma de
video las conclusiones sobre el
experimento.

5. Debate Consulta y reflexiona: Google Classroom

¢ Qué otros metales ademas
del mercurio causan dafo a la
salud de los seres vivos?

¢ Como afectan estos metales a
la salud de los seres vivos?

Screencast-o-matic

https://screencast-o-
matic.com/watch/c3ferdvVaqt4T

1.Video de pr
esentacion

Duracion: 03:17
minutos

SECCION 3 2. ¢Qué son | https://www.canva.com/design/ | Presentacion en
mezclas DAE8HztDEpg/NNNTCXugFSy
MEZCLAS homogéneas y | InMhVuHIISA/view?utm conte | Canva
heterogéneas? | nt=DAE8HztDEpg&utm camp
aign=designshare&utm_mediu
m=link&utm_source=publishsh
arelink

3. Ejemplos de
mezclas

4. Evaluacion | https://iseazy.com/dl/4a5b6806 | Resumen en:
final 1957444d9f2fa78c5d5bee9d

IsEazy.com
Resumen
en Scorm con

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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la  evaluacion
final de curso.

5. Debate Analiza, consulta y escribe: Google Classroom

SPor  qué es importante

distinguir las mezclas
homogéneas de las
heterogéneas?

,Qué utilidad tienen las
mezclas homogéneas y
heterogéneas?

Tabla 19: Esquema de las tres secciones que seran implementadas usando Flipped Classroom

4. CONCLUSIONES Y APLICACIONES

4.1. Conclusiones Generales

El compromiso principal que se ha de buscar es la transformacion de los aprendizajes pasivos a
activos, mediante una metodologia que motiva, estimula e integra a todos los estudiantes a la
seguridad, a recobrar la actitud de superacion y llegar a un aprendizaje significativo. A partir de
esta premisa los aspectos mas importantes de estudio se encontré que:

e Laretroalimentacion oportuna y constante y el seguimiento de la/el docente a los estudiantes
marca el éxito en esta forma de trabajo, ya que esta es la Unica manera en la cual se pueden
trabajar las fortalezas y debilidades de los/as estudiantes.

e La experimentacion es una etapa fundamental para generar aprendizaje significativo, ya que
los/las estudiantes seran capaces de materializar los conceptos e ideas y manipular el
material. Para comprobar si el aprendizaje fue significativo el estudiante debe realizar

Nota sobre derechos de autor: Este trabajo y lo que a continuacién se expone solo tiene una validez académica, quedando copia de éste en la biblioteca digital de
las instituciones. La distribucién y uso de este trabajo por parte de alguno de sus autores con otros fines deberd ser informada a la Escuela, al director del Master
y resto de autores, siendo responsable aquel que se atribuya dicha distribucién.
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demostraciones empleando técnicas sencillas para
demostrar las propiedades quimicas de la materia y esto es Util a nivel presencial para
conectar las actividades individuales en aprendizaje cooperativo.

e El contenido interactivo facilita el trabajo docente con la compilacion de recursos educativos
seleccionados y compartir mediante un enlace. También puede ser exportado en SCORM
1.2 en caso de ser maquetado en IsEazy. Trabajar con un material interactivo desde IsEazy
nos permite llegar a un aprendizaje significativo en donde podemos incluir audios, videos,
texto, diapositivas e imagenes, como una variedad de recursos, que nos va a servir para
aplicar y mejorar en un futuro.

4.2. Conclusiones Especificas

e El contexto de trabajo es bastante complicado, ya que los estudiantes no tienen muchos
recursos econémicos, por lo tanto, algunos no podran acceder los recursos niiran a la escuela
de manera presencial.

e Uno de los factores preocupantes es que los docentes no logren comunicar adecuadamente
los procesos y guias de trabajo tanto de forma presencial o virtual.

e Otro factor es que los recursos digitales y fisicos que se van a emplear no cumplan con las
expectativas planteadas, no sean innovadores o interactivos y no despierten el interés de los
estudiantes y sean vistos como una tarea mas y no como una herramienta de aprendizaje
independiente.

e Ademas, se nos facilité el planteamiento de las guias de aprendizaje para la presencialidad,
ya que se tendra todo el ambiente de trabajo previamente preparado para la actividad
autonoma de los /as estudiantes y se podra dar seguimiento personal y constante a los
estudiantes.

e La interaccion entre estudiantes en modalidad presencial permitird que los estudiantes
puedan compartir en un ambiente de confianza, tranquilo y seguro lo que aprendieron y lo
que necesitan reforzar.

e Quiz4 el video sea una fortuna siempre y cuando se pueda realizar considerando la mayor
cantidad de criterios de seleccion.

e Es una oportunidad para garantizar que el modelo flipped classroom funcione en la
presencialidad y virtualidad.
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