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Resumen Ejecutivo

La presente investigacion fue realizada por la falta de motivacion de las estudiantes al
realizar procesos repetitivos en la asignatura de matematica, por tal situacion, los LMS en el
mundo nos han brindado nuevas condiciones para la ensefianza, uno de ellos es Moodle por
sus siglas en inglés es una plataforma web (Modular Object Oriented Distance Learning

Environment) orientado a objetos dentro de un ambiente de aprendizaje a distancia.

Nuestro objetivo es crear una plataforma en Moodle para la ensefianza de matemaética
dirigida a estudiantes de segundo afio de bachillerato, para motivar el autoaprendizaje activo.
La metodologia planteada se realizd considerando el enfoque critico-propositivo, de caracter
cuali-cuantitativo, la modalidad de la presente investigacion es bibliografica documental e
incluye a la poblacion, la operacionalizacion de las variables, proceso de recoleccion de la
informacion y el correspondiente procesamiento y analisis de los datos recogidos. (Jiménez
M., 2011)

Que después de realizar las actividades planteadas en la Plataforma MOODLE MATLE
destacan su facil utilizacion lo amigable de su uso ademas de ser una forma activa de
recordar los temas ya aprendidos uno de los puntos criticos fue que un grupo de 8 estudiantes
tuvieron la sensacion de aislamiento al realizar sus actividades.

El lograr que este grupo de estudiantes afiancen sus conocimientos mediante juegos
enlazados con la matematica en la plataforma constituye un aporte importante dentro del

autoaprendizaje de la asignatura.

Abstract
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The present investigation was carried out due to the lack of motivation of the students
when carrying out repetitive processes in the subject of mathematics, due to such a situation
the LMS in the world have provided us with new conditions for teaching, one of them is
Moodle for its acronym in English is a web platform (Modular Object Oriented Distance

Learning Environment) oriented to objects within a distance learning environment.

Our goal is to create a platform in Moodle for the teaching of mathematics aimed at
second year high school students, to motivate active self-learning. The proposed
methodology was carried out considering the critical-propositional approach, of a quali-
quantitative nature, the modality of this research is documentary bibliographic and includes
the population, the operationalization of the variables, the information collection process and

the corresponding processing and analysis of collected data.

That after carrying out the activities proposed in the MOODLE MATLE Platform,
its ease of use, its user-friendliness, as well as being an active way of remembering the topics
already learned, one of the critical points was that a group of 8 students had the feeling of
isolation. when carrying out their activities.

Getting this group of students to consolidate their knowledge through games linked
to mathematics on the platform constitutes an important contribution within the self-learning

of the subject.
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Introduccion

El presente trabajo de investigacion tiene como tema: “USO DE PLATAFORMA MOODLE EN
LA ENSENANZA DE MATEMATICA MEDIANTE JUEGOS PARA EL
AUTOAPRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE 17 Y 18 ANOS DE BACHILLERATO”. Su
importancia esta basada en la necesidad inmediata de implementar entornos virtuales, que se
puedan utilizar como una herramienta tecnoldgica en cuanto a la autoeducacién en la asignatura
de matemaética.

El trabajo investigativo esta estructurado por seis capitulos:

El Capitulo 1, denominado DESCRIPCION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
contiene la contextualizacion de la micro planificacion que hace relaciéon al origen de la
problematica con un panorama de la situacion actual del Ecuador, provincia y el &mbito local,
la formulacion y delimitacion del problema, la justificacion y los objetivos de la investigacion
(Jiménez M. , 2011).

El Capitulo II, hace referencia al “Marco Teorico”, el cual incluye el desarrollo de los
antecedentes investigativos, la fundamentacién filoséfica y legal, categorias fundamentales,

formulacién de hipotesis y determinacion de variables (Jiménez M. , 2011).

El Capitulo III, denominado “La Metodologia”, plantea que la investigacion se realizara desde el
enfoque critico-propositivo de carécter cuali-cuantitativo: la modalidad de la investigacion es
bibliografica documental, el nivel al que llega la investigacion, la poblacién y la muestra, la
operacionalizacion de las variables, el plan de recoleccion de informacion y el plan de proceso y

analisis de los datos recogidos (Jiménez M. , 2011).

El Capitulo IV, denominado “Anélisis e Interpretacion de Resultados”, mediante cuadros y

graficos estadisticos y la verificacién de hipotesis (Jiménez M. , 2011).

El Capitulo V, denominado “Conclusiones y Recomendaciones”, se realiza la sintesis de los
principales resultados y aportes significativos del trabajo investigativo, asi como las
recomendaciones formuladas por los autores para el planteamiento de la propuesta (Jiménez M.
, 2011).
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El Capitulo VI, LA PROPUESTA, contiene los datos informativos, antecedentes de la propuesta,
justificacion, objetivos, analisis de factibilidad, fundamentacion tedrico—cientifica, metodologia,

modelo operativo, administracion y previsién de la evaluacion (Jiménez M. , 2011).
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CAPITULO |

1.1 Tema:
USO DE PLATAFORMA MOODLE EN LA ENSENANZA DE MATEMATICA

MEDIANTE JUEGOS PARA EL AUTOAPRENDIZAJE DE ESTUDIANTESDE 17Y
18 ANOS DE BACHILLERATO

1.2. Planteamiento del problema

La revolucion tecnologica en los ultimos afios ha permitido el incremento en el uso de
diferentes herramientas para mejorar la informacion y comunicacion en todas las areas del
conocimiento humanao.

En el campo educativo de igual forma es importante el uso adecuado y pertinente de las
nuevas tecnologias de informacién para poder lograr el mejoramiento en el proceso de
ensefianza aprendizaje, a traves del uso de plataformas virtuales o entornos virtuales de
aprendizaje, que permitan a los estudiantes el acceso a informacion actualizada y al docente
utilizar metodologias innovadoras.

El aprendizaje de la matematica dentro de la educacion tradicional siempre ha evidenciado
un alto grado de dificultad en los estudiantes y ha sido una de las causas para la desercion
escolar.

1.2.1. Contextualizacion.

El uso de nuevas tecnologias y habilidades de comunicacion para el desarrollo de actividades
académicas es el reto de las nuevas generaciones.

Los sistemas educativos tradicionales han buscado implementar modelos para conseguir
conocimientos de los estudiantes a través de experiencias mas vivenciales, aprendizajes que
les permitan una actualizacién de conocimientos con el uso de herramientas y técnicas
innovadoras.

Segun Arias, Cristina y Cueto (2020) el uso de la tecnologia es esencial para el aprendizaje
de las matematicas en el siglo xxi, y todas las escuelas deben asegurar que sus estudiantes
puedan acceder a ellas. Un buen profesor maximiza el potencial de la tecnologia para
desarrollar la comprension de los estudiantes, estimular su interés, e incrementar su dominio

de las matematicas (Almerich, Suarez, Jornet, & Orellana, 2011).
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Siendo el mayor desafio de la educacion virtual es conseguir que los estudiantes logren
desarrollar habilidades y destrezas para el autoaprendizaje.
La autora afirma que los alumnos deben implicarse en el propio aprendizaje, la
intencion fue favorecer esta actitud a través de los espacios interactivos y
colaborativos. Se tratd de que primase una metodologia basada en la manipulacién,
la experimentacion, la autonomia, la colaboracion y la autoevaluacién, cuyos rasgos
definitorios se reducirian que asuman la responsabilidad de su proceso educativo y
de autoevaluar sus logros y resultados durante y al final del proceso. (Arellano
Gonzélez, 2014, p. 102)
En los sistemas educativos tradicionales, el estudiante siempre ha sido el eje alrededor del
cual se elabora los programas, métodos y técnicas para el aprendizaje, pero en la modalidad
de educacion virtual el estudiante pasa a ser el protagonista principal, guiado por su profesor
y utilizando una gran variedad de recursos digitales, podré acceder a informacion actualizada
y estar mejor capacitado para afianzar el conocimiento y desarrollar nuevas y mejores
habilidades.
Para Agosto (2016), hace referencia a la educacion virtual como: Se pretende que la
plataforma contenga maddulos interactivos sobre el contenido de los cursos de matematicas
y posea un generador de pruebas aleatorias de practica para los estudiantes.
En la modalidad de educacion virtual el rol del profesor consiste principalmente en la
planificacion y organizacion de las actividades academicas y en el adecuado
acompafiamiento a los estudiantes durante el proceso de aprendizaje y garantizar el

cumplimiento de los objetivos propuestos en la asignatura. (Paez H. A., 2005)

1.2.2. Preguntas:

¢Qué?

Los aprendizajes en el aula se trabajan con diferentes metodologias y modelos de ensefianza
que han funcionado y seguiran funcionando en lo presencial, en cambio en lo virtual estamos
empezando a crear modelos educativos de ensefianza.

¢Por qué?

En los afios 1970 en adelante la educacion cambid se modifico en funcion del avance de la
tecnologia, en estos momentos con la pandemia COVID-19 que atravesamos a nivel
mundial, nos invita a repensar en la educacion y el uso de los medios electrénicos como

medio de una ensefianza para un aprendizaje significativo.
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¢ Como?

Volcando el silabo de la planificacion de matematicas de 2do afio de bachillerato ciencias a
un modelo totalmente interactivo y asincrénico en un Moodle personal.

¢Para qué?

El desarrollo y creacion de contenidos en la web es una ayuda para la educacion y somos
realistas en creer en una nueva forma de educar para la ensefianza de una matematica
divertida y significativa virtual.

1.2.3. Preguntas Directrices:

¢En qué medida las estudiantes de bachillerato manejan los recursos tecnoldgicos para el
aprendizaje de matematica?

¢En qué grado el uso de la tecnologia en la educacion virtual favorece el autoaprendizaje en
la asignatura de matematica?

¢Es posible a través de la implementacion de una plataforma Moodle desarrollar nuevas
habilidades y destrezas para lograr el autoaprendizaje de la matematica en estudiantes de
bachillerato?

1.2.4. Delimitacion del objeto de investigacion

Delimitacion de contenidos:

Campo: Informatica Educativa.
Area: Entornos Virtuales de Aprendizaje

Aspecto: Plataforma Moodle.

Delimitacion Espacial:

Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha de la ciudad de Quito de la provincia
de Pichincha.

Delimitacion temporal: Periodo 2021-2022

Delimitacion poblacional:

Este trabajo investigativo se llevé a cabo con las alumnas de segundo afio de bachillerato

paralelo A de la Unidad Educativa “Consejo Provincial de Pichincha”.
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1.3 Objetivos del proyecto:
1.3.1 Objetivo General:

Crear una plataforma en Moodle para la ensefianza de matematica dirigida a estudiantes de
segundo afio de bachillerato, para motivar el autoaprendizaje activo.
1.3.2 Objetivos Especificos:

e Planificar, crear y disefiar en la plataforma Moodle recursos didacticos en la
asignatura de matematica.

e Seleccionar una serie de recursos Y técnicas innovadoras para ser incorporadas a la
plataforma Moodle de la asignatura de matematica que motiven el autoaprendizaje
en el estudiante.

e Establecer las ventajas y desventajas del uso de una plataforma Moodle como recurso

didactico para la ensefianza de matematicas para alumnos de segundo afio de BGU.
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1.4 Justificacion:

De acuerdo con el avance tecnologico, surge la necesidad de crear nuevas metodologias y
modalidades de aprendizaje y autoaprendizaje que permitan orientar de mejor manera la
informacion para formar estudiantes méas criticos y autonomos. Para Barrera y Guapi (2018)
las plataformas virtuales se han convertido en un recurso indispensable para las instituciones
de educacion media.
Dentro del campo educativo, la matematica es una de las areas que evidencia un alto indice
de dificultad y desercion escolar.
Soto afirma que el curso de matematica ha ocasionado diversas reacciones en la
mayoria de estudiantes de todos los niveles (inicial, primaria, secundaria y técnico-
superior). Para algunos se convierte en un dolor de cabeza, generando trauma, temor,
ansiedad; mientras que para otros refleja gozo o algo facil de aprender. (Soto &
Yogui, 2020, p. 2)
Quizas debido a su caracter rigido, abstracto o sobre todo a la falta de innovacion
metodoldgica en el aula, ademas de un enfoque tradicionalista en la ensefianza de la
matematica desde los primeros afios, logrando un aprendizaje memoristico, mecanico, sin
contexto y reflexion, provocando como resultado el desinterés en los estudiantes.
Por lo antes expuesto, es necesario e imperativo el uso de herramientas y recursos
tecnologicos en la ensefianza de la matematica, que faciliten una mejor relacién entre
conceptos tedricos y la contextualizacion de los mismos de una manera mas interactiva.
Segln Jiménez, Lima y Alarcén (2016) afirman: “En la tendencia tecnologica el profesor se
centra en el seguimiento de planes previamente establecidos y con objetivos fijos, se
considera al alumno como el principal responsable de los resultados del aprendizaje” (p.
139).
El uso de la plataforma MATLE para la ensefianza de matematica dirigido a los estudiantes
de segundo afio de bachillerato busca precisamente cumplir con esta necesidad, lograr el
aprendizaje interesante, interactivo de los diferentes contenidos de la asignatura durante todo
el afio lectivo, incorporando una serie de recursos didacticos que estimulen en los estudiantes
no solamente una mejor comprension de los temas tratados, sino sobre todo desarrollar
mecanismos de autoaprendizaje activo a través de la participacion en las actividades

propuestas en la plataforma MATLE.
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CAPITULO Il
2. Marco Tedrico.

2.1. Antecedentes investigativos

Para sustentar el trabajo investigativo se ubicd como resefia las siguientes investigaciones
que fortaleceran las variables a ser investigadas como son, las tic en el proceso ensefianza
aprendizaje, la plataforma Moodle, el uso de las plataformas virtuales en el area de las

matematicas, las TICS como herramientas metodoldgicas.

2.1.1. Las tic en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Desde iniciado el siglo XXI, las tecnologias de la comunicacion e informacion TIC se han
convertido en una enorme ayuda para la educacion, ofreciendo una gran variedad de
aplicaciones y recursos virtuales en la Web que se utilizan ampliamente como herramientas
metodoldgicas muy Utiles para los estudiantes y los profesores, posibilitando una mejor
comprension de contenidos y sobre todo logrando una mayor participacion activa del

estudiante dentro de su proceso de aprendizaje. (Cruz, Pozo, Aushay, & Arias, 2018)

El sistema educativo debe formar personas que se integren en forma activa a la sociedad, en
este propdasito las tic juegan un papel fundamental, al poner a disposicion de profesores y

estudiantes recursos y aplicaciones para casi todas las areas del conocimiento.

En los dltimos afios, el uso de las tic en el sistema educativo ha sufrido una notable
transformacion, tomando como referencia teorias pedagdgicas como la conductista,
cognitivista, constructivista y sociocultural. Cada una de éstas teorias han contribuido para
poder evidenciar los cambios y transformaciones que han tenido lugar en la educacion por

medio de la incorporacion de tecnologias digitales.

La matematica, sin embargo, ha sido uno de los campos del saber que mas ha tardado en
incorporar estas estrategias y en dar un salto importante hacia la utilizacion de las TIC como
apoyo a los procesos de aprendizaje, siendo todavia frecuente el uso de metodologias
tradicionales y la realizacion de procesos mecanicos, descontextualizados y que no generan
reflexiones importantes en los estudiantes sobre la utilidad que tienen los conceptos

estudiados en su formacion académica y en su vida cotidiana (Vega, et al. 2015).
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2.1.2. La Plataforma Moodle.

Al realizar un andlisis de las plataformas existentes en la web se escogié el Moodle por
cuanto es un sistema dinamico, se ajusta a las necesidades requeridas, como ser confiable,
facil de utilizar, amigable con los estudiantes y al ser una plataforma que permite
actualizaciones, posibilita encontrar las actividades con una secuencia ldgica que facilite la

comprension de la asignatura.

La plataforma Moodle Matle, propuesta en el presente trabajo consta de una variedad de
entornos de ensefianza virtual y tecnoldgica que estaran ordenadas secuencialmente para un
mejor entendimiento de los temas a tratar para los alumnos de segundo afio en la asignatura

de Matematica.

Segun CENID: “La plataforma Moodle es un sistema de ensefianza disefiado para crear y
gestionar espacios de aprendizaje adaptados en linea a las necesidades de profesores,
estudiantes y administradores” (Centro de Estudios e Investigaciones para el Desarrollo
Docente, A.C., s.f.).

Tabla N° 1 Tabla de comparacion Moodle vs Google Classroom

Caracteristicas. Moodle Google Classroom
Herramienta estable y de confianza. Sl Sl
Intuitiva y facil de usar. Sl

Siempre actualizada. Sl

Flexible y personalizable. SI SI
Accesible desde cualquier dispositivo. Sl SI
Robusta, segura y privada. Sl

Con funcionalidades ampliables. Sl

En tu propio idioma. Sl

Permite insertar contenido multimedia. Sl Sl
Plataforma que permite la autonomia de Sl

aprendizaje.

Entornos personales de aprendizaje (PEL). Sl Sl



24

El caracter abierto de Moodle lo convierten en una herramienta muy atractiva, que ademas

cuenta con muchas mas ventajas:
Herramienta estable y de confianza: todo tipo de organizaciones de todos los
tamafios confian en ella para desarrollar sus proyectos de formacion online (Serafin,
2020).
Intuitiva y facil de usar: aprender a gestionarla y utilizarla es muy sencillo. El panel
de usuario tiene una interfaz simple, caracteristicas de arrastrar y soltar, y recursos
bien documentados (Serafin, 2020).
Siempre actualizada: Moodle es continuamente revisado y mejorado para adaptarse
a las necesidades de los usuarios a lo largo del tiempo. En su desarrollo estan
implicados miles de usuarios de todo el mundo que se organizan en torno a
comunidades online (Serafin, 2020).
Flexible y personalizable: al ser un software de codigo abierto, Moodle puede ser
personalizarse y adaptarse a las necesidades individuales gracias a su estructura de
funcionamiento modular (Serafin, 2020).
Adaptable a cualquier tamafio: una plataforma que puede dar servicio desde unos
cuantos estudiantes a miles de ellos, tanto en organizaciones pequefias como en
grandes (Serafin, 2020).
Accesible desde cualquier dispositivo: el acceso a Moodle se realiza desde la web,
por lo que puede accederse a él desde cualquier lugar del mundo, en cualquier
momento y desde cualquier dispositivo (Serafin, 2020).
Su interfaz: es compatible con moviles y todos los navegadores de internet (Serafin,
2020).
Robusta, segura y privada: los desarrolladores de Moodle estan comprometidos
con la seguridad de los datos y la privacidad del usuario, por eso los controles de
seguridad de la plataforma son actualizados constantemente. Moodle cuenta con
sistemas que dan proteccion frente al acceso no autorizado, la pérdida de datos y el
mal uso (Serafin, 2020).
Con funcionalidades ampliables: las posibilidades de Moodle son ilimitadas. Sus
funcionalidades pueden extenderse gracias a la instalacion de plugins y
complementos, fruto de la colaboracion de una gran comunidad global (Serafin,
2020).
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En tu propio idioma: Moodle esta traducido a mas de 120 idiomas. Su capacidad
multilingle es otra de sus caracteristicas mas apreciadas (Serafin, 2020).

2.1.3. El uso de las plataformas virtuales en el &rea de las matematicas.

El uso de recursos tecnoldgicos y concretamente la plataforma Moodle Matle en la
ensefianza de Matematicas, crea un escenario favorable que permite a los estudiantes algunas
habilidades y destrezas, relacionadas directamente con la asignatura y otras derivadas del

contexto generado por el propio entorno virtual de la plataforma.

La posibilidad que brinda la plataforma Moodle Matle de acceder en horario extra escolar,
facilita en los estudiantes el autoaprendizaje y la agilidad de la comunicacion entre alumno

y maestro, favoreciendo el trabajo colaborativo.

Estudios como el realizado por Ayil (2018) ven necesaria la implementacion de estas
herramientas para el apoyo de los procesos de ensefianza/aprendizaje en el area de las
matematicas a través de herramientas interactivas que logren captar su atencién y suponen

una oportunidad para poder innovar en el contexto de las matematicas.

De acuerdo con Jeschke & Richter (2007) los complementos indispensables a la hora de
construir la arquitectura de los entornos virtuales para la ensefianza/aprendizaje de las
matematicas son cuatro:

* El contenido: creando elementos multimedia interactivos y utilizando una navegacion no
lineal. Coincidiendo con otros autores, el contenido es el “rey” dentro del aprendizaje virtual
(Cabero, 2006).

« La practica: a través de ejercicios que se combinan en funcion de sus rutas de ejecucion
integradas en una red en un entorno interactivo y constructivo (Jeschke & Richter, 2007).

* La recuperacion: generando un sistema de recuperacion a través del usuario y con el uso
de una enciclopedia de recuperacion, que apoyara en los problemas del proceso de
ensefianza/aprendizaje (Jeschke & Richter, 2007).

* Los laboratorios virtuales: mediante el uso de la investigacion exploratoria por parte del
alumnado fomentando los mecanismos de control del aprendizaje. Se adapta la interfaz de
la tarea a las necesidades especificas del alumnado (Jeschke & Richter, 2007).
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La comunicacion, es considerada como uno de los elementos indispensables en las
plataformas virtuales. Debe fluir entre alumnado y profesorado mediante recursos sincronos
y asincronos (Cabero, 2006) garantizando ambientes de aprendizaje colaborativos entre
ambos (Garcia, Conde, Alier, & Casany, 2011).

2.1.4. Las tic y su influencia positiva en el campo educativo actual.

Los beneficios y aportes de las TIC a la educacion no son recientes, y estos van desde la
construccion de herramientas con bancos de recursos digitales y actividades categorizadas
para la primera infancia como se lo describe en (Colectivo Educacion Infantil y TIC, 2014),
asi mismo en la Educacién Primaria y Secundaria las Tics son valoradas por facilitar el
trabajo a los alumnos, dandoles méas autonomia, motivandolos, captando su atencién y
adaptandose a su nivel, favoreciendo especialmente a los alumnos con dificultades, si bien
permite mejorar el aprendizaje de todos (Garcia-Varcarcel, 2014).

Estos beneficios llegan I6gicamente también a la Universidad entre los cuales constan el
desarrollar habilidades y destrezas de los estudiantes, con fines de crear una conciencia
critica ante las tecnologias (Villanueva y Casas, 2010), confluyendo ademas con la
comunicacion, la educacion y la tecnologia que estimulan el desarrollo de competencias

basicas para un mejor desempefio en el quehacer diario de la Educacién Superior.

Para comprender mejor el impacto que tiene el uso de la tecnologia en el aula de clase, es de
vital importancia considerar que la incorporacion de las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje en si misma no es la solucion a las necesidades educativas del estudiante y a
todo el proceso de aprendizaje, ya que puede limitarse solo al acceso de la informacion
(Alarcon, Ramirez, & Vilchez, 2014). Por tanto es necesaria la incorporacion de estrategias

metodoldgicas adecuadas para cada rama del conocimiento.

2.1.5. Las tic como herramienta metodologica.

Si bien se ha validado y se ha afirmado el hecho de que tener tecnologias en las aulas, por si
mismo, no provoca cambios educativos, la presencia de estos medios es necesaria, el estudio
realizado por Echegaray (2014) devela que cuanta mas tecnologia poseen los centros de
educacion un mayor uso de los mismos, asi como un mayor cambio en el método didactico

se evidencia.
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Cada vez el uso de las tic en la educacion actual es importante y necesaria porque promueve
el desarrollo de habilidades y destrezas, tanto en los profesores como en los estudiantes para
lograr mejores niveles de comprension de contenidos asi como el uso de herramientas y
técnicas innovadoras que permiten alcanzar un mejor desempefio académico en los
estudiantes.

Es necesario también el implemento de procesos de capacitacion y actualizacion de los
profesores en el uso de metodologias y recursos tecnoldgicos que mejoren la practica

docente.

2.2. Fundamentacion filosofica

El presente tema de investigacién se encuentra orientado por el paradigma critico
propositivo, por cuanto se trata del estudio de un problema real, al mismo que luego de un
analisis se propondra alternativas de mejora en beneficio de los estudiantes. Se considera
dentro del paradigma critico cuando se realiza el analisis del problema, es propositivo por

cuanto procura proponer soluciones viables al problema planteado en la investigacion.

2.2.1. Fundamentacion Tecnoldgica

Las tic y sus aplicaciones para la ensefianza de la matematica.
Para Grisales (2018) la formacidn en matematicas requiere de un cambio sustancial
en la forma como se orienta y en los resultados que se esperan de los estudiantes. Si
bien el uso de recursos TIC no soluciona de manera definitiva los vacios pedagdgicos
y las deficiencias conceptuales que se le presentan a un estudiante cuando cambia de
nivel, si pueden verse como una opcién importante para empezar a generar estas
transformaciones, dentro de las cuales una de las mas importantes es aprender a ver
los conceptos matematicos de manera tangible con la posibilidad de explorarlos y
manipularlos en aras de una comprension mucho maés funcional del concepto mismo.
Como lo expresa Riveros, Mendoza, & Castro (2011): “la matemaética, quizas mas que
cualquier otra disciplina, necesita una buena codificacién y organizacion de la informacion,
asi como simulaciones y multi representaciones que faciliten la comprension de los diversos

conceptos” (p.9).
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Segun se concluye en la aproximacion que se hace respecto de la tematica Riveros y
Castro (2011) las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion constituyen un medio de
ensefianza con el que se puede incidir positivamente en el proceso didactico de las
matematicas, asi como atender las diferencias individuales. Al implementar recursos
tecnoldgicos innovadores y dindmicos se logra establecer una mejor conexion del estudiante
con la realidad, de esta manera el aprendizaje de la matematica se vuelve mas interesante y

divertido.

La aplicacion de recursos tecnoldgicos para la ensefianza de matematicas es una estrategia
didactica muy importante y valiosa pero su aplicacion demanda no solo los aspectos
tecnologicos del recurso sino de otros elementos que delimiten y evidencian la
transformacion esperada en el aprendizaje de los estudiantes, sobre todo para lograr
verdaderos aprendizajes significativos en la asignatura de matematica (Grisales, 2018).

Se debe propender a que los estudiantes manejen no solo las TIC, sino que manejen las TIC

para aprender matematicas Real-Pérez (2013)

2.2.2. Fundamentacion Pedagdgica

De acuerdo con lo que nos manifiesta Rodriguez (2010) la fundamentacion pedagdgica es
“el conocimiento que se construye con base en la practica da cuenta de procesos de
interaccion: Individuo-sociedad-cultura. Determinando la mirada sobre si mismo como
sujeto y sobre el mundo”. En consecuencia, se determina que son las experiencias generadas
en la practica que determinan impactos de caracter ideoldgico y cultural, que proponen
acciones transformadoras.

El uso adecuado y pertinente de las TIC como herramienta tecnoldgica implica una
transformacion pedagogica en el proceso de ensefianza, requiere comprender que las TIC
son medios y no fines, son solamente recursos y de ninguna manera en centro del proceso,
facilitan en buena medida los procesos educativos pero no garantizan por si mismos su
eficiencia, por lo tanto es muy importante que los profesores aprendan a integrar estas
herramientas y optimizarlas de la mejor manera en sus planes y programacion didactica,
logrando asi un verdadero cambio metodoldgico y un analisis del modelo pedagdgico (Buele,
2015)
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vigente, lo que permitira tener una nueva concepcién del rol del docente y de sus estudiantes

dentro y fuera del aula de clase.

2.3. Fundamentacién legal
La presente investigacion se apoya en las siguientes normas legales:

La Constitucion de la Republica del Ecuador, en la Seccion Primera sobre la Educacion,
en su Art. 343 afirma: “El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades humanas y colectivas de la poblacién, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara

de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente”. (Buele, 2015)

Art. 347, literal 8 nos manifiesta segiin la Constitucién de la Republica del Ecuador
(2014): “Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales”. Este horizonte posibilita la ejecucion de la presente investigacion sobre la
aplicacion Implementacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en plataforma

Moodle para la capacitacidén docente de libre acceso (p.1).

2.4. Descripcion Conceptual de la VVariable Independiente.

2.4.1 TICs en la educacion.

La revolucion industrial trajo consigo un desarrollo econémico notable y un gran
impacto en la sociedad del siglo XV1I1'y XIX, el mundo de entonces sufrié una
transformacion y crecimiento sobre todo en la industria y la economia, nacieron
los grandes imperios especialmente en Europa y estados Unidos. De la misma
manera en los dos ultimos siglos gracias a la revolucién tecnoldgica, el mundo ha
logrado una transformacion sin precedentes en la historia, sobre todo en el
conocimiento cientifico y en la forma y difusion del conocimiento a través de los

medios de informacion gracias al gran avance tecnoldgico, no solo ha aumentado
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la cantidad de la informacion sino, sobre todo, la velocidad de transmisién de esa
informacion.

La Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (2013)
establece que la omnipresencia de las Tic’s es al mismo tiempo una oportunidad y un desafio,
y nos impone la tarea urgente de encontrar para ellas un sentido y uso que permita desarrollar
sociedades méas democraticas e inclusivas, que fortalezca la colaboracion, la creatividad y la
distribucion mas justa del conocimiento cientifico y que contribuya a una educacion mas
equitativa y de calidad para todos. “El rdpido progreso de estas tecnologias brinda
oportunidades sin precedentes para alcanzar niveles méas elevados de desarrollo. La
capacidad de las TICs para reducir muchos obstaculos tradicionales, especialmente el tiempo
y la distancia, posibilitan, por primera vez en la historia, el uso del potencial de estas
tecnologias en beneficio de millones de personas en todo el mundo” (Cumbre Mundial sobre

la Sociedad de la Informacion, 2003).

Sin lugar a dudas, el reto actual mas importante no solo es el conocimiento y la informacion
en si, mas bien es la necesidad de lograr un mayor y mejor acceso a la informacion por parte
de los sectores menos favorecidos en las sociedades sobre todo de paises en vias de
desarrollo, pues la calidad, cantidad y velocidad de informacion adn sigue siendo privilegio
de pocos, aquellos que cuentan con mejores recursos econémicos y por lo tanto mayor acceso

a la informacién.
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De la misma forma hace relacién Suasnabas, Diaz, Avila, & Rodriguez (2017): “Las
tecnologias dela informacion y de la comunicacion (TIC) son la palanca principal de
transformaciones sin precedentes en el mundo contemporaneo. En efecto, ninguna otra
tecnologia origin6 tan grandes mutaciones en la sociedad, en la cultura y en la economia”.
La revolucion tecnoldgica trajo consigo también una mayor capacidad de realizar negocios
de manera mas efectiva y rapida. Con un mundo globalizado y conectado por internet, las
distancias y el tiempo se han acortado significativamente lo que ha afectado

dramaéticamente en el aumento de la productividad de casi todas las empresas en el mundo.

En los Gltimos 30 afios se ha desarrollado un incremento sin precedentes del conocimiento
y la informacién, esto ha producido un proceso de viraje o cambio drastico en la manera
como pensamos Yy actuamos en la sociedad actual, en los negocios, el entretenimiento y la
educacién no puede estar al margen de esta realidad, por lo tanto urge un cambio y
adaptacion a esta nueva realidad en el sistema educativo integral, un viraje desde la escuela

hasta la universidad.

Para la autora Fernandez (2015) para poder entender con mayor claridad de que tratan los
entornos virtuales debemos conocer los conceptos basicos de todo lo que interviene y forma

parte delos mismos empezaremos con conceptos claros de:

Tic.- (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion): Conjunto de recursos,
procedimientos y técnicas usadas en el procesamiento, almacenamiento y
transmision de informacién, esta definicion se ha matizado de la mano de las TIC,
pues en la actualidad no basta con hablar de una computadora cuando se hace
referencia al procesamiento de la informacion. Internet puede formar parte de ese
procesamiento que, quizas, se realice de manera distribuida y remota. Las TIC
tienden a ocupar un lugar creciente en la vida humana y el funcionamiento de las

sociedades.
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2.4.2. Clasificacion De Los Programas Didéacticos

Existen programas educativos tan numerosos Yy diversos, asi como diverso es el
pensamiento humano, por lo tanto, es tarea muy dificil llegar establecer cual programa es
mejor que otro, o que método es mas eficiente para lograr un mejor resultado en el proceso
de ensefianza aprendizaje, todo dependera de algunos factores como la actualizacién del

programa, su pertinencia o su impacto en el contexto educativo que se aplique.

La informatica educativa ofrece una gran variedad de recursos tecnolégicos que facilitan
tanto a estudiantes como a docentes un mejor acceso a la informacion a través del uso de
aplicaciones y métodos que permiten manejar con mas eficiencia el contenido cientifico y
asi lograr una mejor generacion y gestion del conocimiento.

La preparacion de actividades centradas en el alumno nos permite profundizar la

investigacion crear/ construir, desarrollar y producir las referencias utilizadas fueron:

° Juego interactivo de ESCAPA DE AZCABAN (Funciones razonamiento 16gico)
tomando como base del juego los libros de Harry Potter para llegar a solucionar un
problema que tenian los personajes en el entorno virtual, esta actividad es un breakout.

° Juego interactivo de COOL-QUIZ (aprende Matematicas Jugando) tomando como
base el juego de cortes de frutas mas jugado en el mundo, realizando un entorno interactivo
para el desarrollo del cuestionario.

) Evaluacion interactiva con soporte de THATQUIZ, herramienta en linea para
evaluaciones de Matematica en la que se puede verificar el progreso de la realizacion del
mismo y su manejo de herramientas en linea, configurada para cada alumno con diferentes
preguntas con metodologia activa.

° Juego interactivo de QUIZ-MARCIANITOS (sistemas de ecuaciones) tomado
como base un juego de naves espaciales de los 80 “Galaga” se realizo este cuestionario con
un entorno de juego de consola con tres vidas para equivocaciones, esta actividad es un
breakout.

) Juego interactivo de NINJA.TION (sistemas de ecuaciones 3X3) tomado como base
un juego de ninjas se realizo el cuestionario con un entorno llamativo y de ciencia ficcion
creando un entorno para asegurar la atencion de los estudiantes.

° Evaluacion interactiva con soporte de THATQUIZ, herramienta en linea para

evaluaciones de Matematica en la que se puede verificar el progreso de la realizacion del
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mismo y su manejo de herramientas en linea, configurada para cada alumno con diferentes

preguntas con metodologia activa.

2.4.3. Informatica Educativa.

Como disciplina cientifica la informatica educativa estudia el uso y efectos de las tecnologias
de la informacion dentro del proceso educativo. A través del manejo de modernas
herramientas tecnoldgicas procura potenciar y expandir la mente de profesores y estudiantes
de tal manera que el aprendizaje sea de manera mas creativa y significativa.

El desafio que presenta la informatica educativa en el sector educativo sera la aplicacion
racional y pertinente de las nuevas tecnologias de la informacion en el desarrollo del

quehacer educativo propiamente, (Montero & Milan P, 2011)

Como se aprecia, los autores consideran la informatica educativa como ciencia, otros como
arte y otros como una disciplina, pero todos coinciden en su esencia, que es la implicacion
que tiene en el proceso ensefianza aprendizaje, por lo que seasume como definicion: es la
parte de la ciencia de la informatica encargada de dirigir, en el sentido amplio, todo el
proceso de seleccion, elaboracion, disefio y explotacion de los recursos informaticos
dirigidos a la gestién docente, entendiéndose por estas las ensefianzas asistidas por

computadora y la administracion docente, (Montero & Milan P, 2011).

La informatica educativa como disciplina pedagodgica en el sistema educativo actual, ha
permitido a profesores y estudiantes optimizar el manejo herramientas y diversos recursos
tecnologicos que han facilitado en gran escala en aprendizaje en las escuelas y
universidades, sin embargo, sigue representando un reto el uso adecuado, racional y

pertinente de esta disciplina en el proceso educativo actual.

En los ultimos afios la mayor parte de entidades formativas y profesionales de la
educacion han aceptado que Internet y las herramientas informaticas pueden servir
a las y los alumnos para, por una parte, avanzar en su adiestramiento y, por otra,
para ir familiarizandose con estos canales tecnoldgicos de informacion y

comunicaciones. (Montero & Milan P, 2011)

El incremento y desarrollo de la tecnologia y con ella el aparecimiento de nuevas
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herramientas y recursos a disposicion de alumnos y maestros no representa por si solos un
verdadero proceso de innovacién educativa sino va acompariada de la labor del docente y

de su del estudiante.

2.4.4. El Entorno Virtual de Aprendizaje basado en la Plataforma Moodle.

Fernandez (2015) afirma que: “Moodle es una plataforma virtual interactiva, adaptada a la
formacion y empleada como complemento o apoyo a la tarea del docente” (p.25), que nos
ayuda en este caso para el aprendizaje activo.

De acuerdo con punto de vista de Sancho (2007), determina que "Moodle™ sea "software"
libre y que se pueda modificar y alterar para adaptar su funcionamiento a cada necesidad
especifica, unido al nulo coste que supone su instalacion y empleo, es un gran valor
anadido de esta plataforma virtual”. Son muchas las empresas e instituciones que valoran
especialmente los reducidos (0, como en este caso, nulos) costes de "software™ y la ausencia

de dependencias econémicas futuras ligadas a plataformas o programas comerciales.

2.4.5. Entornos virtuales de aprendizaje basados en Moodle.

Moodle es una aplicacion técnica que pertenece al grupo de Gestores Contenidos educativos
(LMS, Learning Management Systems) y tambien se conocen como Entornos de
Aprendizaje Virtuales (VLE, Virtual Learning Managements), y un subgrupo de los Gestores
de Contenidos (CMS, Content Management Systems)” (Quilipa, 2015, pags. 42-50). Es
decir Moodle es una aplicacion para crear y gestionar plataformas educativas donde el
docente organiza el acceso a recursos virtuales.

Significado de Moodle y sus origenes. Moodle fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth,
Australia Occidental, quien basé su disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia,
que afirman que el conocimiento se construye en lamente del estudiante en lugar de ser
transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un
profesor/a que opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado en el estudiante
que le ayuda a construir ese conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos
propios en lugar desimplemente publicar y transmitir la informacion que se considera que

los estudiantes deben conocer. (Universidad Luterana Salvadorefia, 2002)

Moodle por dentro. - Para instalar la plataforma virtual es preciso contar con un

servidor de alojamiento "web™ (puede ser local o en "Internet") que cuente con el
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servidor Apache y un sistema de bases de datos como MySQL. Sobre el servidor se
instala (puede hacerse a distancia) la plataforma "Moodle™ (se descarga delsitio

moodle.org y su ultima version estable es la 1.5.4). (Fernandez, 2015)

Algunas caracteristicas que se detallan en el uso de Moodle segin Fuertes (2009):
Escalabilidad: la aplicacion se adapta a las necesidades que aparecen en el transcurso de la
utilizacion de la misma. Tanto en organizaciones pequefias como grandes se pueden utilizar

la arquitectura Moodle, (Fuertes, 2009)

Facilidad de uso: Las utilidades de Moodle son sencillas y su utilizacion es muy intuitiva.

Existen manuales de ayuda que facilitan su utilizacion. (Fuertes, 2009)

Interoperabilidad: el codigo abierto propicia el intercambio de informacion graciasa la
utilizacion de los \estandares abiertos de la industria para implementaciones web" (SOAP,

XML. . .) Ademas, se puede ejecutar en Linux, MacOS y Windows.

Estabilidad: Moodle es un entorno eficaz y confiable, (Fuertes, 2009)



36

Seguridad. La restriccion de acceso a las comunidades de aprendizaje de Moodle es

una solucion para evitar riesgos innecesarios, (Fuertes, 2009).

Caracteristicas de Moodle.

Una de las caracteristicas principales de este SGA es que ofrece la posibilidad de insertar
contenidos multimedia: el profesor puede subir imagenes (fotos,ilustraciones, graficos);
videos (presentaciones dindmicas, anuncios publicitarios, corto y largometrajes,
documentales, telediarios, programas televisivos, trailers, videoclips); y contenidos de

audio (musica, didlogos, programas de radio). (Fernandez, 2015)

Debido a la importancia de los estimulos sensoriales en la ensefianza, la inclusion de
elementos multimedia en un curso de Moodle resulta esencial para fomentar lamotivacion.
Gracias a su caracter personalizable, Moodle presenta gran flexibilidad: el profesor decidira
cémo disefiar su curso, es decir, de qué apariencia dotarle, qué actividades incluir y en qué
orden, cuando abrir y cerrar la participacion a cada una de ellas, la frecuencia con la que
publicar contenidos. Todo ello permite al tutor adecuar la plataforma a cada grupo de

alumnos, y por tanto a su nivel, intereses, objetivos, déficits, etc. (Pefia, 2014)

La mayor parte de las actividades que Moodle propone son interactivas en varios entidos:
entre el alumno vy la plataforma, pues ésta ofrece un feedback inmediatoal estudiante en el
caso de algunas tareas, como en los cuestionarios; entre el alumno y el profesor, que es
el encargado de darle la retroalimentacion necesaria para contribuir a un adecuado
desarrollo de su aprendizaje, como en las tareas virtuales; y por Gltimo, y més importante,
entre los estudiantes entre si, a través de las actividades de caracter social que impulsan la

creacion de comunidades deaprendientes, como en los foros.

Las comunidades conducen a logros dentro de un contexto informal donde quedan patentes
el aspecto ladico, la creatividad, ladiscrepancia y el humor, integrantes de la dimensién
afectiva en el aprendizaje. Al ser el estudiante quien elige, en algunos casos, el momento y
el modo en que usard la plataforma (como ejercitacion de los contenidos, como
autoevaluacion, como repaso de las nociones ya aprendidas), y al delegarse en él actividades
comola activacion de foros, la modificacién de un wiki o la libertad de agregar una u otra
entrada en un glosario, Moodle promueve la autonomia de los aprendices. Esto conduce a lo
que se ha dado en llamar Entorno Personal de Aprendizaje (PEL), es decir: control y gestion

en el propio proceso de aprendizaje. (Pefia, 2014)
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2.4.5. Componentes

Una vez que el profesor entra en el espacio reservado al curso, se le ofrece la posibilidad
de publicar dos tipos de contenidos: de caracter estatico, bajo la voz “Recursos”, y de
caracter interactivo, llamados “Actividades”. Se conoce como ‘“Recursos” a los

componentes que permiten al profesor:

“Editar una pagina de texto Permite al tutor redactar un texto. Este puede tener fines
informativos, dar instrucciones acerca de la realizacién de una tarea posterior o incluir un

directorio de enlaces a los que consultar, entre otros ejemplos” (Fernandez, 2015, pag. 44).

“Editar una pagina web. La diferencia con la pagina de texto estriba en que en este caso, el
profesor puede subir contenido multimedia extraido de internet: imagenes, videos,
contenido de audio, que sera posteriormente aprovechado para una tarea” (Fernandez, 2015,
pag. 44).

Enlazar a un archivo. Permite al alumno enlazar con un archivo que el profesor ha
puesto a su disposicion: puede tratarse de un documento de Word, un Pdf, una
presentacion Power Point, una audicion o, en definitiva, cualquier tipo de contenido
que el profesor posee en su ordenador o en cualquier otro soporte digital y que
quiere compartir en Moodle. (Fernandez, 2015, pag. 44)

Enlazar a una pagina web, a traves de una ventana emergente o utilizando la misma
ventana de la plataforma se accede al contenido de cualquier pagina de la red previa
mente seleccionada por el profesor: articulos de periddico, programasde television
o de radio en linea, ejercicios predisefiados para estudiantes, videos de YouTube,

entradas de un blog, etc. (Fernandez, 2015, pag. 44)
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2.5. Descripcién Conceptual de la Variable Dependiente

2.5.1 Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion como favorecedoras de los

procesos de autoaprendizaje

En estos tiempos de pandemia el ser facilitador de dos procesos de aprendizaje ya
no es suficiente el nuevo reto es ser preparadores de procesos de autoaprendizaje, con la
ayuda de las TIC se han generado toda una serie de nuevos procesos de transmision de
informacion y del conocimiento siendo estos més flexibles, motivadores y de mayor
proximidad a las estudiantes, es asi que mediante una plataforma moodle se ha ordenado y
sistematizado diferentes recursos para mejorar el autoaprendizaje en la asignatura de

matematica.

La implementacion de entornos virtuales para la ensefianza de la asignatura de matematica
pretende mejorar la asimilacion y permanencia de los conocimientos adquiridos para que el
aprendizaje se realice de manera significativa.

La verdadera importancia del aprendizaje significativo estd en que el estudiante pueda
relacionar aspectos esenciales como imagenes o simbolos de un contenido cientifico dentro
de un contexto. Supone que el estudiante manifieste una actitud o disposicion hacia el
aprendizaje y pueda enlazar los conocimientos antes adquiridos con los nuevos que en

esencia son significativos para él.

2.5.2. Aprendizaje Significativo

Podemos destacar que buscamos la implementacién de entornos virtuales en la asignatura
de matematica orientadas a la permanencia de conocimientos ya adquiridos que persiguen
que el aprendizaje se haga de una manera significativa. Para ello, se estudia el impacto de

las nuevas tecnologias producidas en las practicas pedagdgicas.
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La esencia del proceso del aprendizaje significativo reside en que ideas expresadas
simbolicamente son relacionadas de modo no arbitrario, sino sustancial (no al pie de
la letra) con lo que el alumno ya sabe, sefialadamente algin aspecto esencial de su
estructura de conocimientos (por ejemplo, una imagen, un simbolo ya con
significado, un contexto o una proposicién). El aprendizaje significativo presupone
tanto que el alumno manifiesta una actitud hacia el aprendizaje significativo; es decir,
una disposicion para relacionar, no arbitraria, sino sustancialmente, el material nuevo
con su estructura cognoscitiva, como que el material que aprende es potencialmente
significativo para él, especialmente relacionable con su estructura de conocimiento,

de modo intencional y no al pie de la letra. (Ausubel, 1983)

2.5.3. Desempefio Académico.

El desempefio escolar o académico tiene relacion con el resultado final alcanzado luego de
pasar por un proceso de evaluacion de los conocimientos adquiridos por un estudiante, dentro

del cual logré obtener buenas calificaciones durante el ciclo escolar.

Se puede decir también que el desempefio académico es una medida o valoracion de las

capacidades y destrezas del estudiante expresadas a lo largo de su proceso formativo.

Hay un gran nimero de factores que inciden en el desempefio académico, y van desde
dificultades propias de algunas asignaturas hasta la excesiva cantidad de examenes durante
un periodo escolar, la extensién muy amplia de algunos programas educativos, son entre
otros los motivos que pueden llevar a un estudiante a no lograr alcanzar un desempefio

académico satisfactorio.
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CAPITULO III
3. Metodologia:

3.1 Modalidad bésica de la investigacion.

La investigacion se acoge al enfoque mixto (cuali-cuantitativo) donde Hernandez,
Fernandez, & Baptista (2010) indican que “el enfoque mixto es un proceso que recolecta,

analiza y vincula datos cualitativos y cuantitativos en un mismo estudio”.

De acuerdo con Briones (2000, pag. 40) cuando habla de la investigacion Cualitativa se
refiere  a “las investigaciones que usan herramientas de obtencion y manejo de
informacion que no parte de la necesidad de usar estadisticas 0 matematicas para llegar
a conclusiones ” porque estos resultados estadisticos pasaran a la criticidad con soporte del
marco tedrico. Mientras que para Gonzalez y Rodriguez (1999, pég. 41) la investigacion
cuantitativa sostiene que "Desde el punto de vista metodoldgico se denomina cuantitativa
a la investigacion que predominantemente, tiende a usar instrumento de medicién y
comparacion que proporcionan datos cuyo estudio requiere el uso de modelos

matematicos” informacidn que sera sometida a analisis estadistico.

El disefio utilizado en la presente investigacion corresponde al exploratorio secuencial en
la que la recopilacion y anélisis de datos de la investigacion cualitativa va seguida por la

recopilacién y analisis de datos de manera cuantitativa.

3.1.1. De campo

Porque los investigadores acudieron a realizar su investigacion en la Unidad Educativa
Consejo Provincial de Pichincha.

3.1.2. Bibliogréfica

Porque para crear un marco teérico fuerte y pertinente se acudio a revisar: libros, revistas,
folletos, fuentes de apoyo, articulos cientificos, webinars, sitios webs.
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3.2 Nivel o tipo de investigacion.

Para realizar la presente investigacion, los investigadores han sido parte del entorno
educativo inmerso, permitiendo el planteamiento y la formulacion de la hipétesis,
generando una posible solucion del problema.

e Exploratorio
e Descriptivo
e Secuencial

3.2.1. Exploratorio

Se afiadira la investigacion exploratoria ya que cuenta con una metodologia mas flexible de
mayor amplitud y dispersion con un estudio poco estructurado para reconocer variables de
interés investigativo

3.2.2. Descriptivo

Se basara en una investigacion descriptiva para puntualizar los problemas la misma a
través de encuestas y cuestionarios.

3.2.3. Correlacional

La presente investigacion asocia las variables independientes como el entorno LMS
(plataforma moodle) y la variable dependiente, Las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon como favorecedoras de los procesos de autoaprendizaje.

3.3. Poblacion y muestra

3.3.1. Poblacién:

En este punto segun lo que nos manifiesta Hernandez, Fernandez, & Baptista (2010, pag.
174) detallan que “la poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una
serie de especificaciones”. Determinando entonces que la poblacion es el conjunto de
todos los elementos que cumplen ciertas propiedades y entre los cuales se desea estudiar un
determinado numero.
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Cuadro N° 1: Docentes

Elaborado por: Liz y Richard Ortega
La poblacion para la actual investigacion, esta constituida por 26 estudiantes.

3.3.2. Muestra

En este caso no existe muestra porque se esta trabajando con toda la poblacion.

3.4. Operacionalizacion de variables

Para este punto, las variables son desmenuzadas y analizadas deductivamente, para el

proceso de investigacion de la siguiente manera:

Estas variables dependientes se enfocan en tres tematicas diferentes de la ensefianza de

matematicas, el auto aprendizaje, el aprendizaje significativo y el desempefio académico.
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CAPITULO IV

4. Analisis e interpretacion y resultados de la encuesta de inicio antes de que las

alumnas realicen las actividades de la plataforma Moodle Matle.
4.1. Andlisis de los Resultados

4.1.1. Encuesta aplicada a las Estudiantes

Encuesta dirigida a los estudiantes de segundo de bachillerato A (primero BI) de la Unidad
Educativa Consejo Provincial de Pichincha.

Pregunta:l

1. ;Qué opinas en general sobre la educacion a distancia?
24&nbsp;respuestas

@® POBRE

@® PROMEDIO
@ BIEN

@ EXELENTE

Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)

Fuente: Encuesta estudiantes

Anadlisis e interpretacion: El 54,2% de los encuestados opinan que la educacion a distancia
es promedio, mientras que el 12,5% esté bien la educacion

Pregunta: 2

2.;Tiene UD. acceso a un dispositivo para aprender en linea?
248&nbsp;respuestas

® sl
@ S|, PERO NO FUNCIONA BIEN
NO

Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes



Andlisis e interpretacion: El 70,8% de los encuestados si tienen internet y su
funcionamiento es muy bueno y el 29,2% también tienen acceso pero no es buena

Pregunta: 3.

3..Qué tan efectivo ha sido el aprendizaje a distancia para ti?
24&nbsp;respuestas

@ No ha sido efectivo en absoluto
@ Ligeramente efectivo

@ Moderadamente eficaz

@ Muy eficaz

A @ Extremadamente eficaz

Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes

Anélisis e Interpretacion: EI 45,8% tiene un empate donde manifiestan que es
extremadamente eficaz y ligeramente efectivo.

Pregunta: 4.

4.;Qué tan util ha sido el colegio al ofrecer los recursos para aprender en casa?
248&nbsp;respuestas

@ Para nada atil.

@ Ligeramente (til

@ Moderadamente til
@ Muy util

@ Extremadamente util

20.8%

Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes

Analisis e Interpretacion: Las personas encuestadas consideran que el 37,5% que los
recursos que ofrece el colegio son ligeramente Utiles, y el 8,3% es para nada Util.

Pregunta: 5.
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5.Marca como te gustaria que te ensefen matematica

24&nbsp;respuestas
@ Utilizando juegos.
@ Aplicando el contexto de la vida real
@ Conectando las matematicas con otras
20.8% )
asignaturas.
@ WVotivando el trabajo colaborativo y la

conversacion matematica.
@ Creando problemas desafiantes.
@ Utilizando la tecnologia.

Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)

Fuente: Encuesta estudiantes

Anélisis e interpretacion: El 37,5 % consideran que se deberia utilizar tecnologia en la
ensefianza de matematica, y el 4,2% indica que se debe ensefiar matematica creando
problemas desafiantes y conectando a la matematica con otras asignaturas.
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Analisis e interpretacion de la encuesta realizada después de la realizacién de las actividades
planteadas en la plataforma Moodle Matle.

4.2. Analisis de los Resultados

4.2.1. Encuesta aplicada a las Estudiantes

Encuesta dirigida a los estudiantes de segundo de bachillerato A (primero BI) de la Unidad
Educativa Consejo Provincial de Pichincha.
Pregunta: 1.

1. Matle es una plataforma Moodle, le resulto de facil uso.
20&nbsp;respuestas

®si
® No
Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes
Pregunta 01 Si | % No |% Total
1. Matle es una plataforma Moodle, le 15 [ 75 |05 25 20
resultd de facil uso.

Analisis e interpretacion: El 75% de los encuestados opinan que la plataforma Matle es
de facil uso, mientras que el 25% opinan que no lo fue.
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Pregunta: 2.

2. ;Considera importante la inclusion para su educacion de la plataforma educativa virtual Matle

como un recurso Educativo?
20&nbsp;respuestas

®si
® No
Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes
Pregunta 02 Si |% No % Total.
2. ¢Considera importante la inclusion para su | 16 80 (04 20 (20
educacion de la plataforma educativa virtual
Matle como un recurso Educativo?

Analisis e interpretacion: El 80% de los encuestados consideran que la inclusion de la
plataforma educativa virtual Matle es importante como un recurso educativo y el 20% no
cree que es importante.
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Pregunta: 3.

3. stubo una sensacion de aislamiento en la utilizacion de la plataforma Matle?
20&nbsp;respuestas

®sSi
® NO
Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes
Pregunta 03 Si % No % Total.

3. ¢Tuvo una sensacién de aislamiento en | 08 60 |12 40 20
la utilizacion de la plataforma Matle?

Anélisis e interpretacion: EI 60% de los encuestados no tuvieron la sensacion de
aislamiento en la utilizacion de la plataformay el 40% si lo tuvieron.



Pregunta: 4.

4. Enlineas generales: las actividades de la plataforma realizadas han sido eficaces para su

auto-aprendizaje.
20&nbsp;respuestas

®si
® No
Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes
Pregunta 04 Si % No % Total.

4. En lineas generales: las actividadesdela |19 [ 95 |01 5 20
plataforma realizadas han sido eficaces para
su auto aprendizaje.

Anadlisis e interpretacion: El 95 % de los encuestados consideran que la plataforma si
ayudo para su autoaprendizaje y solo el 5 % no.
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Pregunta 5

5. Le gustaria realizar sus actividades en la asignatura de matematicas utilizando la plataforma

Moodle.
20&nbsp;respuestas

® si
® No
Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes
Pregunta 05 Si % No % Total
5. Le gustaria realizar sus actividadesenla | 16 04 20

asignatura de matematicas utilizando la
plataforma Moodle.
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Andlisis e interpretacion: EI 80 % de los encuestados si les gustaria realizar las actividades

de Matematica en la plataforma Moodle, y solo al 20 % no.



Pregunta 6.

6. La informacion en la plataforma Moodle estaba estructurada de una forma clara.

198&nbsp;respuestas

®si
® No
Opcidén 3
Elaborado por: Ortega Liz & Richard Ortega (2021)
Fuente: Encuesta estudiantes
Pregunta 06 Si | % No % Total
6. La informacion en la plataforma Moodle |16 | 84,2 | 04 15,8 | 20
estaba estructurada de una forma clara.
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Analisis e interpretacion: El 84,2 % de los encuestados consideran que la informacion fue

clara en la plataforma Moodle, y solo al 15,8 % no.



4. Interpretacion

El mayor nimero de Alumnos encuestados manifiesta que le gustaria recibir en su
entorno de clases de matematica actividades sobre plataforma Moodle, ya que
considera importante el uso de dicha herramienta tecnoldgica, para desarrollar su auto
aprendizaje mientras que un bajo porcentaje opina que no necesitan de la plataforma
Moodle.

4.1. Verificacion de hipotesis

La verificacion de la hipdtesis se comprobo a través de la aplicacion del estadigrafo de
significacion Xi2, en funcion de los datos analizados e interpretados obtenidos en la
encuesta aplicada a las Estudiantes de segundo afio de bachillerato en Ciencias (primer
afio de bachillerato BI) de la Unidad Educativa Consejo Provincial de Pichincha.

4.1.1. Formulacion de la hipotesis

Ho= El Entorno Virtual de Aprendizaje Basado en Plataforma Moodle no incide
significativamente en el auto aprendizaje activo de las alumnas de segundo afio de
bachillerato.

H1= El Entorno Virtual de Aprendizaje Basado en Plataforma Moodle incide
significativamente en el auto aprendizaje activo de las alumnas de segundo afio de

bachillerato.

Eleccion de la prueba

Para establecer la correspondencia de las variables se eligieron dos preguntas de la
encuesta, una por cada variable de estudio, lo que permitio efectuar el proceso de

combinacion.
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4.2.2 Célculo Matematico.

Observacion de la prueba Chi cuadrado.

Tabla N° 2 frecuencias observadas para el calculo del chi cuadrado.

Frecuencias Observadas. Si No Total.
Preguntas:

1. Matle es una plataforma Moodle, le resulté de | 15 05 20
facil uso.

2. ¢Considera importante la inclusion para su 16 04 20

educacion de la plataforma educativa virtual
Matle como un recurso educativo?

3. ¢ Tuvo una sensacion de aislamiento en la 08 12 20
utilizacion de la plataforma Matle?

4. En lineas generales: las actividades de la 19 01 20
plataforma realizadas han sido eficaces para su
auto aprendizaje.

5. Le gustaria realizar sus actividades en la 16 04 20
asignatura de matematicas utilizando la
plataforma Moodle.

6. La informacidn en la plataforma Moodle 16 04 20
estaba estructurada de una forma clara.

Total 90 30 120




Tabla N° 3 frecuencias esperadas para el calculo del Chi cuadrado.

Frecuencias esperadas.

PREGUNTAS

Si

No

Total

1. Matle es una plataforma Moodle, le result6 de
facil uso.

15

05

20

2. ¢Considera importante la inclusion para su
educacion de la plataforma educativa virtual Matle
como un recurso educativo?

15

05

20

3. ¢Tuvo una sensacién de aislamiento en la
utilizacion de la plataforma Matle?

15

05

20

4. En lineas generales: las actividades de la
plataforma realizadas han sido eficaces para su
auto aprendizaje.

15

05

20

5. Le gustaria realizar sus actividades en la
asignatura de matematicas utilizando la plataforma
Moodle.

15

05

20

6. La informacion en la plataforma Moodle estaba
estructurada de una forma clara.

15

05

20

Total

90

30

120
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Calculo del chi cuadrado

Frecuencias Frecuencias Fo-Fe (Fo-Fe)? (Fo-Fe)¥/Fe
observadas (Fo) esperadas (Fe)

15 15 0 0 0

16 15 1 1 0,07

8 15 -7 49 3,27

19 15 4 16 1,07

16 15 1 1 0,07

16 15 1 1 0,07

5 5 0 0 0

4 S) -1 1 0,2

12 5 7 49 9,8

1 S) -4 16 3,2

4 5 -1 1 0,2

4 5 -1 1 0,2

Chi cuadrado esperado 18,15
Error 0,025
Grados de libertad 5
chi-tabla 12,8325
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Grados de Libertad

gl = (c-1)(f-1)

gl = (6-1)(2-1)

gl=())

Se ha obtenido como resultado del calculo del chi cuadrado 18,13 con un nivel de error de
0,025; y con 5 grados de libertad; la tabla del chi cuadrado es de 12,8325 representada en

una tabla de valores criticos.
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CAPITULO V

5. Conclusiones y Recomendaciones

Después de realizar el andlisis del chi cuadrado se acepta la hipétesis alternativa y se rechaza
la hipdtesis nula. En otras palabras que dice que el entorno virtual de aprendizaje basado en
la plataforma Moodle Matle incide en le autoaprendizaje de las estudiantes de 17 y 18 afios

de segundo de bachillerato.

En el presente trabajo de investigacion se procedid a analizar los beneficios del uso de
la plataforma MOODLE MATLE para la ensefianza de matematica y motivar al
autoaprendizaje en las estudiantes de segundo afio de bachillerato de la Unidad

Educativa Fiscal Consejo Provincial de Pichincha.

El uso de técnicas activas y entornos virtuales amigables es muy importante para
motivar a los estudiantes y mejorar su disposicion al aprendizaje de la matematica y
alcanzar aprendizajes significativos que permitan a corto plazo lograr el

autoaprendizaje dentro del proceso educativo.

El crear una plataforma en Moodle para la ensefianza de matematica a los estudiantes de
segundo afio de bachillerato resultd ser de facil utilizacion en un 75% y permiti6 lograr la
motivacion para el autoaprendizaje activo. En la educacion tradicional se evidencia un alto
indice de desercion escolar y la matematica siempre ha ocupado los primeros lugares
dentro de las asignaturas en las que los estudiantes presentan dificultades de aprendizaje y
bajo rendimiento académico. Al seleccionar una serie de recursos y técnicas innovadoras
para ser incorporadas a la plataforma de la asignatura de matematica, se espera revertir esta
situacion negativa y promover el aprendizaje activo, dindmico y sobre todo motivante en el

aprendizaje de la asignatura.

Segun Miguel afez, Sanchez y Rodriguez: La plataforma Moodle es un sistema de
ensefianza disefiado para crear y gestionar espacios de aprendizaje adaptados en linea a las
necesidades de profesores, estudiantes y administradores el 80% considera importante la
inclusién para su educacion de la plataforma educativa virtual Matle como un recurso
Educativo y el 95% considera que las actividades de la plataforma realizadas han sido

eficaces para su auto aprendizaje.
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Lo mas destacado de nuestro proyecto en el alto grado de aceptacion y lo amigable que les
resultd para las estudiantes la utilizacion de la plataforma MOODLE MATLE para la
ensefianza de la matematica de una manera mas activa, participativa y dindmica, lo que
constituye un importante aporte para mejorar los procesos de ensefianza de la matematica

en nuestro sistema educativo actual.

Nos resulto llamativo en base a los datos obtenidos realizar un futuro estudio enfocado al
por qué las sefioritas estudiantes tuvieron un sentimiento de aislamiento durante la
realizacion de las actividades planteadas en la plataforma y sus posibles soluciones

buscando las técnicas y estrategias mas adecuadas.

Se debe fortalecer y seguir implementando el uso de entornos virtuales de
autoaprendizaje basado en la Plataforma Moodle “Matle” que permita a las
estudiantes lograr aprendizajes significativos y a los docentes del area mejorar su

metodologia en la ensefianza de la matemaética.

Seria muy importante incentivar para que cada vez se utilicen mas los diferentes
recursos tecnoldgicos para lograr una educacion digital integradora, inclusiva, que
permita optimizar por parte de docentes y estudiantes de mejor manera las

herramientas virtuales en beneficio del sistema educativo.
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CAPITULO VI

6. Propuesta.

Introduccioén:

La pandemia generada por la COVID 19, nos ha llevado a buscar medidas a nivel mundial
y sobre todo en nuestro pais, en estos momentos tan dificiles nuestras autoridades han
decidido prevenir el contagio de esta enfermedad, tomando al distanciamiento fisico como
una alternativa, por tal motivo las clases virtuales son el motor educacional de ensefianza
con todas sus modalidades, bajo circunstancias complejas, que comprendio la

transformacion de programas de estudios hacia la modalidad virtual.

Objetivo:
Proponer una metodologia que valide la ensefianza de matematicas de forma activa a través

de la administracién y creacion de un mooc “MATLE”.

Métodos:

Se empled la metodologia activa a través de la gamificacion. La propuesta tomé en cuenta,
como actor principal a los 26 estudiantes participantes y dos maestros del area de
Matematicas que conformaron el universo los que, mediante el uso de la herramienta
roomscape de genially con una secuencia ldgica de la planificacion de 2do BGU,

condujeron al procedimiento a seguir como guia orientadora.

Resultados:
Los resultados obtenidos en la validacion de la propuesta fueron positivos, contribuye con
aportes importantes e innovacion tecnologica que representa un ahorro econémico social

significativo, validando la actualidad del proyecto.
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Conclusiones:
El estudio ofrece la solucion al problema planteado mediante la aplicacion de matematicas
de forma activa en la virtualidad con un mooc “Matle” como herramienta de transferencia

de forma exitosa.

Palabras clave: Educacion a distancia; tecnologia de la informacidn; coronavirus; Moodle



Matle Esquema de Planificacion

Plataforma de Ensefianza de Matematicas.

Nombre del curso Matematica 2do Bl

IE/ORG Unidad Educativa “Consejo
Provincial de Pichincha”

Nombre del Richard Ortega
autor(es) Liz Ortega

Adecuacién Liz Ortega
pedagdgica

Adecuacion Richard Ortega
tecnoldgica

Expectativa gréafica Estilo minimalista con colores vivos profundos,
que llamaran la atencion a sus usuarios.

Narrativa Las matematicas en la educacion son fundamentales
en el desarrollo intelectual de los estudiantes, les promueve
a ser logicos, a razonar ordenadamente y a tener una mente
preparada para el pensamiento, la critica y la abstraccion
para la resolucion de problematica de vida cotidiana.

Proposito de Desarrollar una variedad de procesos cognitivos. Los

aprendizaje estudiantes deben ser capaces de poner en practica un
amplio repertorio de procesos, tales como: identificar,
analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir,
inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las
situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el
desarrollo de algunos de ellos.

Competencia Global Proponer soluciones creativas a situaciones
concretas de la realidad nacional y mundial mediante
la aplicacion de las operaciones basicas de los diferentes
conjuntos numéricos, y el uso de modelos funcionales,
algoritmos apropiados, estrategias y métodos formales y no
formales de razonamiento matemaético, que lleven a juzgar
con responsabilidad la validez de procedimientos y los
resultados en un contexto.
Valorar el empleo de las TIC para realizar
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Tiempo

Metodologia de
ensefianza-aprendizaje
Metodologia general del
Ccurso

w

calculos y resolver, de manera razonada y critica,
problemas de la realidad nacional, argumentando la
pertinencia de los métodos utilizados y juzgando la
Validez de los resultados.

El curso Matematica de 2do BI, cuenta con tres
unidades tematicas a desarrollar durante tres semanas, en
total 23 horas repartidas en 3 horas de tutoria y 20 horas de
trabajo autbnomo

Aprendizaje colaborativo.

100% virtual asistido por tecnologia

20

23

15

Unidad 1

Tiempo de
dedicacion

Tema

Competencias
especificas

7 horas de trabajo autbnomo, 1 hora de tutoria

SISTEMAS DE ECUACIONES

Resolver sistemas de ecuaciones lineales con tres
incognitas (infinitas soluciones) utilizando los
métodos de sustitucion o eliminacion gaussiana.
Resolver sistemas de tres ecuaciones lineales con
dos incognitas (ninguna solucidn, solucion Unica,
infinitas soluciones) utilizando los métodos de
sustitucién o eliminacion gaussiana.

Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con
tres incAgnitas (ninguna solucion, solucién Unica,
infinitas soluciones), de manera analitica,
utilizando los métodos de sustitucion o
eliminacion gaussiana.

Resolver y plantear problemas de aplicacion de
sistemas de ecuaciones lineales (hasta tres
ecuaciones lineales con hasta tres incognitas);
interpretar y juzgar la validez de las soluciones
obtenidas dentro del contexto del problema.



Recursos

Evaluacion

Unidad 2

Tiempo de
dedicacion

Tema

Competencias
especificas

Recursos

Evaluacion

Unidad 3
Tiempo de
dedicacion

Presentacidn en google slides sobre sistemas de
ecuaciones y sus caracteristicas.

Documento en Word de caracteristicas y métodos
de resolucion de Sistemas de ecuaciones.

Juego interactivo de QUIZ-MARCIANITOS
(sistemas de ecuaciones)

Juego interactivo de NINJA.TION (sistemas de
ecuaciones 3X3)

Evaluacién interactiva con soporte de
THATQUIZ.

Auto evaluacion (Rubrica) 25% thatquiz.

7 horas de trabajo autbnomo, 1 hora de tutoria

Funciones Lineales

Representar e interpretar modelos matematicos
con funciones lineales, y resolver problemas.
Reconocer la recta como la solucién gréfica de
una ecuacion lineal con dos incognitas en R.
Reconocer la interseccion de dos rectas como la
solucion grafica de un sistema de dos ecuaciones
lineales con dos incAgnitas.

Resolver y plantear problemas de texto con
enunciados que involucren funciones lineales y
sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incdgnitas; e interpretar y juzgar la validez de las
soluciones obtenidas dentro del contexto del
problema.

Definir y reconocer una funcion cuadréatica de
manera algebraica y gréfica, determinando sus
caracteristicas: dominio, recorrido, monotonia,
maximos, minimos y paridad.

Presentacidn en google slides sobre Funciones y
sus caracteristicas.

Documento en Word de caracteristicas de la
Funcién Lineal.

Juego interactivo de ESCAPA DE AZCABAN
(Funciones razonamiento 16gico)

Juego interactivo de cool-quiz (aprende
Matematicas Jugando)

Evaluacion interactiva con soporte de
THATQUIZ.

Auto evaluacion (Rubrica) 25% thatquiz.

6 horas de trabajo autébnomo, 1 hora de tutoria
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Tema

Competencias
especificas

Recursos

Evaluacion

Funcion Cuadratica

Definir y reconocer una funcién cuadratica de
manera algebraica y gréfica, determinando sus
caracteristicas: dominio, recorrido, monotonia,
maximos, minimos y paridad.

Reconocer los ceros de la funcion cuadratica
como la solucién de la ecuacion de segundo grado
con una incognita.

Resolver la ecuacion de segundo grado con una
incognita de manera analitica (por factoreo,
completacion de cuadrados, formula binomial) en
la solucion de problemas.

Aplicar las propiedades de las raices de la
ecuacion de segundo grado con una incognita para
resolver problemas.

Resolver (con apoyo de las TIC) y plantear
problemas con enunciados que involucran
modelos con funciones cuadraticas, e interpretar y
juzgar la validez de las soluciones obtenidas
dentro del contexto del problema.

Presentacién en genially sobre Funciones
Cuadraticas y sus caracteristicas.

Documento en Pdf de caracteristicas de la
Funcion Cuadrética.

Juego interactivo de MISTERIO CUADRATICO
(Funciones cuadraticas y razonamiento légico)
Juego interactivo de Funcion Cuadrética (aprende
Matematicas Jugando)

Evaluacion interactiva con soporte de
THATQUIZ.

Auto evaluacion (Rubrica) 25% thatquiz.

Enlace plataforma moodle: https://matle.moodlecloud.com/

Enlace evaluaciones:https://www.thatquiz.org/es/practicetest?1jxiipadxrtjl

Referencias:
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Apéndice A: Titulo del Apéndice
Contenido del Apéndice
CUESTIONARIO 01

MOODLE CONTESTE CON SINCERIDAD LA ENCUESTA
*QObligatorio

Correo electronico *

Tu direccidn de correo electronico

1.¢Cual es su opinion respecto a la educacion virtual?

Pobre.

Promedio.

Bien.

Excelente.

2.;Tiene UD. acceso a un dispositivo para aprender en linea?
Si.

Si, pero no funciona bien.

No.

3.¢Qué tan efectivo ha sido el aprendizaje a distancia para UD.?
No ha sido efectivo en absoluto

Ligeramente efectivo

Moderadamente eficaz

Muy eficaz

Extremadamente eficaz
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4.:,Qué tan Gtil ha sido el colegio al ofrecer los recursos para aprender en casa?
Para nada util.

Ligeramente util

Moderadamente util

Muy util

Extremadamente atil

5.¢Marca como le gustaria que te ensefiaran matematicas?
Utilizando juegos.

Aplicando el contexto de la vida real

Conectando las matematicas con otras asignaturas.

Motivando el trabajo colaborativo y la conversacion matematica.
Creando problemas desafiantes.

Utilizando la tecnologia
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Encuesta utilizada para comprobar hipotesis.

PLATAFORMA MATLE

Contestar de manera sincera a las preguntas planteadas.

lizjanethO4@gmail.com (no se comparten) Cambiar cuenta

1. Matle es una plataforma Moodle, le resulto de facil uso.
Si
No

2. ¢(Considera importante la inclusién para su educacion de la plataforma educativa
virtual Matle como un recurso Educativo?

Si

No

3. ¢Tuvo una sensacion de aislamiento en la utilizacion de la plataforma Matle?
Si
NO

4. En lineas generales: las actividades de la plataforma realizadas han sido eficaces para

su autoaprendizaje.
Si
No

5. Le gustaria realizar sus actividades en la asignatura de matematicas utilizando la

plataforma Moodle.
Si
No

6. La informacién en la plataforma Moodle estaba estructurada de una forma clara.

Si
No


https://accounts.google.com/AccountChooser?continue=https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeeW_bRYw7Qs7BaLYj1BOxmGqhyqxl7M2A1bIY3WgsfCnzHJQ/viewform&service=wise

ANEexos:

Plataforma Moodle “Matle”

Tu escuela

@ Tablero

£ Calendario

[ Archives privados

& Banco de contenido
= Mis cursos

7= MAT 28I

= Introduccién a Moodle

& Administracion del sitio

Your School

= MAT 28I
i Participantes
U Insignias
@ Competencias
& Calificaciones

[ FUNCIONES LINEALES
3 FUNCION CUADRATICA
#& Pagina Principal

@ Area personal

INGLES (EN) ~

Profesor: Richard Ortega

MATEMATICA 2DO BI

Pégina Principal / Mis cur:

505 AT 2Bl / SISTEMAS

Ensefianza de Matematicas para bachillerato de manera activa.

Este pequefio curso puede ayudarlo a comenzar si es nuevo en Moodle.

USUARIOS
4. ALMACENAMIENTO

USERS

STORAGE

SISTEMAS DE ECUACIONES

] O
=

STEMA DE ECUACIONES
LINEALES CON
DOS INCOGNITAS

IATURA: MATEMA

UNIDAD: |
# Calendario
o
S
5 USERS
H | Your School | S
. rﬁl

& Participantes

U Insignias

®

Competencias

B

Calificaciones

3 FUNCIONES LINEALES

3 FUNCION CUADRATICA

A Pégina Principal

@ Area personal

¥ Calendario

MARCIANITOS

NIN LA




Your School ] |

Estudiant Noh
7= MAT 28! [} R monifonseca1983@gmail.com ; welente g::p;: 76 dias 20 horas o
Estudiant Noh
_ 0 FARFAN ALISON alisonmarisol§@gmail.com studiane onay Nunca ome &
rd grupos @
Estudiant Noh | Activo |
U Insignias [} Q Az LR areliskristel14@gmail.com ;u e gripgg 71 dias 19 horas & © &
™ Competencias Estudiante  No h,
P [m] JEYMI CHIRAN minjeymi17@gmail.com studante oy 75 dias 1 hora me &
4 grupos i
& Calificaciones .
Estudiant No h
O GUALAN DANIELA danielagranda29@gmail.com studane o 75 dias 22 horas Emo o
¢ qrupos @
0 SISTEMAS DE
ECUACIONES [m] ANDAGOYA DANNA dannanavarrete2004@gmail.com t;stud\ame ;i;:: 84 dias 18 horas m\ﬁl 6%
Estudiant Noh ¥
[ FUNCIONES LINEALES (m] MEJIA DANNA dannafreire83@gmail.com ;“ e gripgz 76 dias 17 horas mmo 9
3 FUNCION CUADRATICA Estudiant No h,
O MARCILLO EMILIA emiliabarrera2000@gmail.com ;u ante g\ip:: 73 dias 1 hora mmo @
A& Pagina Principal .
NICOLE IZA Estudiant No h,  Activo |
O nicoleiza1503@gmail.com studiante o 86 dias 22 horas L
@ Area personal GLLELEE 4 oreee g
Estudiant Noh
(] UGSHA JENNIFER nicoljennifer931@gmail.com st oy 84 dias 5 horas Eme &
# Calendario 4 grupos |1} +
o - MUNCHA JENNIFER o .,  Estudiante  Nohay PRI o [ ]

Your School

o disponible hasta que: La actividad THATQUIZ- FUNCION esté marcada como realizada
|2y o e A Sl P
&)\
ECUACIONES CUADRATICAS ”
D1

& MAT 281

& Participantes

U Insignias

@ Competencias

Llamadas también ecuaciones de segundo grado, es una ecuacion
11 7 polindmica de grado 2; porque la mayor potencia de la incégnita es 2.

8 Calificaciones

3 SISTEMAS DE

ECUACIONES SHE——
7
A P
£3 FUNCIONES LINEALES “ Mf,%
FUNCION Donde:
CUADRATICA ax2, es el término cuadratico,
# Pagina Principal "7, bx,eseltérmino linealy

7 /(@ AN i
( C es el termino independiente.

@ Area personal

4 Calendario

USERS

STORAGE

JUEGO-ECUACION CUADRATICA

= MAT 281
& Participantes
U Insignias
& Competencias

@ Calfacioes CUADRATICO

(3 SISTEMAS DE
ECUACIONES

(3 FUNCIONES LINEALES

FUNCION
CUADRATICA

A Pagina Principal

Intro Personaj

@ Area personal

4 Calendario



Imagen 1

Actividad Ecuacion Cuadréatica

éSca}’a con
:fwnciones de

Imagen 2

Actividad Funcién lineal cuestionario
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Imagen 3

Actividad Ecuacion Cuadratica cuestionario

Misterio
CUADRATICO

Intro Pel‘sonajes

Imagen 4

Actividad Ecuacion lineal cuestionario

NINJA
<+

COMENZ_ -

IDescubre al asesinoj

Misiones
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Imagen 5

Actividad Sistemas de ecuaciones.
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Resultados de Thatquiz por estudiante.

Richard Orlando

Clases

2 BACHILLERATO BI  ~

Ver examenes
Ver notas
Editar clase
Clase nueva
Mavil

Examenes comunes
Enteros
Fracciones
Conceptos
Geometria
Vocabulario
Geografia

Ciéncia

Otros examenes
Disefio
Directorio
Compartir

Administracion
Salida

Mi cuenta
Instrucciones

thatquiz PeriodolSmeses vH Notas H Ordenar ‘ ‘——Estudianle—— vllPumns v
) D ®Barra ODispersién 2 BACHILLERATO Bl desde 2021.07.06 >> Puntos
Clases
=
Ver examenes 904
Ver notas
Editar clase 504
Clase nueva
Mavil 70
Examenes comunes 60
Enteros
Fracciones 504
Conceptos
Geometria 404
Vocabulario 304
Geografia
Ciencia 204
104
"0 0o moe oo N EZZao oo o< <
tgBFz2>33£80822388%
Otros examenes g<a|—oz%§§>>>_|>;>m
Disefio = OIU—XZ’JQZOxQL
: - Q = g = > Jd 70 A Q = m m =
Directorio C'_>§;Uz<x_|E°m<§Z>
Compartir 20z A =P Zcsmo=°L L0 2 Z3a
toghbgz2x>320 pgf275ac>
] = z =
Administracion j = E ; = 5 = m % A h
Salida I z z 3 0
Mi cuenta 5 =
Instrucciones =
thatquiz PeriodolSmeses v” MNotas || Ordenar ‘ |——Estudianle—— Vl[Alngra v]

@®@Barra O Dispersion

100

2 BACHILLERATO Bl desde 2021.07.06 >> Algebra

904
801
704
604
501
404
304
204
104

YNYHOr Avay2
INAIF NYHIHD
YISS3TY ¥AIND

ANVHILL AVSYNOYOVYHO

YNNYQ IdI1344

YTHYH 01TV D
ANYIIN VIYHONY D

YI3INVA YANYHD

ANNYLINE YZI

YIAIH YHOW
YIdYM ONVAOW
YNNYQ I LIHHTAYN

SINTFHY VI
ANYTIWN OONYNVS

AJM ¥SOS
FNOVLOO0L
NNIr ¥93A

YW Z3d3A

3TN OLNY'S

ANV

Z
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Juego Escape de Azcaban con funciones (8 de 51 imagenes)
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HAVE YOU SEEN
THIS WIZARD? &

APPROA( ON!
* -

Sigue buscando
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"/ll)escifrar el codigo
A\

Ollivanders
Mienda de Raritas,

Aqui dr;ﬁontraras la grimera

sta; Buscﬂ
\
’\Icl\ !

\\‘

Harry, Ron y Hermione han sido apresados en Azkaban por El Sefior
Tenebroso. Para ayodarles a escapar debemos encontrar el cdigo de la
cerradura de sv celda.

Dumbledore ha escondido varias pistas para ayvdarnos en noestra
mision.

EMPEZAR >

Pista 5

El Gran Comedor
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PRESUPUESTO

Proyecto: MATLE “MOODLE DE ENSENANZA DE MATEMATICA ACTIVA”.

Duracion del Proyecto: 5 meses

Detalle Cantidad Costo unidad Costo total

Computadora 2 1000 2000
Impresora 1 200 200
Toner 15 3 45
Movilizacion Semanal 10 280
Telefonia movil Mensual 25 175
Servicios basicos Mensual 20 140
Internet fijo Mensual 40 280
Licencias 2 300 300
Asesoramiento Mensual 100 700
Bibliografia 3 50 150
Imprevistos _ 1500 1500
Servidor 1 750 750
TOTAL 5920

Para realizar la elaboracién del presupuesto, se tomd en consideracion los recursos
materiales e insumos que se necesitaran para las diferentes fases del proyecto, como:

86

planificacion, ejecucion y cierre del proyecto, en el que constan rubros como computadora,
teléfono movil, movilizacidn, bibliografia, entre otros.

Se incluyé el rubro por servicios profesionales a un asesor externo, necesario para el
desarrollo de aspectos técnicos relacionados con las fases de la elaboracion del proyecto.

Se considerd también un rubro por imprevistos.
El presupuesto del proyecto se estima en $5 920,00



CRONOGRAMA
CRONOGRAMA
MA | AB [ MA JU | AG
ACTIVIDADES FEB R R v JUN L o

Seleccién del tema

Revision
bibliografica

Planteamiento del
problema

Definicion de
objetivos

Justificaciony
delimitacién

Marco tedrico

Marco metodol6gico

Poblacion y muestra

Técnicas e
instrumentos de
investigacion

Recopilacion de
datos

Analisis de
resultados

Conclusiones

Entrega del trabajo
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