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SINTESIS

La telefonia celular y el Internet son dos elementos de gran importancia dentro del
campo de la tecnologia de la informacién y las comunicaciones, estas se
encargan de cubrir la necesidad de las personas de obtener informacién precisa
en tiempo real, de manera que permite estar actualizados de lo que sucede en el
mundo. Asi lo demuestra el crecimiento experimentado del nimero de usuarios
que optan por utilizar estos dos servicios, en busqueda de mejorar la
comunicacién personal, que combinados con el turismo, mueven un amplio e

importante mercado en el mundo, de constante crecimiento.

Esta tesis se plantea con el objetivo de brindar una herramienta que impulse a la
ciudad de Guayaquil dentro de la industria del turismo; por lo que se ha
desarrollado una aplicaciéon de facil uso a través de dispositivos méviles, que
apoyado en servicios basados en localizacién nos brinda mayor movimiento de

los turistas en nuestro entorno.

Este trabajo se inicia presentando las conceptos utilizados en el desarrollo del
sistema, prosiguiendo con los resultados arrojados de la implementacién del
sistema y para finalizar se generan las conclusiones que se han captado acerca

de la implementacion de sistema movil.

Esta desarrollado con base en la programacion Java enfocado a celulares que
cuenten con el sistema operativo Android y servicios de posicionamiento
geografico, los mismos que permite acceder a informacion de los lugares
turisticos que ofrece la ciudad de Guayaquil.
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CAPITULO 1

INTRODUCCION

1.1. JUSTIFICACION

Los smartphones o teléfonos inteligentes son dispositivos que ofrecen mas
funciones que un celular normal, permiten instalar aplicaciones para procesar
imagenes y documentos, ofrecen mayor conectividad con internet, correo y redes
sociales. Existe un gran crecimiento a nivel mundial de las ventas de estos
terminales méviles, incrementando la necesidad de méas servicios, herramientas y
aplicaciones que se ajusten a las necesidades y gustos de los consumidores, los
mismos que tienen la tendencia de buscar modelos con capacidades avanzadas a
nivel multimedia y les permitan estar conectados a los mas frecuentes servicios

de la red.

Estos manejan diferentes sistemas operativos como son Android, Symbian e iOS,
que estan entre los mas populares. Android ha sido seleccionado para este
trabajo debido a su cddigo abierto los cual se desliga de problemas por licencias
y brinda gran cantidad de guias y tutoriales, herramientas gratuitas de desarrollo
y lenguaje de facil aprendizaje teniendo conocimientos basicos de Java, ademas
de permitirnos cargar nuestras aplicaciones directamente a nuestro mdévil sin
ningun costo. Entre las herramientas que se puede tener en estos dispositivos
méviles tenemos los LBS, estos se complementan con alguna tecnologia de
posicionamiento, por ejemplo GPS. Suelen dar servicios geogréaficos en tiempo

real, algunos de los mas comunes son mapas, rutas y guias geograficas.



Teniendo en cuenta esto se ha desarrollo una aplicacién con el fin de convertirse
en una buena opcién para que Guayaquil, la segunda ciudad méas importante del

Ecuador, impulse el crecimiento de la gran industria que es el turismo.

Actualmente en la ciudad existen campos sin explotar a nivel turistico, como la
necesidad de fuentes de informacion que sean accesibles en cualquier momento
y lugar por el turista, de manera que teniendo cuenta el constante avance
tecnolégico de los moviles y el incremento de aplicaciones para ellos, se desea
poner a disposicion del viajero unaguia turistica moévil, que le permita
transladarse libremente sin necesidad de un amplio conocimiento de la urbe, y
que le ofrezca informacién de interés de modo personalizado bridando la
seguridad de transladarse sabiendo a donde se dirige, accediendo a informacién
de calidad sobre nuestros destinos y desarrollando una mayor competitividad a

nivel internacional, potenciando el interés y la calidad del turismo.

Se aspira a enriquecer, facilitar e impulsar la visita de aquellos que deseen
conocer la ciudad y su historia, dar un servicio que oriente al usuario en todo
momento sobre sus posibilidades de hospedaje, cultura y diversion, este proyecto
surge con la idea de proporcionar un servicio al turismo, aunque también se
presenta la posibilidad de proporcionarlo en otros ambitos, como en la educacion,

o de la comunidad en busca de lugares relevantes.



1.2. DELIMITACION

La constante necesidad de innovacién, obliga a adaptarnos a las nuevas
tecnologias para satisfacer la necesidad de servicios de alto nivel, por ello se
propone desarrollar una aplicacion disponible para diferentes dispositivos moviles
sobre tecnologia Android, que permitan dar un servicio de localizacion via GPS al
usuario, que brinde informacién multimedia y posicionamiento geografica a través
de mapas interactivos, conectados a Google Maps, de sus posibles alternativas

en cuanto a lugares de entretenimiento, gastronémicos, alojamiento o cultura.

El sistema Android, fue seleccionado por ser compatible con la tecnologia de
Google Maps. Es un gran candidato para el desarrollo de una aplicacion que
apunta a ser usado por usuarios que estén en contacto con esa tecnologia, como

son los turistas.

Se plantea ofrecer una guia turistica virtual, que contenga imagenes, direcciones,
teléfonos, posiciones geograficas, y que proporcione busquedas personalizadas
de lugares por medio de categorias, ya sean, museos, monumentos, bares,
hoteles, restaurantes enlazandolos a un mapa interactivo. Ademas de dar a
conocer los puntos turisticos que hay a nuestro alrededor y como llegar a ellos.
Que cubra principales necesidades del turista de una manera agil y sencilla, como
permitir seleccionar un hito turistico, ver su descripcion, realizar una llamada, o

acceder a su sitio web.



Su desarrollo se ayudara del uso de las siguientes herramientas: Android SDK,

Eclipse IDE y el emulador de entorno movil Android.

1.3. IMPACTO SOCIAL

Una guia turistica mévil que ofrezca informacion precisa y recomendaciones
acertadas, permitird que el turista realice mayor cantidad de actividades y se
anime a explorar diferentes lugares de esparcimiento u opciones culturales que
salgan de su ruta turistica habitual o plan trazado de viaje, ademas de ofrecer un
contacto inmediato con su destino, a través de diferentes medios ya sean,
teléfonos, sitio web u otros datos que nos acerquen a la informacion necesaria
para que la visita a la ciudad se convierta en una de las mejores experiencias,
orientando a que el usuario conozca mas de nuestra ciudad y por ende impulsen
su crecimiento economico. Esta herramienta sin duda mejorara la calidad del

turismo significativamente.

Propone a la ciudad la utilizacion de tecnologias moviles como elemento de
comunicacién y marketing, permitiéndole posicionarse a la vanguardia en el uso
de nuevas tecnologias al servicio del turista y el ciudadano, aportando atributos
de innovacion y modernidad a la gestion de la imagen y promocion de la localidad.
La finalidad es utilizar este canal de comunicacién, para llegar al publico objetivo
con iniciativas atractivas y novedosas. El sistema implica un ahorro de costos de

papel frente a las guias tradicionales.



1.4. OBJETIVOS

1.4.1 _Objetivo general

El objetivo principal es el desarrollo de software para movil que proporcione un
servicio de informacién turistica al usuario durante su estancia en la ciudad, en
todo momento. Permitiendo integrar diferentes fuentes de informacién ya sean
textos, imagenes, mapas dentro de nuestra interfaz, brindando la capacidad de
gestionar y dar mantenimiento a nuestros puntos de interés bajo un perfil de

administrador.

1.4.2 Obijetivos especificos

a.- Poseer un perfil de administracion que permita: ingresar, modificar y eliminar
los hitos turisticos.

b.- Disefar una interfaz intuitiva, sencilla y facil de manejar para el usuario.

c.- Dar informacién visual de la posicién geografica mediante Google Maps del
punto de interés.

d.- Brindar busquedas de sitios dentro de nuestros listados de categorias.

e.- Informar de lugares turisticos que se encuentran dentro del rango establecido
con referencia a la posicion geografica del usuario.

f.- Utilizar las funcionalidades del equipo mdévil para comunicarse con el sitio
elegido sin necesidad de marcar ningun digito, acceder a su pagina web y/o
interactuar con el correo electronico.

g.- Brindar una agenda que permita almacenar lugares escogidos como favoritos,

sitios visitados durante el uso de la aplicacion.



CAPITULO 2

FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1. INTRODUCCION A TECNOLOGIA MOVIL

La tecnologia mévil implica el uso de dispositivos inaldmbricos como equipos
portatiles, de bolsillo, teléfonos moviles 0 los teléfonos inteligentes. Estos
dispositivos moviles pueden contar con una variedad de tecnologias de

comunicacion, entre las cuales tenemos:

a.- WiFi.

b.- Bluetooth.

c.- 4G, 3G, GSM y GPRS, servicios de datos.
d.- Servicios de acceso telefonico .

e.- Redes privadas virtuales.

Lo que permite conectarnos a la redes del entorno, ya sea de la casa u oficina a
través del dispositivo, 0 mantenernos conectados a través de Internet mientras
nos movilizamos de un lugar a otro. Por medio de los sistemas de informacién
moéviles se puede mejorar el servicio que se le da al cliente, por ejemplo, se puede

utilizar un equipo portétil para brindar acceso remoto a un cliente.

Existen herramientas que lo pueden vincular directamente a la red del trabajo
mientras esta fuera, para acceder a la base de datos de su empresa, mail de

trabajo o los sistemas de contabilidad.

2.2. ¢QUE SON LOS DISPOSITIVOS MOVILES?



Los dispositivos moviles son aparatos de pequeio tamarno, con ciertas
capacidades de procesamiento, que pueden disponer de conexién a una red, con
memoria limitada, que ha sido disefiado especificamente para una funcion, pero

que puede llevar a cabo otras funciones mas generales.

Existe una gran gama de dispositivos méviles, desde los reproductores de audio
portatiles hasta complejas consolas de juego, pasando por los teléfonos mdéviles.
Esta investigacién se centrard en los teléfonos moviles por ser uno de los mas
utilizados y conocidos en la actualidad, ademas de ofrecer gran variedad de

aplicaciones multimedia y de estar en constante evolucion.

2.3. ¢QUE SON LOS TELEFONOS INTELIGENTES?

Los teléfonos inteligentes son dispositivos que cuentan con mayor cantidad de
caracteristicas de proceso y memoria que un teléfono comun, brindando una
amplia gama de aplicaciones a elegir que se pueden instalar para aumentar su
funcionalidad. Aplicaciones que pueden ser desarrolladas por el fabricante del
dispositivo o terceros, entre los que podemos nombrar los IPhone y los de sistema
operativo Android. Entre sus caracteristicas la mayoria posee internet, GPS,
acelerometros, agendas, camaras digitales integradas, programas de navegacion,
como también la habilidad de leer documentos de formatos PDF o Microsoft

Office.

Entre los principales sistemas operativos para méviles tenemos los siguientes:

iOS, Android, Symbian, BlackBerry OS.
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2.4. ¢QUE ES ANDROID?

Android es una variante de Linux orienta inicialmente a dispositivos mdviles, y
posteriormente se expandié hacia tablets, reproductores MP3s, notebooks, PCs y
hasta televisores. Desarrollada inicialmente por Android Inc. Firma comprada por
Google. Es el principal producto de la Open Handset Alliance, un conglomerado
de fabricantes y desarrolladores de hardware, software y operadores de servicio,

actualmente es el SO mas vendido en U.S.

El sistema permite programar aplicaciones en una variacion de Java llamada
Dalvik. El sistema operativo proporciona todas las interfaces necesarias para
desarrollar aplicaciones que accedan a las funciones del teléfono de una forma
muy sencilla en un lenguaje de programacion muy conocido como es Java.

Una de las mejores caracteristicas de este sistema operativo es la de ser
completamente libre. Es decir, que ni para programar en este lenguaje o para
incluirlo en un teléfono hay que pagar nada. Y esto lo hace muy popular entre
fabricantes y desarrolladores, ya que los costes para lanzar un teléfono o una

aplicacién son muy bajos.

Cualquiera puede bajarse el cddigo fuente, inspeccionarlo, compilarlo e incluso
cambiarlo. Esto da una seguridad a los usuarios, ya que algo que es abierto
permite detectar fallos mas rapidamente. Y también a los fabricantes, pues

pueden adaptar mejor el sistema operativo a los terminales.
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Figura 1. La arquitectura interna de la plataforma Android.

Fuente: http://developer.android.com/quide/basics/what-is-android.html

De acuerdo a datos de Nielsen del mes de junio del 2011, el sistema operativo
Android de Google posee la mayor parte del mercado de teléfonos inteligentes
de EE.UU. con un 39 por ciento de los consumidores. 10S de Apple ocupa el
segundo lugar con 28 por ciento, mientras que RIM BlackBerry se ha reducido a

20 por ciento.

Sin embargo, debido a que Apple es la Unica compania de fabricacion de
teléfonos inteligentes con el sistema operativo 10S, esta claro que es el mayor

fabricante de teléfonos inteligentes en los Estados Unidos.



Otros fabricantes lideres como HTC, representan el 14 por ciento del mercado de
los smartphones con Android, aquellos con Windows Mobile/WP7 cuenta con un 6
por ciento del mercado, y Motorola, de sus dispositivos con Android cuentan con

un 11 por ciento de los consumidores de teléfonos inteligentes.

Los dispositivos Android de Samsung se utilizan en un 8 por ciento de los
propietarios de smartphones, mientras que los teléfonos con Windows
Mobile/WP7 son utilizados por el 2 por ciento de los propietarios de teléfonos

inteligentes.

Suscritos a telefonia pos pago en U.S = 20.202.

Apple RIM Bl
28%

Samsung
8%

Crther

B%

Figura 2. SO usado por suscritos a telefonia pos pago en su celular en U.S.

Fuente: Nielsen Junio 2011
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2.5. ¢QUE ES GEOLOCALIZACION?

La geolocalizacién es neologismo, que hace referencia a conocer la ubicacién

geografica de un objeto espacial en un sistema de coordenadas.

Los dispositivos méviles son los que mas facil permiten la actualizacién de su
posicién, por su portabilidad. Siendo una caracteristica casi indispensable de los
teléfonos inteligentes que traen integrados receptores GPS que mediante la red

de satélites que rodea al planeta, puede ubicarlos en cualquier punto del globo.

Aunque hay herramientas como Google Maps que ofrecen la geolocalizacién sin
necesidad de tener GPS, pues con base en las torres de telefonia celular calcula
la intensidad de la sefal, y triangula la posicion estimada en el mapa. No funciona
con la misma precision de un GPS, pero se acerca. Pero no es necesario un
dispositivo mévil, también los navegadores nuevos (Chrome, Firefox, Opera),

usan el API de Geolocalizacién que tiene Google.
Esto funciona verificando la IP actual que tiene el PC, junto con posibles puntos
de acceso WiFi, que estén en la base de datos de Google Location Services, y asi

da una localizacion estimada.

Asi funciona Google Latitude, que sirve para geolocalizar a los contactos sobre

Google Maps, y saber geograficamente donde se hallan.
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2.6. ¢QUEES GPS?

El GPS es una herramienta de navegacion y de posicionamiento preciso.
Desarrollado por el Departamento de Defensa en 1973, el GPS se diseno
originalmente para ayudar a los soldados y vehiculos militares, aviones y barcos

en la determinacion precisa de sus ubicaciones en todo el mundo.

Hoy en dia, el uso de GPS se ha ampliado para incluirse tanto en el mundo
comercial y cientifico. Comercialmente, el GPS se utiliza como una herramienta
de navegacion y posicionamiento en los aviones, barcos, coches, y para casi
todas las actividades recreativas al aire libre como el senderismo, la pesca y el

piragiismo.

En la comunidad cientifica, el GPS tiene un papel importante en las ciencias de la
tierra. Los meteordlogos lo utilizan para la prediccién y estudio del clima global, y
los gedlogos se pueden apoyar en este como un método muy preciso de la
topografia y en los estudios de terremotos para medir movimientos tectonicos

durante y entre terremotos.

Tres partes bien diferenciadas conforman el Sistema de Posicionamiento Global.
El primer segmento del sistema consiste en 24 satélites, que orbitan por encima
de los 20.000 kilémetros de la Tierra realizando en 12 horas orbitas circulares.
Esto significa que cada satélite tiene 12 horas para hacer un circulo completo
alrededor de la Tierra. Con el fin de asegurarse de que se puede detectar desde
cualquier punto de la superficie de la Tierra, los satélites se dividen en seis grupos
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de cuatro. Cada grupo se le asigna un camino distinto a seguir. Esto crea seis

planos orbitales que rodean completamente la Tierra.

Estos satélites envian sefiales de radio a la Tierra que contienen informacién
sobre el satélite. Usando receptores de GPS en tierra, estas sefnales pueden ser
detectadas y utilizadas para determinar las posiciones de los receptores (latitud,
longitud, altura.) Las sefnales de radio son enviadas a dos diferentes frecuencias
de la banda L. Banda L se refiere a un rango de frecuencias entre 390 MHz y
1550. Dentro de cada sefal, una secuencia codificada es enviada. Al comparar la
secuencia recibida con la secuencia original, los cientificos pueden determinar

cuanto tiempo toma para que la sefal llegue a la Tierra desde el satélite.

El retardo de la sefal es util para aprender acerca de la iondsfera y la tropdsfera,
dos capas de la atmdsfera que rodea la superficie terrestre. Una tercera senal
también se envia a los receptores del satélite. Esta sefal contiene datos sobre la

salud y la posicion del satélite.

La segunda parte del sistema de GPS es la estacion de tierra, compuesto por un
receptor y una antena, asi como herramientas de comunicacién para transmitir los
datos al centro de informacién. La antena omnidireccional en cada sitio, actua
como la antena del radio del coche, coge la senal del satélite y los transmite al
receptor del sitio como corrientes eléctricas. El receptor entonces separa las
senales en diferentes canales destinados a un satélite en particular y la frecuencia

en un momento determinado.
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Una vez que las sefnales han sido aisladas, el receptor puede decodificar y los
dividieron en frecuencias individuales. Con esta informacion el receptor produce
una posicién general (latitud, longitud y altura) de la antena. Mas tarde, los datos
recogidos por el receptor puede ser procesada de nuevo por los cientificos para
determinar diversas cosas, incluyendo otro conjunto de coordenadas de posicion

de la misma antena, esta vez con una precision milimétrica.

La tercera parte del sistema es el centro de datos. El papel del centro de datos es
doble. Monitorea y controla las estaciones de GPS globales, y utiliza los sistemas
informaticos automatizados para recuperar y analizar datos de los receptores en

esas estaciones.

Una vez procesados los datos, junto con los datos brutos originales, se pone a
disposicion de los cientificos de todo el mundo para su uso en una variedad de
aplicaciones. Desde donde los sitios globales GPS son construidos vy
supervisados por las diferentes instituciones en todo el mundo, habiendo muchos

diferentes centros de localizacén de datos.

2.7. ¢(QUE SON LOS LBS?

Un LBS es un sistema de informacion o de entretenimiento, accesibles con los
dispositivos moviles a través de la red de telefonia mévil y con la capacidad de

hacer uso de la posicién geografica de los dispositivos méviles.

14



LBS se puede utilizar en una variedad de contextos, tales como la salud, la

busqueda de objetos, el entretenimiento, trabajo, vida personal, etc.

Estos incluyen servicios para identificar la ubicacion de una persona o un obijeto,
como puede ser saber cudl es la maquina bancaria mas cercana o el paradero de
un amigo o empleado. Se incluyen el seguimiento de paquetes y servicios de

localizaciéon de vehiculos.

Ademas se pueden incluir el comercio movil al tomar el tipo de promociones o
publicidad dirigida a los clientes en funcion de su ubicacién actual. Estos incluyen
servicios personalizados en tiempo real e incluso juegos basados en la

localizacion. Ellos son un ejemplo de convergencia de las telecomunicaciones.
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CAPITULO 3

ANALISIS DEL SISTEMA

3.1. DIAGRAMA DE TRANSICION

A continuacién se describe por medio de un diagrama el funcionamiento que debe

seguir el usuario en la aplicacion.

‘_{ Inicio del aplicativo @:

v v v v

@4—‘ Categorias ] ‘ Mapas ] | Busquedas ’ [ Agenda |
' ' | !

‘ Seleccionar MSeIeocionar ’[Elegir opcion ‘ Elegir opcion

una categoria categorias de Busquedas de la Agenda

v A 4 A 4 \ 4

Resultados de Resultados de Parametro de Resultados

la  categoria las categorias busqueda encontrados

escogida escogida ¢

4 I\
Sitios

L encontrados

\ 4 A 4 \4 \ 4

Figura 3. Transicién de estados UML

3.2. REQUISITOS Y CASOS DE USO

Los requisitos funcionales definen las funciones que el sistema es capaz de
realizar y las condiciones que un usuario debe resolver para la solucién de un

problema.
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3.2.1. Casos de uso del usuario

Tabla 1. Descripcion CU1 de Usuario. Descargar Aplicativo.

Identificador del Caso
de Uso:

CuU1

Nombre Caso
de Uso:

Descargar aplicativo.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Alta
Tipo: Necesario

Descripcién

El usuario debe descargar el aplicativo a su teléfono moévil para realizar la
consulta.

Curso Basico

Eventos: ACTOR SISTEMA
1. El Usuario realiza la peticion
de descarga del aplicativo.
2. El Sistema acepta la notificacion
de descarga del aplicativo.
3. El sistema informa el inicio de
transferencia de descarga.
4. El Usuario acepta Ila
transferencia del aplicativo.
5. El Sistema descarga aplicativo.
6. ElI Sistema informa la
satisfaccion de recibo de la
descarga.
Caminos de Si la comunicacién se pierde por parte del servidor, se mostrara un
Excepcion: mensaje de error y el usuario no tendra acceso al aplicativo.

Suposiciones:

El dispositivo movil debe tener la tecnologia Android, conexion a Internet
y debe tener espacio para la instalacién del aplicativo.

Pre-condiciones:

El usuario debe tener dispositivo mévil y estar conectado a Internet.

Post-condiciones:

El aplicativo es descargado correctamente al dispositivo movil.
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Tabla 2. Descripcién CU2 de Usuario. Escoger una categoria.

Identificador  del | CU2
Caso de Uso:

Nombre Caso Escoger una categoria.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesario

Descripcion El usuario escoge una categoria del sitio turistico a consultar.
Curso Basico ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Sistema visualiza las
categorias de sitios turisticos.
2. El Usuario escoge la
categoria para consultar un
maximo de 10 sitios turisticos
mas cercanos en un rango
preestablecido de KM.
3. El Sistema visualiza los
resultados encontrados en la
categoria escogida por medio
de una lista en una vista
descriptiva.
Caminos de El usuario debe estar en el mddulo de “Categorias” del aplicativo
Excepcion: para visualizar la informacién.
Suposiciones: El dispositivo movil debe tener conexién a Internet
Pre-condiciones: Aplicacién previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario listo para seleccionar los sitios turisticos de la categoria
seleccionada.

18



Tabla 3. Descripcién CU3 de Usuario. Dar calificacién a un sitio turistico.

Caso de Uso:

Identificador del

Cu3s

Nombre Caso
de Uso:

Dar calificacion a un sitio turistico.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Media
Tipo: Opcional

Descripcion

El usuario escoge un sitio turistico sobre el cual se emite una
calificacion de estrellas de 1 al 5.

Curso Basico

) ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario pulsa sobre la
barra de calificacién su
criterio del sitio turistico
seleccionado.
2. El Sistema presenta una
ventana de confirmaciéon con
la calificacion elegida.
3. El Usuario confirma la
accion.
4. El Sistema presenta la
calificacion actual del sitio al
promediarse con su
calificacion y deshabilita la
opcion.
Caminos de El usuario debe estar en la vista de descripcion de los puntos
Excepcién: turisticos del aplicativo.

Suposiciones:

El dispositivo mévil debe tener conexion a Internet

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario listo regresa a la vista de descripcién de los sitios
turisticos.
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Tabla 4. Descripcién CU4 de Usuario. Realizar llamada a un sitio turistico.

Identificador del
Caso de Uso:

Cu4

Nombre Caso
de Uso:

Realizar llamada a un sitio turistico.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Media
Tipo: Opcional

Descripcion

El usuario escoge un sitio turistico sobre el cual se puede
realizar una llamada en caso de disponer de un numero de
contacto.

Curso Basico

; ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario pulsa sobre el
boton de llamada del sitio
turistico seleccionado.
2. El Sistema presenta una
ventana de confirmacién de
la accion a realizar.
3. El Usuario confirma Ila
accion.
4. ElI Sistema lanza la
interffaz  de llamada del
dispositivo mévil marcando el
numero del sitio turistico.
Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcién de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.

Suposiciones:

El dispositivo mévil debe tener conexion a Internet y contar con
saldo disponible para poder realizar la llamada.

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario listo regresa a la vista de descripcion de los sitios
turisticos.
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Tabla 5. Descripcién CU5 de Usuario. Ver sitio web de un sitio turistico.

Identificador
Caso de Uso:

del

CU5

Nombre Caso
de Uso:

Ver sitio web de un sitio turistico.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Media
Tipo: Opcional

Descripcion

El usuario escoge un sitio turistico sobre el cual se puede
ver su sitio web en caso de disponer de uno.

Curso Basico

ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario pulsa sobre el
botén de web del sitio
turistico seleccionado.
2. El Sistema presenta una
ventana de confirmacion
de la accion a realizar.
3. El Usuario confirma la
accion.
4. El Sistema lanza la
interfaz de navegacion del
dispositivo mévil abriendo
la direcciébn web del sitio
turistico.
Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcién de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.

Suposiciones:

El dispositivo movil debe tener conexidn a Internet.

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario listo regresa a la vista de descripcion de los sitios
turisticos.
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Tabla 6. Descripcién CU6 de Usuario. Escribir un e-mail a un sitio turistico.

Identificador del
Caso de Uso:

Cue

Nombre Caso
de Uso:

Escribir un e-mail a un sitio turistico.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Media
Tipo: Opcional

Descripcion

El usuario escoge un sitio turistico sobre el cual se puede
escribir un e-mail en caso de disponer de uno.

Curso Basico

; ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario pulsa sobre el
botén de e-mail del sitio
turistico seleccionado.
2. El Sistema presenta una
ventana de confirmacién de
la accién a realizar.
3. El Usuario confirma la
accion.
4. El Sistema lanza la interfaz
de correo del dispositivo
mévil adicionando el e-mail
del sitio turistico a los
destinatarios.
5. ElI Usuario escribe un
mensaje y un asunto del e-
mail, y procede a enviarlo.
Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcion de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.

Suposiciones:

El dispositivo mévil debe tener conexién a Internet y contar con
una cuenta de e-mail personal configurada en el dispositivo.

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario listo regresa a la vista de descripcién de los sitios
turisticos.
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Tabla 7. Descripcion CU7 de Usuario. Ver posicién geogréafica en Google Maps.

Identificador
Caso de Uso:

del

cu7

Nombre Caso
de Uso:

Ver posicion geografica en Google Maps.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Media
Tipo: Opcional

Descripcion

El usuario escoge un sitio turistico sobre el cual se puede ver la
posicion geografica del sitio en comparativa con su posicion
actual.

Curso Basico

) ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario pulsa sobre el
boton de Google Maps del
sitio turistico seleccionado.
2. El Sistema presenta una
ventana de confirmacion de
la accién a realizar.
3. El Usuario confirma la
accion.
4. El Sistema abre una nueva
actividad donde se muestra
un mapa de Google con la
posicién del sitio turistico y la
del usuario.
Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcién de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.
Suposiciones: El dispositivo mévil debe tener conexion a Internet y la habilidad

de localizar su posicion ya sea por GPS, WIFI o mediante la red
de telefonia.

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario listo se encuentra en la vista de busqueda mediante
Google Maps de los sitios turisticos.
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Tabla 8. Descripcion CU8 de Usuario. Agregar sitio turistico a la agenda de

favoritos.
Identificador del|CU8
Caso de Uso:
Nombre Caso Agregar sitio turistico a la agenda de favoritos.
de Uso:
Prioridad y Tipo Prioridad: Media
Tipo: Opcional
Descripcion El usuario escoge un sitio turistico el cual se puede agregar a la
agenda de favoritos de la aplicacién.
Curso Basico ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario pulsa sobre el
boton Favoritos del sitio
turistico seleccionado.
2. El Sistema presenta una
ventana de confirmacién de
la accion a realizar.
3. El Usuario confirma la
accion.
4. El Sistema almacena el
sitio turistico dentro de la
agenda de favoritos.
Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcion de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.
Suposiciones: El dispositivo movil debe tener conexion a Internet.
Pre-condiciones: Aplicacién previamente instalada.
Post-condiciones: | Usuario listo permanece en la vista de descripcién de los sitios
turisticos.
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Tabla 9. Descripcién CU9 de Usuario. Escribir una opinidén sobre el sitio turistico.

Identificador del

Caso de Uso:

Cu9

Nombre Caso
de Uso:

Escribir una opinién sobre el sitio turistico.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Media
Tipo: Opcional

Descripcion

El usuario escoge un sitio turistico sobre el cual se puede
realizar una opinion que ingresara dentro del sistema de la
aplicacion.

Curso Basico

) ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario pulsa sobre el
botén Favoritos del sitio
turistico seleccionado.
2. El Sistema presenta una
ventana de opiniéon del sitio
turistico.
3. El Usuario escribe su
opinién y procede a enviar.
4. El Sistema almacena su
opiniébn  sobre el sitio
turistico.
Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcién de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.
Suposiciones: El dispositivo mévil debe tener conexién a Internet.

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario listo regresa a la vista de descripcion de los sitios
turisticos.
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Tabla 10. Descripcién CU10 de Usuario. Ver opiniones sobre el sitio turistico.

Identificador  del | CU10
Caso de Uso:

Nombre Caso Ver opiniones sobre el sitio turistico.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Media
Tipo: Opcional

Descripcion El usuario escoge un sitio turistico sobre el cual se puede
realizar consultas por las opiniones que se han realizado
acerca de sitio turistico.

Curso Bésico ACTOR SISTEMA
Eventos:

1. El Usuario pulsa sobre el
botén Ver opiniones del sitio
turistico seleccionado.

2. El Sistema presenta una
ventana con el listado de
opiniones realizadas sobre el
sitio turistico.

Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcién de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.
Suposiciones: El dispositivo movil debe tener conexion a Internet.

Pre-condiciones: Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario se encuentra dentro de la ventana que muestra el
listado de opiniones del sitio turistico seleccionado.
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Tabla 11. Descripcion CU11 de Usuario. Busqueda de sitios turisticos a través de

Google Maps.
Identificador del Caso|CU11
de Uso:
Nombre Caso Busqueda de sitios turisticos a través de Google Maps.
de Uso:
Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria
Descripcion El usuario puede realizar basquedas de sitios turisticos mediante categorias
dentro de un mapa de Google en base a su posicidon geogréfica y un rango
preestablecido de busqueda.
Curso Basico
Eventos: ACTOR SISTEMA
1. El Sistema obtiene la posicién
del dispositivo mévil mediante
algln servicio de localizacién
disponible.
2. El Usuario selecciona dentro de un
listado de categorias, las que son de
su interés antes de realizar la
bldsqueda y confirma.
3. El Sistema presenta en el mapa
de Google los sitios turisticos
mediante su posicién geografica.
4. El Usuario selecciona un punto
turistico dentro del mapa de Google.
5. El Sistema presenta la vista
descriptiva del punto turistico
seleccionado.
Caminos de El usuario debe estar en vista de descripcion de los puntos turisticos del
Excepcion: aplicativo.
Suposiciones: El dispositivo mévil debe tener conexion a Internet y disponer de la habilidad de
localizacién.
Pre-condiciones: Aplicacion previamente instalada.
Post-condiciones: Usuario ha consultado la vista descriptiva del sitio turistico seleccionado.
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Tabla 12. Descripcion CU12 de Usuario. Seleccionar tipo de busqueda

avanzada.

Identificador  del | CU12
Caso de Uso:

Nombre Caso Seleccionar tipo de busqueda avanzada.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion El usuario puede seleccionar el tipo de busqueda avanzada que
quiere realizar de sitios turisticos mediante un mena, con las
siguientes opciones: General, Por Categorias, Recomendados.

Curso B_élsico ACTOR SISTEMA
Eventos:

1. El Usuario selecciona
dentro de la aplicacién en el
menu la opcion busquedas.

2. El Sistema presenta la
interface de blusquedas.

3. El Usuario selecciona un
tipo de busqueda a realizar.

4. El Sistema presenta la
interface para el tipo de
blusqueda requerida por el

usuario.
Caminos de El usuario debe estar en cualquiera de las vistas de la
Excepcion: aplicacién con acceso al mend.
Suposiciones: El dispositivo movil debe tener conexion a Internet.
Pre-condiciones: Aplicaciéon previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario ha accedido a la funciones de busqueda de la
aplicacion.
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Tabla 13. Descripcién CU13 de Usuario. Realizar una busqueda general.

Identificador del

Caso de Uso:

CU13

Nombre Caso
de Uso:

Realizar una busqueda general.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion

El usuario puede realizar busquedas de  sitios turisticos
mediante una cadena de caracteres ingresada en la interface de
busqueda que es comparada con los nombres de los sitios
turisticos dentro de todas las categorias.

Curso Basico

) ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario ingresa una
cadena de caracteres y pulsa
“buscar”.
2. El Sistema presenta una
lista de resultado de sitios
turisticos en las que coincide
su nombre con la cadena de
caracteres ingresada.
3. El Usuario selecciona un
sitio  turistico dentro del
listado presentado.
4. El Sistema presenta la
vista descriptiva del sitio
turistico seleccionado.
Caminos de El usuario debe estar en vista de busqueda de los puntos
Excepcion: turisticos del aplicativo.
Suposiciones: El dispositivo mévil debe tener conexion a Internet.

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario ha consultado la vista descriptiva del sitio turistico

seleccionado.
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Tabla 14. Descripcién CU14 de Usuario. Realizar una busqueda por categoria.

Identificador del Caso
de Uso:

Cu14

Nombre Caso
de Uso:

Realizar una busqueda por categoria.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcién

El usuario puede realizar busquedas de sitios turisticos por medio de
una cadena de caracteres ingresados en la interface y una categoria
seleccionada que es comparada con los nombres de los sitios turisticos
dentro de la categoria seleccionada.

Curso Basico

Eventos: ACTOR SISTEMA
1. El Usuario ingresa una cadena
de caracteres, selecciona una
categoria y pulsa “buscar”.
2. El Sistema presenta una lista
de resultado de sitios turisticos
en las que coincide su nombre
con la cadena de caracteres
ingresada.
3. El Usuario selecciona un sitio
turistico dentro del listado
presentado.
4. El Sistema presenta la vista
descriptiva del sitio turistico
seleccionado.
Caminos de El usuario debe estar en vista de busqueda de los puntos turisticos del
Excepcion: aplicativo.

Suposiciones:

El dispositivo mévil debe tener conexion a Internet.

Pre-condiciones:

Aplicacién previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario ha consultado la vista descriptiva del sitio turistico
seleccionado.
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Tabla 15. Descripcion CU15 de Usuario. Realizar una busqueda de sitios

recomendados.

de Uso:

Identificador del Caso

CU15

Nombre Caso
de Uso:

Realizar una busqueda por categoria.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion

El usuario puede realizar busquedas de sitios turisticos por medio de
una categoria seleccionada que es comparada con los sitios turisticos
con mejor calificacion dentro de la categoria seleccionada de la cuales
obtiene los 10 mejores.

Curso Basico

Eventos: ACTOR SISTEMA
1. El Usuario selecciona una
categoria y pulsa “buscar”.
2. El Sistema presenta una lista
de resultado de sitios turisticos
con las mejores calificaciones
dentro de la categoria.
3. El Usuario selecciona un sitio
turistico dentro del listado
presentado.
4. El Sistema presenta la vista
descriptiva del sitio turistico
seleccionado.
Caminos de El usuario debe estar en vista de blsqueda de los puntos turisticos del
Excepcién: aplicativo.

Suposiciones:

El dispositivo mévil debe tener conexion a Internet.

Pre-condiciones:

Aplicacién previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario ha consultado la vista descriptiva del sitio turistico

seleccionado.
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Tabla 16. Descripcién CU16 de Usuario. Seleccionar opcién de agenda.

Identificador  del | CU16
Caso de Uso:

Nombre Caso Seleccionar opcion de agenda.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion El usuario puede seleccionar la opcién de agenda a consultar
mediante un menua, con las siguientes opciones: Eventos,
Favoritos, Visitados.

Curso Bi'élsico ACTOR SISTEMA
Eventos:

1. El Usuario selecciona
dentro de la aplicacién en el
menu la opcién agenda.

2. El Sistema presenta la
interface de agenda.

3. El Usuario selecciona una
opcién de la agenda.

4. El Sistema presenta la
interface para el tipo de
agenda requerida por el

usuario.
Caminos de El usuario debe estar en cualquiera de las vistas de la
Excepcion: aplicacién con acceso al mend.
Suposiciones: El dispositivo movil debe tener conexion a Internet.
Pre-condiciones: Aplicaciéon previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario ha accedido a la funciones de agenda de la aplicacion.
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Tabla 17. Descripcién CU17 de Usuario. Revisar la agenda de eventos

Identificador del|CU17
Caso de Uso:

Nombre Caso Revisar la agenda de eventos
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

(]

Descripcion El usuario puede revisar los eventos a realizarse proximament
gue estan relacionados a los sitios turisticos.

Curso Basico ACTOR SISTEMA

Eventos:

1. El Usuario selecciona la
agenda de eventos.

2. El Sistema presenta una
lista de eventos a realizar
enlazados a los sitios
turisticos.

3. El Usuario selecciona un

evento.

4. El Sistema presenta la
vista descriptiva del sitio
turistico que esta relacionado
con el evento.

Caminos de El usuario debe estar en vista de Agenda del aplicativo.

Excepcion:

Suposiciones: El dispositivo movil debe tener conexion a Internet.

Pre-condiciones: Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario ha consultado la agenda de eventos.
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Tabla 18. Descripcién CU18 de Usuario. Revisar la agenda de favoritos

Identificador del
Caso de Uso:

Cu18

Nombre Caso
de Uso:

Revisar la agenda de favoritos

Prioridad y Tipo

Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion

El usuario puede revisar los sitios turisticos que han sido
seleccionados como favoritos.

Curso Basico

; ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El Usuario selecciona la
Agenda de favoritos.
2. El Sistema presenta una
lista de sitios turisticos que
estan marcados como
favoritos.
3. El Usuario selecciona un
sitio turistico.
4. El Sistema presenta la
vista descriptiva del sitio
turistico.
Caminos de El usuario debe estar en vista de Agenda del aplicativo.
Excepcion:

Suposiciones:

El dispositivo mévil debe tener conexidn a Internet.

Pre-condiciones:

Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario ha consultado la agenda de favoritos.
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Tabla 19. Descripcion CU19 de Usuario. Revisar la agenda de visitados.

Identificador  del | CU19
Caso de Uso:

Nombre Caso Revisar la agenda de visitados.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion El usuario puede revisar los sitios turisticos que han sido vistos
durante el uso del aplicativo.

Curso B.élsico ACTOR SISTEMA
Eventos:

1. El Usuario selecciona la
Agenda de visitados.

2. El Sistema presenta una
lista de sitios turisticos que
ha sido vistos o revisados.

3. El Usuario selecciona un
sitio turistico.

4. El Sistema presenta la
vista descriptiva del sitio

turistico.
Caminos de El usuario debe estar en vista de Agenda del aplicativo.
Excepcion:
Suposiciones: El dispositivo movil debe tener conexion a Internet.

Pre-condiciones: Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario ha consultado la agenda de visitados.
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3.2.2. Casos de uso del administrador

Tabla 20. Descripcion CA1 del administrador. Ingresar a la aplicacion o el médulo

web.

Identificador del | CA1
Caso de Uso:

Nombre Caso Ingresar a la aplicacién o el médulo web.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion El administrador debe pasar por una validacién de cuenta para
ingresar al aplicativo.

Curso Basico ACTOR SISTEMA

Eventos:

1. El administrador ingresa su
nombre de usuario vy
contrasena.

2. El Sistema valida que los
datos sean los correctos.

3. El Usuario ingresa a la

aplicacién.
Caminos de El usuario debe ingresar los datos correctos.
Excepcion:
Suposiciones: El dispositivo movil o médulo web debe tener conexién a
Internet.
Pre-condiciones: Aplicaciéon previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario ha ingresado a la aplicacion.
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Tabla 21. Descripcion CA2 del administrador. Ingresar sitio turistico.

Identificador del | CA2
Caso de Uso:

Nombre Caso Ingresar a la aplicacién o el médulo web.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion El administrador debe ingresar la localizacion y datos
necesarios del sitio turistico a guardar.

Curso B.élsico ACTOR SISTEMA
Eventos:

1. El administrador ingresa la
posicion y datos del sitio

turistico.
2. El Sistema valida que
estén completos los datos
necesarios y guarda el sitio
turistico.
Caminos de El usuario debe ingresar los datos correctos.
Excepcion:
Suposiciones: El dispositivo mévil o médulo web debe tener conexién a
Internet.
Pre-condiciones: Aplicaciéon previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario ha ingresado un sitio turistico al sistema.
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Tabla 22. Descripcién CA3 del administrador. Editar un sitio turistico.

Identificador del Caso

de Uso:

CA3

Nombre Caso
de Uso:

Editar un sitio turistico.

Prioridad y Tipo

Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcién

El administrador debe seleccionar un sitio turistico a editar dentro de un

listado de resultados de busqueda.

Curso Basico

Eventos: ACTOR SISTEMA
1. El administrador realiza la
busqueda de sitios turisticos
mediante un criterio de busqueda.
2. El Sistema muestra los
resultados segun el criterio de
busqueda ingresado.
3. El administrador selecciona un
sitio turistico.
4. El Sistema trae los datos
necesarios del sitio turistico
seleccionado.
5. El Usuario realiza los cambios
necesarios sobre el punto
seleccionado.
6. ElI Sistema guarda los
cambios y regresa
Caminos de El usuario debe ingresar los datos correctos.
Excepcion:

Suposiciones:

El dispositivo mévil o médulo web debe tener conexion a Internet.

Pre-condiciones:

Aplicacién previamente instalada.

Post-condiciones:

Usuario ha modificado un sitio turistico del sistema.
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Tabla 23. Descripcion CA4 del administrador. Editar una opinién acerca del sitio

turistico.
Identificador del | CA4
Caso de Uso:
Nombre Caso Editar una opinién acerca del sitio turistico.
de Uso:
Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria
Descripcion El administrador debe seleccionar una opinidon acerca de un sitio
turistico a editar dentro de un listado de resultados de busqueda.
Curso Basico ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El administrador realiza la
busqueda de opiniones de
sitios turisticos mediante un
criterio de busqueda.
2. El Sistema muestra los
resultados segun el criterio de
bldsqueda ingresado.
3. El administrador selecciona
una opinién de un sitio
turistico.
4. El Sistema trae los datos
necesarios acerca de la
opinién seleccionada.
5. El Usuario realiza los
cambios necesarios sobre la
opinién seleccionada.
6. ElI Sistema guarda los
cambios.
Caminos de El usuario debe ingresar los datos correctos.
Excepcion:
Suposiciones: El dispositivo mévil o médulo web debe tener conexion a Internet.
Pre-condiciones: Aplicacion previamente instalada.
Post-condiciones: Usuario ha modificado una opinién de un sitio turistico del sistema.
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Tabla 24. Descripcion CA5 del administrador. Ingresar un evento enlazado a un

sitio turistico.

Identificador  del | CA5
Caso de Uso:

Nombre Caso Ingresar un evento enlazado a un sitio turistico.
de Uso:

Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria

Descripcion El administrador puede ingresar un nuevo evento en el sistema.

Curso Basico ACTOR SISTEMA
Eventos:
1. El administrador ingresa
los datos necesarios acerca
del evento y selecciona un
sitio turistico relacionado.
2. El Sistema verifica que se
han ingresado los datos
necesarios y guarda el
evento.
Caminos de El usuario debe ingresar los datos correctos.
Excepcion:
Suposiciones: El dispositivo moévil o médulo web debe tener conexién a

Internet.

Pre-condiciones: Aplicacion previamente instalada.

Post-condiciones: | Usuario ha ingresado un nuevo evento en el sistema.
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Tabla 25. Descripcion CA6 del administrador. Modificar un evento enlazado a un

sitio turistico.

Identificador del Caso |CA6
de Uso:
Nombre Caso Modificar un evento enlazado a un sitio turistico.
de Uso:
Prioridad y Tipo Prioridad: Alta
Tipo: Necesaria
Descripcién El administrador debe seleccionar un evento relacionado a un sitio
turistico a modificar dentro de un listado de resultados de busqueda.
Curso Basico
Eventos: ACTOR SISTEMA
1. El administrador realiza la
busqueda de eventos
pertenecientes a los sitios
turisticos mediante un criterio de
busqueda.
2. El Sistema muestra los
resultados segun el criterio de
blusqueda ingresado.
3. El administrador selecciona un
evento de un sitio turistico.
4. El Sistema trae los datos
necesarios acerca del evento
seleccionado.
5. El Usuario realiza los cambios
necesarios sobre el evento
seleccionado.
6. El Sistema guarda los
cambios.
Caminos de El usuario debe ingresar los datos correctos.
Excepcion:
Suposiciones: El dispositivo movil o moédulo web debe tener conexién a Internet.
Pre-condiciones: Aplicacién previamente instalada.
Post-condiciones: Usuario ha modificado un evento de un sitio turistico del sistema.
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3.3. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Los diagramas de casos de uso representan graficamente los actores y lo que
hace cada uno de ellos en el sistema y muestra los requerimientos funcionales
que se esperan del sistema y como se relaciona con el usuario que hara uso de la

aplicacién.
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Figura 4. Diagrama de casos de uso de Usuario
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Figura 5. Diagrama de casos de uso del Administrador.

3.4. NORMAS Y POLITICAS

La aplicacion se utilizara en teléfonos moviles que soporten tecnologia
Android.

La informacién estara disponible 24 horas.

Los sitios a consultar son lugares que tienen mayor relevancia y que estan

inicialmente en la delimitacién del presente documento.
44



3.5. SUPOSICIONES

El usuario asumird los costos de conectividad a Internet y a la Guia
Mévil.

El usuario tiene teléfono celular con tecnologia Android.

La informacién contenida en una base de datos debe estar actualizada con la

informacién de los sitios turisticos.
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CAPITULO 4

DISENO GLOBAL

Para el presente proyecto es necesario tener en cuenta los requerimientos
necesarios de software y hardware para su correcta navegacién y brindar un buen

servicio de consultas de lugares turisticos.

4.1. DISENO ARQUITECTONICO DE HARDWARE

Dispositivo Servidor Base de
datos

D —p [——
Internet ——

Figura 6. Arquitectura de hardware de la aplicacion.

Para el funcionamiento del sistema se necesita de un dispositivo con la aplicacion
instalada con acceso a internet, por medio del cual se conecta al servidor que a
Su vez se comunica con la base de datos que contiene la informacién de los sitios

turisticos.
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4.2. ARQUITECTURA SOFTWARE

A continuacion se presenta la interaccion que realizan las aplicaciones y médulo
web con el servidor Web mediante Internet. El usuario es quien descarga el

aplicativo que se encuentra en el servidor Web.

La aplicacion accede mediante un servicio web basado en paginas PHP mediante
la cuales realiza las consultas en la Base de Datos y se obtiene como resultado

informacién tipo JSON.

INTERNET

- . JSON
Administrador Moévil
(Dispositivo Android) l

HTMI PHP Datos

AdministradorWeb |/ % (Servicio
(Sitio Web) Web)

Aplicacion Movil T Bg:teoge
Dispositivo Android JSON
D ) (MySQL)

Figura 7. Diagrama de arquitectura de software.
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4.3. PROTOTIPO DEL SISTEMA

El disefio de interfaces del sistema se realiz6 usando medidas escalables para
mayor adaptabilidad a las diferentes medidas de pantallas existentes en los

teléfonos moviles.

Al ingresar a la aplicacion, se visualiza un mensaje de ayuda que indica la
funcionalidad del sistema en una marquesina, que dispone al usuario las nociones

necesarias para comenzar a usar la aplicacion.

Luego tiene la opcion de seleccionar una categoria de los sitios turisticos que
desea consultar. Al seleccionar una categoria muestra los sitios turisticos que se
encuentran dentro del rango de busqueda establecido en la  aplicacion,
proporcionando una imagen, y una descripcién del lugar escogido, en conjunto

con funciones de interactividad con el sistema y de comunicacién con el sitio.

Ademas de brindar un menu con una busqueda a través de Google Maps,
busquedas avanzada por parametros de los sitios turisticos existentes en nuestra
base de datos y un medio de agenda, que nos permite estar al tanto de eventos, o

de sitios turisticos seleccionados como favoritos o visitadas por el usuario.

Se dispone también de opciones de configuracion dentro de la aplicacion como la
de definir el rango de busqueda, cambiar el tipo de vista de Google Maps o definir
un numero de registros maximo del historial de visitados.
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44.

DIAGRAMA ENTIDAD — RELACION

Base de datos: Movil Guide

—| criticas v
idcriticas INT(4)

> aritica VARCHAR(145)

» usuario VARCHAR{20)

& idlocalidad INT(4)

» fecha DATETIME
»estado INT (1)

»repartado INT (1)

L
PRIMARY
idlocalidad
—| usuarios v

idusuarios INT(3)
» nombre VARCHAR(3)
» pass VARCHAR(S)

v
|PRIM ARY

—| categorias
idcateqaria INT(3)

2 nombrecategoria VARCHAR(25) FH- —

|PRIMARY

"~ | eventos v
ideventos INT (4)
» titulo V ARCHAR(50)
3 detdle VARCHAR(220)
@ idlocalidad INT{4)
» fecha DATE
estado INT(1)

PRIMARY
idlocalidad

i
v I
I
[

Figura 9. Modelo entidad relacion.
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j localidad ¥
idlocalidad INT(4)

»nombre VARCHAR(45)

» UTMx DOUBLE

»UTMy DOUBLE

» descripcion VARCHAR(175)

& idcategoria INT(3)

»imagen VARCHAR{15)

 telefono VARCHAR(20)

»direccion YARCHAR(45)

* website VARCHAR(45)

> total_rating FLOAT

* total_votos INT(11)

»mail VARCHAR(45)

> estado INT(1)

7 < fecha DATETIME

s sector VARCHAR(10)

PRIMARY
idcateqaria




CAPITULO 5

DESARROLLO

5.1. OPCIONES PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES ANDROID

Los teléfonos moviles representan una gran oportunidad para los sistemas de
informacion. Sin embargo la diversidad de caracteristicas de hardware y software
complica el disefio de interfaces. Teniendo en cuenta que se ha seleccionado a
Android como el sistema operativo para el cual sera desarrollada la aplicacion
debido a su buena acogida en el mercado movil, tenemos las siguientes

alternativas a la hora de programar:

Java: Se utiliza mayormente a la hora de programar Android, lo que simplifica el
aprendizaje a la hora de desarrollar para esta plataforma por ser un lenguaje muy

utilizado, para ello disponemos de IDE de Eclipse entre otras herramientas.

HTML5: Un paso adelante muy importante en las posibilidades que ofrece a los
programadores para realizar aplicaciones web. Permite adaptar el contenido a

varias plataformas y podemos realizar actualizaciones instantaneas.

Appcelerator Titanium: Una plataforma de desarrollo gratuita y de cédigo abierto,
Titanium permite crear aplicaciones nativas para mdviles, tablet y computadores
de escritorio usando lenguajes existentes en la web como JavaScript, HTML,

CSS, Python, Ruby y PHP.
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Ruboto: Permite ejecutar scripts de Ruby en los dispositivos Android. El uso de
cbdigo Ruby, usted tiene acceso a la completa API de Android. Actualmente, se

tiene dos ofertas: ruboto-IRB y ruboto nucleo. Ruboto se basa en JRuby.

Sin embargo existen muchas mas plataformas que nos permite el desarrollo de
aplicaciones para Android aqui solo nombramos unas cuantas. Asi que al tener un
previo conocimiento sobre lenguaje Java , se lo escogi6é usar la IDE de Eclipse
por contar con mayor informacion y estar referenciada dentro de las indicaciones
de instalacién de la pagina oficial de Android,

http://developer.android.com/sdk/installing.html.

5.2. ECLIPSEIDEY ADT PLUG-IN

Eclipse es un entorno de software multi-lenguaje de programacién que incluye un
IDE y un sistema de plug-ins extensibles. Esta escrito principalmente en Java y se
puede utilizar para desarrollar aplicaciones en Java y, por medio de diversos plug-

ins, otros lenguajes de programacion.

El ADT de Android es un plug-in para el IDE de Eclipse que esta disefiado para
darle un ambiente de gran alcance e integrado en la construccion de aplicaciones

Android.

ADT amplia las capacidades de Eclipse para que pueda configurar rapidamente
nuevos proyectos de Android, crear una interfaz de usuario de la aplicacién,

anadir componentes basados en el Android Framework API, depurar sus
52



aplicaciones utilizando las herramientas de SDK de Android, e incluso exportar un

.Apk firmado (o sin firmar) con el fin de distribuir una aplicacion.

El desarrollo en Eclipse con ADT es altamente recomendable y es la manera mas
rapida para empezar. Con la configuracion guiada de proyecto que ofrece, asi
como la integracién de herramientas, editores de XML personalizados, y el panel
de salida de la sefal de depuracion, ADT le da un impulso increible en el

desarrollo de aplicaciones de Android.

5.3. ANDROID LOCATION APl Y GOOGLE MAPS

La mayoria de los dispositivos Android permite determinar la ubicacidén geografica
actual. Esto se puede hacer a través de un GPS, a través de la triangulacion
mediante torres celular o a través de redes Wifi y asi conocer la ubicaciéon
geografica de un objeto. Android ofrece el paquete "android.location", que

proporciona la API para determinar la posicion geografica actual.

La clase "LocationManager" proporciona acceso a los servicios de localizacion. El
dispositivo Android podria tener varios proveedores disponibles y usted puede
seleccionar uno de ellos. Para una seleccion mas flexible de los mejores
proveedores de la localizacion definimos los llamados "criterios" en el objeto,

mediante los cuales determinamos como el proveedor debe ser seleccionado.

Se puede registrar un "LocationListener" con el "LocationManager" y recibir

actualizaciones periddicas sobre la geoposicién. La clase "LocationProvider" es la
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superclase de los diversos proveedores de localizacion que proporcionan

informacién sobre la ubicacién actual.

También se puede registrar un “Intent” que permite definir una alerta de
proximidad, esta alerta se activara si el dispositivo entra en un area determinada

por una longitud, latitud y radio.

Para el uso de Mapas geograficos se ha utilizado la APl de Google Maps para
Android, que permite incrustar Google Maps en nuestras aplicaciones Android.
Para ello se necesita de una clave de la APl que es valida para todas las

aplicaciones firmadas bajo el mismo certificado.

Google ofrece en el paquete "com.google.android.maps" una biblioteca para el
uso de Google Maps en Android. Google Maps no es parte del estdndar de
plataforma de cdodigo abierto Android, asi que requieren una clave adicional para

su uso. Esta clave se especifica en la vista que se utilizara para mostrar el mapa.

5.4. BASES DE DATOS MYSQL Y SQLITE

El presente proyecto utiliza una base de datos MySQL para almacenar y consultar
la informacién de los puntos turisticos a nivel de servidor, mientras que a nivel
cliente la aplicacion maneja una base de datos SQLite para los procesos vy
funciones que pertenecen exclusivamente al nivel personal del usuario en el uso o

personalizacion de la aplicacion.
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MySQL: es un sistema de bases de datos relacionales que se ejecuta como un
servidor que proporciona acceso a multiples usuarios a un numero de bases de
datos. Lleva el nombre de la hija desarrollador Michael Widenius, My. Las siglas

SQL significa Structured Query Language.

El proyecto de desarrollo de MySQL ha hecho su codigo fuente disponible bajo los
términos de la Licencia Publica General de GNU, asi como en una variedad de
acuerdos de propiedad. MySQL es propiedad y patrocinado por una sola empresa
con fines de lucro, la compania sueca MySQL AB, ahora propiedad de Oracle

Corporation.

Muchos software libres y proyectos de cédigo abierto que requieren un sistema de
base de datos con todas las funciones de gestibn a menudo usan de MySQL.
Entre las aplicaciones que utilizan bases de datos MySQL tenemos: Joomla,
WordPress, MyBB, Drupal y otras. MySQL también se utiliza en muchos altos
perfiles, a gran escala productos del internet, tales como Wikipedia, Google y

Facebook.

SQLite: es un sistema de administracion de base de datos contenida en un peso

relativamente pequefio (~ 275 kB) de biblioteca de programacion C.

El codigo fuente de SQLite es de dominio publico y pone en practica la mayor

parte del estandar SQL. A diferencia de otros sistemas de bases de datos, SQLite
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no es un proceso independiente que se accede desde la aplicacion cliente, sino

una parte integrante de ella.

SQLite utiliza una dinamica y débil escritura de sintaxis SQL que no garantiza la
integridad del dominio. SQLite es multitarea sobre lecturas. Escrituras solo
pueden hacerse de una a la vez. Se trata de una opcion popular para el
almacenamiento local / cliente en los navegadores web. Tiene enlaces con
muchos lenguajes de programacion. Podria decirse que es el motor de base de
datos mas utilizado, ya que hoy es utilizado por varios navegadores, sistemas

operativos, sistemas integrados, entre otros.

5.5. SERVICIO WEB

Para poder comunicar la aplicacién instalada en el dispositivo mévil con la base
de datos MySQL en el servidor, se utiliza de un servicio Web basado en paginas
PHP a las cuales se accede por medio de HTTP y se obtiene los resultados de las
consultas en formato JSON, que son interpretado por el aplicativo para poder ser

presentada en la interfaz grafica.

Servicio Web: Es un método de comunicaciéon entre dos dispositivos electronicos
en la red. Los servicios Web pretenden resolver tres problemas principales en la

comunicacion: que atraviese el firewall, la complejidad y la interoperabilidad.

El W3C define un "servicio web" como "un sistema de software disefiado para

apoyar la interoperabilidad de maquina a maquina, sobre la interacciéon de la red.
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Cuenta con una interfaz descrita en un formato procesable por maquina (en
concreto WSDL). Otros sistemas interactuan con el servicio Web en la forma
prescrita por su descripcion utilizando mensajes SOAP, que por lo general se
transmiten a través de HTTP con una serializacion XML en conjunto con otros

estandares de relacion web.

El W3C también dice, "Podemos identificar dos grandes clases de servicios Web,
compatible con los servicios Web REST, en el que el principal objetivo del servicio
es de manipular representaciones XML de recursos de la Web utilizando un
conjunto uniforme de operaciones de origen desconocido y un servicios Web
arbitrario, en la que el servicio puede exponer a un conjunto arbitrario de

operaciones.
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CAPITULO 6

IMPLEMENTACION

6.1. EL ENTORNO DE PROGRAMACION

El presente proyecto desarrolla una guia turistica que permite a los usuarios el

servicio de acceder a la informacion de los sitios turisticos de Guayaquil de forma

sencilla y rapida, sin necesidad de ningun registro para realizar dichas consultas.

Tabla 26. Herramientas utilizadas para la Implementacién de Guia Movil

No. Nombre de la Descripcion Enlace de descarga.
herramienta

1 Eclipse Java Eclipse es un entorno de desarrollo http://www.eclipse.org/do

integrado de codigo abierto wnloads/
Helios 3.6 multiplataforma para desarrollar lo que

el proyecto llama "Aplicaciones de

Cliente Enriquecido”, opuesto a las

aplicaciones "Cliente-liviano" basadas

en navegadores.

2 Java Platform Java Development Kit o (JDK), es un http://www.oracle.com/tec
(JDK) 6 software que provee herramientas de hnetwork/java/javase/dow

desarrollo para la creacién de nloads/index.html
programas en java.

3 ADT(Android (ADT) es un plugin para el IDE de http://developer.android.co
Development Eclipse que esta disefiado para darle un | m/sdk/eclipse-adt.html
Tools) Plugin ambiente de gran alcance, integrado en
para Eclipse el que la construccién de aplicaciones

Android.

4 Android En el SDK podemos encontrar todas las | http:/developer.android.co
SDK(Software librerias necesarias para poder trabajar | m/sdk/index.html
Development con Android. Ademas de un Emulador.

Kit))

5 Servidor HTTP | El servidor HTTP Apache es un servidor | http:/httpd.apache.org/do
Apache web HTTP de cédigo abierto para wnload.cqi

plataformas Unix, Microsoft Windows,
Macintosh y otras, que implementa el
protocolo HTTP/1.12 y la noci6n de sitio
virtual.
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6 MySQL 5 MySQL es un sistema de gestion de http://dev.mysqgl.com/down

bases de datos relacional, multihilo y loads/mysql/5.0.html
multiusuario.
7 MySQL MySQL Workbench permite modelar http://dev.mysqgl.com/down
Workbench 5.2 | diagramas de entidad-relacién para loads/workbench/
CE bases de datos MySQL. Puede

utilizarse para disefar el esquema de
una base de datos nueva, documentar
una ya existente o realizar una
migracién compleja.

8 PHP 5 PHP es un lenguaje de programacion http://php.net/downloads.p
interpretado, disefado originalmente hp
para la creacion de paginas web
dinamicas.

El desarrollo de este proyecto es totalmente viable en sus aspectos de disefio,
desarrollo e implementacion en un dispositivo mévil con el apoyo necesario de
entidades gubernamentales y operadores moviles que permitan la divulgacién de
esta aplicacion para la consulta y promociéon de lugares turisticos en la ciudad de

Guayaquil.
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6.2. PRUEBAS REALIZADAS

Para probar el correcto funcionamiento de la aplicacion se eligié dos celulares en
los cuales funcioné normalmente: Samsung Galaxy Ace y Samsung Galaxy S2. A

continuacion se realiza un cuadro con la descripcién y los errores que hubo en las

pruebas realizadas por el Usuario en el dispositivo movil:

Tabla 27. Pruebas realizadas de usuario.

Prueba | Descripcion Datos Datos Salida Resultados
Entrada
PU1 Ingresar a la Categoria Visualiza un maximo de No mostraba
aplicacion y 10 sitios turisticos resultados.
visualizar puntos cercanos a nuestra Solucién: Corregir
turisticos de una ubicacién de la categoria | variables de Latitud
categoria seleccionada y Longitud en la
aplicacion.
PU2 Cerrar Tecla de Se cierra la aplicacién Se necesitaba
aplicacion. retornar del cambiar de la tecla
dispositivo retornar para que
movil. no se cierre la
aplicacién por error.
Solucién:
Sobrescribir la
accién de la tecla
retornar para enviar
la aplicacién a
segundo plano y
agregar un botén de
salir.
PU3 Blsqueda a Parametro de | Visualiza las sitios Correcto.
través de busqueda turisticos cercanos a
Google Maps. nuestra ubicacion segun
los parametros
seleccionados.
PU4 Busqueda Se selecciona | Visualiza los sitios Se producia un
Avanzada. el tipo de turisticos segun los error al ingresar
busqueda parametros caracteres
junto el seleccionados. especiales.
parametro de Solucion: Se
busqueda necesitd validar el
ingreso de
caracteres
especiales.

60




PU5 Agenda. Se selecciona | Visualiza los sitios Correcto.
una opcién de | turisticos o eventos
la agenda. seleccionados de la
agenda.
PU6 Calificar un sitio | Se selecciona | Visualiza una ventana de | Correcto.
turistico. una confirmacion.
calificacién
PU7 Realizar llamada | N/A Visualiza una ventana de | Correcto.
a un sitio confirmacion. Accede a
turistico. la interface de llamadas
del teléfono
PU8 Visitar sitio web N/A Visualiza una ventana de | Correcto.
del sitio turistico. confirmacion. Accede al
navegador del teléfono.
PU9 Escribir un e- Se escribe un | Visualiza una ventana de | Correcto.
mail al sitio mensaje a confirmacion.
turistico. enviar. Se presenta la interface
de composicién de e-
mail.
PU10 Ver posicion del | N/A Visualiza una ventana de | Correcto.
sitio turistico en confirmacion.
Google Maps. Presenta un mapa de
Google con la ubicacién
del sitio turistico.
PU11 Visitar sitio web N/A Visualiza una ventana de | Correcto.
del sitio turistico confirmacion.
PU12 Agregar sitio N/A Visualiza una ventana de | Correcto.
turistico a confirmacion.
favoritos.
PU13 Escribir una N/A Permite ingresar una Correcto.
opinién acerca opinién sobre un sitio
de un sitio turistico.
turistico
PU14 Ver opiniones N/A Visualiza una ventana Correcto.
acerca de un con las opiniones
sitio turistico relacionadas al sitio
turistico.
PU15 Visitar sitio web N/A Visualiza una ventana de | Correcto.
del sitio turistico confirmacion.
PU16 Configurar el N/A Visualiza una ventana Correcto.

rango de
busqueda de la
aplicacion.

con los diferentes rangos
de busqueda en KM.
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numero de sitios
a almacenar en
la agenda de
visitados.

la opcion de seleccionar
un namero determinado
de registros a guardar en
el historial.

PU17 Configurar la N/A Visualiza las diferentes Correcto.
vista de Google vistas de busqueda
Maps. dentro del mapa.

PU18 Configurar N/A Visualiza una barra con Correcto.

Pruebas realizadas por el administrador en la pagina web y aplicacion.

Tabla 28. Pruebas realizadas de administrador.
Prueba | Descripcion Datos Datos Salida Resultados
Entrada
PA1 Validar el Usuario y Se presenta la pantalla Correcto.
usuario con contrasenfa. de ingreso de sitios
datos turisticos.
correctos.
PA2 Ingresar un Se ingresan los | Se presenta un mensaje | Correcto.
sitio turistico. datos que confirma los datos
necesarios guardados.
sobre el sitio
turistico.
PA3 Editar un sitio Se selecciona Se presenta un mensaje | Correcto.
turistico. un sitio y se que confirma los datos
editan los datos | editados.
necesarios
sobre el sitio
turistico.
PA4 Editar opinion Se selecciona Se presenta un mensaje | Correcto.
acerca de un una opinién y se | que confirma los datos
sitio turistico. editan los datos | editados.
necesarios.
PA5 Ingresar un Se ingresan los | Se presenta un mensaje | Correcto.
evento datos que confirma los datos
relacionado a necesarios guardados.
un sitio sobre el sitio
turistico. turistico.
PA6 Editar un Se editan los Se presenta un mensaje | Correcto.
evento datos que confirma los datos
relacionado a necesarios editados.
un sitio sobre el sitio
turistico. turistico.
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CONCLUSIONES

Para la implementacion de una guia turistica movil con el servicio de
geolocalizacion, requiere herramientas tecnologias que cumplan con los
requerimientos funcionales para que sea soportada por dispositivos méviles al
que esta orientada, para ello se debe tener en cuenta las diferentes posibilidades
de sistemas operativos con los que cuentan los teléfonos moviles, y sus

capacidades técnicas.

El presente proyecto muestra a Android como una buena eleccién a la hora de
desarrollar aplicaciones gracias a sus herramientas de desarrollo gratuitas, junto
con un mercado de aplicaciones pagadas y gratuitas al cual se puede acceder.
Eclipse junto el ATD plug-in brinda un entorno de desarrollo muy completo, que
nos permite desarrollar proyectos de manera ordenada y sencilla, junto con el
SDK de Android nos permite probar nuestras aplicaciones emulando diferentes

dispositivos y versiones del SO Android.

Para el alcance del objetivo de este proyecto se trabajé con el lenguaje Java
orientado a celulares Android, siendo un lenguaje de programacién completo
permitié adaptarse facilmente a dispositivos que soportan este SO, que hoy en dia
es muy comun entre los dispositivos moviles. Se desarrollé una aplicacién que
funciona junto los diferentes servicios que hoy en dia brindan los dispositivos
méviles, como transmision de datos, conexion a internet, movilidad y flexibilidad

de la informacion en tiempo real, promueve el incremento de usuarios a la red
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inalambrica y el avance de la tecnologia, de esta manera permite el fomento de

nuevos disefnos de aplicaciones en el mercado movil.

Los continuos avances tecnolégicos del mercado ofrecen cada vez mas
funcionalidades y dispositivos, de manera que esta aplicacion debe evolucionar
continuamente con necesidades del entorno, ademas de ser compatible con los

moviles mas populares entre los usuarios.

Se planea ofrecer a corto plazo la oportunidad de que al usuario tome una
posicion mas influyente sobre el sistema permitiéndole que lo enriquezca con
contenido propio, y ofrecer opciones que adapten el disefio y contenido que se

brinda, al gusto de cada usuario de forma intuitiva de ser posible.

Se proyecta integrarlo a las diferentes redes sociales que sirven como un medio
de promocién implicito de la aplicacién y establecer contactos con instituciones o
empresas de turismo que tengan la capacidad de impulsar, ofrecer un contenido
de calidad y aumentar los servicios que se pueden brindar, tales como mapas,
rutas prestablecidas o guias personalizados a través del mévil en conjunto con

los servicios de geolocalizacion.
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GLOSARIO

3G: Tercera generacion de tecnologia movil.

4G: Cuarta generacion de tecnologia movil.

ADT: Herramientas de desarrollo de Android.

Android: Es un sistema operativo basado en Linux disefiado originalmente para
dispositivos moviles.

Android SDK: Kit de desarrollo de software Android

API: Una interfaz de programacion de aplicaciones.

BlackBerry OS: Es un sistema operativo mévil desarrollado por Research In
Motion (RIM) para sus dispositivos BlackBerry.

Bluetooth: conecta dispositivos méviles de forma inalambrica.

Framework: Es un conjunto de clases y métodos que nos permite desarrollar
aplicaciones de manera mas sencilla.

GPS: Sistema de Posicionamiento Global.(Siglas en inglés)

Google Maps: Es un servicio gratuito de Google. Un servidor de mapas en la
Web. Ofrece imagenes de mapas desplazables, asi como fotos satelitales del
mundo entero e incluso la ruta entre diferentes ubicaciones o imagenes a vista de
calle.

GPRS: El servicio general de radio por paquetes.

GSM: Sistema global para comunicaciones moviles.

HTTP: Protocolo de transferencia de hipertexto.

IDE: Entorno de desarrollo integrado

Intents: Las “intenciones” o Intents son la manera de invocar a las actividades.
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iOS: Sistema operativo del iPhone, iPod touch y iPad.

JSON: Acrénimo de JavaScript Object Notation, es un formato ligero para el
intercambio de datos.

LBS: Servicios basados en localizacién.

LocationListener: Escuchador de localizacion.

LocationManager: Manejador de localizacién.

LocationProvider: Proveedror de Localizacion.

Plug-in: Es una aplicacion que se relaciona con otra para aportarle una funcién
nueva y generalmente muy especifica. También llamada complemento.

Redes privadas virtuales: Un acceso seguro a una red privada

REST: Transferencia de Estado Representacional es una técnica de arquitectura
de software para sistemas hipermedia distribuidos como la World Wide Web.
Servicios de datos: Los datos de los servicios de redes para teléfonos moviles
Servicios de acceso telefénico: servicios de redes de datos usando médems y
lineas telefonicas.

SO: Sistema Operativo.

SOAP: Protocolo de acceso de objetos simple.

Symbian: Es un sistema operativo que fue producto de la alianza de varias
empresas de telefonia movil.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado.

WiFi (Fidelidad inalambrica): un tipo de tecnologia inalambrica de red ubicada
en una determinada &rea.
WSDL: Lenguaje de descripcion de servicios Web.

XML: Lenguaje de marcas extensible.
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ANEXOS

Se han afnadido los siguientes documentos para un mayor conocimientos sobre el
uso y funcionamiento del sistema.

MANUAL DE INSTALACION: Introduccién al proceso de instalacion del sistema
MANUAL TECNICO: Detalles técnicos del funcionamiento del sistema.

MANUAL DE USUARIO: Guia para el uso del aplicativo movil.

MANUAL DE ADMINISTRADOR: Guia para el uso del aplicativo de

administraciéon y médulo web.
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para el envio de parametros de geolocalizacion, mediante los cuales generaremos
informacion real de los puntos turisticos que se presentan en la proximidad de
nuestra ubicacién. De esta manera se presentan dos aplicaciones Android
instaladas y ejecutadas en dichos dispositivos, siendo una la aplicacién
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nuestra posicién, permitiendo ponernos en contacto con el sitio seleccionado
dentro de las posibles vias de comunicacion ofrecidas dentro del dispositivo movil,
aparte de ofrecer la posibilidad de dar una rango de calificacion y acceder a las
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actualizado sobre los eventos que se realizan dentro de nuestros puntos
turisticos, ademas de poseer la capacidad de busqueda de sitios por su nombre,
categoria o aquellos que poseen las mejores referencias, dispone de una agenda
de lugares elegidos como favoritos por el usuario y sitios visitados durante el uso
de la aplicacion, entre sus funcionalidades también posee la opcién de observar
nuestra ubicacion y la del punto seleccionado dentro de un mapa de Google o
buscar dentro del mapa los sitios que se encuentran a nuestro alrededor
poseyendo filtros de busqueda que permiten elegir las categorias de sitios que
deseamos localizar. Asi también se presenta otra aplicacién mévil que junto a un
moédulo web, facilitan al administrador el ingreso, modificacion, eliminacion vy
consulta de la informacion almacenada en la base de datos concerniente a los
puntos turisticos, eventos y opiniones que toman lugar dentro del sistema de

informacion de la aplicacion.




Para el desarrollo del presente trabajo se investigd sobre las tecnologias y
plataformas que estan siendo utilizadas en los dispositivos méviles en la
actualidad, ademas de las herramientas de desarrollo de ingeniera de software
que tenemos a disposicion al momento de iniciar un proyecto de esta indole,
como también la conexion a la Base de datos.

Este proyecto profundiza en los conceptos inmersos sobre el desarrollo de
aplicaciones mdviles con base en la programacién Java, y servicios basados en la
posicion geografica del dispositivo celular junto con el uso del Api de Google
Maps con el objetivo de aportar nuevos sistemas informaticos y generar servicios
utiles dentro de la vida diaria de las personas que influyan en la evolucion

tecnologica del pais.

PALABRAS CLAVES: Aplicacion mévil, Android, GPS, Sistemas de informacién,
JAVA.
MATERIA PRINCIPAL: SISTEMAS DE INFORMACION

MATERIA SECUNDARIA: MULTIMEDIA APLICADA.




TRADUCCION AL INGLES

TITLE: Development of a Guayaquil Tourist Guide prototype for mobile phones

with GPS on the Android platform.

ABSTRACT:

This project involves application’s programming for mobile devices that have
Android operating system and georeferencing of tourist spots in the city of
Guayaquil, using mobile devices that have an Internet connection and the ability to
launch a GPS link for geolocation sending parameters through which generate real
information of tourist spots that are in proximity to our location. Thus there are two
Android’s applications installed and running on these devices, one being
responsible of give to user, services as get detailed information of Guayaquil’s
tourist points, a list of predefined categories and our position, allowing contact us
with a selected site within the possible means of communication offered from a
mobile device, besides offering the possibility of give a rating and access to
opinions that have been made by others with respect to a tourist spot, or give an
opinion on chosen point of interest, in addition to being updated on the events
taking place within our tourist spots, besides having the ability to search for sites
by name, category, or those with the best references, has an agenda of places
chosen as favorites by the user and sites visited while using the application,
including its functionality also has the option to see our location and the selected
point within a map or Google map search the sites that are within our owning
around search filters allow you to choose categories of sites that want to locate.

This also presents another mobile application with a Web module, the




administrator facilitates the entry, modification, deletion and retrieval of information
stored in the database concerning the tourist attractions, events and opinions that
take place within the system application information.

To develop the present study explores the technologies and platforms being used
in mobile devices today, in addition to development tools of software engineer that
we have available when starting a project such as, also the connection to the
database.

This project explores the concepts involved on the development of mobile
applications based on Java programming, and services based on geographical
location of mobile device with the use of Google Maps API with the goal of
bringing new services and generating systems useful in daily lives of people who

influence our country's technological evolution.
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1. INTRODUCCION

Se ha elaborado el presente manual de instalacion con el fin de explicar el
procedimiento de instalacion del sistema y servicios utilizados en la Guia
turistica de Guayaquil, como configuraciones necesarios para su correcto

funcionamiento.

2. REQUERIMIENTOS

Para el funcionamiento de la aplicacién es necesario contar con un dispositivo
moévil que tenga el sistema operativo Android con conexién a internet y cuenta
con la habilidad de proveernos su posicion ya sea por GPS o mediante una red
de servicio. El minimo requerimiento en cuanto a version de SO Android es la

1.6. pero se recomienda tener la ultima version posible para su dispositivo.

3. DESCRIPCION DE LA INSTALACION

El sistema estd compuesto de 3 elementos principales, Administrador Web,

Administrador Movil, Aplicacién Movil.

Para su funcionamiento debemos seguir los siguientes pasos:

e Crear la base de datos: movil_guide.
e Configurar el archivo de conexion a la base de datos conexién:
conexion_mysql.php

e Subir directorio de archivos al servidor.



e Configurar la ruta al servidor de los proyectos Android.

e Generar aplicaciones Android para el celular.

4. CREAR LA BASE DE DATOS:

El siguiente script crea la base de datos MySQL “movil_guide” con los datos
preestablecidos y necesarios para el sistema. Estd contenido en el disco

adjunto al proyecto en la ruta: \Disco Tesis\Script MySQL\Script-movil-guide.sql

5. CONFIGURAR EL ARCHIVO DE CONEXION A LA BASE DE DATOS

El archivo “conexion_mysql.php” adjunto al proyecto en la ruta: \Disco
Tesis\Php-MySQL\ conexion_mysql.php. Permite configurar el acceso a la base

de datos MySQL (Servidor, Usuario, Contrasefna, Base de datos).

Contenido del archivo:

$conexion=mysql_connect("Servidor","Usuario","Contrasena");

mysql_select_db("base_de_datos",$conexion);

6. SUBIR DIRECTORIO DE ARCHIVOS AL SERVIDOR

Los archivos requeridos para el administrador web, y el servicio web se
encuentran en el directorio: \Disco Tesis\Php-MySQL)\, su contenido debe ser

copiado a nuestro servidor.



Descripcion de directorios:

Sitio Web administrativo: movil_guide admin|

Servicio Web del Administrador Movil: movil_guide admin_movill

Servicio Web de la Aplicacion Mévil: movil_guide services)

Imagenes de la Aplicacién Movil: movil_guide _services\images|

Iconos de las categorias de la Aplicacion Movil:

movil_guide_services\images\iconos\

La carpeta iconos contiene las siguientes imagenes 48x48 en formato png.

Imagenes del menu de categorias de la aplicacién:

hospedaje gastronomia  cultura diversion compras

museos monumentos  parques iglesias educacion

La carpeta iconos contiene las siguientes imagenes 48x48 en formato png.

Imagenes que se usan en el mapa de Google en la actividad del menu Mapas:

m_hospedaje m_gastronomia m_cultura m_diversion  m_compras



m_museos m_monumentos m_parques m_iglesias m_educacion

EH 0O & B [

7. PROBAR EL ADMINISTRADOR WEB

Una vez instalado los archivos en el servidor procedemos a probar el

Administrador web: Utilizando la siguiente direccion:

http://ruta del servidor/movil guide admin/

En la cual verificaremos que esté funcionando ingresando el usuario “Admin” y
la contrasefa “1234” con lo cual debemos enviar a la pantalla de ingreso de

sitios turisticos.

Administrador Movil Guide

Usuario:: admin

Contraseiia:: e

1 [




Usuario: admin Salir
-

Puntos turistices Opiniones Eventos

Agregar un punto turistico:

Calderén 5 - N
Guayacanes 3
o
. Urbnizecion
al Céndor
§ Los Sauces
13
JPE=
IE g
ebsi JE £
S 4
& Comegua \z&"\‘ Ly
c g # z
Hospedaje B Categoria JE LosAlamos % w‘P g
f 5 $%& Acuarela E
£ Ay > )
B Sector T %’% 5 %
La Alborada % £
% 2
elefono % £
=F o % Jaime Roidds
= Y Agullera
5 Fs 2
Direccion g0 Pargue B%D Z)
Industrial %
tha de %q La Garzota %;
: sldés ] q% 2
“an Tanca Marengy Flor de Liz
Jpg, Png, Gif | Maximo 100Kb | 200x135 i deadzla R Mapasingue
lerracura
G%le Datos de mapa @ﬁwxgﬂﬂuug Consulting - Términos de uso
*Descripcion (175 caracteres maximo) -2.135188 Latitud
-79.898930 Longitud

Quedan 175 caracteres.
D Aprobado @ Pendiente

* = Campos obligatorios.

Borrar Enviar

8. PROYECTOS ANDROID

Los archivos fuente de los proyectos de Eclipse se encuentran en los

siguientes directorios:

La aplicacion para uso del usuario: \Disco Tesis\Android\MovilGuide\
El administrador de la Guia Turistica: \Disco Tesis\Android\MovilGuideAdmin\

Los cuales debemos importar a Eclipse para poder proceder a su configuracion
y generar los APK. Para importarlo debemos ir a "Archivo/Importar” dentro de

Eclipse, seleccionar la opcion “Proyecto existente a nuestro espacio de trabajo”

y dar “siguiente”.



Select

Create new projects from an archive file or directory.

Select an import source:

= General
@ Archive File
1% Existing Projects into Workspace
[, File System
E| Preferences
& Vs
== Run/Debug
= Tasks
= Team
= XML

A continuacion utilizar la opcién buscar en directorio para afadir el proyecto

seleccionado. Y hacer clic en “finalizar”.

Import Projects
Select a directory to search for existing Eclipse projects.
-
(@) Select root directory: Browse...
) Select archive file: |[ Browse.. |
Projects:

Select All
Deselect All

[] Copy projects into workspace
Warking sets

[] Add project to working sets

“iorking sets: | || Select... |

@ <Back || Mea> |[ Hnish  |[  Cancel




9. CONFIGURAR LA RUTA AL SERVIDOR DE LOS PROYECTOS
ANDROID

Para configurar la ruta al servidor que utilizan las aplicaciones Android
debemos modificar los archivos string.xml en la linea 10 que se encuentra
dentro de la carpeta /res/values/ de cada aplicacién respectivamente con la ruta

a nuestro servidor. Ej.

<string name="ruta_servidor">htip:/ruta base del servidor/</string>

10. GENERAR APKS

Una vez configurada la ruta del servidor en la aplicacién se procede a exportar
para ello se abre el archivo AndroidManifest.xml que se encuentra en la raiz del
proyecto Android y seleccionamos la opcion “Usar exportacion guiada para

exportar una aplicacion firmada”.

< MovilGuide Manifest 2 4| stringsxml

Shared user label

Manifest Extras @ @ ® @ @ Az
() Uses Sdk 2
] T v
~ Exporting

To export the application for distribution, you have the following options:

* Export an unsigned APK and sign it manually

~ Links
The content of the Android Manifest is made up of three sections. You can alse edit the XML directly.
@ Application: Activities, intent filters, providers, services and receivers.

[P) Permission: Permissions defined and permissions used.

m Instrumentatien: Instrumentation defined.
[=] Manifest | [A] Application [ [P) Permissions m Instrumentation | |= AndroidManifest xmi |

LR SV R R | 1. B VR | R e e L — W R ) Vonrosl @



Se da siguiente confirmando que se muestra el nombre del proyecto que desea

importar.

'3 o e S =
Project Checks

Performs a set of checks to make sure the application can be exported

Select the project to export:

Project:  MovilGuide

Browse...

Mo errors found. Click Mext.

Se selecciona la llave con la cual se va a firma la APK, se ingresa su respectiva
contrasefa y se da siguiente. Dentro de la carpeta “Disco Tesis/Android/Key/”

se puede hallar la llave para firmar la APK, con la contrasena “ASDFqwer12”.

EE=Err

Keystore selection

(@ Use existing keystore

() Create new keystore

Location:  Ci\key.keystore

Browse...

Password: sssesssess

Confirm:

Repetimos la contrasefa para el alias “key” y continuamos.

EEEIE=r=mr e ———)

Key alias selection

@ Use existing key

Alias: key

Password: sessssssss

() Create new key




Elegimos la ruta destino donde exportaremos el APK y damos finalizar.

e e

Destination and key/certificate checks

Destination APK file:  C:\Users\Hector\Desktop\MovilGuide.apk

LCertificate expires on Sat Jul 21 02:29:43 GMT-05:00 2012.

IThe Certificate expires in1 year.
ke sure the certificate is valid for the planned lifetime of the product.
f the certificate expires, you will be forced to sign your application with a different one.

Applications cannat be upgraded if their certificate changes from one version to another,
orcing a full uninstall/install, which will make the user lose his/her data.

Android Market currently requires certificates to be valid until 2033,

.

11.INSTALAR APKS Y PROBAR

Una vez generados los APKs, podemos instalarlas en nuestro dispositivo
enviandonos a través de la cuenta Gmail configurada en el mévil como un
archivo adjunto el cual nos va a dar la opcion de instalar o por medio de alguna
aplicacién como el “Android Injector” que nos permite instalar aplicaciones de

terceros a nuestro dispositivo.

Después de instalarlas podremos encontrar los siguientes iconos dentro de la

lista de aplicaciones instaladas del dispositivo mévil

T

MovilGuide

MovilGuide: La aplicacion para el usuario de la “Guia turistica de

Guayaquil”.

MovilGuideAdmin: La aplicacion para el administrador de la

“Guia turistica de Guayaquil”.

MovilGuide



Al ingresar podremos ver las siguientes ventanas respectivamente:

T Ml @ 3:16 Am

% Guia de Guayaquil Admin "E’ﬂ)

DMl ® 4:46 am

- Guia de Guayaquil 'E'=Q

Esta Guia te permite ver los sitios que se ent : : X
Movil Guide Admin.

.

ml Hospedaje
& .
, Gastronomia

¥

password

.Es Cultura
—

-~

MJ Diversion

'\{n\f Compras

: Recordar :':j"
‘7-://' q, & ¢

- Ingresar

Salir Configurar
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1. INTRODUCCION

Se ha elaborado el presente manual técnico con el fin de definir cada uno de
los componentes que se involucran en el Sistema de la Guia turistica de
Guayaquil, como también las normas y configuraciones necesarias para el

correcto funcionamiento de los servicios del mismo.

2. SOTFWARE UTILIZADO

Servicio Web y Administrador Web desarrollado en:

e Lenguaje: PHP Versién 5.2.7, JQuery.
e Base de datos: MySQL 5.0.27.

e Servidor HTTP: Apache/2.2.17

Soportado y optimizado para:

Google Chrome 12 | Internet Explorer 8 | Firefox 5.0 | Opera 11.50 | Safari 5.0.5

Aplicacion Movil y Administrador movil desarrollado en:

e Eclipse Helios Service Release 2 (IDE) [Android Plugin Eclipse | Android
Maps API.]

o SDK Android Revision 11

Soportado para:

e Target Google APls: 4

e Min SDK Version: 4



3. DESCRIPCION DEL SISTEMA

El sistema estd compuesto de 3 elementos principales, Administrador Web,
Administrador Movil, Aplicacién Movil. Las versiones moviles consumen un
Servicio Web a través de HTTP, que se comunica con la base de datos por

medio de PHP y MySQL.

SERVER SIDE
JSON

Administrador Movil
(Dispositivo Android) l

HTML Datos
PHP
Administrador Web

Servicio Web
(Sitio Web) (Servicio Web) ﬂ

T Base de datos
Aplicacion Movil (MysQL)
(Dispositivo Android) JSON

Administracion Web

Permite al administrador manejar los contenidos del sistema a través de un
Website, accesible desde los diferentes navegadores, con las siguientes
funcionalidades: ingresar, modificar y eliminar los registros pertenecientes a los
puntos turisticos, eventos, y moderar las opiniones que se realizan sobre cada

localidad

Administracién Movil
Permite al administrador manejar el contenido del sistema a través de una
aplicacién mdvil, accesible desde cualquier teléfono bajo el sistema operativo

Android, con las siguientes funcionalidades: ingresar, modificar y eliminar los

2



registros pertenecientes a los puntos turisticos, eventos, y moderar las

opiniones que se realizan sobre cada localidad.

Aplicacion Movil

Permite al usuario acceder a los contenidos del sistema a través de una
aplicacién mdvil, accesible desde cualquier teléfono bajo el sistema operativo
Android, con las siguientes funcionalidades: Revisar los registros
pertenecientes a los puntos turisticos, eventos, y calificar o dar su opinién

sobre cada localidad.

4. CONFIGURACION PHP

Debemos activar la libreria grafica GD para el correspondiente proceso de
comprimir, redimensionar y cortar las imagenes que se eligen para los puntos

turisticos, y el proceso de convertirlas de formato png o gif a jpg.

Activar la libreria respectiva a MySQL para los procesos de que interactian con

la base de datos.

Extensiones: php_gd2.dll, php_mysql.dll

GD Support enabled

MySQL Support enabled




5. MODELO ENTIDAD RELACION

Base de datos: Movil Guide

categorias v localidad ¥
_| criticas v - -
— idcategoria IMNT (3) idliocalidad INT{4)
idcriticas INT(4)
5 crifica W ARCHAR(145)
¥ »UTMx DOUEBLE

» UTMy DOUBLE

» descripcion VARCHAR(175)

» idcategoria IMT (3)

»imagen VARCHAR(15)
telefono VARCHAR(2D)

» nombrecategoria VARCHAR(25) FH- — o »nombre VARCHAR(45)
I
I
I

» usuario VARCHAR(20) |PRIMARY |
@ idlocalidad INT(4) — — =

» fecha DATETIME - !
estado INT(1)

I
> repartado INT (1) I
|
I

s - . »direccion VARCHAR(45)
idloclidad website VARCHAR(45)
" | eventos v > total_rating FLOAT
ideventos INT(4) total _votos INT(11)
_| usuarios v » titulo V ARCHAR( 50) > mail VARCHAR{45)
idusuarios INT(3) » detdle VARCH AR(220) estado INT(1)
» nombre VARCHAR(8) sidocalidad INT(®) |, [T | fecha DATETIME
» pass VARCHAR(E) » fecha DATE sector VARCHAR(10)
v estado INT(1) v
|PRIMARY | v ey
PRIMARY idcategoria
idlocalidad

Datos preestablecidos:
Las tablas que contienen categorias e usuarios son manejadas de forma

interna y previamente definidos.

Asi tenemos las siguientes Categorias: Hospedaje, Gastronomia, Cultura,

Diversion, Compras, Museos, Monumentos, Parques, Iglesias, Educacién.

Y como registro inicial en la tabla Usuarios, ‘Admin’ con la contrasefia "1234".



6. DICCIONARIO DE DATOS

Glosario: pk= primary key, fk= foreign key, ai=auto increment, nn= not null.

Localidades Tabla: localidad
Almacena los datos de las localidades
Descripcion Observaciones Campo Tipo |Tamano | Constraints | Default Relacién
Cddigo de la localidad idlocalidad |int 3 pk ai
Nombre de la localidad nombre varchar 45 nn
Coordenada UTM x UTMx double nn
Coordenada UTM y UTMy double nn
Descripcion de la localidad descripcion | varchar 175 nn
Cddigo de categoria idcategoria_|int 3 fk nn categorias.idcategoria
Imagen de localidad imagen varchar 15 nn
Teléfono de localidad telefono varchar 20
Direccion de localidad direccion varchar 45 nn
Website de localidad website varchar 45
Total de la suma de los ratings total_rating | float
Total de votos de rating total_votos |[int 11
Mail de localidad mail varchar 45
Estado de localidad 1= Aprobado; 0=Pendiente |estado int 1 nn 0
Fecha de ingreso YYYY-mm-DD HH:MM:SS | fecha datetime nn
Sector de la ciudad sector varchar |10




Categorias Tabla: categorias
Almacena los datos de los categorias
Descripcion Observaciones Campo Tipo | Tamaino |Constraints| Default Relacion
Caddigo de categoria idcategoria int 3 pk ai
Nombre categoria nombrecategoria varchar 25
Opiniones Tabla: criticas
Almacena los datos de las Opiniones
Descripcion Observaciones Campo Tipo |Tamaifo | Constraints | Default Relacidn
Cddigo de la critica idcriticas [ int 11 pk
Descripcion de la critica critica varchar 145
Numero del usuario usuario varchar 20
Cédigo de localidad idlocalidad | int 4 fk nn localidad.idlocalidad
Fecha de la critica YYYY-mm-DD HH:MM:SS fecha datetime nn
2=Por
Estado de la critica revisar;1=Arpobado;0=Pendiente estado int 1 nn 2
Numero de veces
reportado reportado [int 1 nn 0




Eventos Tabla: eventos
Almacena los datos de los eventos
Descripcion Observaciones Campo Tipo [ Tamafo | Constraints | Default Relacion
Cddigo del evento ideventos int 4 pk
Titulo del evento titulo varchar 50 nn
Detalle del evento detalle varchar 220 nn
Cddigo de localidad idlocalidad  [int 4 fk nn localidad.idlocalidad
Fecha del evento YYYY-mm-DD fecha date nn
Estado de la critica 1=Arpobado;0=Pendiente estado int 1 nn 0
Usuarios Tabla: usuarios
Almacena los datos de los usuarios
Descripcion Observaciones Campo Tipo Tamafho |[Constraints| Default Relacidén
Cédigo del usuario idusuarios int 3 pk
Nombre del usuario nombre varchar 8 nn
Password del usuario pass varchar 8 nn




7. SCRIPT GENERADOR DE BASE DE DATOS

El siguiente script crea la base de datos MySQL “movil_guide’ con los datos
preestablecidos y necesarios para el sistema. Estd contenido en el disco

adjunto al proyecto en la ruta: \Disco Tesis\Script MySQL\Script-movil-guide.sql

—— MySQL dump 10.13 Distrib 5.5.9, for Win32 (x86)

—— Host: localhost Database: movil_guide

—-— Server version 5.5.10

/*140101 SET QOLD_CHARACTER_SET_CLIENT=QQCHARACTER_SET_ CLIENT */;
/*140101 SET QOLD_CHARACTER_SET RESULTS=Q@CHARACTER_SET_RESULTS */;
/*!140101 SET QOLD_COLLATION_CONNECTION=QRCOLLATION_CONNECTION */;
/*140101 SET NAMES utf8 */;

/*140103 SET QOLD_TIME_ZONE=QRQ@TIME_ZONE */;

/*140103 SET TIME_ZONE='+00:00"' */;

/*140014 SET QOLD_UNIQUE_CHECKS=QERUNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0
*/;

/*140014 SET QOLD_FOREIGN_KEY CHECKS=@QRFOREIGN_KEY_ CHECKS,
FOREIGN_KEY CHECKS=0 */;

/*140101 SET QOLD_SQL_MODE=Q@RSQL_MODE,
SQL_MODE='NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO' */;

/*!140111 SET QOLD_SQL_NOTES=@E@SQL_NOTES, SQL_NOTES=0 */;

—— Current Database: "a7133413_mg’

USE ‘a7133413_mg";

—-— Table structure for table "“categorias’

DROP TABLE IF EXISTS "“categorias’;
/*140101 SET @saved_cs_client = @@character_set_client */;
/*140101 SET character_set_client utfs8 */;
CREATE TABLE " categorias™ (
“idcategoria® int (3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"nombrecategoria’ varchar (25) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( idcategoria’)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=11 DEFAULT CHARSET=utf8;
/*140101 SET character_set_client = @saved_cs_client */;

—— Dumping data for table " categorias’

LOCK TABLES "categorias’® WRITE;



/*!140000 ALTER TABLE " categorias’ DISABLE KEYS */;

INSERT INTO "categorias’ VALUES

(1, '"Hospedaje'), (2, 'Gastronomia'), (3, 'Cultura'), (4, 'Diversidén'), (5,
'Compras'), (6, "Museos"'), (7, "Monumentos'), (8, '"Parques'), (9, 'Iglesias
'y, (10, "Educacidén') ;

/*140000 ALTER TABLE "categorias’ ENABLE KEYS */;

UNLOCK TABLES;

-— Table structure for table “criticas’

DROP TABLE IF EXISTS “criticas’;

/*140101 SET @saved_cs_client = @@character_set_client */;
/*140101 SET character_set_client utf8 */;

CREATE TABLE “criticas™ (

“idcriticas” int (4) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘critica’ wvarchar(145) NOT NULL,

“usuario’ wvarchar (20) NOT NULL,

“idlocalidad”™ int (4) NOT NULL,

" fecha® datetime NOT NULL,

‘estado” int (1) DEFAULT '2',

‘reportado” int (1) DEFAULT '0O',

PRIMARY KEY ( idcriticas’),

KEY “idlocalidad®™ (" idlocalidad’),

CONSTRAINT "“idlocalidad®™ FOREIGN KEY (" idlocalidad’) REFERENCES
“localidad”® (" idlocalidad’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=32 DEFAULT CHARSET=utf8;

/*140101 SET character_set_client = @saved_cs_client */;

—-— Table structure for table "“eventos’

DROP TABLE IF EXISTS “eventos ;
/*140101 SET @saved_cs_client = @@character_set_client */;
/*140101 SET character_set_client utfs8 */;
CREATE TABLE ~eventos  (

“ideventos® int (4) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“titulo® wvarchar (50) NOT NULL,

“detalle’ wvarchar(220) NOT NULL,

“idlocalidad’™ int (4) NOT NULL,

‘fecha® date NOT NULL,

“estado” int (1) DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (" ideventos’),

KEY “localidad® (" idlocalidad’)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=10 DEFAULT CHARSET=utf8;
/*140101 SET character_set_client = @saved_cs_client */;

—-— Table structure for table "localidad’

DROP TABLE IF EXISTS "localidad’;

/*140101 SET @saved_cs_client = @Q@character_set_client */;
/*140101 SET character_set_client utfs8 */;

CREATE TABLE "~ localidad”™ (



“idlocalidad’™ int (4) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“nombre® varchar (45) NOT NULL,
"UTMx~ double NOT NULL,

"UTMy~ double NOT NULL,
‘descripcion’ wvarchar (175) NOT NULL,
“idcategoria’ int (3) NOT NULL,
‘imagen’ varchar (15) NOT NULL,
"telefono’ varchar (20) DEFAULT NULL,
“direccion” varchar (45) NOT NULL,
‘website® wvarchar (45) DEFAULT NULL,
‘total_rating® float DEFAULT '0',
“total_votos® int(11) DEFAULT '0O',
‘mail’ wvarchar (45) DEFAULT NULL,
“estado” int (1) DEFAULT NULL,
‘fecha® datetime NOT NULL,

"sector’ wvarchar (10) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (" idlocalidad’),

KEY "idcategoria’ ( idcategoria’),

CONSTRAINT " idcategoria® FOREIGN KEY (" idcategoria’) REFERENCES
‘categorias® (" idcategoria’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO
ACTION
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=38 DEFAULT CHARSET=utf8;

/*140101 SET character_set_client = @saved_cs_client */;

—-— Table structure for table “usuarios’

DROP TABLE IF EXISTS "usuarios’;
/*140101 SET @saved_cs_client
/*140101 SET character_set_client
CREATE TABLE “usuarios  (

“idusuarios” int (3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘nombre” varchar (8) NOT NULL,

‘pass’ varchar (8) NOT NULL,

PRIMARY KEY (" idusuarios’)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=2 DEFAULT CHARSET=utf8;
/*140101 SET character_set_client = @saved_cs_client */;

@Q@character_set_client */;
utfg8 */;

—-— Dumping data for table “usuarios’

LOCK TABLES “usuarios’ WRITE;

/*140000 ALTER TABLE ‘“usuarios’ DISABLE KEYS */;
INSERT INTO “usuarios’ VALUES (1, 'admin', '1234");
/*140000 ALTER TABLE “usuarios ' ENABLE KEYS */;
UNLOCK TABLES;

/*140103 SET TIME_ZONE=QOLD_TIME_ZONE */;

/*140101 SET SQL_MODE=@OLD_SQL_MODE */;

/*140014 SET FOREIGN_KEY_CHECKS=Q@OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS */;
/*140014 SET UNIQUE_CHECKS=QOLD_UNIQUE_CHECKS */;

/*140101 SET CHARACTER_SET_CLIENT=QOLD_CHARACTER_SET_CLIENT */;
/*140101 SET CHARACTER_SET_RESULTS=Q@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS */;
/*140101 SET COLLATION_CONNECTION=Q@OLD_COLLATION_CONNECTION */;
/*140111 SET SQL_NOTES=QOLD_SQL_NOTES */;
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—— Dump completed on 2011-07-21 18:50:53

8. DIRECTORIOS WEB

Los archivos requeridos para el administrador web, y el servicio web se
encuentran en el directorio: \Disco Tesis\Php-MySQL)\, su contenido debe ser

copiado a nuestro servidor.

Descripcion de directorios:

Sitio Web administrativo: movil_guide admin|

Servicio Web del Administrador Movil: movil_guide _admin_movil

Servicio Web de la Aplicacion Mévil: movil_guide services)

Imagenes de la Aplicacién Mévil: movil_guide services\images|

Iconos de las categorias de la Aplicacion Movil:

movil_guide_services\images\iconos\

La carpeta iconos contiene las siguientes imagenes 48x48 en formato png.

Imagenes del menu de categorias de la aplicacién:

hospedaje gastronomia cultura diversion compras

museos monumentos parques iglesias educacion

11



La carpeta iconos contiene las siguientes imagenes 48x48 en formato png.
Imagenes que se usan en el mapa de Google en la actividad del menu Mapas:

m_hospedaje m_gastronomia  m_cultura m_diversion  m_compras

ITROGE

m_museos m_monumentos m_parques m_iglesias m_educacion

FOGRD

9. PROYECTOS ANDROID

Los archivos fuente de los proyectos de Eclipse se encuentran en los

siguientes directorios:

La aplicacion de la Guia Turistica Movil:
\Disco Tesis\Android\MovilGuide\

El administrador de la Guia Turistica Movil:

\Disco Tesis\Android\MovilGuideAdmin\

12



10.AGREGAR UNA NUEVA CATEGORIA

Para agregar una nueva categoria debemos crear el registro en la tabla

“categorias” de la base de datos.

Agregar las imagenes correspondientes en la carpeta icono:

movil_guide_services\images\iconos\

Imagen que se usa en el menu: 48x48 en formato png

nombre_de_la_nueva_categoria.png

Imagen que se usa en el mapa Google: 50x68 en formato png.

m_nombre_de_la_nueva_categoria.png

Los nombres de las imagenes no deben contener tildes.

11. ANEXOS

11.1. REGISTRARSE PARA USAR EL ANDROID MAPS API

Para el emulador se necesita obtener el certificado para el archivo
debug.keystore, que se encuentra “C:\Users\Usuario\android\debug.keystore”

en Windows 7.

Se ejecuta este comando que devolvera una clave MD5 para el certificado.

keytool -list -keystore C:\Users\Usuario\android\debug.keystore

13



Ejemplo: “Huella digital de certificado (MD5):

05:F1:1A:FA:48:F0:2A:1C:93:2D:47:AD:9C:27:96:BD”

Debes digitar esa clave aqui: http://code.google.com/intl/es-ES/android/maps-
api-signup.html
Esto te devolverd la key para utilizar la APl de Google Maps en nuestras

aplicaciones Android bajo esa huella dactilar, por ejemplo:

Tu clave es:

OvmbLPbfLpEPQuo8TSGLDjcV1Be9Ix8uS1orlZg

Esta clave es vélida para todas las aplicaciones firmadas con el certificado

cuya huella dactilar sea:

05:F1:1A:FA:48:F0:2A:1C:93:2D:47:AD:9C:27:96:BD

Incluimos un disefio xml de ejemplo para que pueda iniciar por los senderos de

la creacion de mapas:

<com.google.android.maps.MapView
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:apiKey="0vmbLPbfLpEPQuo8TSGLDjcV1Be9Ix8uS1orlZg"

/>
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Cuando se crea el .apk para instalarlo en el movil se debe obtener la key de

nuestra propia keystore.

11.2. BUSQUEDA DE UBICACIONES CERCANAS CON MYSQL

Esta es la informacion que se encuentra en el sitio de Google acerca de la
busqueda de ubicaciones cercanas a una posicion dentro de un rango

determinado:

http://code.google.com/intl/es-

ES/apis/maps/articles/phpsalsearch.html#findnearsaql

“Para buscar ubicaciones en la tabla markers en un radio determinado
de wuna latitud y wuna longitud concretas, puedes utilizar una
instruccion SELECT basada en la férmula Haversine. La fdormula
Haversine se suele utilizar para calcular distancias de circulo maximo
entre dos pares de coordenadas de una esfera. Puedes encontrar una
explicacion matematica detallada en Wikipedia y un amplio debate sobre

la relacion de la formula con la programacion en el sitio de Movable

Type.

A continuacion se muestra la instruccion SQL que encontrara las 20
ubicaciones mas cercanas en un radio de 4023 km para las
coordenadas 37, -122. Calcula la distancia basada en la longitud y en la
latitud de esa fila y en la latitud en y la longitud de destino y, a

continuacion, solicita solo las filas donde el valor de la distancia sea
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inferior a 25, ordena la consulta por distancia y la limita a 20 resultados.
Para realizar la busqueda en kilometros en lugar de en millas, sustituye

3.959 por 6.371.”

SELECT id, ( 3959 * acos( cos( radians(37) ) * cos( radians( lat ) ) * cos(
radians( Ing ) - radians(-122) ) + sin( radians(37) ) * sin( radians( lat ) ) )
) AS distance FROM markers HAVING distance < 25 ORDER BY

distance LIMIT 0, 20;

Basados en ello tenemos las siguientes instrucciones SQL.:

Para encontrar las ubicaciones mas cercanas en un radio de 1 km para las
coordenadas $Ing y $lat, que el nombre de la categoria sea igual a $variable,
y el estado de la localidad sea igual a “1”. Y se utiliza en el archivo hitos-

gps.php del Servicio Web.

"SELECT a.idlocalidad, a.nombre, a.UTMx, a.UTMy, a.descripcion, a.imagen,
a.telefono, a.direccion, a.website, a.mail, a.idcategoria, (a.total_rating /
a.total_votos) AS rating,

(6371 * acos( cos( radians($lat) ) * cos( radians( UTMx ) ) * cos( radians(
UTMy ) - radians($Ing) ) + sin( radians($lat) ) * sin( radians( UTMx ) ) ) ) AS
distance

, (select COUNT(idcriticas) as nfilas from criticas where estado > 0 and
idlocalidad = a.idlocalidad and reportado < 30) as comentarios

FROM localidad a join categorias b on a.idcategoria=b.idcategoria and
nombrecategoria like '$variable' and estado = 1 HAVING distance < $km order

by distance ASC LIMIT $fila, 5"

16



Para encontrar las 30 ubicaciones mas cercanas en un radio de 1 km para las
coordenadas $Ing y $lat, que el nombre de la categoria sea igual a $variable,
y el estado de la localidad sea igual a “1”. Y se utiliza en el archivo hitos-id-

near.php del Servicio Web.

"SELECT a.nombre, a.UTMx, a.UTMy, a.direccion, a.idcategoria,
b.nombrecategoria, ( 6371 * acos( cos( radians($Iing) ) * cos( radians( a.UTMx
) ) * cos( radians( a.UTMy ) - radians($lat) ) + sin( radians($Ing) ) * sin( radians(
a.UTMx ) ) ) ) AS distance FROM localidad a join categorias b on
a.idcategoria=b.idcategoria where estado = 1 $criterio HAVING distance < 1

order by distance ASC LIMIT 0, 30°

11.3. REGISTRARSE PARA OBTENER UNA CLAVE DE API DE GOOGLE

MAPS

Para registrarnos necesitamos entrar en el siguiente sitio:

http://code.google.com/intl/es/apis/maps/signup.himl

Ingresar la URL de mi sitio web, en el caso de pruebas locales utilizamos

http://localhost/ y obtendremos la siguiente clave:

Tu clave es la siguiente:

ABQIAAAAO2r6s9QKOhIWCXsVixmP1BT2yXp_ZAY8_ufC3CFXhHIE1NvwkxRaVOI3acY

q8907hkMUGBKFAOV_PEg
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Nota: para obtener mas informacion sobre el sistema de claves del API,

consulta: http://code.google.com/intl/es/apis/maps/fag.html#keysystem.

La forma de utilizacién de la clave depende del producto o servicio del APl de
Google Maps que se utilice. La clave se puede utilizar en todas las soluciones
pertenecientes a la familia de productos del APl de Google Maps. En los
ejemplos que aparecen a continuacion se muestra como utilizar la clave en la

familia de productos del API de Google Maps.

EJEMPLO DE APl DE GOOGLE MAPS PARA JAVASCRIPT

Accede al API de Google Maps para JavaScript y, al cargar el API, coloca la

clave en la etiqueta de secuencia de comandos:

... I/ Note: you will need to replace the sensor parameter below with either an explicit true

or false value.

<script
src="http://maps.google.com/maps?file=api&amp;v=2&amp;sensor=true_or_false&amp;ke
y=ABQIAAAAO2r6s9QKONIWCXsVixmP1BT2yXp_ZAY8_ufC3CFXhHIE1NvwkxRaVOI3a

cYq8907hkMUBKFAOV_PEg" type="text/javascript"></script>

Para obtener mas informacién, consulta la seccion Carga del APl de Google

Maps en la documentacion del APl de Google Maps para JavaScript.

EJEMPLO DE API DE GOOGLE MAPS PARA FLASH

En el APl de Google Maps para Flash, es posible colocar la clave en una

declaracion MXML, incluirla  directamente en el co6digo como
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propiedad Map.key o especificarla como propiedad flashVars en el contenedor

HTML. A continuacién se muestra un ejemplo de declaracion MXML.

<maps:Map xmins:maps="com.google.maps.*" id="map"

mapevent_mapready="onMapReady(event)" width="100%" height="100%"

key="ABQIAAAAO2r6s9QKONIWCXsVixmP1BT2yXp_ZAY8_ufC3CFXhHIE1NvwkxRaVOI

3acYq8907hkMUBKFAOV_PEg"/>.

Para obtener mas informacién, consulta la seccién Declaracién del mapa en la

documentacion del APl de Google Maps para Flash.

EJEMPLO DE SERVICIO HTTP

En un servicio HTTP del APl de Google Maps como, por ejemplo, el APl de

Google Static Maps o el servicio de asignacién de identificadores geoqgraficos,

coloca la clave directamente en la URL de solicitud:

http://maps.google.com/maps/geo?q=1600+Amphitheatre+Parkway,+Mountain+View,+CA

&output=json&oe=utf8\

&sensor=true_or_false&key=ABQIAAAAO2r6s9QKOhIWCXsVixmP1BT2yXp_ZAY8_ufC3

CFXhHIE1NvwkxRaVOI3acYq8907hkMUBKFAOV_PEg

Ten en cuenta que debes sustituir el parametro sensor por un valor valido en
todos los ejemplos si tu aplicacidn utiliza un sensor para determinar la
ubicacion de un usuario. Para obtener méas informacién, consulta

la documentacién del API.
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11.4. LIBRERIAS USADAS POR NUESTRO PROYECTO ANDROID

Referenciamos las siguientes librerias en nuestro proyecto de administracion

Movil.

Android SDK usa apache http Client of version 3.0. que no soporta multipart
POST, ni Mime Type, asi que para ello se necesitan descargar del sitio de

Apache los siguientes proyectos de codigo libre:

Commons 10: http://commons.apache.org/io/

HttpMime: http://hc.apache.org/downloads.cqi
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1. INTRODUCCION

El presenta manual explica el manejo de la aplicacién mévil Guia turistica de
Guayaquil, como también las normas y requerimientos necesarios para su

funcionamiento.

2. SOFTWARE UTILIZADO

e Aplicacién movil desarrollada en: Eclipse Helios Service Release 2 (IDE)
[Android Plugin Eclipse | Android Maps API.]

e SDK Android Revisién 11

e Soportado para:

e Target Google APls: 4

o Min SDK Version: 4

3. REQUERIMIENTOS

La aplicacion Movil necesita de los siguientes elementos para su

funcionamiento:

e Dispositivo Mévil Android
e Conexion a Internet

e GPS

4. GUIA TURISTICA MOVIL

Instalar la aplicacion “MovilGuide.apk” en el dispositivo movil.

4.1. INGRESO A LA GUIA TURISTICA MOVIL
Pulsar “MovilGuide” en la pantalla de aplicaciones del dispositivo movil.
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Ingreso a la Guia Turistica Movil - Grafico 1.

o
<

Settings

4.2. MENU DE LA GUIA TURISTICA MOVIL
1.- Categorias: Devuelve un listado de categorias existente permitiendo elegir

enviandonos al listado de lugares de interés

2.- Busquedas: Permite realizar la busqueda de un sitio por medio de su

nombre.

3.- Mapas: Permite ver en nuestro mapa los sitios de relevancia a nuestra

posicion actual dentro de 1 km.

4.- Agenda: Permite ver los proximos eventos a realizarse, los puntos turisticos

marcados como favoritos y el historial de visitados.

Menu de la Guia Turistica Movil - Grafico 2.
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Categorias Mapas
mnn
QL ) L
Busguedas Agenda

4.3. MENU: CATEGORIAS

Seleccionamos una categoria del listado. (Grafico 3)



Nos envia a la vista de descripcion de los puntos turisticos. Donde nos
muestras los sitios mas cercanos a nuestra posicion actual de la categoria

preseleccionada. (Grafico 4)

Menu: Categorias - Grafico 3.

2, Gulade Guayaquil
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Esta Guia te permite ver |os sitios que se enc
Y
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m:l Diversidn

'ﬁr Compras

Configurar

Configuracion de rango de busqueda de la aplicacion
Al pulsar sobre Configurar (Grafico 3) se presenta la vista: Rango de KM a
buscar. Donde podemos seleccionar el rango de busqueda de la aplicacion de

1 km hasta 5km.



(® Rango de KM a buscar

1T km )
2 km
3 km

4 km

5 km

4.4. DESCRIPCION DE LOS PUNTOS TURISTICOS

1.- Nombre del punto turistico seleccionado.

2.- Rating del punto turistico seleccionado. Al pulsar en una estrella permite
enviar nuestro propio rating.

3.- Boton Teléfono: Permite realizar una llamada al sitio seleccionado.

4.- Boton Website: Permite visitar el sitio web del sitio seleccionado.

5.- Botdén E-mail: Permite escribir un e-mail al sitio seleccionado.

6.- Direccion del punto turistico seleccionado.

7.- Descripcion del punto turistico seleccionado.

8.- Numero de opiniones realizadas al punto turistico seleccionado.

9.- Botén Ver opiniones: Permite ver las opiniones realizadas al punto turistico
seleccionado. (Gréfico 7)

10.- Botén Escribir una opinion: Permite realizar una opiniéon del punto
turistico seleccionado. (Grafico 6)

11.- Botdn Favoritos: Permite afadir a los favoritos el punto turistico
seleccionado.

12.- Botdn Mapa Google: Permite ver la posicion del punto turistico
seleccionado con respecto a nuestra posicién en Google Maps. (Grafico 5)

4



Descripcion de los puntos turisticos - Grafico 4.
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Boton Rating

Al seleccionar una calificacién de la barra de rating de 1 a 5, nos presenta la
ventana de confirmacién. En la que podemos afirmar nuestro voto pulsando

“Votar” o cancelar la accién pulsando “Cancelar”.

Mi Colombia



Boton Teléfono

Al pulsar sobre el botdn teléfono, nos presenta la ventana de confirmacion. En
la que podemos afirmar la accién pulsando “Si” o cancelar la accién pulsando

“No!!.

Realizar llamada?
{ Si J { No J

Boton Website

Al pulsar sobre el botdbn Website nos presenta la ventana de confirmacién. En

la que podemos afirmar la accidén pulsando “Si” o cancelar la accién pulsando

“No”.
I Si \ { No J
Boton E-mail

Al pulsar sobre el botén E-mail nos presenta la ventana de confirmacion. En la
que podemos afirmar la accién pulsando “Si” o cancelar la accién pulsando
“No”

Escribir un correo?

. .




Boton Favoritos

Al pulsar sobre el boton Favoritos nos presenta la ventana de confirmacion. En
la que podemos afirmar la accidén pulsando “Si” o cancelar la accién pulsando

“No!!.

Agregar sitio a favoritos?
N

Boton Mapa Google

Al pulsar sobre el botdon Google Maps nos presenta la ventana de confirmacién.
En la que podemos afirmar la accion pulsando “Si” o cancelar la accion

pulsando “No”.

Ver posicion en Google Maps?

Al confirmar nos lleva a la vista del mapa de Google donde localiza el punto

turistico seleccionado como “posicion de llegada”.

Boton Mapa Google - Grafico 5.




Escribir una opinién

Al pulsar sobre el boton “Escribir una opinion” se presenta la siguiente ventana:
1.- Sitio sobre el cual se va a enviar la opinion.
2.- Escribe tu opinién en la casilla.

3.- Pulsar Enviar para confirmar. Cancelar para terminar la accion.

Escribir una opinion - Grafico 6.
Escribe tu opinion:

Naturissimo | 1

|

Ver opiniones

Al pulsar sobre el boton “Ver opiniones” se presenta la siguiente ventana:
1.- Sitio sobre el cual se comenta.

2.- Referencia de Usuario que hace la opinién.

3.- Opinidén acerca del sitio.

4.- Fecha y hora en que se realiz6 la opinion.

5.- NUmero de veces reportado.

6.- Boton Reportar: Permite reportar al administrador la opinion.

7.- Cerrar ventana.



Ver opiniones - Gréfico 7.
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Usuario: 15555xxxxx ||

buen sitio

3
2011-07-09 16:40:59 4

5 6

4.5. MENU: BUSQUEDA
Al seleccionar en el menu la opcion busquedas tenemos las siguientes

pestanas:

General: Nos permite hacer una busqueda en una categoria seleccionada de

un punto turistico por medio de su nombre. (Grafico 8)

Categorias: Nos permite hacer una buUsqueda general entre todas las

categorias de un punto turistico por medio de su nombre. (Grafico 9)
Recomendados: Nos permite hacer una busqueda de los 10 puntos turisticos

con mejor calificacion de Rating de una categoria seleccionada. (Grafico 10)

Busqueda General

Al seleccionar la pestana General nos presenta la siguiente vista:

1.- Numero de resultados de busqueda actual y paginas a revisar.

2.- Parametro de busqueda que se filtrara por nombre de los sitios existentes.

3.- Pulsar “Buscar” para obtener los resultados.



4.- Seleccionar sector de la ciudad.

5.- Resultados de busqueda. Al pulsar sobre uno de estos nos lleva a su

descripcion.

Busqueda General - Gréfico 8

2. Gulade Guayaquil Busquedas QY

@

Categorias  Recomendados

Academia N. Almirante [llingworth
Albdn Borja

Aventura Plaza

Barco Pirata - Henry Morgan

Blue Martini

Busqueda por Categoria

Al seleccionar la pestana Categorias nos presenta la siguiente vista:

1.- Numero de resultados de busqueda actual y paginas a revisar.

2.- Parametro de busqueda que se filtrara por nombre de los sitios existentes.

3.- Pulsar “Buscar” para obtener los resultados.

4.- Listado de Categorias: Permite seleccionar una categoria en la que se va a

realizar la busqueda.
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5.- Resultados de busqueda. Al pulsar sobre uno de estos nos lleva a su

descripcion.

Busqueda por Categorias — Gréfico 9
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General Categorias Recomendados

Total de resultados: 8 Pagina: 1 de 1

3

Hospedaje

Gold Center Hotel

Grand Hotel Guayaquil

Busqueda Recomendados
Al seleccionar la pestaiia Recomendados nos presenta la siguiente vista:
1.- Categorias: Permite seleccionar una categoria y realiza la busqueda.

2.- Resultados de busqueda. Al pulsar sobre uno de estos nos lleva a su

descripcion.

Busqueda Recomendados — Gréfico 10
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General Categorias mendados

Gastronomia

v
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Mac Donalds
2

Mi Colombia
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4.6. MENU: MAPAS

Al seleccionar en el menu la opcién Mapas tenemos la siguiente vista:

1.- Puntos/1Km: Nos muestra todos los puntos turisticos que estan dentro de 1

km de todas las categorias.

2.- Ver puntos turisticos por categoria: Permite seleccionar entre todas las

categorias existentes, cuéles deseamos ver en el mapa. (Grafico 12)

3.- Configurar vista: Permite seleccionar el tipo de vista del mapa de Google:

Tipo Mapa, Tipo Satélite. (Grafico 13)

4.- Leyendas: Nos sefala la figura que representa nuestra posicion actual, y la

posicion de llegada o punto turistico seleccionado.

5.- Los resultados de nuestra seleccion es presentada automaticamente en el

mapa de Google.

6.- Permite hacer visible u ocultar el menu y las leyendas.

7.- Brajula: Permite orientarnos sobre Norte magnético.
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Busqueda Recomendados — Gréfico 11
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Tipo de vista - Grafico 13

@ Tipo de vista

Vista satelital

Vista Mapa

Iconos de categorias en el mapa de Google

Hospedaje Gastronomia Cultura Diversion Compras
Museos Monumentos Parques Iglesias Educacion
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4.7. MENU: AGENDA

Al seleccionar en el menu la opcién Agenda tenemos las siguientes pestafnas:

Agenda Eventos: Nos permite ver los eventos que se van a realizar

proximamente en un punto turistico. (Grafico 13)

Agenda de Favoritos: Nos permite ver los puntos turisticos que hemos

agregado a nuestra lista de favoritos. (Grafico 14)

Agenda de Visitados: Nos permite ver los puntos turisticos que hemos

observado durante el uso de la aplicacion. (Grafico 15)

Agenda Eventos

Al seleccionar la pestafia Eventos nos presenta la siguiente vista:

14



1.- Numero de resultados de busqueda actual y paginas a revisar.

2.- Resultados de busqueda, nos lleva a la descripcion del punto turistico.

3.- Titulo del evento.

4.- Descripcion del evento.

5.- Fecha a realizarse.

Agenda Eventos — Gréfico 13

3
El llamado de Julio Jaramillo actuara
este 11 Elllamado de Julio Jaramillo
2 actuara este 11 de junio, a las 21:00 El 4
llamadosds sd_ss ss ee
5

Agenda Favoritos

Al seleccionar la pestana Favoritos nos presenta la siguiente vista:

1.- Listado de puntos turisticos seleccionados como favoritos.

2.- Nombre del punto turistico.

3.- Categoria a la que pertenece el punto turistico.

4.- Boton eliminar: permite eliminar el punto turistico del listado de favoritos.

5.- Botén Ver: permite ver la descripcion detallada del punto turistico.
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Agenda Favoritos - Grafico 14
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Agenda Visitados

Al seleccionar la pestana Visitados nos presenta la siguiente vista:

1.- Listado de puntos turisticos vistos en la aplicacion.

2.- Nombre del punto turistico.

3.- Categoria a la que pertenece el punto turistico.

4.- Boton eliminar: permite eliminar el punto turistico del listado de favoritos.

5.- Bot6n Ver: permite ver la descripcion detallada del punto turistico.

6.- Configurar visitados: nos envia a la vista de configuracién de visitados.

(Grafico 16)
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Agenda Visitados - Grafico 15
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Configuracion de visitados

Al pulsar sobre Configurar Visitados se presenta la siguiente vista:

1.- La barra aumenta o disminuye el numero de registros a almacenar en el

historial de visitados, pudiendo ser desde 1 a 50 registros.

2.- Pulsar “Guardar” para confirmar los cambios.

3.- Pulsar “Limpiar historial” para eliminar los registros almacenados
actualmente en el historial de la aplicacién. Confirmar la accién dando “Si”.

Cancelarla pulsando “No”. (Grafico 17)

4.- Pulsar el botdn cerrar en caso de querer salir de la vista de configuracion sin

guardar los cambios.
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Configuracion de visitados - Grafico 16

% Configuracion de visitados | > |l

Numero de registros a mostrar

Confirmar Limpiar historial - Grafico 17

¢Desea borrar el historial?
[ Yes J [ No J

4.8. SALIR DE LA GUIA TURISTICA MOVIL

1.- Pulsar el boton salir en el menua “Categorias” de la aplicacion.

Esta Guia te permite ver los sitios que se em
il
EI Hospedaje
& _
Gastronomia

V4

.=s Cultura
r—

1

>

'&' Compras

Configurar
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1. INTRODUCCION

El presenta manual explica el manejo del sistema web y movil de
administracién de la Guia turistica de Guayaquil, como también las normas y

requerimientos necesarios para su funcionamiento.

2. SOTFWARE UTILIZADO

Administrador Web desarrollado en:

e Lenguaje: PHP Versién 5.2.7, JQuery.

e Base de datos: MySQL 5.0.27.

Soportado y optimizado para: Google Chrome 12 | Internet Explorer 8 |

Firefox 5.0 | Opera 11.50 | Safari 5.0.5

Administrador movil desarrollado en:

e Eclipse Helios Service Release 2 (IDE) [Android Plugin Eclipse | Android
Maps API.]

o SDK Android Revision 11

Soportado para:

e Target Google APls: 4

¢ Min SDK Version: 4



3. REQUERIMIENTOS

El Administrador Web necesita de los siguientes elementos:

e Computador
e Navegador de internet

e (Conexion a Internet

El Administrador Mdvil necesita de los siguientes elementos:

e Dispositivo Mévil Android
e (Conexion a Internet

e GPS

4. ADMINISTRADOR WEB

4.1. INGRESO AL ADMINISTRADOR WEB

URL-= http://localhost/movil_guide_admin/

1.- Ingresamos el usuario.

2.- Ingresamos la contrasena del usuario.

3.- Pulsamos “Enviar”.

Ingreso al Administrador Web - Gréfico 1.

Usuario:: 1

Contrasena:: 2

3 | Enviar Borrar



4.2. MENU PRINCIPAL

URL-= http://localhost/movil_guide_admin/php/

El menu principal cuenta con 3 opciones:

Puntos turisticos: Muestra las actividades correspondientes a los puntos

turisticos.

Opiniones: Muestra las actividades correspondientes a las opiniones que se

realizan sobre los puntos turisticos.

Eventos: Muestra las actividades correspondientes a los eventos que se

realizan en un punto turistico.

4.3. MENU: PUNTOS TURISTICOS

a.- Agregar: Permite ingresar un nuevo punto turistico.

b.- Pendientes: Permite revisar los puntos turisticos pendientes.

c.- Aprobados: Permite revisar los puntos turisticos aprobados.

Menu: Puntos turisticos - Grafico 2.

-

Puntos turisticos ) On
e E

Fendientes

2
| | Aprobados 3 i

4.4. MENU: OPINIONES
1.- Pendientes: Permite revisar las opiniones marcadas con el estado de

pendiente.



2.- Aprobadas: Permite revisar las opiniones marcadas con el estado de

aprobado.

3.- Por revisar: Permite revisar las opiniones que aun no han sido moderadas.

4.- Reportadas: Permite revisar las opiniones que han sido reportadas a partir

de 15 veces.

Menu: Opiniones - Grafico 3.

Opiniones Eventos
Pendientes
Aprobadas

oreme 15 ] |
4| [

| |Eeportadas

4.5. MENU: EVENTOS

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/

1.- Ingresar: Permite ingresar un evento.

2.- Pendientes: Permite revisar los eventos que tienen estado pendiente.
3.- Aprobados: Permite revisar los eventos con el estado de aprobado.

Menu: Eventos - Grafico 4.

Ingresar

Fendientes

Eprnbadus 3




4.6. AGREGAR UN PUNTO TURISTICO

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/sitio_formulario_ingreso.php

1.- *Nombre del punto turistico.

2.- E-mail de punto turistico. (Ej. sitio@mail.com)

3.- Website de punto turistico. (Ej. http://www.sitio.com)

4.- *Categoria de punto turistico.

5.- Sector de la ciudad.

6.- Ingresar un teléfono del punto turistico. (Ej. 0422020XX o0 0982020XX)

7.- *Direccion de punto turistico.

8.- *Subir una imagen del punto turistico.

(Peso Maximo: 100Kb. Dimension requerida: 400px ancho 270px alto.)

La imagen se ajusta a las dimensiones indicadas automaticamente en caso de

ser necesario.

9.- *Descripcion de punto turistico.

10.- *Estado (Aprobado o Pendiente).

11.- *Ubicar una posicién UTMxy (Latitud/Longitud) en el mapa, o

12.- Escribir en los campos correspondientes la posicion UTMxy

(Latitud/Longitud).

13.- Pulsar “Enviar”.

*= Campos obligatorios.



Agregar un punto turistico - Grafico 5.
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4.7. REVISAR PUNTOS TURISTICOS PENDIENTES/APROBADOS

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/sitio_revisar_pendientes.php

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/sitio_revisar_aprobados.php

1.- Opcidn de Buscar por nombre del punto turistico.

2.- Podemos clasificar por las caracteristicas del punto turistico al dar clic en

las etiquetas. (Ej. Nombre, Categoria, Estado, Fecha)

3.- Utilizamos la paginacion de ser necesario para ver mas resultados.



4.- Opcién Modificar punto turistico.
5.- Opcidn Eliminar punto turistico.

Revisar puntos turisticos pendientes/aprobados - Gréfico 6.

Revisar un punto turistico:

Niumero de registros encontrados: 19
Se muestran paginas de 10 registros cada una
Mostrando la pagina 1 de 2

Buscar 1

1 Mac Donalds 2 Medificar  Eliminar = 1 2011-06-12 00:00:00
2 Mi Comisariato 5 Modificar 4 Ig b 2011-06-12 00:00:00
3 KFC 2 Modificar =~ Eliminar = 1 2011-06-16 17:36:39
4 Top Cream 2 Medificar | Eliminar 5 2011-06-12 12:02:57
5 La tablita deTartaro | 2 Mgdificar  Eliminar = 1 2011-06-12 12:03:02
B Naturissimo 2 Modificar Eliminar 1 2011-06-12 12:03:07
T Pizza Express 2 Modificar | Eliminar @1 2011-06-12 12:03:12
k| Chifa China 2 Modificar Eliminar 1 2011-06-18 06:55:50
9 Yogurt Persa 2 Modificar = Eliminar | 1 2011-06-12 12:03:31
10  Pizza Hut 2 Modificar Eliminar 1 2011-06-12 12:03:35

193

4.8. MODIFICAR PUNTO TURISTICO

URL-= http://localhost/movil_guide_admin/php/sitio_modificar.php

Al seleccionar modificar sobre un punto turistico nos lleva a la pantalla
Modificar punto turistico (Grafico 7) que nos presenta la descripcidén del punto

turistico que deseamos modificar.



1 Mac Donalds 2 Modificar \Eliminar | 1 2011-06-12 00:00:00

1.- * Modificar Nombre del punto turistico.

2.- Modificar E-mail de punto turistico. (Ej. sitio@mail.com)

3.- Modificar Website de punto turistico. (Ej. http://www.sitio.com)

4.- * Modificar Categoria de punto turistico.

5.- Modificar Sector de la ciudad.

6.- Modificar Teléfono del punto turistico. (Ej. 042202020 o 098202020)

7.- * Modificar Direccidn de punto turistico.

8.- * Modificar imagen del punto turistico.

(Peso Maximo: 100Kb. Dimension requerida: 400px ancho 270px alto.)

La imagen se ajusta a las dimensiones indicadas automaticamente en caso de

ser necesario.

9.- * Modificar Descripcion de punto turistico.

10.- * Modificar Estado (Aprobado o Pendiente).

11.- * Modificar posicion UTMxy (Latitud/Longitud) en el mapa, o

12.- Escribir en los campos correspondientes la posicion UTMxy

(Latitud/Longitud).

14.- Pulsar “Modificar”.



Modificar punto turistico - Gréfico 7.

Modificar punto turistico:1

I McDonald's - Alborada I 1 I *Nombre
I I 2 I E-mail

I http:ffwww.mcdonalds.cl 3 I Website

I I 4 IH *Categoria
INorLe I 5 H Sector

I 6 I Telefono

Gastronomia

I 042242012

I Alborada 8 Av. 2 NE(R. BJ 7 I *Direccion

Ver imagen actual: 20110830021551mcdon

Jpg, Png, Gif | Maximo 100Kb | 200x135

[ =
| || =

*Descripcion (175 caracteres maximo)

Desayuno, Cena, Café, Bebidas. 9

Quedan 145 caracteres.
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* = Campos obligatorios.
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ELIMINAR PUNTO TURISTICO

URL-= http://localhost/movil_guide_admin/php/sitio_maodificar.php

Al seleccionar eliminar sobre un punto turistico nos lleva a la pantalla Eliminar

punto turistico (Grafico 8) que nos permite ver la descripcién del punto turistico

a eliminar.

e

1 Mac Donalds 2

1.- Pulsar “Eliminar”.

Mndiﬁur@1 2011-06-12 00:00:00



Eliminar punto turistico - Gréfico 8.
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Eliminar 1

4.10. REVISAR OPINIONES PENDIENTES/APROBADOS/POR

REVISAR/REPORTADAS

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/critica_revisar_pendientes.php
URL-= http://localhost/movil_guide_admin/php/critica_revisar_aprobados.php
URL-= http://localhost/movil_guide_admin/php/critica_revisar_revisar.php

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/critica_revisar_reportados.php

Hibrido

2
%

%

ameg] pnbefens oy

AR

Datos de mapa @Nﬂugggﬁﬁog Consulting - Términos de uso

1.- Podemos clasificar por caracteristicas de la opinién al dar clic en las

etiquetas. (Ej. Opiniones, Usuario, Estado, Fecha, Reportado)

2.- Utilizamos la paginacion de ser necesario ver mas resultados.

3.- Opcién Revisar una opinién.

10



4.- Opcién Eliminar una opinion.

Revisar opiniones pendientes/aprobados/por revisar/reportadas - Gréfico 9.

Revisar opiniones "aprobadas’:

NMimero de registros encontrados: 6
Se muestran paginas de 10 registros cada una
Mostrando la pagina 1 de 1

1

. Me parec e biens ssdf sdf sd s fss dd AT fH AT AT T T (T 089577313
- PP ffT fiffiss55555 5555555 fad b

=] mensaje cambio 15555215554
11 | seraaaaaakcaddslksdsss| 15555215554
19  yeah 15555215554
2? | ssssssssasd sdsd d 15655215554
20 fghgss ss d gricbh gdebh g. ed yfvb gv. gf. bb newwwhb bywnk guok w.ljhnb dn 7804
ds fs 5
1 | 2 2

Rewisar

Rewisar

Rewisar

Rewvisar

Rewvisar

Rewisar

4.11. REVISAR UNA OPINION SELECCIONADA

Eliminar

3

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

1 0000-00-00 00:00:00

1 2011-06-12 13:10:05
1 0000-00-00 00:00:00

4 2011-06-10 00:00:00
1 2011-06-12 11:50:41
1 2011-06-17 18:23:09

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/critica_modificar.php

20

Al seleccionar revisar sobre una opinidn nos lleva a la pantalla Revisar una

opinion seleccionada (Grafico 10) que nos presenta los detalles de la opinion a

revisar.

9 mensaje cambio

1.- Corregimos la opinién de ser necesario.

2.- Establecemos el estado de la opinion.

3.- Pulsar “Revisar”.

11

165666216664 Rewisar |Eliminar



Revisar una opinion seleccionada - Grafico 10.

15555215554

(145 caracteres maximo

mensaje cambio 1

Quedan 131 caracteres.
@ ‘ 2

Revisado 3

4.12. ELIMINAR UNA OPINION SELECCIONADA

URL-= http://localhost/movil_guide_admin/php/critica_eliminar.php

Eliminar nos lleva a la pantalla Eliminar una opinién seleccionada (Gréfico 11) .

9 mensaje cambio 15666216664 Rewisaf Eliminar

1.- Pulsar “Eliminar”.

Eliminar una opinién seleccionada - Grafico 11.

15555215554

mensaje cambio

Eliminar 1
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4.13. INGRESAR UN NUEVO EVENTO

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/evento_ingresar.php
1.- Ingresar el titulo del evento.

2.- Escribir el cédigo del evento, o

3.- Escribir el nombre del lugar del evento.

4.- Establecer la fecha del evento.

5.- Describir el evento.

6.- Establecer estado del evento: Aprobado o Pendiente.

7.- Pulsar “Guardar”.

Ingresar un nuevo evento - Grafico 12.

*
o)
2

A (AAAA_MM.DD)

(145 caracteres maximo)

Quedan 145 caracteres.

) € o

* = Campos obligatorios.

Borrar Guardar = 7

4.14. REVISAR EVENTOS PENDIENTES/APROBADOS

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/evento_revisar_aprobados.php
13



URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/evento_revisar_pendientes.php

1.- Podemos clasificar por caracteristicas de los eventos al dar clic en las

etiquetas. (Ej. Titulo, Detalle, Estado, Fecha)

2.- Utilizamos la paginacion de ser necesario para ver mas resultados.

3.- Opcién Revisar un evento

4.- Opcion Eliminar un evento.

Revisar eventos Pendientes/Aprobados - Grafico 13.

Revisar un evento:

Nimero de registros encontrados: 6
Se muestran paginas de 10 registros cada una
Mostrando la pagina 1 de 1

1
4 Danzas de El llamade de Julic Jaramille actuara este 11 El llamade de Julic Jaramillo actuara este 11 de junio, a
exportacion las 21:00 El llamadosds sd s5 55 ee
eventos asdasfaf
3 vasdwv av svs dfsdf sdf sdf
4 asdas dfg g sd ffs
w rgesd sddsafg sd sfs
fgsd g s fgs gfgg sdf gs
189 2

4.15. REVISAR UN EVENTO SELECCIONADO

Revisar

Revisar

Revisar

Revisar

Revisar

Revisar

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/evento_modificar.php

Eliminar | 1

3 1

Eliminar | 1

Eliminar

Eliminar | 1

Eliminar 1

2011-
06-29

2011-
06-27

2011-
06-25

2011-

2011-
06-18

2011-
06-21

Al seleccionar revisar sobre un evento nos lleva a la pantalla Revisar un

evento seleccionado (Grafico 14) que nos presenta los detalles del evento a

revisar.

14



Danzas de El llamado de Julie Jaramille actuara este 11 El llamade de Julic Jaramille actuara este 11 de junio, #

Revisar
exportacion las 21:00 El llamadosds sd ss 55 ee -

1.- Modificar el titulo del evento.

2.- Modificar el codigo del evento, o

3.- Modificar el nombre del lugar del evento.

4.- Modificar la fecha del evento.

5.- Modificar la descripcidon del evento.

6.- Modificar estado del evento: Aprobado o Pendiente.

7.- Pulsar “Revisado”.

Revisar un evento seleccionado - Grafico 14.

Danzas de exportacion 1
7 2
Pizza Express 3
2011-06-29 4 Fecha (AAAA-MM-DD)

(145 caracteres maximo)

El lamado de Julio Jaramillo actuard es 5
El lamado de Julio Jaramillo actuard esie—s=
de junio, a las 21:00 El llamadosds sd ss ss
ea

Quedan 2 caracteres.

@ 6

* = Campos obligatorios.

Revisado = 7/

15

Eliminar



4.16. ELIMINAR UN EVENTO SELECCIONADO

URL= http://localhost/movil_guide_admin/php/evento_eliminar.php

Al seleccionar eliminar sobre un evento nos lleva a la pantalla Eliminar un

evento seleccionado (Grafico 15) que nos presenta los detalles del evento a

eliminar.
Danzas de El llamado de Julie Jaramille actuara este 11 El llamade de Julio Jaramille actuara este 11 de junio, a . -
. Rewisfir | Eliminar
exportacion las 21:00 El llamadosds sd 55 55 ee

1.- Pulsar “Eliminar”.

Eliminar un evento seleccionado - Grafico 15.

Eliminar evento: 9

wds Titulo

6 Localidad

2011-07-04 Fecha
Detalle

fdf df f

Aprobado ® Pendiente

Eliminar = 9

4.17. SALIR DEL ADMINISTRADOR WEB

1.- Pulsar “Salir”.

Usuario: adnjin Salir

Opiniones @

Puntos turisticos

16



5. ADMINISTRADOR MOVIL

5.1. INGRESO AL ADMINISTRADOR MOVIL

Pulsar “MovilGuideAdmin” en |la pantalla de aplicaciones del mouvil.

9

Music Settings

5.2. INGRESO DE USUARIO AL ADMINISTRADOR

1.- Ingresamos el usuario.
2.- Ingresamos la contrasena del usuario.
3.- Pulsamos “Ingresar”.

Ingreso de usuario al administrador - Grafico 17.

= Gulade Guayaquil Admin '{"))

Movil Guide Admin.

¥

Recordar £

s ML
N " i

Ingresar 3

17



5.3. MENU DEL ADMINISTRADOR

1.- Ingresar sitio: Permite ingresar un nuevo punto turistico.

2.- Editar sitio: Permite una busqueda general o por categoria de un punto
turistico dentro de nuestra base de datos MYSQL mediante parametro escrito

en un Edittext.

3.- Editar opiniones: Permite administrar las opiniones que se realizan sobre

los puntos turisticos.

4.- Ingresar evento: Permite ingresar un nuevo evento asociado a un punto

turistico.

5.- Editar evento: Permite administrar los eventos que se realizan sobre los

puntos turisticos.
Menu del administrador - Grafico 18.
Ingresar sitio | 1 Editar sitio | 2
S @] @

Editar opiniones|Ingresar Evento | Editar Evento
5.4. INGRESAR UN NUEVO SITIO
1.- *Ubicar una posicién UTMxy (Latitud/Longitud) y pulsar “Escoger”.

2.- "Nombre del punto turistico.

3.- E-mail de punto turistico. (Ej. sitio@mail.com)

18



4.- Website de punto turistico. (Ej. http://www.sitio.com)

5.- *Categoria de punto turistico.

6.- Sector de la ciudad.

7.- Ingresar un teléfono del punto turistico. (Ej. 042202020 o 098202020)

8.- *Direccion de punto turistico.

9.- *Descripcion de punto turistico.

10.- *Estado (Aprobado o Pendiente).

11.- *Elegir imagen del punto turistico. (Dimension requerida: 400px ancho

270px alto.)

Permite seleccionar una imagen de la galeria (Grafico 21), o tomar una con la

camara.

La imagen se ajusta a las dimensiones indicadas automaticamente en caso de

ser necesario antes de ser subida.

12.- Pulsar “Guardar”.

*= Campos obligatorios.

19



Ubicar un sitio - Grafico 19.

Ingresar un nuevo sitio - Gréfico 20.

|'|Nombre 1
 Email 3
|
.r Website 4
Hospedaje 5 | w
6 |
r Telefono 7
: —
" Direccion 8
Descripcion 9

Guardar 12

20



5.5. SELECCIONAR UNA IMAGEN DE LA GALERIA

1.- Seleccionamos una imagen de la galeria, o

2.- Presionamos la tecla Mentu y tomamos una foto con la camara.

Seleccionar una imagen de la galeria - Grafico 21.

o | 2

o

Capture picture

5.6. EDITAR UN SITIO

Posee 2 pestanas:

Busqueda General: Permite buscar un sitio entre todas las categorias

existentes mediante un parametro de busqueda escrito en un EditText.

21



Busqueda por categorias: Permite buscar un sitio en una categoria
seleccionada en el Spinner mediante un parametro de busqueda escrito en un

EditText.

Busqueda General

1.- Escribir parametro de busqueda en el EditText.

2.- Pulsar “Buscar”.

3.- Buscar el sitio deseado en el listado de resultados.

El listado muestras 10 resultados por pagina, posee de un boton “Ver mas
resultados” y “Ver resultados anteriores” en caso de ser necesario buscar en

otras paginas del listado de resultados.

4.- Opcidn eliminar un punto turistico.

5.- Opcién modificar un punto turistico.

Blusqueda General - Gréfico 22.

General

Mac Donalds
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Busqueda por Categoria

1.- Escribir parametro de busqueda en el EditText.

2.- Seleccionar una categoria del Spinner.

3.- Pulsar “Buscar”.

4.- Buscar el sitio deseado en el listado de resultados.

El listado muestras 10 resultados por pagina, posee de un boton “Ver mas
resultados” y “Ver resultados anteriores” en caso de ser necesario buscar en

otras paginas del listado de resultados.

5.- Opcién eliminar un punto turistico.

6.- Opcién modificar un punto turistico.

Blsqueda por Categoria - Grafico 23.

General

Pizza Express

Pizza Hut

Top Cream

23



5.7. ELIMINAR UN SITIO SELECCIONADO

Pulsar el botén eliminar.

o (O

Confirmar eliminar pulsando “Yes” en la ventada de confirmacién.

Eliminar Mac Donalds?
{ Yes Jl No J

5.8. MODIFICAR UN SITIO SELECCIONADO

Pulsar el botdon modificar.

]

1.- Modificar la posicion UTMxy (Latitud/Longitud) en el mapa. Grafico 19.

2.- Modificar Nombre del punto turistico.

3.- Modificar E-mail de punto turistico. (Ej. sitio@mail.com)

4.- Modificar Website de punto turistico. (Ej. http://www.sitio.com)

5.- Modificar Categoria de punto turistico.

6.- Modificar Sector de la ciudad.

7.- Modificar teléfono del punto turistico. (Ej. 042202020 o 098202020)

8.- Modificar Direccién de punto turistico.
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9.- Modificar Descripcion de punto turistico.

10.- Modificar Estado (Aprobado o Pendiente).

11.- Modificar imagen del punto turistico. (Dimensién requerida: 200px ancho

135px alto.)

Permite seleccionar una imagen de la galeria (Gréafico 21), o tomar una con la

camara.

La imagen se ajusta a las dimensiones indicadas automaticamente en caso de

ser necesario antes de ser subida.

12.- Pulsar “Guardar”.

*= Campos obligatorios.
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Modificar un sitio seleccionado - Grafico 24.

[
La tablita de Tartaro 2

; —
ttartaro@hotmail.com 3

http://www.tablitadetartaro.com 4

Gastronomia 5 |w
—
6 | W
|
087583789 7
Alborada 5 etapa 8
Parrillada 9

. Aprobado OPendiente 10

=

Elegir imagen (400x270) 11

l Guardar 12
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5.9. EDITAR OPINIONES

1.- Seleccionar los parametros de busqueda deseados:
Estado: Aprobado, Pendiente, Por revisar, Reportado.
Fecha: Seleccionar una fecha.

2.- Seleccionar categoria.

3.- Pulsar “Buscar”.
4.- Listado de resultados. Presenta 10 resultados por pagina.

Editar opiniones - Grafico 25.

.—?—. Guia de Guayaquil Busqueda Opiniones @
@

Total de resultados: 12 Pagina: 1 de 2

. Aprobados . Por revisar
. Pendiente . Reportados

. Por fecha: 2011-07-8 Cambiar
fecha

Gastronomia Buscar 3

Usuario: 15555215554

seraaaaa akca d dslks dss s |

o Aprobado . Pendiente

0000-00-00 00:0... Numero de veces
reportado: 1
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5.10. ELIMINAR UNA OPINION SELECCIONADA

Pulsar el botén eliminar de la opinion seleccionada.

ID: 11

Usuario: 15555215554

5.11. MODIFICAR UNA OPINION SELECCIONADA

1.- Modificar opinién del usuario.

2.- Modificar estado de la opinion.

3.- Pulsar “Guardar”.

Modificar una opinion seleccionada - Gréfico 26.

ID: 11

Usuario: 15555215554

seraaaaa akca d dslks dss s |

o Aprobado .Pendiente 2

0000-00-00 00:0... Numero de veces
reportado: 1

Confirmar guardar cambios pulsando “SI” en la ventada de confirmacion.
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5.12. INGRESAR UN NUEVO EVENTO

1.- Ingresar Codigo del punto turistico donde se va a realizar el evento.

2.- Buscar Localidad, nos lleva a la vista donde podemos seleccionar un

punto turistico.

3.- Ingresamos el Titulo del evento.

4.- Ingresamos el detalle del evento.

5.- Ingresamos la fecha del evento.

6.- Establecemos el estado del evento.

7.- Pulsar “Guardar”.

Ingresar un nuevo evento - Grafico 27.

[ =] i : (X
Ingresar Evento gAY,
£+, Guiade Guayaquil gre ento gA'A

Buscar localidad 2

Titulo del evento 3
ﬁ

Detalle del evento 4

5

Fecha del evento: 2011-07-9 Cambiar
fecha

Guardar 7

Limpiar
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Buscar Localidad

Permite seleccionar un punto turistico que va a ser asociado a un evento.

1.- Escribimos el parametro de busqueda.

2.- Pulsar “Buscar’.

3.- Pulsar en el sitio turistico para seleccionarlo.

Buscar Localidad - Grafico 28.

2 i i 3uscar localidad Q
oo GuiadeGuayaquil  Buscar localidad (@P

Total de resultados: 23 Pagina: 2 de 3

11 Mi Colombia

2 MiComisariato
24 Monumetooo
20 Museos

6 Naturissimo

28 paquesitoo

7 Pizza Express

10 Pizza Hut

Ver mas resultados...
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5.13. EDITAR EVENTO

1.- Seleccionar los parametros de busqueda deseados:

Estado: Aprobado,

Pendiente, Por revisar, Reportado.

Fecha: Seleccionar una fecha.

2.- Seleccionar categoria.

3.- Pulsar “Buscar”.

4.- Listado de resultados. Presenta 10 resultados por pagina.

Editar evento - Grafico 29.

[ =] - - L X ]
~— Guiade Guayaquil Busqueda Eventos gIAtA

Total de resultados: 8 Pagina: 1 de 1

Aprobados B8 Pendiente

.Por fecha: 2011-07-9 Cambiar
fecha

Gastronomia 3 Lwr Buscar

ID: 6

Localidad:

Buscar localidad

Titulo del evento:
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5.14. ELIMINAR UN EVENTO SELECCIONADO

Pulsar el botdn eliminar de un evento seleccionado.

ID: 11 LV f\
o ()3

Confirmar eliminar pulsando “Yes” en la ventada de confirmacién.

Eliminar evento ID: 6?
[ Yes H No }

5.15. MODIFICAR UN EVENTO SELECCIONADO

1.- Modificar Cédigo del punto turistico donde se va a realizar el evento.

2.- Buscar Localidad, nos lleva a la vista donde podemos seleccionar un

punto turistico.

3.- Modificar el Titulo del evento.

4.- Modificar el detalle del evento.

5.- Modificar el estado del evento.

6.- Modificar la fecha del evento.

7.- Pulsar el boton Modificar.
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Modificar un evento seleccionado - Grafico 30.

Guia de Guayaquil Busq.
aEe

Total de resultados: 8 Pagina: 1 de 1
ID: 6

Localidad:

8 Chifa China 1

Titulo del evento:
asafsdf adf as as fsd fs sdf 3

Detalle:

12011-06-18

. Aprobado OPendiente S)
Fecha: 2011-08-27 Cambiarfechal 6

Confirmar modificar pulsando “Si” en la ventada de confirmacion.

5.16. SALIR DEL ADMINISTRADOR MOVIL

Pulsar la tecla retroceder del dispositivo movil. @
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