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RESUMEN

La investigacion aborda la insuficiencia de espacios recreativos, culturales e interculturales en el cantén El Pangui,
situacién que limita el encuentro comunitario, debilita la valoracién de la identidad shuar, saraguro y mestiza, y
obliga a desarrollar festividades y actividades colectivas en espacios improvisados que generan congestién y condi-
ciones inadecuadas. El objetivo fue disefar un Parque Temdtico Familiar Intercultural mediante criterios de arquitec-
tura participativa, integrando espacios de recreacién, convivencia, expresidon cultural y contacto con el paisaje.
Para ello se aplicd un enfoque cudlitativo, exploratorio y descriptivo, organizado en cuatro fases: revision tedrica y
normativa, andilisis comparativo de referentes, diagndstico territorial y social, y desarrollo proyectual participativo. La
investigacion incluyd andlisis urbano y del sitio, estudio de accesibilidad, topografia, clima, vegetacion y equipa-
mientos, observaciéon de campo, entrevistas, una encuesta aplicada a 267 habitantes y una sesidn de trabajo comu-
nitario sobre planos base. El diagndstico confirmo la falta de equipamientos integrales, accesibles y adecuados para
diferentes edades, asi como la necesidad de incorporar espacios culturales, recreativos, deportivos, de descanso,
orientacién, sombra y vegetacion nativa. A partir de estos resultados se definieron el programa arquitectdnico y los
criterios de implantacion del proyecto. La propuesta se organizé mediante un nodo central conformado por el
centro intercultural, desde el cual se distribuyen plazas temdticas vinculadas con las culturas shuar, saraguro y mesti-
za, dreas recreativas y deportivas, juegos infantiles, espacios de estancia y lectura, comedores, servicios, senderos y
ciclovia. El proyecto integra arquitectura y paisaje mediante recorridos jerarquizados, formas orgdnicas, accesibili-
dad universal y vegetacién nativa, aportando un espacio publico intergeneracional que fortalece la identidad

cultural, la convivencia familiar, la apropiacién comunitaria y la relacién entre cultura, naturaleza y territorio.

Palabras clave: interculturalidad, diseio participativo, identidad cultural, espacio publico, arquitectura del paisaje.
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ABSTRACT

This research addresses the shortage of recreational, cultural, and infercultural spaces in the El Pangui canfon—a
sifuation that limits community interaction, weakens the appreciation of Shuar, Saraguro, and Mestizo identities, and
necessitates holding festivals and collective activities in improvised locations that cause congestion and create
inadequate condifions. The objective was to design an Intercultural Family Theme Park using participatory architectu-
ral criteria, intfegrating spaces for recreation, social interaction, cultural expression, and engagement with the lands-
cape. A qualitative, exploratory, and descriptive approach was employed, organized into four phases: a review of
theory and regulations, a comparative analysis of precedents, a territorial and social assessment, and participatory
project development. The research included urban and site analysis; studies of accessibility, fopography, climate,
vegetation, and facilities; field observations; interviews; a survey of 267 residents; and a community workshop using
base plans. The assessment confirmed a lack of comprehensive, accessible facilities suitable for all ages, as well as a
need to incorporate spaces for culture, recreation, sports, and relaxation, along with wayfinding elements, shaded
areas, and nafive vegetation. Based on these results, the architectural program and project siting criteria were
defined. The proposal is organized around a central node—the inferculfural center—from which thematic plazas
linked fo Shuar, Saraguro, and Mestizo cultures radiate outward, alongside recreational and sports areas,
playgrounds, seating and reading areas, dining facilities, restrooms, pathways, and a bicycle lane. The project
infegrates architecture and the landscape through a hierarchy of paths, organic forms, universal accessibility, and
native vegetation, creatfing an intergenerational public space that strengthens cultural identity, family interaction,

community ownership, and the relationship between culture, nature, and the territory.

Keywords: interculturality, participatory design, cultural identity, public space, landscape architecture.
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1.1 Antecedentes

ECUADOR ZAMORA CHIRCHIPE ARLA URBANA

- -é

Figura 1: Ubicaciéon geogrdfica del cantdn El Pangui
Nota. Adaptado de PDOT del cantdn El Pangui (2020)

CANTON EL PANGUI

En América Latina y el Caribe, los espacios pUblicos cons-
tituyen un componente esencial para el desarrollo
urbano sostenible y la construccion de sociedades mds
inclusivas. Patterson-Waterson et al. (2022) sehalan que
estos espacios generan valor social, cultural, econémico
y ambiental, al promover la interaccidn entre personas
de diferentes contextos sociales, culturales y econémi-
cos, fortaleciendo la cohesién social y el sentido de
pertenencia. Asimismo, los autores destacan que los
espacios publicos favorecen el bienestar fisico y mental
de la poblacién, al proporcionar lugares destinados a la
recreacion, la actividad fisica y el contacto con la natu-
raleza. Sin embargo, en la regidn persisten importantes
desafios relacionados con la disponibilidad, accesibili-
dad, calidad y seguridad de estos espacios, situacion
que se hizo mds evidente durante la pandemia de
COVID-19, evidenciando la necesidad de forfalecer su
planificacién, gestién y recuperacion como elementos
fundamentales para la calidad de vida urbana (Patter-
son-Waterson et al., 2022).
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Figura 2: Comunidades shuar y Indigenas y Pueblos Originarios.
Nota. Adptado de PDOT del cantén El Pangui (2020)

En Ecuador, los espacios publicos presentan importantes
deficiencias en términos de infraestructura, accesibilidad
y calidad. Arroba et al. (2020) determinaron que estos
espacios alcanzan apenas 2,54 m? por habitante y que
cerca del 80 % de las dreas verdes se encuentran en
malas condiciones, ademds de identificar que gran
parte de los espacios evaluados carecen de diversidad
funcional y de elementos atractivos que incentiven su
uso. Esta situacion resulta especialmente relevante en
territorios con alta diversidad cultural, en la que los espa-
cios publicos deberian ayudar a fortalecer

de la identidad local y de la cohesion entre los miemlbros
de una sociedad. En estas circunstancias, la interculturali-
dad vy la plurinacionalidad, que la Constitucién de Ecua-
dor ha establecido como principios esenciales para el
respeto y la consideracién de los pueblos y las nacionali-
dades del pais, siguen teniendo problemas para su
implementacién efectiva, debido a la permanencia de
brechas y restricciones para incorporar a estos grupos
dentro de los procedimientos de toma de decisiones y
desarrollo (Arroba et al., 2020; Mosquera & Ayala, 2020).



625 1250 1875 ZéOUm
Terreno a intervenir.

Figura 3: Ubicacidn del terreno a intervenir en el Cantén El Pangui
Nota. Adptado de PDOT del cantdén El Pangui (2020)

1.2 Problematica.

En el cantén El Pangui, provincia de Zamora Chinchipe,
uno de los principales problemas que senala el PDOT
2020-2035 es la pérdida de la identidad cultural, causa-
do principalmente por la migracién y porque no existen
espacios adecuados donde se puedan dar encuentros
interculturales (GADMEP, 2020).

Actualmente, las actividades culturales como las fiestas
shuar, el Inti Raymi saraguro y las celebraciones mestizas
se hacen de forma improvisada en el Parque Cenfral. Al
hacerse ahi, se genera trdfico, se cierran las calles y no
existen las condiciones adecuadas para que estas
actividades se desarrollen de manera adecuada.
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Ademds, en el cantén existen cinco parques que estdn
inconclusos y se han vuelto espacios peligrosos, por ende
solo se cuenta con el Parque Central, el Estadio y el
Coliseo como lugares de recreacién (GADMEP, 2020).

Esto es contradictorio con lo que plantea el PUGS
2022-2027, que propone como proyecto prioritario la
construccion de parques recreativos e inclusivos que
ayuden a la convivencia, a laintegracién de la gente y a
impulsar el turismo (GADMEP, 2022). Por lo tanto, el
problema no es solo la falta de espacios, sino que no se
estd cumpliendo con lo que la misma planificacion del
cantén plantea como necesario, espacios publicos para
la recreacion, la cultura y la convivencia intercultural.

Segun el Censo del 2022, El Pangui tiene 12.768 habitan-
tes, de los cuales 5.340 viven en la zona urbanay 7.428 en
la zona rural (INEC, 2022). De ellos, el 69,1% es mestizo y el
28,5% es indigena, sobre todo shuar y saraguro (INEC,
2022). Dentro de los datos también se encuentra que vive
una poblacién bastante joven, ya que el 61% tiene
menos de 30 anos, por lo que es de vital importancia
espacios donde este porcentaje de poblacién pueda
recrearse y realizar actividades culturales.

Con todos estos antecedentes, se puede decir que El
Pangui no cuenta con un espacio publico a nivel canto-
nal que relna en un solo lugar la recreacién, la cultura y
la interculturalidad. Esta carencia limita el desarrollo de
actividades comunitarias y debilita el sentido de perte-
nencia, sobre todo en los jovenes. Por ello se vuelve
necesario plantear un equipamiento que no solo sirva



para recrearse, sino que permita revalorizar las costum-
bres, fortalecer la idenfidad y generar un punto de
encuentro para que todos los habitantes coexistan en el

POBLACION HABITANTES
Mestiza 9.345 habitantes
Shuar 2.599 habitantes
Saraguro 600 habitantes

Tabla 1. Distribucion de la poblacion del cantén El Pangui por grupos
étnicos
Nota. Elaboracién propia a partir de datos del INEC (2010) y GADMEP
(2022).
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1.3 Justificacion.

El PDOT 2021 establece como eje del Modelo Territorial
Deseado la regeneracién de espacios publicos, orienta-
da a fortalecer espacios de convivencia para la consoli-
dacién de las dreas urbanas (GADMEP, 2021). En su com-
ponente sociocultural, incorpora como proyecto estraté-
gico el deporte enfocado al sano esparcimiento, la
convivencia familiar, la integracién social y la recupera-
cién de fradiciones recreativas, asi como el fortaleci-
miento de las diferentes culturas del cantén mediante la
semana de la interculturalidad (GADMEP, 2021).

La presente investigacion se frabajara con un enfoque
de arquitectura participativa, metodologia que recono-
ce ala comunidad como agente activo en el diseno del
espacio construido. La interculturalidad debe trascender
lo discursivo para materializarse en proyectos que
integren los saberes y experiencias de sus propios usuarios
(Walsh, 2010). En este sentido, la participacion comunita-
ria no solo garantiza la pertinencia cultural del diseno,
sino que asegura la apropiacién social del proyecto a
largo plazo, dado que los habitantes co-crean un
equipamiento que responde a sus necesidades reales
(Mosquera & Ayala, 2020).

Los beneficiarios directos son los 12 768 habitantes del
cantén (INEC, 2022), conformados por poblaciéon mestiza
(69.1 %), indigena shuar y saraguro (28,5 %), y otros grupos
étnicos (2,4 %), quienes dispondrdn de un espacio
permanente para actividades recreativas, culturales y
comunitarias. se beneficiardn

De manera indirecta,

instituciones educativas, asociaciones de artesanos,
colectivos culturales y visitantes de la regién sur amazéni-

ca, dinamizando el turismo comunitario del cantén.



1.4 Objetivos.

Objetivo general:

¢ DiseAar un pargue intercultural temdatico familiar con
enfoque participativo para el fortalecimiento de la
identidad cultural y el encuentro comunitario en el
cantén El Pangui.

Obijetivos especificos:

¢ Determinar los criterios de diseno arquitectdnico para
espacios publicos interculturales a partir del andlisis del
marco tedrico, la normativa vigente, referentes arquitec-
tonicos y el diagndstico territorial del cantén El Pangui.

e Identificar estrategias arquitectéonicas aplicables al
proyecto a través del estudio de referentes nacionales e
internacionales de parques temdticos y espacios publi-
cos culturales.

¢ Establecer los requerimientos espaciales y programdti-
cos del parque mediante el diagndstico del usuario y el
andlisis del contexto territorial del cantén El Pangui.

e Desarrollar la propuesta arquitecténica del Parque

Temdtico Familiar Intercultural mediante talleres de
disefio participativo con la comunidad del cantén El
Pangui, infegrando los lineamientos, criterios y referentes

obtenidos en las fases anteriores.

19

1.5 Metodologia.

La presente investigacién emplea un enfoque cualitativo
de cardcter exploratorio-descriptivo, con una estrategia
metodolégica que articula cuatro fases: revision biblio-
gréfica y normativa, andilisis de referentes, diagndstico
territorial y social, y co-diseno proyectual participativo.
Esta combinacion de métodos documentales, compara-
tivos, de campo y proyectuales permite un andlisis
integral y contextualizado del cantdn El Pangui, garanti-
zando que la propuesta arquitecténica del Centro
Intercultural y Parque Temdtico Familiar responda a las
necesidades culturales, recreativas y comunitarias de sus
habitantes, al fiempo que incorpora activamente la
vision de la poblacién en el proceso de disefo.



] REVISION DOCUMENTAL Y ANALISIS TEORICO
CONCEPTUAL (ENFOQUE CUALITATIVO)

Actividades:

2 ESTUDIO DE CASOS Y ANALISIS COMPARATIVO

Actividades:
« Seleccion de referentes nacionales e internaciona-
les de centros culturales.

*Revisidn de libros, articulos cientificos, tesis y
normativa nacional e internacional sobre intercultu-
ralidad y participacién comunitaria. + Elaboracion de fichas por caso
Elaboracion de fichas de andilisis tedrico. *Matrices de comparacién segun criterios formales,
funcionales y sociales.

les y comunitarios. » Croquis analiticos y esquemas de organizacion
espacial.

Técnicas/Herramientas:

* Fichas de referentes.

» Diagramas funcionales.

* Matrices tipologicas.

» Esquemas comparativos.

Referencias:

» Gallardo (2014). Garcia Molina (2024).

Técnicas/Herramientas:

*Fichas de lectura.

* Maftrices comparativas de conceptos.
« Sintesis documental.

Referencias:

|

|

|

|

|

|

|

|

|

*Sintesis de conceptos clave sobre espacios cultura- |
|

|

|

|

|

|

|

- Guia de Revisién Bibliogréfica (2016). :
|

Figura 4. Esquema metodoldgico del proceso de investigacion del Centro Intercultural y Parque Temdtico Familiar.
Nota. El esquema representa las cuatro fases metodoldgicas del estudio. Fuente. Elaboracién propia.
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2.1 Estado del arte

Este estado del arte revisa tres trabajos cercanos al
diseno de equipamientos culturales con enfoque partici-
pativo. Para cada uno se sintetiza la metodologia, la
forma en que abordan y resuelven problemas, sus apor-
tes transferibles al proyecto de investigacion, y sus limita-
ciones.

Titulo Autor ANo
Parque intercultural  Chiriboga 2022
de la memoria, San  Terdn

Pablo del Lago -

Otavalo

Parque Cultural  Beltran 2015
Pomasqui:  Cenftro Bermeo

Cultural

Estrategia de diseno Garcia Molina 2024

participativo
procesos colectivos
a partir del Método
Livingston

en

Tabla 2. Trabajos analizados en el estado del arte sobre equipamientos
culturales con enfoque participativo.

Nota. La tabla presenta tres investigaciones relevantes relacionadas
con el

disefo de centros culturales y metodologias de disefo participativo.
Fuente. Elaboracidn propia a partir de Farinango y Carrillo (2016),
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Chiriboga (2022), combina un enfoque cuadlitativo y
técnico. La fase diagndstica partié de la recopilacién de
datos a fravés del Plan de Ordenamiento Territorial de
San Pablo del Lago (2020), visitas de campo guiadas por
representantes del GAD parroquial, y la elaboracién de
mapas de andlisis sociocultural, biofisico y econdémico. A
nivel técnico se realizd un levantamiento arquitectdnico
de la Casa de la Cooperativa de Justicia Social, lo que
permitié detectar la problemdatica del lugar con sustento
fisico y testimonial. Este diagndstico tri-componente
permitid identificar el déficit de espacio publico y el
abandono de edificaciones patrimoniales como las
problemdticas centrales del territorio.

El proceso arquitectdnico lo desarrolld en cuatro etapas:
diagndstico territorial, propuesta urbana, andlisis de
referentes y propuesta arquitectdnica. El proyecto se
organiza en fres bloques complementarios en un terreno
de aproximadamente 39.000 m?: el Bloque 1 es el Museo
de la Memoria con salas de exposicién y taller de telares;
el Bloque 2 es una plaza-dgora para danza, musica
folclérica y venta de productos locales; y el Bloque 3 estd
destinado a educacién ambiental con cuatro inverna-
deros que representan los ecosistemas del Geoparque
Imbabura. Como estrategia aplicd la reinterpretacion
arquitectdnica entre lo patrimonial y lo contempordneo,
usando acero corten, estructura metdlica y ladrillo para
marcar la diferencia temporal sin competir con lo histéri-
co. Este referente aporta criterios para el diseno de
parques
bloques temdticos, el uso de vegetacion nativa como

interculturales como la organizacién por
parte del paisaje y la memoria cultural como idea gene-
radora. Su limitacién es que solo trabagja la cultura

kichwa-otavalena y no considera la convivencia de



varios grupos étnicos como en El Pangui, donde estdn los
shuar, saraguros y mestizos.

Beltrdn (2015), en su tesis "Parque Cultural Pomasqui:
Centro Cultural’, propone un equipamiento que combi-
na recreacion y cultura como respuesta a la falta de
espacio publico en Pomasqui y San Anfonio de Pichin-
cha, que funcionan como ciudades dormitorio y tienen
poca infraestructura cultural y mds equipamientos priva-
dos que publicos. Su metodologia partié de un andlisis
urbano del sector en cuanto a vias, topografia, demo-
grafia y vegetacion, lo que le permitié escoger el terreno
frente al Parque Equinoccial como punto estratégico de
conexion este-oeste. El programa lo organiza en tres
blogues conectados por un eje peatonal central: un
blogue cultural con auditorio y sala de exposiciones, un
blogue educativo con biblioteca y conservatorio, y un
blogue recreacional con escenario abierto y cafeteria. El
concepto del proyecto es la conexidn y la generacién
de opuestos, contfrastando blogques compactos con la
vegetacién del parque. El aporte de este referente es la
organizacién por bloques temdticos conectados por
circulaciones peatonales y la integracién del proyecto
como una extension del drea verde existente. Su limita-
cién es que su enfoque es solo urbano-recreativo y no
aborda la parte intercultural ni la identidad de los usua-
rios.

Garcia Molina (2024) trabajé con un enfoque cualitativo
y participativo, entendiendo el diseno como un proceso
de co-creacion. El diagndstico lo hizo a través de talleres
participativos, entrevistas grupales y mapeo colectivo, lo
que permitié recoger la opinién de diferentes actores
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sobre el uso y significado de los espacios comunitarios. A
diferencia de los otfros casos, el diagndstico no fue solo
para identificar necesidades, sino que ya fue una fase de
diseno preliminar donde la comunidad ayudd a definir el
programa y a priorizar funciones. El proceso se dio en
ciclos: planteamiento de la demanda, propuestas inicia-
les con los usuarios, retroalimentacion y ajustes hasta
llegar a una propuesta validada. Lo importante de este
caso es que demuestra que la participacidén no solo
legitima el proyecto, sino que asegura que la gente se
apropie de él, aungque su limitacion es que este tipo de
procesos requieren mds tiempo y recursos y pueden
retrasar la parte técnica.

Analizando los tres antecedentes, aunque cada uno se
desarrolld en contextos diferentes, todos coinciden en
que los proyectos arquitectdnicos deben partir de un
diagndstico integral que relacione lo social, lo cultural y
lo espacial. Chirlbboga (2022) demuestra que el andlisis
territorial, la valoracién patrimonial y la organizacion por
blogues temdticos ayudan a fortalecer la memoria y la
identidad local; Beltrdn (2015) evidencia que organizar el
equipamiento por bloques funcionales conectados y
vinculados a dreas verdes mejora la integracion urbana y
la oferta cultural; y Garcia Molina (2024) confirma que la
participacion activa de los usuarios hace que el proyec-
to sea mds pertinente y que la gente lo sienta propio. En
conjunto, estos estudios muestran que los proyectos
culturales e interculturales no deben quedarse solo en
resolver lo fisico o funcional, sino que deben pensarse
como espacios de encuentro, aprendizaje e integracién,
donde la planificacién territorial, la identidad cultural y la



participaciéon ciudadana sean la base para lograr
propuestas sostenibles y con significado social, como la
que se busca para El Pangui.
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2.2.1 Interculturalidad

2.2.1.1 Concepto y evolucion de la
interculturalidad

El concepto de interculturalidad ha ido cambiando con
el tiempo. Al inicio se entendia solo como la coexistencia
de culturas, es decir, reconocer que existen diferentes
culturas pero sin cuestionar las desigualdades o las
relaciones de poder entre los grupos. Sin embargo, auto-
res como Dietz (2017) sefalan que hoy la interculturali-
dad no es solo la interaccién entre culturas, sino que
implica construir relaciones mds equitativas que ayuden
a transformar esas desigualdades histdricas. Por eso se
diferencia del multiculturalismo, que solo reconoce que
hay varias culfuras conviviendo, pero no promueve un
didlogo real entre ellas.

En Latinoamérica la interculturalidad aparece como una
respuesta a los procesos coloniales y a ese nacionalismo
que buscaba homogenizar a todos. Desde esa perspecti-
va se plantea como una herramienta critica para reco-
nocer a los pueblos originarios y construir sociedades mds
inclusivas y participativas. Segun Dietz (2017), esta vision
busca superar la idea de que las culturas son estdticas y
mds bien plantea identidades hibridas, que van cam-
biando segun el contexto, donde la diversidad se ve
como una oportunidad para aprender y transformar la
sociedad.

En el caso ecuatoriano, la interculturalidad estd recono-
cida en la Constitucion como un principio fundamentall
del Estado. De acuerdo con Ferndndez-Salvador (2016),
este concepto implica una interaccion respetuosa y
equitativa entre culturas, basada en el didlogo y el reco



nocimiento mutuo. En el pais, el término ha ido evolucio-
nando junto con politicas publicas que buscan visibilizar
a comunidades que histéricamente han sido marginadas
y promover su participaciéon en la construccion de un
proyecto de nacién. De esta forma, la interculturalidad
no queda solo como teoria, sino que se consolida como
un principio ético y politico para la convivencia.

2.2.1.2 Diversidad cultural en el contexto
amazonico: pueblos shuar, saraguros vy
mestizos

La Amazonia ecuatoriana se caracteriza por tener una
alta diversidad étnica y cultural, donde conviven pueblos
indigenas y poblacién mestiza que han formado un tejido
social diverso. Segun el Ministerio del Ambiente y Agua
del Ecuador (PROAmMazonia, 2021), en esta regién se
concenfra la mayor cantidad de nacionalidades vy
pueblos originarios del pais, siendo los shuar y saraguros
dos de los grupos mds representativos en la provincia de
Zamora Chinchipe.

El pueblo shuar, que habita ancestralmente la Amazonia
sur, mantiene una cosmovisidn basada en la relacion
armonica con la naturaleza, la vida en comunidad vy la
memoria ancestral. Su idioma, el shuar chicham, y sus
prdcticas espirituales refuerzan su identidad como guar-
dianes de la selva (Pueblos y Nacionalidades Indigenas
del Ecuador, 2009). Por su parte, los saraguros, originarios
de la Sierra, también se han asentado en zonas amazdni-
cas, conservando su lengua quichua y un profundo
respeto por la tierra, asi como por sus tradiciones agrico-
las y ceremoniales.
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A estos grupos se suma la poblacién mestiza, que
constituye la mayoria en cantones como El Pangui,
donde convive con comunidades shuar y saraguros.
Esta convivencia ha generado una interculturalidad del
dia a dia, que se expresa en festividades como el Inti
Raymi, los rituales shuar y las celebraciones religiosas
mestizas (Gobierno Auténomo Descentralizado Munici-
pal de El Pangui [GADMEP], 2020).

Interculturalidad.

Expresiones
culturales en
festividades.

Pueblos indigenas.
Confrontacién de
un tejido socia
plural.

Pueblo shuar.
Guardianes de la

Poblacién Mestiza.
Respeto por la

fierra'y / selva con practicas
fradiciones J culturales propias.
agricolas

w,

Poblacién Mestiza.
Mayoria demografica en cantones como El Pangui

Figura 5. Esquema de la diversidad cultural
Fuente. Elaboracidn propia a partir de Egea Jiménez et al. (2021) y Ariza,
Tafurt y Garcia (2011).



2.2.1.3 Diseno intercultural

El diseno intercultural busca incorporar las diferencias
culturales dentro de los procesos creativos y tecnoldgi-
cos, tomando en cuenta los valores, prdcticas y formas
de enfender el mundo de los distinfos grupos humanos.
Segun Valbuena Buitrago (2017), este tipo de disefo se
da en contextos donde conviven varias culturas y
promueve el tfrabajo conjunto entre disciplinas, comuni-
dades y saberes locales. Su objetivo es crear productos y
experiencias que tengan un significado real, desde una
comprensién social, estética y emocional de la diversi-
dad, superando lo que es solo lo técnico o funcional.

El autor menciona que el diseno interculfural es diferente
al disefo cross-cultural, porque no se trata Unicamente
de adaptar productos a ofras culturas, sino de generar
un didlogo de saberes a través de métodos participativos
y de co-creaciéon, donde los usuarios son parte activa del
proceso. De esta manera, el diseno se convierte en una
herramienta de interaccion simbdlica y politica que
permite crear objetos y espacios que sean culturalmente
relevantes y que estén comprometidos con su entorno.

Este enfoque no solo reconoce la diversidad, sino que la
utiiza como una fuente para innovar, entendiendo la
interculturalidad como un espacio donde se negocian
identidades y significados. En ese sentido, el disefo
intercultural aporta a una prdactica mds humana, sosteni-
ble y plural.
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2.2.2 Espacio publico y parque temdatico

2.2.2.1 Espacio publico

® =] |

NATURALEZA
'Y CONFORT

i

ACTIVIDAD
ECONOMICA

i
ENCUENTRO
SOCIAL

DESCANSO

FLEXIBILIDAD
Y ESTANCIA DE USOS

Figura 6. Esquema de espacio publico.
Fuente. Elaboracion propia a partir de Egea Jiménez et al. (2021) y Ariza,
Tafurt y Garcia (2011).

a. Concepto del espacio publico Espacio
publico desde la arquitectura y el urbanis-
mo

Segun Egea Jiménez et al. (2021), el espacio publico en
América Latina debe entenderse como un escenario
social, simbdlico y cultural, donde las comunidades
expresan su identidad y construyen significados colecti-
vos. Los autores senalan que este espacio va mds alld de
lo fisico, ya que se convierte en un lugar de encuentro
intercultural donde se juntan prdcticas, fradiciones y
saberes diversos. En ese sentido, el espacio publico
funciona como un mediador entre distintas formas de
habitar y entender la ciudad, reflejando la riqueza y
complejidad cultural de los territorios lafinoamericanos.
De igual forma, Egea Jiménez et al. (2021) explican que
el espacio publico es un producto histérico y social que
refleja las dindmicas culturales, politicas y simbdlicas de
una sociedad.



En contextos donde conviven varias culturas, cumple un rol integrador porgue permite el didlogo entre ellas y fomenta
la convivencia desde la diversidad. Por lo tanto, el espacio publico no es solo infraestructura urbana, sino un territorio
de reconocimiento y construccién cultural compartida, que es fundamental para fortalecer la identidad y la cohesion
de la comunidad.

b. Evolucion del espacio publico

@ Civilizaciones antiguas @ Grecia clasica (siglo V a.C. - @ Roma antigua (siglo | a.C. - @ Edad Media (siglo V —siglo
(aprox. 3000 a.C.-500 a.C.) siglo la.C.) siglo vV d.C.) XV)
Mesopotamia y Egipto: Las Aparicién del Agora: Centro Foros romanos: Lugares Los espacios publicos se
plazas se asociaban a de la vida puUblica, politica y multifuncionales con concentran en torno a
templos y palacios, eran comercial. funciones politicas, iglesias, castillos y mercados.
Ziggurat Agora de Atenas. Foro Romano y Coliseo Plaza Mayor de las ciudades

Siglo XX (@) Revolucién Industrial (siglo (@ Bamoco e llustracion (siglo (® Renacimiento (siglo XV -
XIX) XVII - XVIII) siglo XVII)

Aparicion de plazas civicas y o .

espacios recreativos modernos. Crecm’uento urbano y Se embellecen los espacios qrbcnos Las plazas adquieren una

Surgen los espacios pUblicos necesidad de espacios con fuentes, esculturas y jardines. dimension estética y ordenada,

multifuncionales: deportivos, verdes en ciudades Surgen los boulevares y paseos con disefios geométricos y

culturales, recreativos. como lugares de recreacion publica. monumentales.

Plaza de la Revolucién (La Habana) Central Park Plaza de San Pedro Plaza del Campidoglio en Roma

—

® siglo xx

El espacio publico se concibe
como lugar de inclusion,
identidad y participacién
ciudadana.

Se prioriza la movilidad peatonal,
sostenibilidad, accesibilidad y

Parques temdticos
Qi\;g KA 7D
i
y e ‘}f 5
[ ’i;)y’“ﬁ ,
N |

Y
&

4

Figura 7. Linea de tiempo sobre la evolucién del espacio publico.
Fuente. Elaboracién propia a partir de Egea Jiménez et al. (2021) y
Ariza, Tafurt y Gareia (2011).
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c. Tipologias de espacio publico

Plaza

N il Y\t
i s— A

Espacio abierto de encuentro social
y actividades comunitarias.

Paseo

\
N

Franja peatonal lineal para

caminar, contemplar y conectar

espacios.

Malecédn / Borde agua

|9
S

Parque

Area natural o seminatural
destinada al recreo, descanso y
contacto con la naturaleza.

Calle Peatonal
N

Via de uso exclusivo peatonal que
favorece la movilidad y el

comercio.

Explanada

Espacio publico que se desarrolla
junto al agua, para el ocio y la
contemplacién del paisaje.

Superficie amplia y libre para
eventos, celebraciones y manifesta-

ciones colectivas.
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Patio Urbano

Wﬁ%@w

Espacio semiprivado o colectivo

Mirador

Espacio elevado que permite la

contemplacion del paisaje vy el dentro del tejido urbano para la

entorno. convivencia y el descanso.

Figura 8. Elaboracion a partir de Egea Jiménez et al. (2021) y Ariza, Tafurt
y Garcia (2011).
Fuente: Elaboracién propia (2026)

2.2.2.2 Parque

a. Concepto del parque temdatico

Un pargue temdtico se define como un conjunto de
espacios recreativos donde se relnen atracciones orga-
nizadas en torno a una linea argumental especifica desti-
nada a ofrecer enfretenimiento, educacién, ocio y cultu-
ra (Ariza et al, 2011). Este tipo de equipamiento se
diferencia de los parques tradicionales por tener un
cardcter narrativo, ya que cada drea responde a una
temdtica que estructura la experiencia del visitante.

En sus inicios, los parques temdaticos surgieron como una
evolucién de los parques de atracciones del siglo XX,
pero su desarrollo actual estd ligado al crecimiento de la
industria del ocio, el turismo cultural y la experiencia
inmersiva (Ariza et al., 2011). Hoy en dia, los parques
temdticos integran escenografia, arquitectura y paisaijis



mo como parte del relato espacial, creando entornos
que combinan entretenimiento, aprendizaje y represen-
tacion cultural.

Este modelo, cuando se adapta al contexto local, permi-
te crear espacios que no solo atraen visitantes, sino que
también ayudan a preservar y difundir la identidad
territorial y simbdlica de una comunidad, vinculando
cultura y sostenibilidad. Mds alld de lo recreativo, los
pargues temdticos también pueden cumplir una funcién
cultural y educativa al convertirse en espacios de trans-
misién de saberes y valores. Segun Ariza et al. (2011),
estos parques "“permiten comunicar contextos culturales
a través de una escenografia que intfegra comunicacion,
arquitectura y entornos interactivos” (pdrr. 2).

Desde esta perspectiva, el parque temdtico funciona
como una plataforma pedagdgica y simbdlica, donde el
ocio se vincula con la formacién social y la conservacion
del patrimonio inmaterial. Su capacidad para articular
narrativa, arfe y paisaje permite representar de forma
visual y espacial la memoria colectiva, reforzando Ia
identidad cultural. En contextos interculturales su funciéon
educativa cobra mds relevancia, porque permite visibili-
zar los saberes ancestrales y las tradiciones de comunida-
des diversas. De esta manera, el parque temdtico no solo
entretiene, sino que también ensena, preserva y conecta
culturas mediante el diseno espacial y la experiencia
sensorial.
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b. Evolucion de parques

Origenes (Finales del siglo XIX @ Pargues de Afracciones

- Inicios del XX) Tradicionales (1900-1950)
Los primeros antecedentes fueron Se expanden los parques
ferias mundiales, jardines de con montafas ruscs,
diversién y parques mecdnicos carruseles y juegos
como - Atracciones.

Coney Island (1895).

@ Parques Tematicos Culturales
e Interculturales (Actualidad)

Los parques actuales ya no solo
buscan entretener, sino educary
reforzar identidades culturales.
Se enfocan en:

*Rescate de saberes ancestrales
*Arquitectura basada en
fradiciones locales

*Espacios que representan
etnias, cosmovisiones y ritualidad

Pargue Argqueolégico
Choguequirao &

Figura 9. Linea de tiempo sobre los parques temdticos.

Nota. La figura sintetiza la fransformacidn histérica del espacio publico
desde su funcidn civica hasta su enfoque recreativo, cultural y temdtico
contempordneo. Fuente. Elaboracién propia a partir de Egea Jiménez
etal. (2021) y Ariza et al., (2011)



@ Nacimiento del Parques
Temdticos Modernos (1955)

*Espacios organizados por
temdaticas.

*Ambientacion total: musica,
arquitectura, personajes.

Disneyland (1955)

@ Era de la Experiencia
Inmersiva Digital (2010-2024)

*Arguitecturas fematizadas de alta
fidelidad.

*Simuladores de movimiento
avanzados.

*Realidad aumentada.

Plaza de San Pedro

@ Consolidaciéon y Expansiéon

Narrativa (1960-1990)

*Se fortalecen parques como
Universal Studios, SeaWeorld, Six
Flags. Surge la idea de que un
pargue no solo debe entretener,
sino contar una historia.

Universal Studios

@ Parques Teméticos de Gran

Escala e Inmersién Total
(1990-2010) l

La experiencia se vuelve mds
sensorial e interactiva.

Nacen parques temdticos
completos basados en culturas y
territorios:

Epcot (cultura y ciencia)
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c. Elementos de diseno de Parques

Los parques son espacios verdes urbanos compuestos
por diversos elementos naturales y construidos que favo-
recen la recreacion, la convivencia y el aprendizaje de
los usuarios. De acuerdo con Valladares (2025), estos
espacios brindan posibilidades de interacciéon con el
medio ambiente a fravés de la presencia de vegetacion,
caminos y zonas de permanencia, recursos de interpreta-
cién y componentes recreativos que mejoran la vivencia
de los visitantes. En este contexto, la integracién correcta
de estos componentes hace posible la creaciéon de
entornos mds accesibles, funcionales y atractivos, apor-
tfando al uso social, educativo y medioambiental del
parque.

Vegetacién: La vegetacién es uno de los componentes
esenciales en el diseno de parques, porque ayuda a
aumentar la calidad del medio ambiente y proporcionar
comodidad para los usuarios y robustecer el vinculo entre
la gente y la naturaleza. Ademds, favorece experiencias
de observacion, exploracion y aprendizaje mediante el
contacto directo con elementos naturales. Para cumplir
adecuadamente estas funciones, la vegetacion debe
distribuirse estratégicamente en el espacio, proporcio-
nando sombra en dreas de permanencia, delimitando
recorridos y espacios de uso, y favoreciendo la diversi-
dad de especies para enriquecer la experiencia paisajis-
ticay ecoldgica del parque (Valladares, 2025).
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Figura 10. Vegetacién nativa representativa del cantén El Pangui.
Fuente. Elaboracion propia (2026).

Senderos: Los senderos constituyen la estructura de circu-
lacién del parque, permitiendo conectar los diferentes
espacios y facilitar el desplazamiento de los usuarios. Su
importancia radica en que organizan la experiencia de
recorrido, favorecen la exploracién del entorno y permi-
ten acceder a los distintos elementos recreativos, educa-
tivos y paisajisticos. Para garantizar su funcionalidad,
deben disenarse de manera continua, segura y accesi-
ble, respondiendo a la topografia del lugar y conectan-
do de forma clara los principales puntos de interés dentro
del parque (Valladares, 2025).

Figura 11. Estructura de circulacion y conectividad mediante senderos.
Fuente. Elaborado por el autor apartir de Valladares, J. (2025). Elementos
compositivos del espacio publico y criterios de disefio paisajistico.

31

Plazas: Las plazas y espacios de encuentro funcionan
como puntos de concentraciéon e interaccion social
dentro del parque, facilitando el desarrollo de actividades
culturales, recreativas y comunitarias. Su importancia
radica en que fortalecen la convivencia y el sentido de
pertenencia de los usuarios hacia el espacio publico. Para
cumplir esta funcién, deben ubicarse en lugares estratégi-
cos, contar con suficiente capacidad para albergar
actividades colectivas y mantener una adecuada cone-
xiébn con los recorridos y dreas de permanencia del parque
(Vallodares, 2025).

Figura 12. Esquema conceptual de plazas y espacios de encuentro.
Fuente. Elaborado por el autor apartir de Valladares, J. (2025).

Areas de estancia: Las dreas de estancia son espacios
destinados al descanso, la contemplacion y la interac-
cién social, por lo que desempeian un papel importante
en la permanencia y apropiacion del parque por parte
de los usuarios. Estos espacios contribuyen a generar
ambientes confortables para actividades recreativas,
educativas y comunitarias. Su diseno debe considerar
condiciones adecuadas de sombra, mobiliario conforta-
ble, accesibilidad y relacién visual con los principales
atractivos paisqjisticos del parque, favoreciendo asi una
experiencia mds agradable para los visitantes (Vallada-
res, 2025).
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Figura 13. Esquema conceptual de dreas de estancia.
Fuente. Elaborado por el autor apartir de Valladares, J. (2025).

Juegos: Las dreas de juego constifuyen espacios que
promueven la exploracion, el movimiento y el aprendizaje
mediante la experiencia directa, favoreciendo el desao-
rrollo fisico, cognitivo y social de los usuarios. La guia resal-
ta lo importante que es Incluir componentes que posibili-
ten el descubrimiento, la interacciéon y la experimenta-
cién con el de manera activa en el entorno. Por lo tanto,
estos espacios deben ser disenados segun criterios de
seguridad, la inclusién y la accesibilidad, mediante la
incorporacion de factores que fomenten la la participa-
cion de diversos grupos de edad vy la creatividad (Valla-
dares, 2025).

EXPLORACION
Y DESCUBRIMIENTO

INTERACCIO
Y APRENDIZAJE

CREATIVIDA.
EIMAGINACION

| + SEGURIDAD
EINCLUSION

Figura 14. Esquema conceptual de dreas de juegos.
Fuente. Elaborado por el autor apartir de Valladares, J. (2025).
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Elementos de agua: Los componentes de agua propor-
cionan valor paisajistico, ambiental y sensorial al parque,
porque anaden valor a la experiencia de los visitantes por
medio de estimulacion visual y auditiva que promueve la
reflexiéon y el vinculo con la naturaleza. Ademds, ayudan
a mejorar la percepcidn del espacio y a crear

entornos mds placenteros. Su integracion tiene que
basarse en criterios de seguridad, incorporacién con el

entorno y facilidad de mantenimiento, lo que permite
que operen como elementos de interés a lo largo del
recorrido del parque (Valladares, 2025).
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Figura 15. Esquema conceptual de Elementos de agua.
Fuente. Elaborado por el autor apartir de Valladares, J. (2025).

Senalética interpretativa: La senalética interpretativa
cumple una funcién educativa y orientativa dentro del
pargue, ya que permite comunicar informacién relevan-
te sobre los elementos naturales, culturales y recreativos
presentes en el espacio. Su importancia radica en que
facilita la comprension del entorno y mejora la experien-
cia de los visitantes. Para ello, debe ubicarse en puntos
estratégicos, presentar informacién clara y legible, e
integrarse adecuadamente con la identidad visual y
paisajistica del parque (Valladares, 2025).



Figura 16. Esquema conceptual de senalética interpretativa.
Fuente. Elaborado por el autor apartir de Valladares, J. (2025).

Mobiliario urbano: El mobiliario urbano complementa la
funcionalidad del parque al proporcionar espacios para
el descanso, la observacion y la interaccidén social.
Elementos como bancas, mesas y miradores confribuyen
a mejorar la comodidad de los usuarios y favorecen el
desarrollo de actividades recreativas y educativas. De
acuerdo con la guia, estos elementos construidos
pueden actuar como apoyo para procesos de aprendi-
zaje y convivencia, por lo que deben distribuirse estraté-
gicamente en las dreas de mayor uso, garantizando
accesibilidad, comodidad y armonia con el entorno
natural (Valladares, 2025).

Figura 17. Esquema conceptual de mobiliario urbano.
Fuente. Elaborado por el autor apartir de Valladares, J. (2025).
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2.2.2.3 Arquitectura del paisaje

a. Concepto de arquitectura del paisqje.

La arquitectura del paisaje es una disciplina que se
encarga de la planificacién, organizaciéon y diseno de
espacios exteriores mediante la integracion de elemen-
tos naturales y construidos. Su objetivo es establecer
relaciones equilibradas entre el medio fisico, las activida-
des humanas vy las caracteristicas del lugar, generando
espacios estéticos y ambientalmente
adecuados. A fravés de la composicidn del terreno, la

funcionales,

vegetacion, el agua, los recorridos y otros componentes
del paisaje, esta disciplina busca estructurar ambientes
que favorezcan la experiencia, la percepcion y la
interaccién de las personas con su entorno (Pérez Iguala-
da, 2016).

b. Criterios de diseno paisqjistico.

Caminos y lugares: Pérez Igualada (2016) senhala que los
caminos y lugares constituyen elementos fundamentales
para estructurar la experiencia espacial dentro del paisa-
je. Los caminos organizan la circulacion y establecen
conexiones entre los diferentes espacios, mientras que los
lugares corresponden a dreas destinadas a la permanen-
cia, el encuentro y el desarrollo de actividades especifi-
cas. La relacién entre ambos permite construir secuen-
cias espaciales que facilitan la orientacion y la apropia-
cién del entorno por parte de los usuarios. En el disefio
paisajistico, los caminos deben garantizar continuidad,
accesibilidad y conectividad, mientras que los lugares
deben locdlizarse estratégicamente para favorecer la
interaccién social y la permanencia.
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y legibilidad

Encuentro
interaccion

Articulacién
de lugares

Continuidad Conectividad Permanen-
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| ciay |
recorrido apropiacion

Figura 18. Esquema conceptual de caminos y lugares.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

Limites y fransiciones: Los limites son elementos que sirven
para definir y organizar los espacios dentro del paisaje,
ya que establecen relaciones entre dreas que tienen
diferentes caracteristicas o usos. Segun Pérez Igualada
(2016), estos limites se pueden dar a través de vegeta-
cion, cambios de topografia, cuerpos de agua, muros o
por el cambio de materiales. Por otfro lado, las transicio-
nes permiten el paso gradual de un espacio a ofro, lo
que ayuda a que el conjunto se perciba de forma mas
arménica y ordenada. En el diseno, los limites deben
ayudar a orientar y organizar el espacio, mientras que las
fransiciones deben permitir una integracién progresiva
entre los distinfos ambientes y actividades.

| T
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materialidad

Limite
construido

Limite.
topogrdfico

Limite
mediante setos

Limite
vegetal

Cambio de
superficie

Limite por
cuerpo de

Figura 19. Esquema conceptual de limites y transiciones.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

Material vegetal: El material vegetal constituye uno de
los principales recursos compositivos del paisaje debido a
su capacidad para aportar estructura, volumen, textura
y dinamismo visual al espacio. Pérez Igualada (2016)
destaca que la vegetacion no solo cumple una funcién
estética, sino también uno espacial y ambiental, al crear
regular microclimas, establecer rutas y definir espacios.
Asimismo, contribuye a fortalecer la identidad del sitio
utilizando especies que se adaptan al entorno Para que
haya diversidad espacial y comodidad en el diseno
paisajistico, es necesario organizar la vegetaciéon de
acuerdo con distintos niveles: bajo, medio y alto.
sostenibilidad ecolégica y medioambiental.
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Figura 20. Esquema conceptual del material vegetal en el paisaje.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).



Formas del agua: Las formas del agua son elementos
compositivos que enriquecen la experiencia paisaijistica
porque incorporan movimiento, sonido y reflejos visuales.
Segun Pérez Igualada (2016), el agua puede presentarse
en forma de estanques, espejos de agua, canales, fuen-
o cascadas, cumpliendo estéticas,
ambientales y estructuradoras paisaje.

Ademds de mejorar las condiciones microclimdticas,

tes funciones

dentro del

estos elementos generan puntos de interés y fortalecen
la relacién entre los usuarios y el entorno. Para incorporar-
se correctamente en el diseno, las formas del agua
deben integrarse a la estructura espacial del proyecto,
favoreciendo la contemplacién, la permanencia y la
calidad ambiental del espacio exterior.

dreas de permanencia y los elementos naturales o cons-
truidos. Para su aplicacién en el diseho, la geometria
debe responder a las caracteristicas del sitio y al uso
previsto del espacio, pudiendo adoptar configuraciones
ortogonales, orgdnicas o mixtas que faciliten la com-
prensién y la organizacién del paisaje.

3

0w -

Figura 21. Esquema conceptual de las formas del agua en el paisaje.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

Geometria y estructura del paisaje: Segun Pérez Iguala-
da (2016), la geometria constituye la base formal de la
composicidn paisajistica, porque permite organizar el
espacio a través de lineas, ejes, planos y patrones
geométricos que establecen relaciones de orden vy
jerarquia entre los distintos elementos del paisaje. A partir
de esta estructura se define la forma general del proyec-
to y se orienta la disposicion de los recorridos, las
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Figura 22. Esquema conceptual de la geometria y estructura del paisaje.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

c. Vegetacion nativa como elemento
estructurante

La vegetaciéon constituye uno de los principales compo-
nentes del paisaje debido a su capacidad para organi-
zar el espacio, regular las condiciones ambientales y
aportar valor ecoldgico y estético al entorno. Pérez Igua-
lada (2016) indica que el material vegetal no se debe
concebir solamente como un elemento decorativo, sino
como un recurso de composiciéon que tiene la capaci-
dad de organizar el paisaje y crear conexiones entre los
varios elementos del espacio exterior. En este marco, el
empleo de vegetacion Nativa se vuelve especialmente
importante porque ayuda a adaptarse al medio y a
robustecer la identidad territorial y colaborar en la preser-
vacién de los ecosistemas a nivel local.

Funcién espacial: La vegetacion es clave para organizar
el espacio, puesto que ayuda a definir limites, armar
recorridos y separar las dreas de uso dentro del paisaje.



Organizando de la mejor manera drboles, arbustos y
cubresuelos se pueden crear zonas de estancia, dirigir las
vistas y generar transiciones mds suaves entre un ambien-
te y otro. Como dice Pérez Igualada (2016), la vegeta-
cion puede configurar espacios abiertos o cerrados,
prdcticamente como un material mds de construccion
del paisaje, que aporta a ordenar y entender mejor el
espacio exterior. Por eso, en el diseno es importante
colocar las especies de forma estratégica, para jerarqui-
zar los recorridos, conformar los bordes y reforzar la
estructura general del proyecto.

Figura 23. Esquema conceptual de la funcién espacial de la vegetacion.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

Funcién ambiental:
bastante en el ambito ambiental, porque regula el
microclima del espacio exterior. Los drboles y las masas
vegetales dan sombra, bajan la temperatura, reducen la
radiacién y mejoran la calidad del aire. También sirve
para confrolar el escurrimiento del agua y proteger el
suelo de la erosion. Pérez Igualada (2016) dice que la
vegetacién influye directamente en las condiciones
ambientales del paisaje y aporta confort a los usuarios.
Por eso, al momento de disenar hay que pensar en la
orientacién del sol, y cobertura vegetal para que las
especies sean adaptadas al clima del lugar.

La vegetacion también ayuda
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Figura 24. Esquema conceptual de la funcién ambiental de la vegetacion.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

Funcioén estética: Desde la parte compositiva, la vegeta-
cion aporta bastante diversidad visual por la combina-
cién de formas, colores, texturas y escalas. Con eso se
pueden generar contrastes, secuencias y puntos de
interés que hacen que el paisaje se perciba mdads intere-
sante. Pérez Igualada (2016) sehala que la vegetacion es
uno de los recursos mds versdtiles en la composicion
paisajistica porque puede cambiar la apariencia del
espacio con el tiempo. Por eso, para aplicarla bien es
recomendable combinar distintas especies y estratos, de
manera que se logre mds riqueza visual y que todo tenga
coherencia compositiva.

Figura 25. Esquema conceptual de la funcidn estética de la vegetacion.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

Funcién ecoldgica: La vegetacion nativa tiene un papel
clave en cuidar la biodiversidad y en que los procesos
naturales del ecosistema sigan funcionando. Las espe-
cies propias de la zona ayudan a que la fauna local se
mantenga, refuerzan los lazos ecoldgicos que ya existen
y suelen desarrollarse bien sin tanta intervencion. Como
dice Pérez Igualada (2016), las plantas autdctonas



forman parte de los sistemas naturales que sostienen el
paisaje y ayudan a que no pierda su equilibrio ecoldgico.
Por eso, al disefar espacios verdes, lo mds logico es dar
preferencia a las especies del lugar: asi se impulsa la
sostenibilidad ambiental y se favorece la conexién entre
dreas ecoldgicas.

OIS

Regulacion hidrica

Habitad Natural

Biodiversidad

Inferacion Ecolégica  Corredores ecolégicos

Figura 26. Esquema conceptual de la funcién ecoldgica de la vegeta-
cion.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

Funcién identitaria: La vegetacién también tiene una
funcién identitaria porque refleja lo natural y lo cultural de
un territorio. Usar especies nativas ayuda a reforzar el
sentido de pertenencia, a reconocer el valor del paisaje
local y a fortalecer la imagen del lugar.Pérez Igualada
(2016) sostiene que la vegetacidon ayuda a definir el
cardcter del paisaje y a crear una relacion mds cercana
entre el espacio y las personas que lo usan. En ese senti-
do, elegir especies propias del contexto es una buena
estrategia para mantener la idenfidad del territorio y
fransmitir los valores culturales que tiene el entorno natu-
ral.
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Figura 27. Esquema conceptual de la funcién identitaria de la vegetacion.
Fuente. Elaborado por el autor a partir de Pérez Igualada (2016).

c. Estrategias de diseno paisaijistico

Las pautas de diseno paisajistico son directrices que
posibilitan la incorporacién de elementos construidos y
naturales en una composicién espacialmente coherente
y operativa, relacionada con las particularidades del sitio.
Estos Las estrategias se generan al poner en prdctica
criterios de diseno paisajistico, como por ejemplo los cami-
nos. y lugares, los limites y transiciones, la vegetacion, las
formas de agua vy la estructura del paisaje que guian el
ordenamiento del espacio exterior y la experiencia de
quienes usan el servicio. Ademds, la vegetacion autdcto-
na juega un papel Esencial como elemento que estructu-
ra y tiene la capacidad de proporcionar funciones del
medio ambiente, de la identidad, del espacio, estética y
ecolégica. En este senfido, las estrategias paisgjisticas
permiten transformar estos criterios y funciones en accio-
nes de diseno que favorecen la conectividad, la perma-
nencia, el confort ambiental, la identidad territorial y la
integracién entre las actividades humanas y el entorno
natural (Pérez Igualada, 2016).



Organizacion del espacio a través de
vegetacion nativa

La vegetacién nativa se emplea como elemento organi-
zador del espacio, permitiendo definir limites, orientar
recorridos y diferenciar dreas funcionales dentro del
parque. Esta estrategia aprovecha la capacidad estruc-
turante del material vegetal para conformar espacios de
estancia, recorridos y zonas de transicion,
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fortaleciendo ademds la identidad paisgjistica del lugar
mediante el uso de especies propias del contexto ama-
zbnico. Surge de la relacion entre el criterio de material
vegetaly la funcién espacial de la vegetacion.
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Figura 28. Esquema de estrategia de organizacion espacial mediante vegetacién nativa del cantén El Pangui.

Fuente. Elaboracidn propia (2026).



- Arficulacion del parque mediante cami-
nosy lugares.

Consiste en organizar el parque a través de una red
jerarquizada de senderos que conecten plazas, dreas
recreativas, espacios culturales y zonas de contempla-
cién. Esta estrategia permite generar recorridos conti

nuos y accesibles que favorecen la exploracién, la orien-
tacién vy la interaccién social. Se fundamenta en el
criterio de caminos y lugares y en el elemento senderos
identificado en los parques.

AREA RECREATIVA PLAZA PRINCIPAL
Espacios activos conectados Nodo central que articula
mediante senderos y distribuye los recorridos
secundarios del parque.

H
ZONA DE CONTEMPLACION i

Espacios tranquilos para el
descanso y la conexién

ESPACIO CULTURAL

Lugar destinado a
actividades culturales
y comunitarias.

con la naturaleza. CONEXION PRINCIPAL

Sendero jerarquizado que
estructura el parque y conecta
los principales lugares.

Figura 29. Esquema de estrategia de articulacion espacial mediante caminos y lugares.

Fuente. Elaboracién propia (2026).
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- Creacion de espacios de encuentro y
permanencia.

Busca consolidar plazas, dreas de estancia y espacios de
convivencia que fomenten la interacciéon social, el
descanso y el desarrollo de actividades culturales. Estas
dreas deben localizarse estratégicamente dentro de la

estructura del parque y complementarse con sombra,
mobiliario y visuales afractivas que favorezcan la perma-
nencia de los usuarios. Surge de la integraciéon entre plazas,
dreas de estancia vy el criterio de caminos y lugares.

@ =) (&)
PLAZA PRINCIPAL AREAS DE ESTANCIA ESPACIOS DE CONVIVENCIA
Espacio central para Zona de descanso Lugares pensados para
encuentros, eventos integradas a los recorridos, el intercambio social

y actividades con sombra y mobiliario. y la participacion

comunitarias.

.

(D)

2

CONECCION CON LA RED DE SENDEROS
Conexién visual con la naturaleza
y puntos de interés del
enforno

Figura 30. Esquema de estrategia de creacion de espacios de encuentro y permanencia.

Fuente. Elaboracion propia (2026).
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- Integracion de elementos de agua como
articuladores paisaqjisticos.

Los elementos de agua se incorporan para enriquecer la
experiencia sensorial, mejorar las condiciones ambienta-
les y generar puntos focales dentro del parque. Su ubica-
cion estratégica permite reforzar recorridos, crear espa

cios de contemplacion y fortalecer la relacién entre los
usuarios y el entorno natural. Esta estrategia deriva del
criterio de formas del agua y del elemento agua presente
en el diseno de parques.

FUENTE

Inicio del recorrido,
Activay da la
bienvenida.

ESPEJO DE AGUA

Acompana el
sendero y genera
reflejos.

CANAL O CORRIENTE

-
=)
Conecta espacios y

refuerza la direccion'
del recorrido.

Figura 31. Esquema de estrategia de integracion de elementos de agua como

articuladores paisajisticos.

Fuente. Elaboracién propia (2026).
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- Generacidon de transiciones mediante
elementos naturales.

Esta estrategia utiliza vegetacién, cambios topogrdficos  cidon armdnica entre espacios recreativos, culturales y natu-
y variaciones espaciales para establecer transiciones  rales. Surge del criterio de limites y transiciones y de la
graduales entre las diferentes dreas del parque. Su finali-  funcién espacial de la vegetacion.

dad es evitar divisiones abruptas y favorecer una integra

AREA RECREATIVA TRANSICION VEGETAL TRANSICION TOPOGRAFICA TRANSICIOVN ESPACIAL AREA NATURAL
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Espacios abiertos Vegetacién que filtra Cambios suaves de nivel Variacién en la identidad Espacios de conversacion
y de actividad. visualmente y genera que delimitaron sin separar. y altura de la vegetacion y contemplacién.
sensacién de cambio. que guia el recorrido.

Figura 32. Esquema de estrategia de generacion de fransiciones mediante elementos
naturales.
Fuente. Elaboracién propia (2026).

- Regulacion ambiental mediante cobertu-
ra vegetal

Consiste en incorporar masas vegetales estratégicamen-  y mejora las condiciones microclimdticas del espacio
te distribuidas para proporcionar sombra, reducir la  exterior. Se fundamenta en la funcidn ambiental de la
incidencia solar y mejorar el confort térmico dentro del  vegetacion nativa.

pargue. Ademds de contribuir al bienestar de los usua-

rios, esta estrategia fortalece la sostenibilidad ambiental
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MASAS VEGETALES SOMBRA NATURAL MICROCLIMA INTEGRACION PAISAJISTICA

< s . E, P / Va
Agrupaciones de drboles Arboles de capa amplia La vegetacion refresca La vegetacion se integra
que generan sombra que reducen la radiacion el ambiente y mejora al disefo del parque
en dreas de estancia solar directa. la calidad del aire. mejorando su valor
y recorridos. ambiental y estético.

N
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Mejor exposicion solar Transicidon mediante vegetacion Menor exposicidon solar

Figura 33. Esquema de estrategia de regulacion ambiental mediante cobertura vegetal.
Fuente. Elaboracidn propia (2026).

Fortalecimiento de la identfidad cultural y
territorial

Busca reflejar las caracteristicas naturales y culturales de el sentido de pertenencia de la comunidad. Surge de la
El Pangui mediante el uso de especies vegetales nativas,  funcién identitaria de la vegetacion y de los espacios de
espacios temdticos, senalética interpretativa y elemen-  encuentro e interpretacion.

tos representativos del territorio. Esta estrategia permite

que el parque adquiera un cardcter propio y fortalezca
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SENALETICA
INTERPRETATIVA

VEGETACION NATIVA

ESPACIOS TEMATICOS

Identidad propia del parque que

ELEMENTOS
REPRESENTATIVOS

SENTIDO DE
PERTENENCIA

Integra naturaleza, cultura y comunidad.

Figura 34. Esquema de estrategia de fortalecimiento de la identidad cultural y territorial.

Fuente. Elaboracion propia (2026).

2.2.3. Diseno participativo

Concepto y fundamentos del diseno parti-
cipativo en arquitectura

a. Enfoque colaborativo en arquitectura

El enfoque colaborativo en arquitectura parte de que los
usuarios participen activamente en el proceso de diseno,
generando una relacidén mds horizontal entre el arquitec-
to y la comunidad para armar juntos las propuestas. No
es como en el modelo tfradicional donde el profesional
decide todo solo, sino que aqui se reconoce que la
gente que habita el lugar fiene conocimientos, experien-
cias y necesidades que son fundamentales para que el
proyecto realmente funcione en su contexto social y
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cultural. Asi el diseno se vuelve mds un didlogo y un
aprendizaje mutuo, donde el arquitecto facilita y la
comunidad es la que define los espacios que va a usar
(Garcia Molina, 2024).

Segun Garcia Molina (2024), el diseno participativo viene
de aportes de autores como Giancarlo De Carlo, John
Turner, Lucien Kroll y Henry Sanoff, que cuestionaron la
manera convencional de proyectar y defendieron que



los usuarios deben estar dentro de las decisiones sobre el
entorno construido. Desde esa vision, la arquitectura ya
no se entiende solo como un objeto fisico, sino como un
proceso social que junta diferentes miradas, saberes y
expectativas para construir el proyecto (Garcia Molina,
2024).

En ese mismo enfoque, Rodolfo Livingston plantea que
participar de verdad no es solo consultar a la gente, sino
hacerla parte de la busqueda y definicién de soluciones.
El propone una metodologia basada en escuchar,
entender las necesidades reales y llegar a acuerdos
enfre el arquitecto y la comunidad, para que las
propuestas respondan mejor a las dindmicas y aspiracio-
nes de quienes viven ahi (Livingston, 2002, como se citd
en Garcia Molina, 2024). De esa manera el enfoque cola-
borativo ayuda a que haya mds apropiacidon social,
senfido de pertenencia y que las intervenciones sean
mds sostenibles.

b. Principios y objetivos sociales del diseno
participativo

El diseno parficipativo se basa en principios como la
inclusion, la colaboracion y la corresponsabilidad, que
buscan que los usuarios participen activamente en la
toma de decisiones sobre el entorno construido. Segun
Garcia Molina (2024), lo que se busca con este enfoque
es integrar los conocimientos y experiencias de la comu-
nidad denfro del proceso de diseno, para que las
propuestas se adapten mejor a las necesidades y a las
caracteristicas del contexto. Desde lo social, el diseho
participativo busca fortalecer la apropiacién, el sentido
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de pertenencia y la cohesidon de la comunidad a través
de construir soluciones de manera colectiva. Ademds,
permite incluir a distinfos actores dentro del proceso de
disefo, lo que ayuda a generar espacios mds representa-
fivos, equitativos y vinculados a la realidad cultural y
territorial de la comunidad (Garcia Molina, 2024; Livings-
ton, 2002).

El método Livingston

a. Origen y fundamentos del método
Livingston

El método Livingston fue desarrollado por el arquitecto
argentino Rodolfo Livingston como una alternativa a los
modelos tradicionales de diseno, planteando que los
usuarios deben ser parte activa en la definicion de las
soluciones espaciales.

Este enfoque nace de la necesidad de enfender
realmente qué necesita la gente antes de proponer
algo, creando una relacién de didlogo y confianza entre
el arquitecto y los usuarios (Livingston, 2002, como se citd
en Garcia Molina, 2024).

La base del método estd en escuchar de forma activa,
que la gente participe directamente y que el proyecto
se construya de manera conjunta. Segun Garcia Molina
(2024), Livingston considera que el arquitecto no debe
disenar solo para las personas, sino disenar con ellas,
fomando en cuenta sus experiencias, sus expectativas y
su forma de habitar el espacio. Asi, el proceso de diseho
se convierte en una herramienta que ayuda a que haya
mds apropiacién social, a identificar las necesidades



reales y a generar propuestas que se adapfen mejor al
contexto donde se inferviene.

b. Etapas del proceso participativo

El método Livingston se desarrolla por etapas que
ayudan a enfender las necesidades, deseos y expectati-
vas de los usuarios antes de plantear una propuesta de
disefio. Segun Livingston (2002), el proceso arranca con
una pre-enfrevista y un pacto inicial entre el arquitecto y
los participantes, para establecer acuerdos y generar
confianza para frabajar de manera colaboratfiva.
Después se hace el andlisis del sitio y de los usuarios,
donde se identifican las caracteristicas fisicas del lugar y
las necesidades reales de quienes van a habitar o usar el
espacio.

Con la informacién que se recoge, se elaboran y se
presentan diferentes variantes de diseno, que se discuten
y evalUan en conjunto mediante procesos de devolucién
y ajuste final. Por Ultimo, el método contempla una
segunda etapa que es la elaboracién y entrega del
Manual de Instrucciones, que es un documento donde
quedan recogidas las decisiones tomadas durante el
proceso participativo y que sirve para orientar el desarro-
llo de la propuesta. Estas etapas permiten que el diseno
sea resultado de un proceso de didlogo, de escucha
activa y de construcciéon colectiva entre el arquitecto y
los usuarios (Livingston, 2002).

ETAPA1

ETAPA2

OBJETIVOS

e |dentificar necesidades y expectativas comunitarias.
e Establecer un primer vinculo con los actores locales.

Definir acuerdos de participacion.
Establecer compromisos entre comunidad y equipo técnico.

e Analizar el territorio y sus caracteristicas culturales.
e Reconocer problematicas y potencialidades del lugar.

e Proponer alternativas de disefio participativas.
e Evaluar opciones junto con la comunidad.

e Recoger observaciones y aportes comunitarios.
e Validar criterios de disefo.

Incorporar los aportes obtenidos.
Consolidar la propuesta arquitectdnica.

e Definir criterios de uso y funcionamiento.
Sistematizar acuerdos comunitarios.

Presentar los lineamientos finales del proyecto.
Facilitar la comprensién y gestion futura del parque.

Figura 35. Etapas del proceso participativo segin el método Livingston.
Fuente. Elaboracion propia con base en Livingston (2002).
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c. Aplicacion del método en contextos
comunitarios e interculturales

Aungue el método Livingston fue pensado al inicio para
frabajar con usuarios individuales y grupos pequenos,
estudios recientes han mostrado que también se puede
adaptar a procesos participativos mds colectivos. Garcia
Molina et al. (2023) sefalan que los principios de escucha
activa, didlogo y construccién conjunta se pueden
aplicar en contextos comunitarios a través de talleres,
dindmicas grupales y espacios de discusidon que permiten
integrar diferentes puntos de vista dentro del proceso de
diseno.

En contextos interculturales este enfoque cobra ain mdas
importancia porque permite incluir conocimientos loca-
les, prdcticas culturales y distintas formas de entender el
territorio. Segun Garcia Molina (2024), la flexibilidad del
método permite adaptar sus herramientas a las caracte-
risticas de cada comunidad, favoreciendo que los distin-
tos actores participen de forma activa y promoviendo
acuerdos que se construyen colectivamente. Ademds, la
escucha y el didlogo que plantea Livingston ayudan a
traducir las necesidades y aspiraciones de la poblacién
en propuestas espaciales que representen mejor su
identidad cultural.

De esta manera, el método Livingston se convierte en
una herramienta Util para proyectos comunitarios e
interculturales, ya que impulsa la construccién colectiva
del diseno, fortalece el sentido de pertenencia y facilita
infegrar diferentes visiones culturales dentfro del proceso
proyectual (Garcia Molina et al., 2023).
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Estrategias de participacion comunitaria

La participacion comunitaria necesita de estrategias que
faciliten el didlogo, la identificacién de necesidades y la
construccion colectiva de propuestas. Segun Garcia
Molina (2024), los procesos participativos funcionan
mejor cuando se usan herramientas que permiten a los
usuarios expresar sus conocimientos, experiencias vy
expectativas sobre el espacio a intervenir. Estas estrate-
gias ayudan a incluir a diferentes actores dentro del
proceso de diseno y fortalecen la apropiacién social de
los proyectos.

En este sentido, las estrategias de participacion comuni-
taria son mecanismos que promueven la interaccién
entre técnicos y comunidad a través de espacios de
reflexiéon, intercambio y toma de decisiones compartidas.
De acuerdo con Sanoff (2000), Pelli (2006), Ortiz Flores
(2012) y Garcia Molina (2024), herramientas como los
talleres participativos, las entrevistas, el mapeo colectivo
y las asambleas comunitarias permiten integrar distintas
miradas, fortalecer la identidad local y generar propues-
tas que se adapten mejor a las necesidades y caracteris-
ticas del territorio.



Tabla 3. Estrategias de participacién comunitaria

Estrategia

Descripcion

Objetivo principal

Talleres de co-diseno

Espacios colectivos donde la comunidad
expresa sus ideas mediante dibujos,
maquetas o debates guiados.

Promover la co-creacion y
visibilizar el conocimiento local en
el proceso proyectual.

Entrevistas y didlogos
participativos

Reuniones o entrevistas semiestructuradas
que permiten identificar necesidades y
deseos comunitarios.

Comprender la dimension sociall,
cultural y simbdlica del habitar.

Mapeo colectivo del
territorio

Ejercicio colaborativo para representar los
usos, problemas y potencialidades del
entorno.

Construir una vision compartida
del territorio y fortalecer la
identidad local.

Dindmicas l0dicas y
juegos participativos

Actividades de inferaccion basadas en el
juego vy la creatividad, inspiradas en el
método Livingston.

Generar confianza, empatia y
comunicacion horizontal entre los
actores.

Asambleas
comunitarias

Espacios abiertos de decisién colectiva
donde se validan propuestas y se
gestionan acuerdos.

Garantizar la legitimidad social
del proyecto y fomentar la
gobernanza participativa.

Evaluacion post-
ocupacional
participativa

Monitoreo y retroalimentacion una vez
construido el espacio.

Asegurar el uso sostenible del
proyecto y fortalecer el sentido
de pertenencia.

Nota. La tabla presenta las principales estrategias participativas aplicadas en contextos comunitarios e interculturales para fortalecer la co-crea-
cién y la gobernanza social. Fuente. Elaboracion propia a partir de Sanoff (2000), Pelli (2006), Ortiz Flores (2012) y Garcia Molina (2024).
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2.3 Marco Normativo.

El marco normativo y legal reUne las disposiciones consti-
tucionales, orgdnicas, técnicas y municipales que guian
el diseno y la gestion de la propuesta para el centro
intercultural y el parque temdtico comunitario. El objetivo
principal es garantizar que el proyecto responda a los
principios fundamentales del Estado ecuatoriano. Al
artficular la normativa nacional expresada en la Constitu-
cion y los cédigos sectoriales con las ordenanzas locales
y las normas técnicas aplicables, se conforma una base
juridica sélida para fundamentar una intervencion orien

tada hacia criterios de accesibilidad universal, seguri-
dad, pertinencia cultural y valoracidén del patrimonio.
Asimismo, este enfoque normativo facilita la integracién
entre las competencias municipales, las responsabilida-
des estatales y las dindmicas sociales y culturales de las
comunidades Shuar, Saraguro y mestizas presentes en el
drea de estudio.

Tabla 4. Marco normativo aplicable al proyecto del Centro Intercultural y Parque Temdtico Familiar del cantén El Pangui.

Articulo Contenido del articulo Aplicacién directa al proyecto

Asamblea Nacional del Ecuador. (2008). Constitucién de la RepuUblica del Ecuador. Registro Oficial No.

449.

Art. 21 Reconoce el derecho de todas las personas a | Fundamenta la creacion del Centro
construir, mantener y fortalecer su identidad | Intercultural como espacio para la
cultural, asi como a participar libremente en la | expresion cultural, artistica y social de las
vida cultural de la comunidad. comunidades shuar, saraguro y mestiza.

Art. 57, | Garantiza a los pueblos y nacionalidades | Obliga a que el diseio arquitectdnico

numeral indigenas el derecho a conservar, recuperar y | incorpore simbolos, ritualidad, saberes

13 desarrollar su identidad cultural, tradiciones, | ancestrales, espacios ceremoniales y
formas de organizacién social y cosmovision. memoria cultural.

Art. 375 Establece el derecho de las personas a un | Justifica la necesidad del parque y del
hdbitat seguro y saludable, con acceso a | cenfro intercultural como equipamientos
servicios bdsicos y espacios publicos | que mejoran la calidad del hdbitat y el
adecuados. bienestar colectivo.

Art. 380 Dispone que el Estado garantice la proteccién, | Sustenta legalmente la integracion de
conservacién, recuperaciéon y difusion del | museografia viva, exposiciones culturales,
patrimonio cultural tangible e intangible del | talleres y actividades de preservacion de
pais. fradiciones ancestrales.
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Asamblea Nacional del Ecuador. (2010). Cédigo Orgdnico de Organizacién Territorial, Autonomia y
Descentralizacién (COOTAD). Registro Oficial Suplemento 303.

Art. 55, literal h

Establece como competencia exclusiva
del GAD municipal la planificacion,
construccién  y  mantenimiento  del
espacio publico.

Autoriza legalmente al GAD Municipal de
El Pangui para ejecutar el Centro
Intercultural y el Parque Tematico Familiar.

Art. 56

Establece que el uso del suelo debe
cumplir una funcién social y ambiental.

El proyecto cumple funcién social al servir
a la comunidad y funcidn ambiental al
integrarse al entorno amazénico.

Art. 57, literal a

Regula la gestién de los equipamientos
puUblicos por parte de los municipios.

Sustenta la construccion del equipamiento
cultural como responsabilidad directa del
gobierno local.

Asamblea Nacio

nal del Ecuador. (2017). Codigo Orgdnico del

Ambiente. Registro Oficial Suplemento 983.

Disposiciones
generales

Regulan el uso responsable del suelo, la
proteccién de los recursos naturales y la
mitigacion de impactos ambientales.

Obliga a aplicar criterios de sostenibilidad,
vegetacién nativa, control de escorrentias
y disefo bioclimdatico en el parque.

Instituto Ecuatoriano de Normalizacion — INEN. (2015). Norma Técnica INEN 3029: Superficies de juego.

Capitulos
técnicos

Establecen requisitos de
accesibiidad  y  amortiguacion
superficies de juego.

seguridad,
en

Obliga a implementar pisos
amortiguantes, juegos certificados,
senalética y accesibilidad universal en el
drea ludica del parque.

Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal de El Pangui. (2023). Ordenanza de Urbanismo,
Construcciones y Ornato.

Art. 1 Regula el uso del suelo, la implantacién y | Define la correcta ubicacién, retiros,
el control urbano. altfuras y compatibilidad urbana del

proyecto.
Art. 16 Establece los porcentajes minimos de | Obliga a que el parque mantenga

dreas verdes en proyectos urbanos.

equilibrio enfre dreas duras y superficies
vegetales.
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Gobierno Autdnomo Descentralizado Municipal de El Pangui. (2023). Ordenanza Sustitutiva del Patrimonio

Cultural.
Cuerpo Regula la proteccién, conservacion, | Exige integrar identidad cultural, memoria,
normativo difusion 'y puesta en valor del | simbologia, arte y participacién comunitaria

patrimonio culfural local. en el diseno arquitectdnico.

Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal de El Pangui. (2025). Ordenanza del Sistema de
Proteccion Integral de Derechos.

Disposiciones
generales

Garantiza derechos de ninos, adultos | Obliga a disenar accesibilidad universal,
mayores, personas con discapacidad | seguridad, inclusion social 'y espacios
y grupos prioritarios. equitativos.

Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal de El Pangui. (2022). Plan de Desarrollo y Ordenamiento
Territorial (PDOT) 2022-2027.

Diagndstico Reconoce el déficit de espacios | Justifica territorialmente la necesidad real del

territorial recreativos, culturales e interculturales. | Centro Intercultural y Parque Temdtico
Familiar.

Modelo de | Promueve turismo comunitario, | Infegra el proyecto como equipamiento

desarrollo cohesién  social y fortalecimiento | estratégico para el desarrollo local.

cultural.

Nota. La tabla sintetiza los principales cuerpos normativos de nivel constitucional, orgdnico, ambiental, técnico y municipal, junto con sus
articulos relevantes y su aplicacién directa al proyecto. Fuente. Asamblea Nacional del Ecuador (2008, 2010, 2017); Instituto Ecuatoriano de
Normalizacién - INEN (2015); Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal de El Pangui (2022, 2023, 2025).

2.4 Marco Referencial

Cumplir con estas regulaciones permite garantizar un

proyecto inclusivo, seguro y sostenible, que respeta la
identidad del territorio y se infegra de forma directa
con los derechos colectivos reconocidos en el pais.

Con el propdsito de establecer lineamientos de diseno
aplicables al Centro Intercultural y Parque Temdtico
Familiar en el cantdn El Pangui, se analizan tres referentes

Esta base juridica le da viabilidad y pertinencia a la .,

propuesta, asegurando que vaya en sintonia con las
politicas publicas vigentes y responda de manera real
a las expectativas de los usuarios.

urbanos y paisajisticos seleccionados estratégicamente.
Estos casos permiten comprender cdmo proyectos exito-
sos articulan cultura, espacio publico, recreacion y natu-
raleza, aspectos fundamentales para una propuesta que
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busca fortalecer la identidad cultural shuar-mestiza y
promover el encuenfro comunitario.

2.4.1 Criterios de seleccion de los referen-
fes.

Para definir los casos de estudio se emplearon cuatro
pardmetros vinculados a los objetivos del proyecto:

1. Que sean parques lineales o sistemas espaciales largos,
capaces de conectar actividades, instalaciones y paisa-
jes culturales, como se quiere hacer en El Pangui.

2. Que combinen espacios culturales, recreativos y
educativos, mostrando cémo reforzar la identidad locall
usando simbolos, rutas temdticas o arquitectura repre-
sentativa.

3. Que estén ubicados en dreas urbanas establecidas,
donde el espacio publico, la comunidad y la vida diaria
se mezclan y se afectan mutuamente.

4. Que sirvan para unir barrios, centros urbanos y dreas
naturales, logrando la integracion territorial que se busca
en el nuevo parque temdtico familiar.

Estos criterios ayudan a escoger referentes que estén
alineados con el contexto cultural, paisqjistico y social
amazdnico del cantén.

2.4.2 Aspectos analizados en cada refe-
rente

Para el andlisis del referente se emplea una Metodologia
Multicapa, construida a partir de los aportes tedricos de
Joan Nogué y Jan Gehl, autores fundamentales en el
estudio del territorio, el paisaje y la experiencia humana
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del espacio publico. Nogué, en su obra La construcciéon
social del paisaje (2007)

concibe el paisagje como una expresion de identidad,
memoria y cultura, entendida como una construccién
simbdlica y social del territorio; enfoque que amplia
posteriormente en Paisaje, territorio y sociedad (2016),
donde refuerza la relacién entre paisaje, sociedad y
procesos territoriales. Por su parte, Gehl, en Cities for
People (2010), introduce criterios vinculados a la escala
humana, caminabilidad, permanencia y calidad
ambiental, mientras que en How to Study Public Life
(2013) desarrolla herramientas para analizar cémo las
personas usan y perciben los espacios publicos. La
infegraciéon de ambas perspectivas posibilita el andlisis
delreferente desde un punto de vista integral que enlaza
el territorio, la organizacion del espacio, la experiencia
del usuario y el paisaje, asegurando una coherencia

entre la propuesta proyectual y el andlisis arquitecténico.



| * Emplazamiento | * Zonificacion
| * Circulaciones
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Figura 36. Esquema de la metodologia multicapa para el andlisis de referentes arquitectdnicos.
Nota. El esquema la metodologia articula territorio, organizacion espacial, experiencia del usuario y paisaje. Fuente. Elaboracion propia a partir
de Nogué (2007, 2016) y Gehl (2010, 2013).
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2.4.3 Referente N° 1.
Parque Grancolombiano (Colombia)

El Parque Grancolombiano se encuentra en Villa del
Rosario, Norte de Santander, en un Eje urbano e histérico
importante, que estd cerca de la frontera entre Colom-
bia y Venezuela. La iniciativa ocupa un drea longitudinal
que estd rodeada por vecindarios consolidados y conec-
tada a fravés de Avenidas principales que facilitan su
llegada. Su ubicacién incluye hitos, patrimoniales, como
el Templo Histérico y la Casa Museo Santander, que antes
estaban apartados y sin continuidad en el espacio. La
intervencion reestructura el territorio a través de sende-
ros, plazas y espacios verdes que operan como un corre-
dor ecoldgico y cultural. De esta manera de este modo
el parque enlaza dreas residenciales, equipamientos y
espacios de uso publico. mejorando el vinculo entre el
ambiente y fortaleciendo la importancia histérica del
lugar urbano y los componentes paisajisticos presentes.

VENEZUELA|

veneweln 3

VENEZUELA

Figura 37. Ubicacién de Parque Gran colombiano
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

Figura 38. Ubicacion de Parque Grancolombiano
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

Categoria Informacion

Nombre del proyecto Parque Grancolombiano - Villa del Rosario
Ubicacién Norte de Santander, Colombia

Ano Proyecto desde 2012 (desarrollado por etapas)
Area 84.000 m?

Arquitectos

Jaime Eduardo Cabal — Jorge Emilio Buitrago + equipo multidisciplinario

Descripcién general

Parque patrimonial que articula hitos histéricos, plazas, senderos, restauracion
de elementos culturales, corredores verdes y espacios educativos. Su diseno se
organiza mediante un eje longitudinal principal y estructuras transversales que
conectan las diferentes zonas publicas y culturales.

Motivo de seleccién

Se selecciond porgue es un ejemplo sobresaliente de cdmo un parque lineal
articula cultura, identidad y paisaje. Su integracién entre patrimonio, naturaleza
y espacio publico aporta lineamientos replicables para reforzar identidad
comunitaria y conectar zonas urbanas.
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a. Implantacion y relacion con el entorno.

Red de accesos y conexiones peatonales

PLANTA GENERAL
Exc Guitca

@ Parque
Grancoiompiand

Il Posarelos desde avenidas

Senderos

Eje principal

— “thesﬁéecundario

Figura 39. Red de accesos y conexiones peatonales
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

El parque cuenta con accesos desde varias avenidas y pasarelas elevadas que garantizan continuidad peatonal.
Los senderos conectan todos los hitos y zonas del proyecto, creando un recorrido fluido y seguro a lo largo del eje

lineal.
b. Organizaciéon espacial

- Espacios principales Espacios secundarios Espacios de servicio
PLANTA GENERAL G ; - q M
—— | | I | |

9=

1. Plaza Santander 2. Templo Histérico 3. Plaza del Agua 4. Café del Lago
5. Taquilla y tienda 6. Museo Casa Santander

Figura 40. Organizacion Espacial
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

La organizacién espacial es lineal, articulada por un recorrido principal que conecta los espacios principales, secun-
darios y de servicio. Esta disposicion genera una secuencia ordenada y una circulacion clara, facilitando la conexién
entre las distintas dreas del proyecto.
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c. Capas Estructurantes del Proyecto

2. Patrimonio Material - Histérico

Taquilla K
i 3

Cafe de Lago !

) Grieta - Conexién longitudinal

L T

cj_,

P— N

N - e
> ,; 4. Estructura ambiental

5. Costuras Transversales

Figura 41. Explotado de Capas Estructurales de diseno
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

El proyecto se estructura a partir de cinco capas: patrimonio vivo (vegetacién existente), patrimonio material
(elementos histdricos), grieta longitudinal (eje principal de recorrido), estructura ambiental (sistema ecoldgico y paisa-
jistico) y costuras transversales (conexiones urbanas). La superposicion de estas capas permite integrar patrimonio,
paisaje y espacio publico en una propuesta unificada.
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C. Materialidad y sistema constructivo.

Figura 42. Vista exterior del Café Lago.
Fuente: Pltaforma Arquitectura.

1. Arquitectura integrada al terreno.
« Sistema estructural de hormigdn armado.
* Cubierta verde.

* Estrategia de mimetismo.

Figura 43. Pcé:frimonio vivo.

Fuente: Pltaforma Arquitectura.

2. Arquitectura integrada al terreno.

« Sistema estructural de hormigdn armado.
» Cubierta verde.

* Estrategia de mimetismo.
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Figura 44. Vista aerea de la circulacién
Fuente: Bienal Internacional del paisaje de barcelona.

3. Recorrido principal del parque.
* Sistema de circulacion.

* Conectividad enfre hitos.

» Organizacion espacial.



D. Estrategias Ambientales y Confort

Vegetacion como estructura ambiental
del parque

PLANTA GENERAL O
s Grtea

@) pran
(Grancolombiano

W Plaza Santander

Alta radiacion solar y humedad.

SECCION A-A’

Esc. Grifica

Parque
Grancolombiano

Vegetacién se usa como estructura para
sombra, confort y memoria del lugar.

Figura 45. Vegetacion como estructura ambiental del parque

Fuente: Elaborado por el autor (2026).

El Pargue Grancolombiano utiliza el paisaje como un elemento estructurador, donde la vegetacién define recorri-
dos, genera sombra, regula microclimas y refuerza la identidad del lugar. Palman, drboles nativos y dreas verdes
continuas acttan como soporte ambiental, proporcionando confort térmico y conectividad ecolégica. Esta vege-
tacién se complementa con componentes de Conjunto de materiales de bajo impacto, como la madera, el
concreto lavado vy la piedra, que se incorporan visualmente con el ambiente natural y el histérico. La unidn de
estos componentes crea un sistema paisajistico que es coherente, sostenible y funcional, que organiza el espacio
publico, orienta la experiencia del usuario y maximiza el naturaleza cultural del parque.
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D. Transiciones y bordes del espacio publico

Transiciones suaves desde la calle

PLANTA GENERAL O
e wirea
—
O
Grancalombiano

i

(%/

Figura 46. Transiciones y bordes del espacio publico
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

Los limites entre calle y parque se resuelven con bordes suaves, rampas y cambios de nivel minimos que facilitan el
acceso. Las transiciones garantizan permeabilidad visual y una integracién gradual al espacio verde.

E. Uso, Funcion Social e Impacto.

PLANTA GENERAL O
ke Graben
e —

FigUrG 47. Puntos de permanencia dentro del parque Permanencia Recorrido Principal
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

Se ubican plazas y zonas de estancia en puntos estratégicos del recorrido, aprovechando sombra, vegetacion y
vistas hacia los hitos culturales. Permiten descanso, encuentro y actividades contemplativas.
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E. Accesibilidad Universal

Figura 48. Accesibilidad universal
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

El parque incluye recorridos confinuos, pendientes
suaves y rampas. Las soluciones de nivelacién, ilumina-
cién y ensanchamiento de caminos garantizan que
que cualqguier persona, sin ningun tipo de distincion,
tenga la posibilidad de recorrer y disfrutar el espacio.

G. Uso, funcidn social e impacto
Sintesis de andlisis

La matriz de sintesis del andlisis del referente se muestra
a continuacion, desarrollado con la Metodologia
Multicapa implementada en el Parque Grancolombia-
no. Esta matriz sintetiza de forma ordenada y precisa
los elementos mds importantes detectados en las
cuatro capas de andlisis: organizacion espacial,
emplazamiento, paisaje y experiencia humana-
materialidad. Su objetivo es sintetizar los descubrimien-
tos clave que Definen la légica y el funcionamiento del
referente, lo que posibilita una perspectiva estructura
que se utilizard como fundamento para obtener direc-
trices de proyeccidén que son pertinentes para el
disefo del parque temdtico y centro intercultural
propuesto
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Tabla 5.
Sintesis de conclusiones del andlisis del Parque Grancolombino.

Criterio

Conclusiones del Analisis

Generalidades

El Parque Grancolombino se
consolida como un
equipamiento recreativo-
cultural de escala urbana, con
una fuerte vocacién publica,
orientado a la integracién
social y a la activacién del
espacio urbano.

Implantacion y relacion
con el entorno

Su emplazamiento estratégico
permite una relacion directa
con el tejido urbano
consolidado, con accesos
claramente jerarquizados que
priorizan el peatén y garantizan
conectividad con el sistema
vial principal.

Organizacién espacial y
volumétrica

Presenta una zonificaciéon
funcional clara entre dreas
recreativas, deportivas y de
permanencia. La volumetria es
abierta, de baja altura, y
refuerza la continuidad
espacial entre interior y exterior.

Materialidad y sistema
constructivo

Emplea materiales resistentes al
uso intensivo y a la intemperie,
con estructuras principalmente
de hormigdn armado y
elementos metdlicos en
cubiertas y pérgolas.

Estrategias ambientales
y confort

Incorpora iluminacién natural
directa, ventilacion abierta,
sombra vegetal y control
térmico pasivo mediante
arborizacion y espacios
abiertos.

Uso, funcién social e
impacto

Cumple una funcién social
integradora, con alto nivel de
apropiacién ciudadana,
fortaleciendo la recreacion, el
deporte y la identidad urbana.

Fuente: Elaboracion propia (2026).




2.4.4 Referente N° 2

Conjunto Parque Recreativo El Campestre
& Centro de Desarrollo Comunitario (Méxi-
Co)

A. Implantacion y relacion con el entorno

El Parque Recreativo El Campestre estd situado en una
drea urbana consolidada rodeado de vecindarios
residenciales y vinculado por las carreferas principales
gue organizan su acceso. El proyecto se desarrolla en un
extenso poligono en el que confluyen Zonas deportivas,
recreativas y de convivencia comunitaria. Su emplaza-
miento estratégico facilita la integracién de diferentes
instalaciones, como el centro comunitario, canchas y
dreas verdes— a través de un eje central que conecta
senderos, zonas de alojamiento y nodos de reunién. Una
intervencién modifica un espacio, dividido en un parque
accesible, permeable y multifuncional que optimiza

La conexidn entre las comunidades circundantes y el
ambiente urbano mds cercano.

Figura 49. Ubicacién de Parque Recreativo El Campestre + Centro de
Desarrollo Comunitario
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

X v

Figura 50. Ubicacion - El Campestre + Centro de Desarrollo Comunitario
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

Categoria Informacion

Nombre del proyecto | Parque Recreativo El Campestre + Centro de Desarrollo Comunitario

Ubicacién Ciudad de México, México

Arquitectos CCA - Bernardo Quinzanos

Aiio 2023 (publicacién internacional)

Area Parque + centro comunitario (superficie aproximada segun fuentes: 6.3 ha en total)

Descripcion general

Proyecto que revitaliza un parque urbano incorporando equipamientos comunitarios, zonas
deportivas, plazas de encuentro, sistema de senderos continuos y un eje central que organiza todo
el conjunto. El disefio incorpora criterios de seguridad, accesibilidad universal, permeabilidad,
actividades familiares y mixtura de usos.

Motivo de seleccidn

familiares y zonas seguras.

Fue elegido por su capacidad para articular recreacién, equipamientos y comunidad, similar al
propdsito del parque tematico familiar de El Pangui. Su modelo de organizacion espacial y de
equipamiento comunitario sirve como referencia para disefiar espacios de encuentro, actividades
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B. Organizacién espacial y volumetria

Red de accesos y conexiones peatonales

\\Acceso pinipal

Il Posorelas desde avenidas

\ i
B
A -~
\cceso principal

Senderos
Eje principal

(NN

D
Figura 51. Red de accesos y conexiones peatonales
Fuente: Elaborado por el autor (2026).
El parque cuenta con accesos claros a través de diferen-
tes calles del vecindario, los cuales estédn conectados
por medio de caminos seguidos que conectan canchas,
plazas y el centro de la comunidad. Las circulaciones son
extensas, se pueden leer y posibilitan el desplazamiento
Flujos fluidos entre todas las dreas del proyecto.

Figura 53. Fotografias Interior e Exterior
Fuente: Archdaily
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Organizacion espacial

Centro comunitario

Plazas de encuentro

I Area deportiva

A " . (RN
Areas recreativas abiertas

0]

Figura 52. Organizacion Espacial

Fuente: Elaborado por el autor (2026).
La organizacién se basa en un eje central que reparte
actividades de recreacién, deportivas y de la comuni-
dad. Las dreas estdn distribuidas en franjas funcionales,
que permiten el uso simultdneo y la coexistencia entre
Personas de diversas edades.




Transiciones y bordes del espacio publico

Il Borde -Area privada-

Permeabilidad en el eje central

[REN

O

Figura 54. Transiciones y bordes del espacio publico

Fuente: Elaborado por el autor (2026).
Los bordes son permeables y se abren hacia la calle, por
lo que no existen barreras visuales las fransiciones se
solucionan con vegetacion, modificaciones discretas de
nivel y pavimentos continuos que conectan el parque
con el entorno urbano.

Figura 55. Fotografias Interiores
Fuente: Archdaily

C. Materialidad vy sistema constructivo
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Plano seriado Béveda de cruceria

Figura 56. Pabellén principal
Fuente: Elaborado por el autor.

El pabellén principal actia como centro de la comuni-
dad. Proporciona espacios adaptables para actividades
culturales, reuniones y talleres. Su disefo de codigo abier-
to, con ventilacién natural y transparencia visual, posibili-
ta la integracién al parque y sirva como lugar de reunién
del vecindario.

Mobdulo de construccion base del pabelldn: un arco en
serie que se inspira en bévedas de cruceria. La
reiteracién del elemento produce una continuidad espa-
cial, unaidentidad formal y un Acto estructural que coor-
dina los caminos y las cubiertas en el parque.



Tabla 6. Materialidad - Tipo - Funcion

Foto recomendada

Material / Tipo Descripcién y funcién ambiental
Elemento

Concreto Muros, estructuraj Material predominante del
pigmentado y pavimentos proyecto. Su tonalidad evoca la

(naranja-terroso

principales

piedra regional y genera identidad
Es resistente, facil de mantenery
funciona bien en climas tropicales.
En pavimentos claros ayuda a
reducir absorcion de calor.

Concreto Graderios, bases | Proporciona estabilidad estructural
armado del pabelldn, al pabellébn de arcos cruzados. Sirvq
plataformas como escalones para espectdculo
y actividades comunitarias. Su mas|
térmica se beneficia de sombra
proyectada por la estructura.
Estructura Arcos cruzados | Elemento icénico del disefio.
metdlica (acerg del pabelldn Permite cubrir grandes luces y
pintado) generar sombra. Su ligereza visual
favorece ventilacién natural y
reduce el impacto volumétrico en |
entorno.
Pavimentos Andadores, plazd Superficie continua y accesible par
duros y circulaciones | todos los usuarios. Su acabado clar

accesibles

reduce calentamiento superficial y
facilita movilidad universal. Ideal
para actividades deportivas y
circulacién constante.

Areas verdes
generales

Vegetacion del
entorno inmediat

Aunque no se detallan especies, la
imdgenes muestran zonas verdes
alrededor del pabellén. Estos
espacios mejoran el confort térmicy
suavizan el paisaje construido y
aportan sombra parcial.
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D. Estrategias Ambientales y Confort.

Estrategias Ambientales.

Figura 57. Fotografias Patio Interior
Fuente: Archdaily

Ventilacién Cruzada.
La disposicion abierta del pabelldn permite el flujo cons-
tante de aire natural, generando confort térmico en los
espacios interiores. Los grandes vanos y la ausencia de
cerramientos continuos favorecen la renovacion perma-
nente del aire y reducen la acumulacion de calor.

Figura 58. Fotografia Vegetacion Interior.
Fuente: Archdaily

Vegetacidén y microclima:
La incorporacién de vegetacion en patios, dreas verdes
y espacios perimetrales mejora la calidad ambiental del
conjunto. La vegetacién proporciona sombra, reduce la
temperatura superficial y contribuye a la regulacién
microclimdatica del espacio publico.

Fuente: Archdaily
Permeabilidad del suelo.
El uso de pavimentos permeables y superficies verdes
favorece la infiltraciéon del agua de lluvia, disminuyendo
la escorrentia superficial y contribuyendo al ciclo natural
del agua dentro del proyecto.

Confort Ambiental

Recorrido Solar
&= Recorrido del Viento
[0 Vegetacion

Figura 60. Esquema Bioclimatico.
Fuente: Elaborado por el autor,(2026).

Figura 61. Seccion Bioclimatica.
Fuente: Elaborado por el autor (2026).

* Ventilacién cruzada mediante espacios abiertos.

® Alturas generosas que favorecen la salida del aire caliente.

® Proteccidn solar proporcionada por arcos, bévedas y vegetacion.

® Aprovechamiento de iluminacién natural durante gran parte del dia.
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E. Uso, funcion social e impacto
Sintesis de andlisis

El Parque Recreativo El Campestre y su Centro de Desa-
rrollo Comunitario conforman un espacio publico integral
orientado a fortalecer la vida comunitaria mediante un
eje central que organiza las dreas deportivas, recreativas
y sociales. El pabelldn principal actia como nodo de
encuentro gracias a su estructura sombreada y ventila-
da, que permite actividades culturales y eventos abier-
tos. La disposicidon vy las circulaciones accesibles el movi-
miento continuo se ve favorecido por el parque permea-
ble, lo cual fortalece el uso doméstico y la seguridad
perceptiva. Pese a que la vegetaciéon no es

personaje principal, las zonas verdes periféricas hacen
que el ambiente urbano sea mds suave y complementan
la materialidad fundamentada en acero y concreto
pigmentado. En octubre de 2023, se te capacita conjun-
tamente, el parque brinda un modelo de espacio acce-
sible y versatil.

Conclusiones de Analisis

El Centro de Recreacion se
plantea como un equipamiento
de escala media, orientado al
desarrollo de actividades
recreativas, deportivas y
culturales en un mismo espacio.

Criterio
Generalidades

Implantaciéon | Suimplantacién responde a una
y relacion con | ldgica de integracion con el
el entorno entorno inmediato, con accesos

directos desde el espacio publico
y una relacién funcional con
areas verdes circundantes.

La zonificacion separa
claramente areas activas y
pasivas, con circulaciones
definidas y una volumetria
compacta que organiza los flujos
internos.

Organizacion
espacial y
volumétrica
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Materialidad
y sistema
Constructivo

Se emplean sistemas
estructurales de hormigén
armado, cerramientos ligeros y
acabados de facil
mantenimiento, pensados para
alto flujo de usuarios.

Estrategias
ambientales y
confort

Se aprovecha la iluminacion
natural, la ventilaciéon cruzada y
elementos de sombra para
garantizar condiciones
adecuadas de confort térmico y
visual.

Uso, Funcidn
social e
impacto

Cumple una funcién social
relevante al ofrecer espacios de
recreacion accesibles para
diferentes grupos etarios,
fortaleciendo la cohesion
comunitaria y el uso del tiempo
Libre,

Figura 62. Fotografias Interiores e exteriores

Fuente: Archdaily




2.4.5 Referente N° 3
Parque Quintana Roo (México)

A. Implantacion y relacion con el entorno

El Parque Quintana Roo se ubica en Chetumal, México,
en una zona urbano en crecimiento que llega hasta
zonas naturales con alta biodiversidad.

El proyecto tiene lugar en un punto de paso enfre la
ciudad vy la selva como enlace ecoldgico y social. Su
localizacion posibilita la conexidén entre barrios

con dreas recreativas, equipos publicos y residenciales a
través de senderos, plazas y construcciones bioclimdaticas
basadas en la vegetacién autdctona. Cuando se
encuentra en un corredor ambiental, el parque se trans-
forma en un punto estratégico para enriqueciendo la
conexién entre actividades culturales, educativas y
deportivas, el entorno urbano y el ecosistema tropical.

Categoria Informacién

Nombre del proyecto Parque Quintana Roo — AIDIA Studio
Ubicacion Chetumal, Quintana Roo, México
Aho 2024-2025

Arquitectos AIDIA Studio

Area 10 hectdreas

Descripcién general Parque con enfoque bioclimdtico y
diseno paramétrico inspirado en la
selva mexicana. Incluye pabellones
sombreados, recorridos peatonales,
plazas, dreas recreativas, lagos,
miradores y estructuras orgdnicas que
generan microclimas. El proyecto
prioriza la sostenibilidad, la
experiencia sensible y la interaccion
familiar.

Se eligié por su enfoque en
microclimas, confort térmico,
vegetacién nativa y estructuras
ligeras, elementos esenciales para el
clima amazodnico del Pangui. Este
referente aporta criterios de disefio
ambiental que fortalecen la
experiencia familiar, la sombra, la
frescura y la integracion al paisaje
cultural.

Motivo de seleccién
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@ Guinfana Roo Park l’ ‘

§,_+ Areainndustial

incipal que ama el parque

Figura 63. Ubicacion de Parque Quintana Roo
Fuente: Elaborado por el autor (2024).



B. Organizacioén espacial y volumetria

Red de accesos y conexiones peatonales

pp—

Wl Gie principal de circulalcion

Senderos

Figura 64. Red de accesos y conexiones peatonales
Fuente: Elaborado por el autor (2024).

El pargue se organiza mediante senderos continuos que conectan el acceso principal con plazas, dreas recreativas
y el pabelldn central. La circulacién es fluida, sombreada y pensada para recorrer el espacio de manera intuitiva.

1.Arena para 1.000 personas T o T,
2. Pabellon mulfiusos
3. Canchas fechadas
\ 4. Skate-park

5. Areas de deporte al aire libre
6. Plaza civica / zona de acceso

\ 7. Area de comercio y servicios
8. Juegos infantiles
9. Zonas de calistenia
10. Circuito perimetral running y ciclismo

\ 11. Area protegida

\ 8 LA . ' Zona Comercial
o
k L— Zona Deportiva
_—
\ —
o I zone civica
. —
—
L == Zona de paisaje y noturdleza
-

Figura 65. Red de accesos y conexiones peatonales
Fuente: Elaborado por el autor (2024).
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El parque se estructura en fres piezas: la gran plaza
civica, las dreas de recreacién activa y la zona cultural.
Estas se ordenan alrededor del pabellén principal, que
actua como nodo de encuentro y distribuidor central.

El parque Quintana Roo se organiza con una estructura
definida que consta de tres nucleos fundamentales: La
plaza civica: rodeada por once ceibas, opera como el
amplio espacio publico para la bienvenida y la reunién
comunitaria; desde el acceso a todas las zonas del
pargue se distribuye desde ese punto.

Pabellones: El se situa el pabelldn central, que cuenta
con una cubierta ventilada y orgdnica, estratégicamen-
te entre el drea de recreacion y la plaza, funcionando
como un conector climatico que crea un espacio, filtra
la luz y proporciona sombra semicubierto perfecto para
eventos sociales y culturales. Area de esparcimiento: se
Estd compuesto por dreas de ejercicio, juegos para los
ninos y espacios abiertos con flexibilidad que se incorpo-
ran al paisaje de una forma natural. Todos estos lugares
se encuentran construidos por una red ininferrumpida de
senderos cubiertos, que permiten pasear por el parque
de forma cémoda y fluida. En Ultima instancia, el conjun-
to completo es rodeado por un borde ecoldgico de
vegetacién nativa subtropical, que proporciona un paso
tranquilo hacia la selva, continuidad del paisaje y frescu-
ra que Circunda a Chetumal.
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Figura 66. Fotografias exteriores e interiores
Fuente: Archdaily.

Transiciones y bordes del espacio publico

< Acceso Principal

Figura 67. Trcnsicio‘)r';és y bordes del spcrcio publico »
Fuente: Elaborado por el autor (2024).
Los bordes combinan la vegetacion nativa con pavimen-
tos claros, lo que atenUa el frontera entre zonas verdes y
dreas duras. Las transiciones se producen de manera
gradual,creando continuidad visual hacia la vegetacion
tropical y confort térmico.



C. Estrategias Ambientales y Confort

Vegetacion como estructura ambiental del parque
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Figura 68. Vegetacion como estructura ambiental del parque
Fuente: Elaboracion del Autor 2024.

Bosque protegido

Circulacion verde del parque

&

La vegetacion es un componente fundamental en la estructuraciéon del Parque Quintana Roo. Las ceibas en la
plaza civica delimitan el acceso y contribuyen a la identidad cultural . La vegetacion nativa subtropical en el
perimetro se mantiene como un borde ecoldgico que modula el clima vy filtra el aire, calienta y sostiene la humedad
ambiental. Este cinturén de vegetacién también establece una conexidén entre el parque y los volUmenes arquitec-
tonicos, al tiempo que los suaviza visualmente selva de Chetumal. La vegetacion actia como un sistema climdtico
natural: disminuye el calor, acompana los caminos con sombra intermitente y determina un entorno mds agradable

y fresco en todas las dreas de uso.

C. Puntos de permanencia dentro del
parque

El Parque Quintana Roo incluye varios lugares de
permanencia distribuidos de manera estratégica para
promover el descanso y la convivencia. La plaza civica
funciona como el espacio de reunién fundamental,
facilitando eventos comunitarios, ferias y actividades
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de gran escala. En el pabelldn la sombra intensa, la
ventilacién cruzada y el paramétrico forman un micro-
clima perfecto para sentarse, ver actividades o partici-
par en talleres de cardcter cultural a lo largo de los
senderos se encuentran dreas mds pequenas de
estancia localizadas debajo de la vegetacion autde-
tona, enla que es posible que los usuarios descansen y
admiren el paisaje tropical o quedar de manera
informal.



Estos puntos de permanencia estdn integrados al reco- Vege’rocion
rrido, de modo que el parque funciona como un espa-

. . . . Arbol / Tipo Descripcién y funcién en | Imagen
cio continuo para habitar, no solo fransitar. vegetacisn ol paraue
Ceiba (Ceiba | Arbol nativo, Es el elemento vegetal
pentandra) monumental, mads emblemdtico del
copa amplia parque. Forma el borde

de la plaza civica y
funciona como hito
identitario. Proporciona
sombra, regula el
microclima y conecta el
disefio con la tradicién

RECORRIDO cultural maya-
DEL

mesoamericana.
PARQUE
Vegetacién Mezcla de Rodea el parque y
Figura 69. Puntos de permanencia dentro del parque de selva arboles actua como
. . subtropical medianos, amortiguador

Fuente: Elaboracion del Autor (2024). arbustos y ambiental. Reduce la

sotobosque radiaciéon, mejora la

nativo ventilacién natural,

retiene humedad y
mantiene continuidad
ecoldgica con la jungla
circundante.

D. Materialidad vy sistema constructivo

Estructura de pabellones

CUBIERTA ADAPTADA AL CONTEXTO

I

1

Figura 71. Corte cubierta
Fuente: Elaborado por el autor (2024).

Figura 70. Cubierta y detalle
Fuente: Archdaily
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Los pabellones del Parque Quintana Roo se caracte-

. . o Materiales
rizan por su arquitectura paramétrica basada en
estructuras metdlicas ligeras y cubiertas perforadas. Material Tipo Descripciény funcién | Imagen (qué buscar)
en el parque
La forma orgdnica de sus techos permite captar i
Acero Estructura Permite las formas
brisas, expulsar aire caliente y generar sombra estructural | principal del | parabdlicas y
. . . . . pabellén paramétricas del
amplia, creando espacios semicubiertos ideales techo. Genera
- P , . . sombra, fomenta
para actividades mulfiples. El pabellon principal ventilacion cruzaday
. , crea identidad visual
funciona como nucleo del parque: es un punto de del parque.
reunion, orientacién y fransicién climatica entre la
plaza civica y la zona recreativa. Su diseno aprove-
cha la geometria para filtrar luz, reducir radiacién y Concrelo | Pavimenioy | Reduce el
. . . 4.z pigmentado | dreas duras calentamiento
crear un microclima confortable, convirtiéndolo en claro superficial, mejora la
. s . 7 T . flect i brind
el elemento arquitecténico mds distintivo e integra- e e
tropical. Mantiene
dor del proyeCTO' frescos los senderos y
zonas de uso intenso.
Cubiertas Sombreadores | Filtran la radiacion
perforadasy | paramétricos solar directa y crean
parasoles microclimas frescos.

Su geometria genera
movimiento de aire y
sombra constante.

Areas verdes
perimetrales

Capa vegetal
complementari
a

Suavizan bordes
duros del parque,
reducen calor en el
perimetro y aportan
sensacion de
continuidad con la
selva externa.

F Uso, funcidn social e impacto
Sintesis de andlisis

El Parque Quintana Roo es un sistema que integra
elementos urbanos y natfurales que conjuga paisaje,

Figura 72. Detalle cubierta.
Fuente: Elaborado por el autor (2024).

recreacién y arquitectura a través de una organizacion
espacial clara fundamentada en la plaza civica, el
pabelldn paramétrico y los espacios de esparcimiento.
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La red de caminos sombreados conecta fodos los
espacios, lo que posibilita una movilidad sin obstdcu-
los y accesible. La vivencia humana se enriquece
debido a numerosos lugares de permanencia: la
plaza como un sitio para reunirse, el pabelldn como
refugio para el clima y las zonas de esparcimiento
como apoyo al uso de todos los dias. La flora autdc-
tona, en particular las ceibas y el limite subtropical
Aporta y actla como una estructura ambiental que
controla el microclima, identidad y vincula el parque
con su entorno selvdtico. La materialidad liviana

de los pabellones, que se sustenta en acero y cubier-
tas perforadas, crea sombra,ventilacién cruzada y
un cardcter visual intenso. El proyecto en su totali-
dad brinda un modelo moderno de espacio publico
tropical que pone el confort en primer lugar, convi-
vencia en la comunidad y sentido de identidad.

Conclusiones de Analisis

El Parque Quintana Roo se
configura como un parque
urbano-recreativo de cardcter
multifuncional, orientado al
turismo, la recreacion familiar y el
encuentro ciudadano.

Su implantacién aprovecha el
paisaje natural como elemento
estructurante del proyecto,
integréndose de forma armdnica
con el entorno urbano y dreas
verdes existentes.

La organizacién espacial se
desarrolla mediante ejes
peatonales, nodos de actividad
y dreas de permanencia, con
una volumetria dispersa que
favorece la apertura visual y el
recorrido libre.

Criterio
Generalidades

Implantacién
y relacion con
el entorno

Organizacion
espacial y
volumétrica
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Predominan materiales livianos,
pavimentos permeables,
estructuras metdlicas y elementos
de madera tratada, adecuados
a condiciones climdticas calidas.
Aplica ventilacién natural
cruzada, sombra vegetal, confrol
solar mediante cubiertas ligeras y
manejo

superficial del agua de lluvia.
Genera un fuerte impacto social
y turistico, promoviendo la
recreacion activa, el uso
continuo del espacio publico y la
reactivacién econdmica local.

Materialidad y
sistema
Constructivo

Estrategias
ambientales y
confort

Uso, Funcién
social e
impacto

2.4.6 Conlclusiones y Comparativa de los
tres referentes

El andlisis de referentes permite identificar estrate-
gias espaciales, ambientales y sociales que puedan
orientar el diseno del Cenfro Intercultural y Parque
Temdtico Familiar en El Pangui. A través del estudio
de fres casos infernacionales

* Parque Grancolombiano,

e Parque Recreativo El Campestre

e Parque Quintana Roo

Se examinan sus modos de organizacién, relacion
con el entorno, experiencia humana y uso del paisa-
je como estructura. Esta comparaciéon permite reco-
nocer patrones exitosos aplicables al contexto ama-
zbnico, garantizando que la propuesta final integre
identidad cultural, confort climdtico y cohesién
comunitaria.



Tabla 7.

Sintesis comparativa del andlisis de referentes arquitecténicos: Parque Grancolombino, Parque Quintana Roo y Centro de Recreacidn.

lineal histérico.

Criterio Parque Grancolombiano Parque El Campestre Parque Quintana Roo
Enfoque Integracién patrimonial y Revitalizacion urbana y Disefo bioclimdatico con
principal cultural mediante un eje fortalecimiento comunitario. | estructuras paramétricas

y confort ambiental.

Organizacién

Eje longitudinal que

Eje central y pabelldn

Tres nUcleos: plaza

por sendas.

espacial conecta hitos culturales y estructurador que ordena civica, pabellén
plazas. zonas recreativas y paramétrico y zona
comunitarias. recreativa.
Noécleo Templo Histérico y Casa Pabelldn central de arcos Pabelldn paramétrico
articulador Museo Santander unidos cruzados. que genera sombra y

reune actividades.

Circulaciones

Senderos confinuos que
integran cultura, paisaje y
recorridos interpretativos.

Andadores amplios y
accesibles que conectan
canchas, plazas y el centro
comunitario.

Senderos sombreados
que conectan plaza,
pabelldn y dreas
recreativas.

Vegetacion

Palmas reales y drboles
nativos como estructura
ambiental.

Areas verdes perimetrales sin
especies especificas
documentadas.

Ceibas y vegetacion
fropical nativa que
forma un borde
ecoldégico.

Materialidad

Piedra, concreto lavado,
madera; integraciéon con
patrimonio.

Concreto pigmentado y
acero; enfoque urbano y
comunitario.

Acero estructural,
concreto claro y
cubiertas perforadas
para clima tropical.

Experiencia
humana

Recorridos culturales,
plazas patrimoniales,
sombra natural.

Convivencia comunitaria,
talleres, eventos y deporte.

Microclimas frescos,
sombra filfrada,
identidad tropical.

Relacién con

Vincula patrimonio, barrios

Conecta barrios y recupera

ActUa como transicion

Colombia).

entorno y rutas turisticas. espacios publicos entre ciudad y selva
deteriorados. subtropical.
Identidad Histérica-cultural (Gran Comunitaria y social. Ambiental-tropical y

sensorial.

Nota. La tabla compara los tres referentes a partir de los criterios metodoldégicos de generalidades, implantacion y relacién con el entorno,
organizacién espacial y volumétrica, materialidad y sistema constructivo, estrategias ambientales y confort, y uso, funcidn social e impacto.

Fuente. Elaboracién propia.
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03

DIAGNOSTICO



El presente capitulo desarrolla el diagndstico del drea de
intervencién para el disefo del Centro Intercultural y
Parque Tematico Etnico Familiar en el cantén El Pangui,
con el propdsito de comprender integralmente las condi-
ciones del sitio y su entorno como base para la propuesta
arquitectdnica. Su finalidad es generar criterios técnicos
y sociales que orienten la toma de decisiones proyectua-
les y aseguren que el proyecto responda al contexto y a
las necesidades de la poblacion. Para ello, se analizan
dos componentes fundamentales: el biofisico-urbano,
que estudia las caracteristicas naturales y fisicas del terre-
no como topografia, clima, vegetacién, sistema vial y
entorno construido; y el socio-territorial, que examina las
dindmicas sociales y culturales, considerando poblacion,
uso del espacio publico e identidad local. Este enfoque
permite identificar problemdticas y potencialidades que
sustentan el planteamiento del proyecto.

Metodologia de andlisis de sitio

Andlisis del sitio y su entorno en el desarro-
llo de proyectos arquitectdnicos y urbano.
(Chong et al., 2012)

Esquema metodologico - Analisis de sitio

[

1. Localizaciéon

| — 2. Descipcion

- 1

v v

2A. Capa socio cultural

/ urbana 2B. Dinamismo
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2C. Capa
fisico—bidtica
I
\4

3. Levantamiento de informacidn primaria

I
\

4 Sintesis territorial

Figura 73. . Esquema metodoldgico para el andlisis del sitio y diagndstico
territorial.

Fuente: . Elaboracion propia, adaptada de Chong Garduio et al. (2012)
y ajustada a los componentes desarrollados en el diagndstico del
proyecto.

1. Localizacién

Breve caracterizacion de la ciudad
el Pangui

El cantén El Pangui, ubicado en la provincia de Zamora
Chinchipe, al suroriente del Ecuador, cuenta con una
poblacién aproximada de 12.786 habitantes, conforma-
da por comunidades shuar, mestizas, saraguros y pobla-
cién migrante. Esta diversidad cultural incide en las dind-
micas sociales y en el uso del espacio urbano, eviden-
ciando la necesidad de espacios que fortalezcan el
encuentro comunitario y la identidad cultural.

En este contexto, el estudio plantea el diseno de un
Disefo de un parque intercultural temdtico familiar con



enfoque participativo para el fortalecimiento de la identidad cultural y el encuentro comunitario en el cantén El
Pangui, a partir de un andlisis territorial y urbano. El sitio de intervencién se encuentra definido dentro del PUGS 2023
como un drea apta para equipamiento y recreacion, lo que respalda su viabilidad normativa y planificacion dentro
del cantén. Las cartografias permiten comprender la ubicaciéon del proyecto, su relacién con los equipamientos, la
accesibilidad, el uso de suelo, la topografia y los factores climdticos, constituyendo la base para la propuesta arqui-
tectdnica. Asimismo, el diagndstico del parque tiene como finalidad identificar problemdaticas y potencialidades del
dreaq, estableciendo criterios que orienten un diseno funcional, sostenible e integrado al contexto urbano y social.

i |
Ry Tt S

Figura 74. Vista aérea de la ciudad de El Pangui.
Fuente: Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal de El Pangui
(GADMEP, 2025).
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3. Descripcion / 2A . Capa socio cultural / Urbana.

3.1.1 Escala Ciudad

Figura 75. Escala Ciudad
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

En la cartografia se identifica la localizacién de los princi-
pales equipamientos del cantdn El Pangui, como centros
educativos, de salud, administrativos, culturales y deporti-
vos. El andlisis evidencia su distribucion urbana y la estruc-
tura lineal del cantén a lo largo de su avenida principal.
Ademds, el terreno de intervencién se vincula directa-
mente con los equipamientos céntricos, favoreciendo su
integracién dentro de la dindmica urbana existente.
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Equipamientos principales:

Mercado. @ Transporte.
@ seguridad. Eduacacion.
@ Parques. @ Deporte.

Terreno aintervenir. @ Religion.
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3. 1. 2 Relacion del proyecto con equipamientos culturales y recreativos existentes —

Canton El Pangui
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Figura 76. Relacion del Proyecto con los equipamientos
Fuente: Elaborado por el autor (2025).
Los equipamientos culturales y recreativos de El Pangui
se concentran principalmente en el drea central,
dejando barrios periféricos con poca cobertura y limita-
das opciones de recreacion familiar e intercambio
cultural. Esta necesidad se evidencia en las encuestas,
donde el 53,3 % considera insuficientes los espacios
existentes y el 45,6 % apoya la creacidén del Centro
Intercultural y Parque Temdtico Familiar. Por ello, su
ubicacién descentralizada permitird ampliar la oferta
cultural y recreativa, mejorar el
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acceso desde sectores alejados y fortalecer la conviven-
cia e identidad intercultural del cantén.
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3.1. 3 Equipamientos, Hidrologia y mancha urbana.

e
B
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Figura 77. Recorridos - Parada de Bus
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

La estructura urbana de El Pangui presenta 15 categorias
de uso entre equipamientos, servicios y vivienda, como
seguridad, dreas
recreativas, parques, iglesias y comercio. Su distribucién
se concentra en el drea central consolidada y a lo largo
de la avenida Troncal Amazdnica E45, mientras que en

educacion, salud, administracion,

los extremos disminuyen los equipamientos y aumentan
los terrenos sin consolidar. Esto permite incorporar nuevos
nodos de actividad fuera del cenfro urbano. En este
contexto, el parque Intercultural Temdtico Familiar com-
plementard la oferta existente, equilibrard los

o

- - - - - — 4

. .
LTerreno a imervemrJ

0 10 20 50

servicios recreativos y culturales y fortalecerd la integra-
cion con los sectores en crecimiento.

Simbologia: Ferreterias.
Iglesias. mmmm Administracion.
Hoftel. EN Comedores.
am UPC. EN Cementerio.
B Educacion. s Ferio.
Areas recreativas. Salud.
Parques. Vivienda.
Farmacias. Ansianafo.



2B. Dinamismo.

3.1.4 Accesibilidad vial, transporte publico
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Figura 78. Vialidad
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

La accesibilidad del cantdn El Pangui se estructura a  gran parte del trdnsito vehicular y del transporte publico
partir de la avenida Troncal Amazdnica E45, que atravie-  sobre la E45. Esta estructura favorece el acceso al
sa el drea urbana en sentido aproximado suroeste-nores-  proyecto, sin embargo, el alto flujo vehicular de la aveni-
te y funciona como el principal eje de conexion regional,  da principal genera riesgos en el ingreso y la circulacion
enlazando hacia Yantzaza al suroeste y Gualaquiza al  peatonal, por lo que se requieren cruces seguros, sefali-
noreste. Desde este corredor se distribuyen las vias colec-  zacién y medidas de reduccién de velocidad.

toras, orientadas principalmente en sentido norte-sur,

que conectan los distintos barrios y sectores urbanos; Simbologia

mientras que las vias locales completan la circulacién M Limite Urbano I Vias Colectoras
interna. Esta organizacién genera una estructura urbana Vias Arteriales Vias Locales
lineal y facilita la movilidad cantonal, aunque concenfra Terreno a intervenir
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3.1.5 Recorrido - Paradas de bus

Figura 79. Recorridos - Parada de Bus
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

En la cartografia se identifican los recorridos del tfranspor-
te publico urbano y provincial, asi como las paradas de
buses. El andlisis demuestra la buena conexion del drea
de intervencidén con otros sectores del cantdn y cantones
cercanos, facilitando el acceso de usuarios y visitantes.
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2C. Capa fisico-bidtica

3.1.6 Mancha urbana 3.1.7 Vialidad

e ——
Figura 80. Vacios y Llenos Figura 81. Vialidad
Fuente: Elaborado por el autor (2025). Fuente: Elaborado por el autor (2025).
Simbologia: Simbologia:
; . . . . EA45
1 vacios. . Equipamiento. . Equipamiento. — = = — -
Lenos. N Terreno ] Terreno = — = —- EA45

En la figura 41 se presenta un acercamiento al drea de intervencion, identificando equipamientos cercanos, llenos y
vacios urbanos, asi como las vias colectoras que conectan con Yantzaza y Gualaquiza.Tambien resalta la ubicacion
estratégica del terreno y su adecuada conectividad vial, se evidencia una posicidn estratégica con buena accesibili-
dad y relacién con el entorno inmediato, esto permite plantear un proyecto integrado, accesible y articulado a la
dindmica urbana.
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3.1.8 Vientos y Asoleamientos

W

ESC ) )

o 5 10 15  20m2 Simbologia

Figura 82. Vientos y Asoleamiento . Terreno de . Vientos - Oeste y |Aso|eomien‘ro
Fuente: Elaborado por el autor (2025). Intervencion Suroeste _Este a Oeste

En la siguiente imagen se puede observar el asoleamiento permite identificar la incidencia solar en el drea de estudio,
reconociendo zonas con mayor y menor exposicion al sol. Este andilisis aporta informacion clave para orientar el
proyecto, mejorar el confort térmico y definir estrategias de diseno como ubicacién de espacios, recorridos y elemen-

tos de sombra.
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3.1.9 Topografia
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Figura 83. Cortes Topograficos
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

En la cartografia se sefalan los ejes de los cortes topogrdficos realizados en el terreno, que cuenta con un drea de
16.250 m?, los cuales permiten analizar el relieve y las variaciones altimétricas del drea de estudio como base para el
diseno del proyecto.
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Corte A-A

Corte B-B

Figura 84. Corte Topografico A-A;B-B
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

. Ruta Panamericana.

1
5 10 15 20 m2

B Edficacion.

Las imdagenes muestran que el terreno presenta una sola curva de nivel, correspondiente a un desnivel menor a dos
metros. Esta variacién no representa una limitacién significativa, por lo que se considera una topografia predomi-
nantemente plana, favorable para la implantacién, la accesibilidad y el desarrollo del proyecto.
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3. Levantamiento de informacion primaria.

3.1.10. Levantamientos de datos primarios.

La encuesta fue el principal instrumento de investigacion
para
necesidades y uso de los espacios recreativos y culturales

recopilar informacidon sobre las percepciones,

en el cantén El Pangui, considerando su diversidad
etaria, cultural y territorial. Este instrumento se comple-
mentd con entrevistas para profundizar en las opiniones
de los habitantes.

El nUmero de encuestas se determind mediante la férmu-
la para poblaciones finitas, con un nivel de confianza del
90 %, un margen de error del 5 % vy la poblacion total del
cantén, obteniéndose una muestra de 267 encuestas.

Los resultados evidenciaron la insuficiencia de equipa-
mientos recreativos y culturales y la necesidad de espa-
cios integrales que fomenten la convivencia familiar e
intercultural, sirviendo como base para el diseno del
Centro Intercultural y Parque Temdtico Familiar en El
Pangui.

3.1.11. Caracterizacion demogrdfica de la
poblacién usuaria.

Los resultados de las encuestas evidencian que la pobla-
cién usuaria del cantdn El Pangui es diversa tanto en lo
etario como en lo cultural, lo cual resulta relevante para
el tipo de equipamiento propuesto.

En cuanto al grupo etario, la mayor participacién corres-
ponde a ninos, jovenes y adultos, lo que demuestra que
los espacios recreativos son utilizados principalmente por
estos grupos. La presencia de adultos mayores es menor,
situacién que puede estar relacionada con la falta de
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espacios adecuados, accesibles y pensados especifica-
mente para este segmento de la poblacion.

En términos de dfiliacion cultural, domina la poblacién
mestiza, seguida por la comunidad Shuar y en menor
medida la comunidad Saraguro y gente extrana. Esta
composicién multicultural refleja la identidad del cantén
y refuerza la necesidad de un espacio que promueva la
convivencia, respeto y aprecio por las diferentes culturas
de El Pangui.

En relaciéon con lugar de residencia los encuestados
provienen de diferentes distritos y comunidades locales
como La Florida, La Alborada, Cristo Rey, Jesus de Gran
Poder, Reina del Cisne, El Mercado, La Recta, Guismi,
Chuchum Bletza y Shakai, demostrando que el proyecto
Tiene alcance cantonal y no se limita a un sector especifi-
co.

Finalmente esindica que las dindmicas sociales y recreati-
vas se cenfran principalmente en actividades familiares,
recreacién infantil, socializaciéon y eventos culturales que
lo cual estd en linea con el enfoque familiar y transcultu-

3.1.12. Definicién vy justificacion de la
muestra

Para el desarrollo del diagndstico se considerd como
poblacién de estudio al total de habitantes del cantdn El
Pangui, estimado en 12.768 habitantes. A partir de esta
poblacién se realizd el cdiculo muestral, empleando un
nivel de confianza del 90 % y un margen de error del 5 %,
pardmetros adecuados para estudios de cardcter

socio-territorial.



Como resultado de este proceso se obtuvo un tamano
de muestra de 267 personas, quienes fueron considera-
das como usuarios potenciales de los espacios recreati-
vos y culturales del cantén. La seleccién de los encuesta-
dos se realizdé tomando en cuenta criterios de diversidad
territorial, etaria y cultural, asegurando la representativi-
dad de distintos barrios, comunidades y grupos de edad.

3.1.13. Procesamiento vy sistematizacion de
la informacion.

La informacion levantada a través de las encuestas fue
organizada y procesada mediante tablas y gréficos
estadisticos, lo que permitié una lectura clara y ordena-
da de los resultados. Las preguntas cerradas facilitaron el
andlisis cuantitativo de variables como frecuencia de uso
de espacios recreativos, tiempo de permanencia y
percepcion sobre la suficiencia de equipamientos
existentes.

Por ofro lado, la pregunta abierta permitid recoger
opiniones y percepciones mds directas de la poblacion,
aportando informacién cudlitativa relevante sobre las
principales carencias del cantdn en términos de recrea-
cion, convivencia intercultural y oferta de actividades
comunitarias.

1.- Grupo etario al que pertenece

275 respuestas

@ Nifiofa (0-11 afios)
@ Joven (12-29 aios)
Adulto (30-64 afios)
@ Adults mayor (65 afios en adelante)
— 1

56.9% v

Figura 85. Grupo etario al que pertenece.
Fuente: Elaborado por el autor (2025) .
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2. Comunidad cultural a la que pertenece
275 respuestas

@ Shuar

@ Mestiza
Saraguro

@ Extranjerola

@ Montubio

® Elpangui

Figura 86. Comunidad cultural a la que pertenece.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

3. Lugar donde reside actualmente
275 respuestas

® Laflorida
@ LaAborada
Cristo rey

@ Reina del Cisne
@ Larecta
@ Guismi
® Chuchumbletza

wv

Figura 87. Lugar de residencia.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

4. ;Con qué frecuencia asiste usted o su familia a espacios recreativos en E|
Pangui?

275 respuestas

Una vez al mes
@ Raravez
@ Nunca

Figura 88. Frecuencia de asistencia a espacios
recreativos en El Pangui.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

@ Jesus de Gran Poder

@ Varias veces por semana
@ Una vez por semana



5. Tiempo pi dio que per en los espaci ivos cuando los
visita

275 respuestas

@ Menos de 1hora
® 1a2horas
® 2adhoras
@ Més de 4 horas

Figura 89. Tiempo promedio de permanencia en espacios recreativos.

Fuente: Elaborado por el autor (2025).

6. ;Considera que El Pangui cuenta con i paci ivos y
culturales para toda la poblacién?

275 respuestas

®si
® No

@ Parcialmente

Figura 90. Percepcion sobre la suficiencia de espacios recreativos y
culturales en El Pangui
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

7. {Qué tan importante la ion de un Centro y
Parque Tematico Familiar en El Pangui?

275 respuestas

@ Muy importante
@ Importante

@ Poco importante
@ Nada importante

Figura 91. Importancia del Centro Intercultural y Parque Temdtico
Familiar en El Pangui.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

8. ;Para qué cree usted que serviria principalmente este nuevo Centro
Intercultural y Parque Tematico? (puede marcar mas de uno)

275 respuestas

Para compartir en familia 97 (57.4%)

Para conacer y respetar oras| 90 (53.3%)
culturas del cantén
Para realizar eventos y festivales|

Para que nifios y jévenes tengan|

; > 86 (50.9%)
espacios de recreacion

Para atraer visitantes y turismo| 36 (21.3%)

0 20 40 60 30 100

Figura 92. Funcidn principal del Centro Intercultural y Parque Temdtico.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

9. ;Qué actividades le gustaria realizar en este nuevo espacio? (puede
marcar mas de uno)

275 respuestas

Jugar y recrearse] 98 (58%)
Participar en eventos culturales|
Aprender sobre las culturas UFI 79 (46.7%)
cantén
Practicar deporte o caminar} 74 (43.8%)
Compartir comida y tradiciones| 57 (33.7%)
Asistir con la familia 50 (29.6%)
0 20 40 60 80 100
Figura 93. Actividades preferidas en el nuevo espacio.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).
10. ;Qué grupo etario considera usted que asiste con mayor frecuencia a los
espacios recreativos en El Pangui?
275 respuestas
Nifios 70 (41.4%)
Jovenes 82 (48.5%)
Adultos 31(18.3%)
Todos 56 (33.1%)
0 20 40 60 80 100

Figura 94. Grupo etario con mayor asistencia a espacios recreativos en
El Pangui.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).
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11. Qué siente usted que hace falta en El Pangui para
que ninos, jévenes y adultos puedan recrearse, convivir
entre culturas y participar en eventos ¢

Las respuestas reflejan una percepcion general de insufi-
ciencia de espacios recreativos y culturales en El Pangui,
asi como la necesidad de contar con dreas seguras e
inclusivas que fomenten la convivencia familiar y comu-
nitaria. Se destaca el interés por espacios culturales,
deportivos y zonas verdes que promuevan la identidad
cultural, la interculturalidad y mejoren la calidad de vida,
lo que refuerza la pertinencia de un equipamiento
integral de recreacién y encuentro social.

3.1.14. Andlisis e interpretacion de resulta-
dos

Insatisfaccion con los espacios recreativos y culturales

Suficientes
Insuficientes

No existen

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
W No existen suficientes espacios recreativos y culturales
son insuficientes o poco adecuados

si son suficientes

Figura 95. Insatisfaccion con los espacios recreativos y culturales.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

El andlisis de la informacién obtenida a través de encues-
tas y entrevistas permite identificar patrones claros en la
percepcion de la poblacidon respecto al territorio de
estudio. De manera general, los resultados evidencian
una insatisfaccidon con la oferta actual de espacios
recreativos y culturales en el cantén El Pangui, los cuales
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son percibidos como insuficientes, poco diversos y limita-
dos en su capacidad de atender a distintos grupos
etarios.

Necesidad de espacios recreativos integrales
Espacios seguros e inclusivos
Centros culturales
Convivencia familiar

Parques y espacios recreativos

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

Figura 96. Necesidad de espacios recreativos integrales.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

Una de las principales necesidades identificadas es la
creacion de salones grandes dreas como parques,
centros culturales y dreas deportivas que promueven
convivencia familiar y comunitaria. Los encuestados
destacan la importancia son lugares seguros, accesibles
y espaciosos para nifos, jbvenes y adultos.

Las actividades de ocio, culturales y deportivas se
pueden compartir a su manera al mismo tiempo. Esta
demanda refleja la falta de equipamientodiferentes usos
en un mismo espacio publico.



Problematicas detectadas

Falta de zonas verdes, senderos y recreacién
activa

Escasa promocion de la identidad cultural

Falta de espacios para eventos culturales

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

Figura 97. Problematicas detectatas.

Fuente: Elaborado por el autor (2025).
En relacién con los problemas identificados, se observa
que existen pocos espacios apropiados para desarrollar
actividades culturales y comunitarias. A esto se suma la
falta de actividades permanentes que confribuyan a
mantener y fortalecer la identidad cultural de la poblo-
cion. También se evidencia una limitada presencia de
dreas verdes, senderos y espacios destinados a la
recreacién activa, lo que reduce las posibilidades de uso
frecuente del espacio publico y afecta el bienestar de
sus habitantes.

Percepciones e interculturalidad

Aprendizaje de las culturas locales

Eventos y festivales culturales

Espacios interculturales

50% 52% 54% 56% 58% 60% 62% 64% 66% 68%

Figura 98. Percepciones e interculturalidad.
Fuente: Elaborado por el autor (2025).

Desde lo expresado por los usuarios, se reconoce un
interés importante por contar con espacios que favorez-
can no Unicamente la recreacion, sino también el cono-
cimiento y la valoracién de las culturas que forman parte
del cantdn. La poblacidén sefala la necesidad de reforzar
la interculturalidad a través de eventos, festivales y activi-
dades que impulsen las tradiciones locales y la conviven-
cia entre comunidades, fortaleciendo el espacio publico
como un nodo de encuentro social.

3.1.15. Resultados

En términos generales, las encuestas muestran que la
poblacién del cantédn El Pangui tiene un marcado interés
por contar con un equipamiento integral que reuna
espacios de recreacion, cultura, deporte y contacto con
la naturaleza. Gran parte de los participantes percibe
como limitada la infraestructura recreativa existente y
senala la necesidad de disponer de un espacio que
favorezca la convivencia social comunitaria y refuerce la
identidad cultural.

A partir de estos resultados, se sustenta la propuesta del
Centro Intercultural y Parque Temdtico Familiar como
una alternativa acorde con las dindmicas sociales y
territoriales del cantén, pues responde a las necesidades,
expectativas y aspiraciones reconocidas durante el diag-
nostico socio—territorial.

4. Sintesis territorial

3.1.16. Sintesis del diagnodstico socio-terri-
torial del cantén El Pangui.



DIMENSION PROBLEMAS NECESIDADES OPORTUNIDADES DEL
ANALIZADA IDENTIFICADOS DETECTADAS TERRITORIO

Los equipamientos recreativos y culturales se b tralizar 1a ofert

i concentran principalmente en el drea escentralizar la oreria o ) )

ESDOCI?S contral de El Pangui, dejando sectores mediante espacios recreativos | La ubicacion del proyedo.fuero del centro permite Omp|l(]'l',|0
recreativos y alejados con menor cobertura. Esta y_cuHuroIes que atiendan a zz‘l?i:;uro urbana y consolidar un nuevo punto de recreacioén y
culturales condicién se confirma en las encuestas, diferentes barrios y grupos de :

donde el 53,3 % considera insuficientes los edad.

espacios existentes.

Se registra 15 categorias de uso, entre o o
Estructura equipamientos, servicios y vivienda, Equiliorer la distribucion de los o o
urbana concentradas principalmente en el drea equipamientos y fortalecer la La disponibilidad de suelo fuera del centro permite incorporar

y relacion entre el centro un nuevo nodo de actividad que complemente la estructura

equipamientos

urbana consolidada y a lo largo de la
avenida Troncal Amazoénica E45. Hacia los
extremos disminuyen los servicios y
aumentan los terrenos sin consolidar.

consolidado y los sectores en
crecimiento.

urbana existente.

Movilidad y
accesibilidad

La estructura vial es lineal y depende
principalmente de la avenida Troncal
Amazoénica E45, que atfraviesa el cantdén en
sentido suroeste-noreste. Aunque conecta
con Yantzaza, Gualaquiza, barrios y vias
colectoras, concentra un alto flujo vehicular
que genera riesgo en el ingreso y en la
movilidad peatonal.

Incorporar cruces peatonales
seguros, aceras, sefalizacion,
confrol de velocidad y
conexion ordenada con el
fransporte publico.

La relacién directa con la E45 facilita el acceso cantonal y
regional al proyecto, favoreciendo la llegada de habitantes y
visitantes.

Convivencia
comunitaria

Los parques, espacios deportivos y dreas
culturales existentes funcionan como
equipamientos separados, sin un espacio
que integre simultdneamente recreacion,
cultura, deporte y encuentro familiar. El 57,4
% utilizaria el nuevo equipamiento para
compartir en familia y el 50,9 % para la
recreacion de ninos y jovenes.

Integrar actividades familiares,
culturales y recreativas
mediante espacios
conectados y dreas comunes
de encuentro.

El Centro Intercultural y Parque Tematico Familiar puede reunir
diferentes actividades en un solo equipamiento y fortalecer la
convivencia comunitaria.

Areas verdes y
paisaje

La estructura urbana presenta dreas verdes y
terrenos naturales sin una continuidad
definida mediante senderos, espacios de
permanencia o conexiones paisgjisticas con
los equipamientos existentes.

Incorporar vegetacion,
senderos peatonales, dreas de
sombra y espacios de contacto
con la naturaleza dentro de un
sistema continuo.

El entorno natural, las visuales paisajisticas y la topografia
predominantemente plana favorecen la creaciéon de un
parque integrado al paisaje.

La oferta deportiva se encuentra

Actividad ° Incorporar canchas, senderos, - . . .
separada de los espacios culturales y ciclovia y dreas de actividad La demanda de actividades recreativas y deportivas permite
deporﬁvo Yy familiares. Las encuestas muestran que el fisica vinculadas con los generar espacios utilizados por nifios, jdvenes, adultos y
recreativa 58 % desgg reql{zor actividades de juego demds componentes del familias.
y recreacion, mientras que el 43,8 % proyecto.
prefiere practicar deporte o caminar.
La poblacién mestiza, Shuar y Saraguro
carece de un espacio permanente parala | Crear espacios para
ldentidad e representacion, el aprendizaje y el exposiciones, talleres, La diversidad cultural permite consolidar un equipamiento que

interculturalidad

Tabla 8.

infercambio cultural. El 53,3 % considera que
el proyecto ayudaria a conocer y respetar
las culturas del cantén, y el 45,6 % considera

importante su creacion.

Sintesis del diagndstico socio—territorial del cantdn El Pangui.

festivales, gastronomia 'y
manifestaciones culturales de
las comunidades del cantén.
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fortalezca la identidad local, el respeto intercultural y el sentido
de pertenencia.



3.1.17. Sintesis de diagndstico escala urbana.

El diagnéstico realizado a escala urbana permite recono-
cer dificultades vinculadas con la movilidad, accesibili-
dad y seguridad del entorno inmediato. Se observa la
falta de infraestructura adecuada para peatones,
debido a la ausencia de aceras, ademds del riesgo
asociado al trédnsito vehicular, la carencia de paradas
definidas de fransporte publico, la limitada presencia de

Figura 99. Sintesis grdfica de las problemdticas y oportunidades en
escala urbana del drea de intervencion.
Fuente: Elaborado por el autor (2026).
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espacios recreativos proximos y la escasa iluminacién del
sector. Aun con estas limitaciones, el drea cuenta con
condiciones urbanas y paisgjisticas favorables, por su
cercania con el entorno natural y por la posibilidad de
integrar una red verde que contribuya a la conexién y
proteccién ambiental.

Problemadticas

Déficit de infraestructura peato-
nal por ausencia de aceras.

Riesgo e inseguridad vial por
tréfico vehicular.

Insuficiencia de equipamientos
recreativos de proximidad.

Ausencia de paradas formales
de transporte publico.

Falta de iluminacién como factor
de riesgo urbano.

Potencialidades

Oportunidades urbanas y paisa-
jisticas.

Sistema verde de infegracion y
proteccién ambiental.



3.1.18. Sintesis del diagndstico escala arquitectonica

Potencialidades

el Visuales al paisaje natural.

PO
» IA Oportunidades urbanas
\

_  ypdisajisticas.

Sistema verde de integracion y
proteccién ambiental.

Visuales

o

Q Accesibilidad

directa.

—————— ngzonlcq_ -

-

Problemdaticas

Fragmentacién de Contaminacion Inseguridad en la
tejido urbano entre acUstica por alto movilidad peatonal.
drea natural flujo vehicular

y frente recidencial.

Figura 100. Problematicas y potencialidades urbanas y paisajisticas del
drea de estudio.
Fuente: Elaborado por el autor (2026).
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Problematica

Escala urbana

El diagndstico urbano del drea de estudio evidencia
condiciones que afectan la movilidad, accesibilidad y
seguridad del enforno inmediato. La ausencia de aceras
limita la circulacion peatonal segura, mientras que el alto
flujo vehicular genera riesgo e inseguridad vial para los
usuarios del sector. A esto se suma la falta de paradas
formales de transporte publico, lo que provoca desorden
en los puntos de embarque y desembarque.

Ademds, se identifica una insuficiencia de equipamien-
tos recreativos de proximidad y una cobertura limitada
de iluminacidén urbana, ya que en un tramo aproximado
de 500 m se registran Unicamente 6 postes de alumbra-
do, equivalentes a un poste cada 83 m. Esta baja disponi-
bilidad reduce la seguridad, la permanencia ciudadana
y la integracién comunitaria en el espacio publico del
sector.

Escala arquitecténica

A escala arquitectdnica se observa una discontinuidad
del tejido urbano entre el drea natural y el frente residen-
cial, situacién que reduce la conexién espacial y la
relacién del proyecto con la comunidad y el paisaje.
Esta condicién produce una separaciéon entre las dind-
micas urbanas existentes y las condiciones naturales del
lugar. De igual manera, el transito vehicular ocasiona
contaminacién acustica, disminuyendo el confort y la
permanencia de los usuarios. A esto se suma la inseguri-
dad peatonal generada por la circulacién junto a la via
principal.
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Potencialidades

Escala urbana

El sector cuenta con condiciones urbanas y paisajisticas
favorables para reforzar la relacion entre el proyecto, la
comunidad y el entorno natural. La incorporacién de un
sistema verde de integracién y proteccién ambiental
puede mejorar la imagen urbana, generar dreas de
fransicion y aportar mds confort en el sector.

Estas caracteristicas orientan la propuesta hacia una
intervencién que vincule movilidad, espacio publico,
paisaje y actividades comunitarias, conformando un
entorno mds accesible, seguro y relacionado con la
naturaleza del lugar.

Escala arquitecténica

El sitio presenta visuales favorables hacia el paisaje natu-
ral, lo que permite orientar la propuesta hacia una
integraciéon directa entre arquitectura, espacio publico y
entorno ambiental. Estas visuales fortalecen el cardcter
paisajistico del proyecto y aportan valor a la experiencia
del usuario.

Ademds, el terreno cuenta con oportunidades urbanas y
paisajisticas, accesibilidad directa y topografia plana,
condiciones que facilitan la implantacidon del equipa-
miento y la organizacion funcional de sus espacios. La
incorporacién de un sistema verde de integracién vy
proteccién ambiental permite reforzar la relacion entre
naturaleza, comunidad y proyecto arquitectdnico.



Fotografias del terreno

Visual 1.

Figura 101. Fotografia del terreno a intervenir. Terreno intervenir. Figura 104. Fotografia frontal del terreno - corte A-A Casa Comunal.
Fuente: Elaborado por el autor (2026). Fuente: Elaborado por el autor (2024). Taller automofris.

Visual 1. Visual 3.

Figura 102. Fotografia del terreno a intervenir. Vegetacién existente Figura 105. Fotografia Avn. Troncal Avn. Troncal Amazonica -
Fuente: Elaborado por el autor (2026) . Amazonica - EA45. Via Yanzatza.

Fuente: Elaborado por el autor (2026).
Visual 2. Visual 4.

Figura 103. Fotografia frontal del terreno. Figura 106. Fotografia Avn. Troncal Avn. Troncal Amazonica -

Fuente: Elaborado por el autor (2026). Amazonica - EA45. Via Gualzaquiza.
Fuente: Elaborado por el autor (2026).
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04

PROPUESTA
ARQUITECTONICA



El presente capitulo desarrolla la propuesta arquitectdni-
ca del Parque Temdtico Familiar Intercultural del cantén
El Pangui, a partir de los resultados obtenidos en el diag-
néstico. El capitulo se estructura en cuatro fases que
permiten organizar progresivamente el desarrollo del
proyecto.

La primera fase corresponde al proceso metodoldgico,
donde se explica el desarrollo de la propuesta mediante
la metodologia proyectual de Beltrdn (2011), que permi-
te organizar de manera secuencial las distintas etapas
del diseno. La segunda fase comprende la programa-
cién arquitecténica, en la que se establecen las necesi-
dades de los usuarios, el plan de necesidades, los aforos
y el programa arquitectdnico. La tercera fase correspon-
de a la conceptualizacion, donde se plantean las estra-
fegias de diseno, las relaciones espaciales y el partido
arquitecténico. Finalmente, la cuarta fase presenta el
desarrollo del proyecto, mediante la zonificacion, el
emplazamiento, las plantas, secciones y su definicién
técnica. El capitulo concluye con las conclusiones, que
sintetizan la respuesta de la propuesta frente alas proble-
mdticas identificadas.

4.1 Proceso metodologico.

El proceso metodoldgico de la propuesta se desarrolla a
partir de la metodologia proyectual de Beltrdn (2011), la
cual permite organizar de manera secuencial las diferen-
tes etapas del diseno arquitectdnico, desde la identifica-
cion de las necesidades y la programacion de los espa-
cios hasta la conceptualizacién y definicién técnica del
proyecto. Su aplicaciéon permite transformar los resulta-
dos obtenidos en el diagndstico en criterios concretos de
diseno, facilitando una relacién ordenada entre las
necesidades de los usuarios, la organizacion funcional, la
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configuracién espacial y el desarrollo final de la propues-
ta arquitecténica.

FASE PARTICIPATIVA
ENFOQUE PARTICIPATIVO

FASE DE PROGRAMA-
CION ARQUITECTONICA

OBJETIVO
Incorporar la opinién y
necesidades de los usuarios en el

Definir las necesidades, usuarios y
programa segun el sitio y su relacién

proceso de disefio. con el paisaje.

QUE SE DESARROLLA? +
- S Q
Diagnéstico participativo ﬁ Estructura paisqjistica de sitio
Levantamiento de ﬁ Q Relacién paisdje - arquitectura
informacién
Definicion programatica y
Reconocimiento del usuario caracterizacién de usuarios
o N § Organizacion del programa
Criterios participativos arquitectonico
( n )
FASE DE FASE DE DESARROLLO
DESARROLLO CONCETUAL DEFINICION TECNICA
Y PROYECTUAL
OBJETIVO
)BJETIVO * Hacer el proyecto
Transformaba la idea construible.
en forma.
QUE SE DESARROLLA?
YUE SE DESARROLLAZ
@ Planos arguitecténicos
Estrategias paisqjisticas y
articipativas
P P Sistema estructural
9 Diagramas funcionales
Materialidad
Conceptuadlizacion
@ Zonificacién del proyecto @ Detalles constructivos
|\ J

Figura 107. Esquema del proceso metodoldgico de disefio.
Fuente: Elaboracién propia, adaptado de la metodologia proyectual de
Beltran (2011).



4.2 Proceso participativo aplicado.

Para el desarrollo de la propuesta se implementd un taller
participativo de co-diseno, como estrategia de partici-
pacién comunitaria orientada a incorporar las necesida-
des y conocimientos de los usuarios dentro del proceso
proyectual. Esta herramienta permite que los participan-
fes expresen sus percepciones y propuestas mediante el
didlogo, la representaciéon grafica y el trabajo colectivo,
fortaleciendo la construccién conjunta del diseno (Gar-
cia Molina et al., 2023).

La actividad se desarrolld con un grupo abierto de acto-
res locales, no constituido como grupo focal, infegrado
por habitantes aproximadamente entre los 20 y 50 anos,
vecinos del drea de influencia, usuarios interesados en el
mejoramiento del sector y representantes barriales, entre
ellos el presidente del barrio. Esta conformacion permitié
incorporar distintas percepciones sobre las condiciones
actuales y las necesidades del futuro parque.

La aplicacién retoma los principios de escucha activa,
didlogo y construccién conjunta, utilizados en procesos
para
perspectivas dentro del disefio (Garcia Molina et al.,
2023).

parficipativos comunitarios infegrar diferentes

Figura 108. Participacién de actores locales durante el taller de co-dise-
fo.
Fuente: Registro fotogrdfico propio (2026).

e

Socializacién comunitaria del proyecto

Figura 109. Socializacién comunitaria de la propuesta con actores locales.
Fuente: Registro fotografico propio (2026).

El taller se estructurd en fres momentos de trabajo. Prime-
ro se realizd una socializacidon técnica del proyecto,
presentando el objetivo de la intervencién, la ubicacién,
delimitacion y superficie aproximada del terreno, asi
como el alcance previsto para el parque. Posteriormente
se aplicd un ejercicio grdfico de co-diseno sobre plano
base, entregando a los participantes una representacion
impresa del drea de intervencién para que identificaran
y localizaran espacios, actividades, recorridos, dreas
verdes y elementos que consideraban necesarios. Final-
mente, los aportes fueron sistematizados y traducidos en
criterios programdaticos y espaciales, utilizados posterior-
mente para definir el plan de necesidades, las relaciones
funcionales y la organizaciéon inicial del proyecto. Este
procedimiento se relaciona con los talleres de co-diseno
y el mapeo colectivo planteados en el marco tedrico
como mecanismos para transformar el conocimiento
comunitario en insumos para la propuesta arquitectdni-
ca.
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Socializacion comunitaria del proyecto

La sesidn contd con la participacion de habitantes del
cantén El Pangui pertenecientes a distintos grupos de
edad. De manera referencial, predomind la asistencia
de personas de aproximadamente 55 anos, seguidas por
parficipantes cercanos a los 40 anos. En menor propor-
cién asistieron personas alrededor de los 30 anos vy
jévenes entre 20 y 25 aios.

Esta diversidad etaria permitid recoger diferentes
percepciones sobre las necesidades del espacio publi-
co, considerando tanto criterios de recreacién, convi-
vencia, cultura, accesibilidad, vegetacion y permanen-
cia dentro del futuro parque.

Distribucion referencial por grupo etario.

7%
13% 55 afios 0 mds - 50%
40 a 50 anos - 30%
50%
30 a 39 anos - 13%
30% 20 a 29 anos - 7%

Figura 110. Distribucion de participantes por grupo etario.
Fuente: Elaboracidn propia (2026).

Presentacion del area de intervencion y
enfoque proyectual

Figura 111. Distribucién de participantes por grupo etario.

Fuente: Elaboracidn propia (2026).

Se presentd a los participantes la ubicacién del terreno,
el enfoque del proyecto y los posibles tipos de espacios a
incorporar, con el fin de orientar la participacion y facili-
tar la comprension del proceso de disefno.

Aplicacion de herramienta participativa
sobre plano base

Figura 112. Distribucidn de participantes por grupo etario.
Fuente: Elaboracién propia (2026).

Como herramienta de frabagjo, se entregaron hojas con
el plano base del terreno y el drea de implantacion.
Sobre este soporte, los participantes pudieron senalar la
posible ubicacién de espacios, recorridos, zonas de
estancia, dreas verdes y equipamientos necesarios. Esta
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dindmica permitié obtener informacién directa sobre
cdémo la comunidad imagina vy prioriza el uso del espa-
cio.

Aplicacion de herramienta participativa
sobre plano base.

Figura 113. Aplicacion de la herramienta participativa de co-disefo sobre
plano base.
Fuente: Registro del proceso participativo, elaboracién propia (2026).

A partir del frabajo sobre los planos, la comunidad propu-
so espacios relacionados con la recreacion familiar, la
practica deportiva, la expresion cultural, el encuentro
comunitario y el descanso. Ademds, se identificd la
importancia de incorporar vegetacion nativa, zonas de
sombra, senderos y espacios abiertos que refuercen la
identidad local y mejoren las condiciones ambientales
del proyecto.

Sistematizacién de aportes comunitarios y
criterios de diseno.

Aporte de la comunidad

Necesidad de espacios
de encuentro

Necesidad de
actividades culturales

Necesidad de
recreaciéon familiar

Necesidad de actividad
fisica

Uso de vegetacion nativa

Necesidad de
orientacién y acceso

Aporte de la comunidad

Crear dreas de reunion y
convivencia

Incorporar espacios
para expresion cultural

Integrar espacios para
diferentes edades

Incluir espacios
deportivos y saludables

Fortalecer identidad y
confort ambiental

Mejorar ingreso y
recorrido del parque

Aporte de la comunidad

Plaza, zonas de estar,
comedor comunitario

Centro intercultural, sala
de danza

Juegos infantiles, dreas
verdes, zona de asaderos

Canchas, gimnasio al
aire libre, calistenia

Jardines nativos, senderos
y dreas de sombra

Plaza de bienvenida,
senderos, punto de
informacion

Tabla 9. Sistematizacién de aportes comunitarios y criterios de disefo.
Nota. Elaboracién propia a partir de los resultados del taller participativo

(2026).

A partir de los resultados obtenidos en la sesién participa-
tiva, se definieron los principales espacios que confor-
man el plan de necesidades del proyecto. Los aportes de
la comunidad permitieron validar la incorporacion de
dreas recreativas, deportivas, culturales, de convivencia,

servicios complementarios y zonas verdes.

De esta

manera, el programa arquitectdénico no se construye
Unicamente desde criterios técnicos, sino también desde
las necesidades expresadas por los usuarios del cantén El

Pangui.
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4.3 Proyeccidn de usuarios.

La estimacién de usuarios constituye una etapa impor-  caracterizacion de los usuarios identificados en el diag-
tante para definirla capacidad y el adecuado funciona-  ndstico participativo, con el fin de determinar la deman-
miento del parque temdtico familiar intercultural. Para  da potencial y orientar el dimensionamiento de los espa-
este estudio se consideran variables como la poblacién  cios recreativos, culturales y de encuentro.

del cantén El Pangui, su proyeccidén de crecimiento y la

ol
E Norma Base
(V)

Norma de Arquitec-

fura y urbanismo del

Distrito Metropolitano
de Quito.

Ordenanza N° 3457

Poblacion Beneficiaria

Cobertura ECZ
Categoria ECZ
(Centros Culturales,
Auditorios y Centros
de Promocion
Popular)

Rango de Cobertura

] 2.768 2.000 - 12.000

Habitantes

Habitantes

Tipo de Proyecto La capacidad referencial del proyecto

se obtuvo a partir de los pardmetros
Cetro InTer(;uITL]JcroI Y de cobertura establecidos en la

Parque tematico familiar Ordenanza Metropolitana N.° 3457, los

cuales sirvieron para determinar la
Metodologia de Calculo de
Equipamiento Urbano

escala del equipamiento y la
a Usuarios Potenciales

superficie requerida.
Poblacion x Coeficiente de uso

Usuarios Beneficiarios Poblacion
|

¢ + 9 Coeficiente de uso

3 12.768 hab x 17% = 2.170 Usuarios , - Actividades Previstas 8 N

°o o ! N
L 3K ] e Usuarios Potenciales x Porcentaje ‘ n [ 2P

de concurrencia I { m |

2.170 Usuarios x 50% = 1.085 | e |
Usuarios en Horas pico | S

= |

7/

Adultos Nifos Culturales
Y Jovenes \

Figura 114. Esquema de proyeccion de usuarios y capacidad referencial del proyecto.
Fuente: Elaboracion propia a partir de datos del INEC (2022) y de los pardmetros de
cobertura establecidos en la Ordenanza Metropolitana N.© 3457.
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4.4 Plan de necesidades.

El plan de necesidades representa la base para la confi-
guraciéon espacial del parque temdatico familiar intercul-
tural, ya que permite identificar los requerimientos funcio-
nales, recreativos, culturales y sociales de los usuarios que
hardn uso del equipamiento. A partir del enfoque partici-
pativo, el andlisis de las actividades comunitarias y las
necesidades de ninos, jbvenes, adultos, adultos mayores,
familias y grupos culturales, se establecen los ambientes

necesarios para el desarrollo de actividades de encuen

tro, recreacion, descanso, integracién cultural y expre-
sibn comunitaria. Estos espacios se organizan en zonas
funcionales que permiten una adecuada relacién entre
dreas recreativas, plazas temdaticas, senderos, espacios
verdes, zonas de permanencia y servicios complementa-
rios, garantizando una propuesta arquitectdnica cohe-
rente con la identidad intercultural del cantédn El Panguiy
con las demandas de la poblacién.

Espacio Usuario Actividad Detallada — — —

Encuentro social, circulacion, Espacio Usuario Actividad Detallada

Plaza dura Comunidad general|descanso, ferias y eventos Zonas de estar de lectura Lectura, d§§canso, 3
temporales. al aire libre Lectores conversacion y contemplacién
Bailoterapia, ejercicios grupales, del pglsaje. -

Plaza de bailoterapia Comunidad general|integracion y actividades Sendero Peatones Camlnalta, conexion entre zonas
recreativas. y recorrldo recre?tlvo. _
Ejercicios de bajo impacto, Red de ciclovia conectada | . . Recorrl'do en b|C|c!§ta, movilidad

Ciclistas recreativa y conexion con la red

Gimnasio al aire libre

Adultos mayores

movilidad y acondicionamiento
fisico.

ala red general

general.

Uso sanitario, lavado de manos

Area de calistenia Usuarios activos Entrenamiento funcional, barras SS.HH. Usuarios generales |y apoyo a la permanencia en el
y ejercicios con peso corporal. parque.
Juego libre, recreacion, Almacenamiento de equipos,
Juegos infantiles Nifios socializacion y desarrollo Bodega Personal operativo [herramientas, mobiliario e
motriz. insumos.
Paseo, juego canino y Garita Seguridad Seguridad al equipamiento
Zona canina Duefios mascotas ' P i
T . . - arqueo, llegada, salida y carga
socializacién de mascotas. Estacionamiento Visitantes p q Ig ycarg
. Venta de alimentos, bebidas o O descarga ligera.
Zona de Asaderos Comerciantes

productos locales.

Tabla 10. Usuarios y actividades de la plaza y parque.

Elaborado por el autor.

Elaborado por el autor.

Espacio Usuario Actividad Detallada
Cancha de uso mdltiple Depprtlstas Futbol,. basquet, voley, juegos
barriales deportivos y campeonatos.
Observacion de partidos,
Graderio Espectadores descanso y acompafiamiento a

eventos deportivos.

Canchas de véley

Jévenes adultos

Practica de voley, recreacion
activa y torneos comunitarios.

Tabla 11. Usuarios y actividades de la zona deportiva.

Elaborado por el autor.
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recorridos.

Auditorio

Publico general

Charlas, presentaciones,
conferencias y eventos
culturales.

/ Padres con nifios

Espacio Usuario Actividad Detallada Espacio Usuario Actividad Detallada
Recepcion Visitantes Inf'orma(':l’on, control de ingreso y Bateria Sanitaria Exterior
orientacion general.
o Permanencia temporal antes del X ) Ciudadania / Uso de inodoros y aseo de
E Visitantt
spera isitantes ingreso a las actividades. Madulo Mujeres Turistas manos.
o Recorrido cultural, observacion ) Ciudadania / Uso de inodoros, urinarios y
Museo Visitantes L loH ’
y aprendizaje histérico. Médulo Hombres Turistas aseo de manos.
Muestras temporales, Personas con Uso adaptado con barras de
Exposicion itinerante Visitantes exposiciones culturales y Bafio Accesible (Universal) |movilidad reducida |apoyo y cambiadores de

panales.

Guardado de implementos de

Sala multiusos

Comunidad

Talleres, reuniones,
capacitaciones y eventos
flexibles.

Sala de baile

Grupos culturales

Ensayos, danza tradicional y
expresion corporal.

Tabla 13. Usuarios y actividades de la zona publica cultural.

Elaborado por el autor.

Limpieza Limpieza e
aseo y mantenimiento.

Taller de pintura Estudiantes Aprend|z.£,-lje artistico, pintura y
produccién cultural.

Taller de escultura Estudiantes Nbfiglado, escultura y
actividades manuales.

Aula de idiomas 1 Estudiantes Clasesl, cgpacn_a(.:lon y
aprendizaje de idiomas.

Aula de idiomas 2 Estudiantes Practica oral, ensefianza

intercambio cultural.

Sala de reserva

Especialistas

Conservacion y resguardo de
piezas museograficas.

Tabla 16. Usuarios y actividades de la zona tecnica y servicios.

Elaborado por el autor.

Espacio Usuario Actividad Detallada
. . Consumo de alimentos,
Cafeteria Visitantes L
descanso y socializacion.
. Descanso, conversacion
Zona de estar Visitantes . Y
permanencia temporal.
‘ - Permanencia, contemplacion
Area verde Visitantes L . ’p Y
relacion con vegetacion.
Tienda de artesanias y Artesanos Venta y exposicion de

Coffee station

Personal interno

Pausa laboral y apoyo a
reuniones administrativas.

Tabla 14. Usuarios y actividades de la zona social y apoyo.

Elaborado por el autor.

formas de uso del espacio.

4.5 |dentificacion de usuarios.

La identificacion de los usuarios representa una etapa
importante dentro del diseno del parque intercultural, ya
que permite reconocer las principales necesidades y

A partir de este andilisis se orienta la organizacién de
ambientes accesibles, seguros y funcionales, logrando

Espacio

Usuario

Actividad Detallada

Administracion

Administrativos

Gestion, coordinacion y control
del centro cultural.

Sala de reuniones

Directivos

Reuniones, planificacién y
coordinacioén institucional.

Tabla 15. Usuarios y actividades de la zona administrativa.

Elaborado por el autor.
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4 N 'd
®
I
L
USUARIOS DIRECTOS : USUARIOS INDIRECTOS
|
1
Personas que hacen uso directo del parque y ! Personas y actores que se relacionan con el parque
participan en sus actividades recreativas, culturales y sociales. ! de manera complementaria o eventual.
i
Nifios y nifias H
Tt Usuarios de las areas recreativas ' Visitantes
' y de aprendizaje. ' Personas que acuden al parque
' i de forma ocasional.
i 1
| |
d Jovenes
T Participan en actividades de = NG Comunidad del entorno
1 oz >
' encuentro, recreacion y cultura. Poblacién que se beneficia de
3 la mejora y activacion del
4 espacio publico.
! Adultos
---@
' Utilizan espacios de recorrido,
] permanencia y convivencia. h Instituciones locales
] ! Actores que pueden vincularse a
' | actividades culturales y
: Adultos mayores 1 comunitarias.
== Requieren espacios accesibles, i
. de descanso y contemplacion. i
' ¥ i ' Personal de apoyo
' ! y mantenimiento
E G It I idad ! Vinculado al cuidado, funcionamiento
e EUpOS,cUULaiesyicomunica ] y conservacion del parque.
Participan en actividades colectivas, '
culturales y de integracion. .
®
N > N

Figura 115. Esquema de identificacion y clasificacion de usuarios directos e indirectos.
Fuente: Elaboracion propia (2026).
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4.6 Desarrollo del Programa Arquitecto-

El programa arquitectdnico se dimensiona a partir de la
poblaciéon del cantdén El Pangui, correspondiente a
12.768 habitantes, segun el Censo 2022. Para establecer
la capacidad inicial del equipamiento se toma como
referencia la categoria ECZ, equipamiento cultural de
escala zonal, de la Ordenanza Metropolitana N.° 3457.
Como criterio metodolégico del estudio, se aplica un
coeficiente de uso del 17 %, obteniéndose una poblo-
cion potencial de 2.170 usuarios. Posteriormente, al consi-
derar una concurrencia simultdnea del 50 %, se determi-
na una capacidad inicial aproximada de 1.085 usuarios
en hora pico.

Para estimar el crecimiento de la demanda se adopta la
tasa cantonal del 1,9 % anual, ufilizada por el PDOT de El
Pangui para sus proyecciones poblacionales. Se aplica el
método de crecimiento geométrico mediante la siguien-
te expresion:

P_f=P_a(1+i)An

Donde:

¢ (P_f) = capacidad futura

*(P_a) = capacidad inicial

* (i) = tasa anual de crecimiento
*(n) = nUmero de anos proyectados

P_f=1.085(1+0,019)A{20}
P_f=1.581 usuarios

La tasa considerada supone un aumento inicial aproxi-
mado de (21 usuarios) durante el primer ano. Como el
crecimiento es acumulativo, este aumento no se mantie-
ne igual a lo largo de todo el periodo. Para un horizonte
de veinte anos se estima una capacidad referencial
cercana a (1.581 usuarios), lo que representa (496 usua-
rios) adicionales frente a la capacidad inicial. Este valor
se utiliza para anticipar la adaptacion futura del equipa-
miento, sin considerar que todos los usuarios ocupardn al
mismo tiempo cada uno de los ambientes. El dimensiona-
miento de cada espacio se define de acuerdo con el
aforo simultdneo, el tipo de actividad, el mobiliario y la
superficie necesaria por usuario.

Para este cdiculo se toman como referencia las dimen-
siones y relaciones funcionales planteadas por Neufert y
Plazola, junto con las Normas de Arquitectura y Urbanis-
mo del Distrito Metropolitano de Quito y la normativa de
construcciéon del GAD Municipal de El Pangui. Estas fuen-
tes permiten verificar las dimensiones de canchas,
estacionamientos, servicios sanitarios, circulaciones y
espacios culturales.

Sobre el drea Util calculada se incorpora un 30 % adicio-
nal destinado a circulacién, accesibilidad, maniobra y
conexion entre espacios. Este porcentaje se adopta
como criterio de programaciéon del proyecto para
garantizar recorridos continuos, dreas de aproximacién y
desplazamiento seguro de ninos, adultos mayores vy
personas con movilidad reducida.
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1. Zona Social.

La zona social se dimensiona para 319 usuarios simultd-
neos, equivalentes al 29,4 % del aforo general. Este
porcentaje se adopta porque el diagndstico participati-
vo identifica el encuentro familiar, las actividades comu-
nitarias y la recreacién grupal entre los usos principales
solicitados. De esta capacidad, aproximadamente el 80
% se destina a la plaza dura y el 20 % a bailoterapia. El
indice de 5 m? por persona, se adopta como criterio del
proyecto para permitir movimiento, descanso, mobiliario
y montaje temporal de ferias. El 30 % complementario
permite circulacidén accesible, evacuacion y conexién
con las demds zonas.

Espacio Aforo | Area por persona | Circulacién 30 % | Area total
Plaza dura 254 5 m?/persona 381,00 m? 1.651,00 m?
Plaza de bailoterapia | 65 5 m?/persona 97,50 m? 422,50 m?
Total 319 478,50 m? 2.073,50 m?

2. Zona deportiva.

El aforo deportivo se determina por las reglas de cada
actividad y no por un porcentaje general. La cancha
multiuso considera 10 jugadores, correspondientes a dos
equipos de cinco usuarios; la cancha de véley considera
12 jugadores, seis por equipo; y el graderio incorpora 45
espectadores, de acuerdo con el nimero de plazas
previstas. Neufert establece para voleibol una cancha
reglamentaria de 18 x 9 m y presenta dimensiones espe-
cificas para baloncesto y futbol sala; por ello, la cancha
de 608 m? se denomina multiuso recreativa. Las superfi-
cies adicionales permiten franjas de seguridad, acceso y
circulacion perimetral.

Espacio Aforo | Area por persona | Circulacién 30 % | Area total
Cancha multiuso recreativa | 10 182,40 m? 790,40 m?
Graderio 45 3 m?fespectador | 40,50 m? 175,50 m?
Cancha de vdley 12 66,00 m? 286,00 m?
Total 67 288,90 m? 1.251,90 m?

3. Zona de estancia y recorridos.

La zona de estancia y recorridos comprende dos pabe-
llones abiertos de lectura de 30 m? cada uno, dreas
verdes de permanencia, sendero peatonal y ciclovia.
Cada pabelldn se proyecta para aproximadamente 10
usuarios, aplicando un indice referencial de 3 m? por
persona para mobiliario, lectura y desplazamiento, por lo
que ambos reciben 20 usuarios simultdneos. De los 445 m?
inicialmente asignados a las zonas de lectura, Unicamen-
te 60 m? corresponden a superficie cubierta, mientras
que los 385 m? restantes son drea verde al aire libre para
descanso, contemplacion y contacto con la vegetacion.
El sendero y la ciclovia se dimensionan mediante su longi-
tud y ancho; por constituir recorridos, no se les anade ofro
30 % de circulacién, ya que esto duplicaria su superficie.
Las dreas de aproximaciéon a los pabellones se resuelven
dentro del drea verde circundante.

Espacio Aforo Area por persona | Area total
Pabellones abiertos de lectura 2 pabellones 3 m?/persona 450 m?
Area verde de estancia y lectura 5 m2/persona 385 m?
Sendero peatonal Circulacién continua 780 m?
Red de ciclovia Circulacién continua 676 m?
Total zona de estancia y recorridos 2,291 m?
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4. 7ona recreativa activa

La zona recreativa activa se plantea para 155 usuarios
simultdneos, equivalentes al 14,3 % del aforo general. Esta
capacidad se distribuye en grupos operativos de 40
personas para calistenia, gimnasio y juegos infantiles, y 35
para
demanda en un solo espacio. El indice de 5 m? por usua-

la zona caning, evitando concentrar toda la

transporta cuatro personas. Esta proporcidon se adopta
por la conexién del proyecto con transporte publico.
Neufert recomienda considerar aproximadamente 25 m?
por automovil, incluyendo maniobra; por ello, el estacio-
namiento deberia ocupar 700 m2. La NEC-HS-AU exige
una plaza accesible por cada 25 plazas o fraccién, de
modo que deben reservarse dos plazas accesibles.

rio se adopta como criterio de diseno para permitir sepa- Espacio Aforo/cantidad | indice o drea base | Circulacién 30 % | Area total
. . . . s N i i A H 2 2 2
racién entre equipos, movimiento y dreas de segurldod. SS.HH. exterior 20 usuarios Area fijade 70 m? | 21,00 m 110,60 m
. . . Local 1 5 23,10 m?/médulo | 6,93 m? 30,03 m?
Para juegos infantiles, Neufert y la DIN 18034 establecen local 2 5 23,10 m*/modulo | 6,93 m? 30,03 m?
un drea minima general de 40 m? y exigen seguridad, Local 3 5 23,10 m*/médulo | 6,93 m* 30,03 m*
asoleamiento, drenaje, diversidad roteccion respecto Local 4 > 23,10 m*/médulo | 6,93 m® 3003 m?
! Ie. P P Bodega 1 7.7m?/ médulo | 2,31 m? 10,01 m?
de calles y estacionamientos; el proyecto plantea 200 m? Estacionamiento | 24 vehiculos | 15 m?/vehiculo | 6 m? 504,00 m?
T 7. 1 H 2 2 2
uhles, superondo ese minimo. Estacionamiento | 9 Motos 7.5 m?/ motos 3m 94,50 m
Area de Descarga 92.5m? 7,75 m? 120,25 m?
Patio de Comida | 95 usuarios 5m? 1,5 m? 617,5 m?
Espacio Aforo | Area por persona | Circulacién 30 % | Area total Garita 2 usuarios 4m? 12m? 10,4 m?
Area de calistenia 40 5 m?/persona 60,00 m? 260,00 m? Total 1,587.38 m?
Gimnasio al aire libre | 40 5 m?/persona 60,00 m? 260,00 m? 3
Juegos infantiles | 40 | 5 m¥/nifio 60,00 m? 520,00 m? Programa de necesidades del centro
Zona canina 35 5 m?/usuario 52,50 m? 227,50 m? CUITU ro|'
Total 155 232,50 m? 1.267,50 m?

5. Zona de servicios y apoyo.

La zona de servicios se determina por su capacidad
operativa. Los cuatro locales no deben atender simultd-
neamente a los 1.085 visitantes: cada uno considera un
vendedor y cuatro clientes, alcanzando 20 usuarios simul-
tdneos; con rotacidon aproximada cada diez minutos
pueden atender hasta 120 operaciones por hora. Los
cuatro mddulos corresponden a gastronomia, productos
locales, artesanias y asociaciones comunitarias. Las 28
plazas vehiculares se obtienen suponiendo que el 10 %
del aforo pico llega en automdvil y que cada vehiculo

1. Zona publica cultural.

La zona publica cultural integra recepcion, espera,
museo, exposicion itinerante, auditorio, sala multiusos y
sala de baile. Neufert senala que un museo contempord-
neo debe funcionar como centro cultural, incorporando
exposiciones permanentes e ifinerantes, conferencias,
espacios de descanso, administracién y servicios com-
plementarios. El auditorio se limita a 50 usuarios porque
corresponde al nUmero de asientos proyectados, equiva-
lente al 4,6 % del aforo general; Neufert establece aproxi-
madamente 0,50 m? por espectador sentado, pero el
proyecto adopta 1,50 m? por persona para incluir esce
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nario, espacios accesibles y movimiento inferno. En
museo y exposicidon se adopta 5 m? por visitante como
criterio conservador para exhibidores, separaciéon de
piezas y recorrido. La sala multiusos se calcula segun la
superficie disponible y la sala de baile utiliza 5 m2 por
persona para permitir movimiento corporal.

Espacio Aforo Area por persona | Circulacién 30 % | Area total
Recepcién 2 3 m?/persona 1,80 m? 7,80 m?
Espera 8 1,50 m?/persona | 3,60 m? 15,60 m?
Sala de Exposiciones 20 5 m2/persona 30,00 m? 130,00 m?
Exposicién itinerante 11 5 m?/persona 16,50 m? 71,50 m?
Auditorio 50 1,50 m?/persona | 22,50 m? 97,50 m2
Sala multiusos 29 1,50 m?/persona | 13,05 m? 56,55 m?
Sala de baile 9 5 m?/persona 13,50 m? 58,50 m?
Total zona publica cultural | 135 usuarios 100,95 m? 437,45 m?

2. Zona social y de apoyo.

La zona social y de apoyo complementa el recorrido
cultural mediante cafeteria, zona de estar, drea verde
interior, tfienda de artesanias y coffee station. El aforo de
la cafeteria corresponde a 15 asientos, suficiente para
atender grupos pequenos mediante rotacion sin preten-
der recibir al mismo tiempo a todos los visitantes. Neufert
establece entre 1,50y 2,70 m? por plaza para cafeterias y
restaurantes; se adoptan 3 m?2 por usuario para incorporar
mesas, sillas y circulacién accesible. La tienda considera
15 usuarios simultdneos entre atencidn y observacion de
productos, mientras que la zona de estar se limita a ocho
asientos. El drea verde se dimensiona como superficie fija
y no posee un aforo obligatorio. El coffee station atiende
a dos miembros del personal y funciona como apoyo
interno, evitando que el personal interfiera con la cafete-
ria publica.

Cafeteria 15 | 3 m?/persona | 45,00 m? | 13,50 m? | 58,50 m?
Zona de estar 8 | 3m?/persona | 24,00m? | 7,20m? | 31,20 m?
Area verde interior 29 m? 29,00 m? | 8,70m? | 37,70 m?
Tienda de artesanias | 15 | 3 m?/persona | 45,00 m? | 13,50 m? | 58,50 m?
Coffee station 2 | 3m?/persona | 6,00 m? 1,80 m? | 7,80 m?
Total social y apoyo | 40 149,00 m? | 44,70 m? | 193,70 m?

3. Zona administrativa.

La zona administrativa se dimensiona segin el personal
permanente. Se considera una persona responsable de
la gestién diaria y una sala para ocho integrantes, capa-
cidad adecuada para reuniones con representantes
comunitarios, personal municipal, artesanos y organizo-
ciones culfurales. Neufert establece aproximadamente
12 m? para un puesto especializado, mientras que una
oficina con mesa de reuniones requiere alrededor de 18
m? y un despacho directivo con reunién puede alcanzar
de 24 a 30 m2. Por ello, los 15 m? Utiles de administracion
son suficientes para escritorio, archivo y atencién breve.
La sala de reuniones utiliza 1,50 m? por participante, obte-
niendo 12 m?2 Utiles; el 30 % adicional permite circulacion
alrededor de la mesa y acceso independiente. El aforo
de ocho personas responde al niUmero de asientos
proyectados.

Espacio Aforo Area por persona | Circulacién 30 % | Area total
Administracion 1 15 m?/persona 4,50 m? 19,50 m?
Sala de reuniones 8 1,50 m?/persona | 3,60 m? 15,60 m?
Total administrativa | 9 usuarios 8,10 m? 35,10 m?
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4. Zona técnica y de servicios.

La zona técnica y de servicios incluye baterias sanitarias,
bano universal, limpieza, talleres, aulas de idiomas y sala

4.7 Programa Arquitectonico a resolver.

de reserva. Los talleres se limitan a 10 estudiantes porque PUBLICA (Cuitural) S—
A . 30% de circulacién
.. s . . . Espacio Usuario Personas | Aream? Subtotal m*
son actividades prdcticas que requieren mesas, materia- L
X . Recepcién Visitantes 2 3 0.9 7.8
les y desplazamiento; se adoptan 5 m? por estudiante,  [Espera Visitantes 8 15 045 156
. . 2 Sala de exposiciones \isitantes 20 5| 1.5 130
VO'OT II’]C|UIdO en el rango de 3 asm que NeUfert Exposicion itinerante Visitantes 11 5 1.5 71.5
P . Auditorio Publico general 50) 1.5 0.45 97.5
establece para aulas grandes o actividades que necesi- e Comunidad 0 15 025 655
tan mayor diferenciacion. Las aulas de idiomas reciben  |sala de baile SJES?;% 9 5 15 585
ocho estudiantes y utilizan 3 m? por persona, correspon- Total 437.45
diente a ensenanza diferenciada y equipos complemen-
. . , .. )
tarios. La sala de reserva fiene un drea fija de 40 m? y no SOCIALY AP0V
posee aforo puUblico, pues se destina a conservacion y Espacio Usuario | Personas | Aream | 30%de Cni;culacién Subtotal m?
almacenamiento. Las baterias sanitarias se organizan por  [Cafeteria Visitantes 15 3 09 58.5
, - . . Zona de estar Visitantes 8| 3] 0.9 31.2
modulos separados y un bano universal; su cantidad  [Aeaverde Visitantes - 29) 87 377
R - , Tienda de artesanias y Artesanos 15| 3 09 58.5
definitiva debe verificarse por nimero de aparafos  |Productos locales : :
. . s . . Personal
sanitarios, no Unicamente mediante m? por persona.  |Coffee station interno 2 3 09 8
. .. . Total 193.7
Neufert recomienda servicios separados y vinculados
con las dreas de mayor concurrencia.
Espacio Aforo | Area por persona o criterio | Circulacién 30 % | Area total ADMINISTRATIVA
- - 3 3 ) q . A 30% de circulacién
Médulo de mujeres 8 2 m?/persona 4,80 m 20,80 m Espacio Usuario Personas Aream? e Subtotal m?
Mddulo de hombres | 8 2 m*/persona 4,80 m* 20,80 m? Administracién Administrativos 1 15 45 19.5
Bafio universal 1 5 m?/persona 1,50 m? 6,50 m? Sala de reuniones Directivos 8| 1.5) 0.45] 15.6
Cuarto de limpieza 2 13 m? 1,95 m? 16,90 m? Total 35.1
Taller de pintura 10 5 m?/persona 15,00 m? 65,00 m?
Taller de escultura 10 5 m?/persona 15,00 m? 65,00 m?
Aula de idiomas 1 8 3 m?/persona 7,20 m? 31,20 m?
Aula de idiomas 2 8 3 m?/persona 7,20 m? 31,20 m?
Sala de reserva 40 m? 12,00 m? 52,00 m?
Bafio universal 1 5 m?/persona 1,50 m? 6,50 m?
Total técnica y servicios 69,45 m? 315,9 m?
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EXTERIOR (Plaza y Parque)

30% de circulacion

Espacio Usuario Personas | Aream? e Subtotal m?
Plaza dura Comunidad 254 5 1.5 1651
general
Plaza de bailoterapia Comunidad 65 5 15 4225
general
Cancha de uso multiple | PSPOTtiStas 1 unidad 608 182.4 790.4
barriales
Graderio Espectadores 45 3 0.9 175.5
Cancha de véley Jovenes 1 unidad 220 66 286
adultos
Area de calistenia Usuarios 40 5 15 260
activos
Gimnasio al aire libre |/ \A|ItoS 40 5 1.5 260
mayores
Juegos infantiles Nifios 80 5 1.5 520
Zona canina Duefios 35 5 1.5 2275
mascotas
Zongs Qe estar de lectura Lectores 2 445 15 446.5
al aire libre pabellones
Sendero Peatones 600 180 780
Red de ciclovia conectadalCiclistas 520 156 676
SS.HH. Comedores Usuarios 11 5 1.5 715
generales
SS.HH. Parqueadero Usuarios 10 3 0.9 39
generales
Local 1 Comerciantes 23.1 6.93 30.03
Local 2 Empre”dedore 23.1 6.93 30.03
Local 3 Artesanos 23.1 6.93 30.03
Local 4 Asociaciones 23.1 6.93 30.03
Patio de comidas Usuarios activos 95 5 1.5 617.5
. Personal
Garita sequriddad 2 4 1.2 104
Bodega Personal 77 2.31 10.01
operativo
Area de descarga Persoqal 92.5 27.75 120.25
operativo
Estacionamiento Autos Visitantes 22 15 6 462
Estacionamiento Motos | Visitantes 9 7.5 3 94.5
Total 7946.18
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TECNICAY SERVICIOS

S - —
Espacio Usuario Personas | Areanm? Ao eh c:;culacwn Subtotal n?
Bateria Sanitaria Exterior
Médulo Mujeres Ciudadania / 8 2 06 20.8
Turistas
Maédulo Hombres Ciudadania / 8 2 0.6 20.8
Personas con
. . movilidad
Baro Accesible reducida / 4 5 15 26
(Universal)
Padres con
ninos
Limpieza Limpieza - 6.5 1.95 8.45
Limpieza Limpieza - 6.5 1.95 8.45
TECNICA
Taller de pintura Estudiantes 10 5 1.5 65
Taller de escultura Estudiantes 10 5 15 65
Aula de idiomas 1 Estudiantes 8 3 0.9 31.2
Aula de idiomas 2 Estudiantes 8 3 0.9 31.2
Sala de reserva Especialistas - 40 12 52
Total 328.9
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4.8 Estrategias de diseno - Escala Urbana.

Los resultados de las encuestas evidencian que la poblacién usuaria del cantdn El Pangui es diversa tanto en lo etario
como en lo cultural, lo cual resulta relevante para el tipo de equipamiento propuesto.

En cuanto al grupo etario, la mayor participacién corresponde a nifos, jdvenes y adultos, lo que demuestra que los
espacios recreativos son utilizados principalmente por estos grupos. La presencia de adultos mayores es menor, situa-
cion que puede estar relacionada con la falta de

Problemdticas identificadas Estrategias.

pc Déficit de infraestructura
l’ \_& peatonal por ausencia de

' Mejora la continuidad peatonal,
FALTADEACERA ~ CC€ras.

Riesgo e
inseguridad vial por
alto flujo vehicular.

Ausencia de paradas

=
1{@: formales de fransporte
publico.

ordena el recorrido y facilita un
acceso seguro hacia el

Reduce la velocidad vehicular
mediante rompe velocidades y
sefnalizacion, mejorando la
seguridad peatonal en el borde
vial.

Responde a la ausencia de
paradas formales, organiza la
llegada del fransporte pUblico y
mejora la accesibilidad hacia el

parque.
Falta de iluminacion
urbana como factor de Terreno a intervenir
riesgo.

[y —|

0 10 20 50

Mejora la visibilidad y la seguridad
en accesos y recorridos

{ peatonales, reduciendo riesgos y
fomentando el uso seguro del

espacio publico.
Problemdticas identificadas

El espacio publico, las dreas de permanencia y los El mobiliario urbano y los usos del espacio fomentan La vegetacién, los corredores verdes y los bordes

espacios de encuentro promueven la interaccion
comunitaria y el respeto por la diversidad cultural.

la apropiacion social y la participacion activa de la
comunidad en el cuidado y gestion del entorno.
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ambientales organizan la relacién urbana con la
naturaleza, mejorando el confort y la resiliencia.



4.9 Estrategias de diseno - Escala Sitio.

Las estrategias a escala de sitio responden directamente a las problemdticas identificadas en el diagndstico del
lugar. Se sustentan en la interculturalidad, la participacién y el diseio de paisaje para generar un proyecto integrado,

sostenible y adaptado al contexto.

125cm

125cm

Calle Troncal Amozonici Calle Tt

e ——
50 100 200 300 500 1000

Problemdticas identificadas

Estrategias.

Conexién con el entorno.

Vincula el proyecto con su
entforno urbano, social y
natural, fortaleciendo la
relacién entre comunidad y
espacio.

Barrera vegetal de proteccion
ambiental.

Incorpora vegetacién densa
como filtro ambiental para
mitigar ruido, polvo y exposicion
directa desde la via.

Centro intercultural como nodo
central articulador.

Permeabilidad con el
equipamiento.

Genera accesos accesibles,
abiertos e infegrados que
fortalecen la relacién directa
entre el equipamiento y la
comunidad.

N
-
t ||,||’

/

~

Vegetacién nativa para sombra €]
identidad local.

Integra especies locales que
aportan sombra, mejoran el
confort ambiental del recorrido y
refuerzan la identidad y
sostenibilidad del proyecto.

Fragmentacién entre drea
natural y frente urbano.

()

Contaminacién acustica

Desde el enfoque participativo, el centro
infercultural se define como nicleo principal del
proyecto; organiza los recorridos y distribuye las
zonas recreativas, comunitarias, culturales y

y exposicién directa al
borde vial.

naturales.

Inseguridad en la
transicion entre espacio
exterior y equipamiento.

Déficit de sombra,
confort ambiental e
identidad vegetal local.

[

i

Interculturalidad

Los espacios abiertos, las dreas de encuentro y los
elementos del sitio favorecen la expresion cultural, la
convivencia y el reconocimiento de la diversidad local.

Problemdticas identificadas
Participacion
El mobiliario y los espacios de permanencia

fortalecen la apropiacién social y la parficipacion
comunitaria en el uso del parque.

Diseno de paisaje

La vegetacion, los filtros ambientales y la relacion
entre recorridos y naturaleza estructuran el
proyecto desde el sitio.
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4.10 Conceptualizacion.

La propuesta nace de la necesidad de integrar recreo-
cion, cultura, convivencia comunitaria y paisaje dentro
de un mismo espacio publico, respondiendo a la falta de
equipamientos que permitan el encuentro entre la
poblacién mestiza, Shuar y Saraguro del cantdn El
Pangui. A partir de ello, la idea generadora se plantea
como un “encuentro intercultural en el paisaje”, donde
las necesidades identificadas se traducen directamente
en espacios: la recreacion familiar se resuelve mediante
juegos infantiles, zonas de estancia y dreas verdes; la
actividad fisica mediante canchas, gimnasio, calistenia 'y
bailoterapia; y las necesidades de identidad, expresion
cultural y encuentro comunitario mediante plazas,
comedory el centro intercultural.

Ae?

Juegos y diversion
o
J;
Deporte y Salud
il
Convivencia
Familiar

El centro intercultural se establece como nodo principal y
arficulador, debido a que concentra las actividades
culturales y funciona como punto de referencia desde el
cual se distribuyen las demds zonas del parque. A partir
de este nucleo se organizan los recorridos principales y
secundarios, conectando espacios recreativos, deporti-
vos, culturales, de estancia y servicios. La configuracion
adopta una composicion orgdnica mediante recorridos
espacios infegrada,
buscando mantener una relacidon contfinua entfre arqui-

Curvos, abiertos y vegetacion

fectura, usuario y paisaje y consolidar un espacio de
encuentro y apropiacién comunitaria.

Tradiciones y saberes

000

Identidad cultural

Encuentro
comunitario

[

Parque Tematico
Intercultural

=

Estacionamiento

Ciclovia Encuentro
Comunitario

Figura 116. Conceptualizacion.
Fuente: Elaborado por el Autor - 2026

Zona de lectura

o e

Encuentro Comunitario
(comedor)
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4.11 Diagrama de relaciéon de espacios.

El pargue intercultural funciona como nucleo articulador del proyecto, conectando directamente el centro intercul-
tural, las dreas recreativas, los espacios verdes, la convivencia y los servicios. El acceso principal conduce hacia la
plaza de bienvenida, desde donde se distribuyen los recorridos hacia las diferentes zonas. Esta organizacién jerarquiza
el ingreso, facilita la orientacién de los usuarios y permite una relacion continua entre las actividades culturales, publi-
cas, recreativas y paisajisticas, evitando cruces innecesarios y mejorando la accesibilidad general.
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Principal
-
-
Estacionamient v'
stacionamiento )
Guardia
Carros
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e informacién
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Museo de la A g 925m2.” 7.75 m? Gimnasio al
memoria g Centro e aire libre
intercultural idiomas
L Arearecreativay
« .
/ . X - Relacion Directa - deportiva
Biblioteca = p .
mediateca Talleres X Plaza Dura \ Bailoterapia
artesanales, Taller de
madera, esculturas /
ceramica
” N
k2 \ s N Juegos Zor.m d§
Cafeteria/ Tienda de ) 7 " N Infantiles Calistenia
comedor P Recepcion N
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- N ] o
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- | N 1 /
N
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y turismo /’ ¢
ot Ve N\ Vegetacion
uarto A N .
Cuc Aeaes l Nativa Areas de
limpieza/ mantenimiento
Bodega técnico _— descanso
Asaderos
Figura 117. Diagrama de relacion de espacios Naturaleza / Areas Verdes (@) Convivencia / Turismo €=-=-=-=-> Relacién Indirecta
Fuente: Elaborado por el Autor - 2026 P
P Cultural / Intercultural Acceso y Control “—> Relacién Directa
Recreativo / Deportivo Servicios 'TIRNT Cireulacién Principal
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4.12 Volumetria programatica de la pro-
puesta.

01

IDENTIFICACION DEL TERRENO

Se identifica la zona a desarrollar el proyecto y a simple vista
presenta una topografia plana y forma regular con dimensiones
rectangulares que favorecen el desarrollo de la propuesta.

Av. Troncal Amazonica

02
NODO CENTRAL COMO ARTICULADOR DEL ESPACIO

Se incorpora un nodo central como elemento organizador de la
propuesta. Este punto articula el acceso y distribuye los recorri-
dos.

Espacio Arficulador ’%*‘ B @

Zona de fransicion que ‘% 5

conecta el acceso con el _q_‘ ,# ‘

nodo central y organiza lo ! - i

recorridos. |
I

Acceso principal

~~* Ingreso desde la via que
se vincula directamente

03 con el nodo central.

CICLOVIA'Y CAMINERIA COMO ESTRUCTURA DE
RECORRIDO.

Se incorpora una camineria y ciclovia de trazado orgdnico,
articuladas con el nodo central para conectar las distintas
dreas y favorecer la integracion espacial.

P - - Jerarquia Vial
. @,

Espacio Articulador
Zona de transicion que
conecta el acceso con
el nodo centraly
organiza lo recorridos

Recorridos internos

04
CREACION DE VOLUMENES Y ESPACIOS
FUNCIONALES

A partir de la estructura de recorrido y el nodo cenfral, se
incorporan los distinfos volumenes y espacios funcionales del
proyecto.

Centro Intercultural

Ciclo viay
Sendero "~

Acceso principal

Zona calistenia [ Juegos infantiles Callistenia

Centro Intercultural 7 Zona canina [ Cancha uso

Comedores Comedores Multiple

Parqueaderos Zona humeda Cancha Ecuavoly
05

PROPUESTA CONSOLIDADA

Espacios recreativos CICIOVIG.y camineria

- : @
~ P .
= il .
~_ y - ,

Comedores
.
g

.
Ciclo via y sendero

Acceso principal
Zonas de lectura
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4.13 Desarrollo de la Propuesta - Emplazamiento / Zonificacion.

El emplazamiento organiza las zonas segun su funcién y accesibilidad. El acceso peatonal desde la Av. Troncal Ama-
zbnica conduce al centro cultural como nUcleo articulador, mientras el acceso vehicular se conecta directamente
con el estacionamiento. Las dreas recreativas y deportivas se ubican en los bordes y se integran mediante senderos y
ciclovia, favoreciendo una circulacion continua vy la relacidon entre espacios culturales, publicos y recreativos

>
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o ’s
| ~ Glmnasqal
Juegos «, aire libre RN —
O . A . Juegos
|nfa@es (\ ¢ Naza I}aﬂbgevap‘a' . | infantiles () -
\--- r
EEE Area de
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[ - A
L 4
-
L 4
L4 -
. AA _ — — AA
L4
-
[}
[
RED DE CICLOVIA CONECTADAALA
RED GENERAL
ESC
— ——
0 15 30 45 55 m2
Av. Troncal Tmozonico ACCESO Av. Troncal Amazonico
Canchas de Voley Estacionamientos Comedor B cenio cuttural [0 Barios <~ » Acceso Peatonal
Gimnasio al aire libre Zona Canina Plaza / Dura | Canchade Uso Multilple Ballo Terapia
Area de Cdlistenia — — — Ciclo Via / Sendero

- Zona de estar de lectura Juegos Infantiles <«——» Acceso Vehicular
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Implantacion

@

PROGRAMA

1. CENTRO CULTURAL
2. COMEDORES
3. CANCHA DE USO

MULTIPLE
4. PARQUEADERO
5.ZONA DE
DESCARGA
6. CALISTENIA AL AIRE
LIBRE
7. ZONA CANINA
8. ZONA DE BIKING
9. PLAZA DE
BAILOTERAPIA
10. JUEGOS
INFANTILES
11. CANCHA DE
VOLEY
12. GYMANSIO
SR o p =
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= —= \ I ®©
= e |
e A —
Acceso Vehicular Acceso Peatonal
ESC
0 5 0 15 20m2

La implantacién organiza el proyecto a partir del Centro Cultural como nucleo articulador, desde el cual se distribuyen las dreas
deportivas, recreativas y de estancia. El acceso principal se vincula con la Av. Troncal Amazdnico y conduce a una red de recorri-
dos peatonales que conecta todo el programa, integrando vegetaciéon y espacios abiertos para generar continuidad entre las

distintas actividades del parque.
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Plano de Superficies
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El plano de superficies organiza los materiales segun el uso de cada drea, diferenciando circulacién, estancia, recreacién y zonas

verdes mediante acabados resistentes, permeables y acordes al diseho paisajistico.



Plano de lluminacion

ILUMINACION ALTA
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El sistema de iluminacién se organiza segun la jerarquia y uso de los recorridos, incorporando luminarias altas en las circulaciones
principales y luminarias peatonales en senderos y dreas de estancia. Su distribucion acompana los flujos del usuario, reforzando
la orientacién, seguridad y continuidad de los recorridos nocturnos dentro del parque.
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Plano de Estratos de Vegetacion

ESC
—  ——
0 5 10 15 20 m2

=
-
501
o 2 & [
Lr 4p P
o
RN
‘.. EuaEm
o=
@
*'s
4
.
E ]
=
k]
@8

ESTRATO DE VEGETACION ALTA

Guayacdn

Laurel — Cordia alliodora

®

ESTRATO DE VEGETACION MEDIA

Hamelia patens

ESTRATO DE VEGETACION BAJA

Césped natural

ESTRATO DE VEGETACION ALTA

Frangipani

La distribucién de la vegetacién se realiza mediante estratos. El estrato alto incorpora guayacdn y laurel para generar sombra y

estructurar recorridos; el estrato medio utiliza Hamelia patens para delimitar y acompanar espacios; y el estrato bajo se resuelve

con césped natural como cobertura de las dreas verdes.
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Bloque 1 / Centro Intercultural

’ \
’

\
INGRESO INGRESO
PRINCIPAL PRINCIPAL

0 5 10 15 20 m2

SISTEMA DE ORGANIZACION FUNCIONAL DEL BLOQUE 1 - PLANTA BAJA

La planta baja se organiza de forma radial y permeable alrededor del patio central, articulan-

do las dreas culturales, sociales y de servicio con el exterior.
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PROGRAMA

1. INFORMACION Y
RECEPCION

2. CAFETERIA

3. TIENDA DE
ARTESANIAS Y
PRODUCTOS LOCALES
4. SALA MULTIUSOS

5. SALA DE BAILE

6. SS. HH. MUJERES
7.SS. HH. HOMBRES

8. BODEGA

9. AREA DE EXPOSICIO-
NES

10. BANO UNIVERSAL




Planta Alta / Centro Intercultural
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PROGRAMA

1. SALA DE EXPOSICIO-
NES

2. SALA DE RESERVAS
3. ADMINISTRACION

4. ESTACION DE CAFE
5. SALA DE REUNIONES
6. SALA DE ESPERA

7. SS. BB. MUJERES
8.SS. BB. HOMBRES

9. BODEGA LIMPIEZA
10. TALLER DE PINTURA
11. AULA DE IDIOMAS
12. TALLER DE
ESCULTURA

13. AUDITORIO

14. BANO UNIVERSAL
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0 5 10 15 20 m2

SISTEMA ESTRUCTURAL Y CONSTRUCTIVO

El edificio se resuelve mediante un sistema estructural metdlico, conformado por columnas y vigas tipo IPN. Esta solucidn responde
ala geometria circular del proyecto y permite cubrir luces cercanas a los 15 metros, generando espacios interiores amplios, flexibles

y con menor presencia de apoyos infermedios..
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Cubierta / Centro Intercultural

43.5m

—— —
0 5 0 15 20m2 43.5m

Cubierta a cuatro aguas con forma circular

La cubierta del Centro Intercultural adopta una geometria circular a cuatro aguas con pendiente del 25 %, permitiendo conducir

adecuadamente las aguas lluvias hacia el perimetro. Su configuracién mantiene la apertura central del edificio y refuerza la forma
radial que organiza el proyecto.
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Fachada Frontal / Fachada Posterior - Centro Intercultural

+1057

1087

FACHADA FRONTAL - CENTRO INTERCULTURAL

1087

1087

FACHADA POSTERIOR - CENTRO INTERCULTURAL

ESC

20 m2

15

10
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Secciones / Centro Intercultural

SECCION A-A - CENTRO INTERCULTURAL

““““

F]

SECCION B-B - CENTRO INTERCULTURAL

5 10 15 20 m2
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Planta Baja / Comedor
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PROGRAMA

1. PATIO DE COMIDAS
2.SS. HH. MUJERES
3. SS. HH. HOMBRES

4. CUBICULOS
ESC
0o 5 10 15  20m2

Organizacion funcional
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La planta se organiza de forma semicircular y abierta, ubicando el drea de comedores hacia la facha-

da curva y concentfrando los servicios en la franja posterior para facilitar la circulacién y atenciéon
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Planta de Cubierta / Comedor

© ® m 5 © s < @

0 5 10 15 20 m2

La cubierta responde a la geometria semicircular del comedor, reforzando su configuracion radial y la lectura del volumen
arquitecténico. Su composicion mediante una cubierta inclinada con pendiente del 25 % permite integrar la resolucién formal con

el adecuado manejo y evacuacién de aguas lluvias.
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Fachada Frontal - Comedor, Seccion C-C Comedor, Seccion D-D Comedor
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Planta Baja, Elevacion Frontal, Secciones - Banos Exteriores
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Cancha de Usos Multiple

La cancha se configura como un espacio deportivo central, integrado a la composicién curva de los recorridos y dreas verdes.
Su implantaciéon organiza las zonas de circulacién y estancia alrededor del equipamiento, incorporando graderios laterales que
complementan el uso recreativo y permiten la permanencia de espectadores.
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Secciones Cancha de Usos Multiple
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Detalles Arquitectonicos
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Seccion 1
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22. Gypsum Rh
25. Omegas soportes de gypsum
24. Tubo cuadrado 50x50xZmm
25. Tubo rectangular 100x80x2 para
soporte de carpinteria de aluminio
de ventanas
26. Viga Principal IPN 400x155x14,4 mm
27/. Canal de Agua lluvia tolgalvanizado
0.40 mm
28. Tijera de principal de cubierta 2G
200x50x4mm
29. Correa 200x50x2
50. Panel de acero Tipo Sanduche con
aislamiento termoacustico
Esc: 1-10
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Seccidén
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Seccion
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Esc: 1-10
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10.

11.

12.
13.

4.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

Suelo natural compactado

Material de mejoramiento con
material granulado no plastico
Replantillo de piedra

Contrapiso de Hormigon simple 210
kg/cm?2

Placa 900x900x30 mm, con pernos
de anclaje 12mm

Cadena de Hormigén armado
Mortero simple tipo riostra con
varilla horizontal de 10 mm

Ladrillo visto

Columna Metdlica circular +
Hormigén 210 kg/cm?2

Riostra superior de hormigon
armado

Angulo Inferior rigirizador 80x8mm
Viga Principal IPN 700X30X17,00
Fronton de malla electrosoldada de
15x15x2 + recubrimiento de
hormigon simple pulido vy sellado
Vigas secundarias IPN 300X125X10.8
Platinas 30x30x8 mm soporte de
celosias fijas

Losacero e=0.65 mm + hormigon
simple 210 kg/cm?2

Conectores de corte 10 mm + malla
electrosoldada 150x150x4.5
Masillado nivelador e=20 mm
Porcelanato antideslizante 60x120
Ventanas de Aluminio color negro +
vidrio laminado 8 mm

. Celocias de Madera Pino Z25x8 cm
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Seccién Constructiva - Plaza

Camineria Peaotonal

Ciclo Via
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Secciéon 1

05
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Bordillo pefabricado de hormigon
40x10x10

Adoquin de 20x10x10 cm

Base granular

Reeplantillo de hormigon simple
Material de mejoramiento compactado
Terreno natural

Adoquin de 20x10x10 cm

Canaleta de hormigon prefabricado de
40x40x10

Reeplantillo de hormigon simple

Base granular

Material de mejoramiento compactado
Terreno natural

Esc: 1-10



Seccion 3
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Adoquin ecologico 60x40x10 cm
Cesped Natural filipino

Bordillo de hormigdn prefabricado
40x10x10

Base granular

Reeplantillo de hormigon simple
Material de mejoramiento compactado
Terreno Natural

Esc: 1-10



Seccion Constructiva - Plaza
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Camineria de Hormigon armado P=2%
Malla electrosolda 10x10x4
Confinamiento de Concreto

Geo membrana plastica 0.75 mm
Cesped Filipino

Suelo compactado

Base Granular

Tubo Drenaje Frances 160 mm
Base Granular

Geo Textil no tejido

Suelo Natural

Lo PONO NS

oo

06 05 03

Esc: 1-10
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Seccién Constructiva - Mobiliario
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____Replantillo 5em

Esc: 1-25
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12.

13.
14.
15.
16.

eccion 3
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Viga Arcartelada tipo placa de
e=10mm

Cielo Falso PVC maderado

Goteron tol galvanizado 0.40mm
Tubos Estructurales 100x100x3mm
Loseta Hormigon Simple 210kg/cm?2
p=2%

Esc: 1-10
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Secciéon 2

o

Material de mejormaiento con
material granulado no plastico para
cadenas

/. Riostra perimetral para contrapiso

8. Replantillo de piedra

9. Placa de 30x30x5mm

10. Tubos rectangulares /0x50x2 mm
para estructura de silla circular

11. Enduelado PVC para Silla

Esc: 1-10
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Secciéon 1

O
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1. Suelo natural compactado
2. Material de mejoramiento con

material granulado no plastico para
zapata

5. Replantillo Hormigon simple

4. Zapata 120x120x30

5. Cuello de columna 30x30

Esc: 1-10
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Vistas axonometricas
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4.15 Conclusiones.

La incorporacion del Centro Intercultural como
nodo centralizador permitié estructurar la organiza-
cidén general del parque y articular las distintas
actividades mediante recorridos principales vy
secundarios. Su ubicacién jerarquiza el proyecto,
facilita la orientacién del usuario y vincula las dreas
culturales, recreativas, deportivas y de estancia
dentro de una estructura espacial continua.

Las estrategias paisajisticas permitieron integrar
arquitectura y espacio abierfo mediante camina-
rias, dreas de permanencia y vegetacion nativa
como elementos estructurantes del proyecto. La
vegetacién contribuye a generar sombra, delimitar
espacios y acompanar los recorridos, mientras que
la red de senderos conecta los diferentes usos y
favorece una circulacién continua y accesible.

Los talleres participativos permitieron reconocer
necesidades, formas de encuentro y manifestacio-
nes culturales de la poblacién, incorporando espe-
cialmente criterios vinculados con las culturas
Shuar, Saraguro y Mestiza. Estos aportes se traslada-
ron al proyecto mediante espacios culfurales,
plazas temdticas, dreas de encuentro y activida-
des comunitarias, justificando una propuesta vincu-
lada con la identidad y las dindmicas sociales de El
Pangui.

La propuesta permitié consolidar en un mismo equi-
pamiento actividades culturales, recreativas,
deportivas y comunitarias que anteriormente se
desarrollaban de manera dispersa o en espacios
con limitada capacidad. La distribucién por zonas,
su articulacién mediante recorridos y la incorpora-
cidén de espacios flexibles y accesibles permiten
responder a diferentes grupos de usuarios y confi-
gurar un parque de escala cantonal orientado al
encuentro y la convivencia.
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