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SINTESIS

El presente proyecto de tesis es el desarrollo de la plataforma virtual de la carrera
de Ingenieria Mecanica Automotriz, enmarcado en procesos que controlen el
contenido de la materia técnica y su tiempo de duracién, ademas de convertir cada
curso en un proyecto de clase, dictado por un facilitador.

El avance y desarrollo de cualquier proyecto propuesto esta estrechamente ligado a
métodos de control, a través de los cuales el administrador y participantes, pueden
llevar un registro de los datos que el proyecto iniciado arroja: revisado numeros,
contenidos, secuencias necesarias, interdependencias.

Estos datos obtenidos permiten medir al proyecto iniciado, en el caso de una clase:
la calidad de informacion proporcionada, la unificacién de criterios, la consecucion
de objetivos, la dinamica del grupo de estudio son factores que determinaran el éxito
de la materia tratada.

En toda empresa el desarrollo de proyectos es fundamental para el crecimiento de
la compafia, justamente se busca promover la investigacién del giro del negocio
para potencializar las cualidades actuales y tener ventajas en el mercado y medio.
Para ello se planifican proyectos, se norman procesos, se diferencian estandares,
se unifican criterios, se incorpora tecnologia: se crea una cultura laboral sustentada.

El tener una plataforma virtual de consulta de los temas del pensum de la carrera de
Ingenieria Mecanica Automotriz, que sea base para las catedras dictadas y sirva
como referencia para la solucion de problemas planteados, tiene el objetivo de
estandarizar conocimientos y ser una herramienta interactiva que facilite el proceso
de estudio. El conocimiento es la base del entendimiento y dominio de lo estudiado,
el proceso de educacidon demanda la participacion activa de varios factores:
docente, contenido, estudiante, aptitudes, medios de estudio, canales de
comunicacion; al establecer un proceso de estudio secuenciado, delimitado en
contenido y tiempo, la consecucion de los objetivos planteados es mas eficiente.

El desplegar la lista de tareas del proyecto de clase, es decir, los temas, subtemas,
proyectos practicos, proyectos tedricos, trabajos y tareas, y establecerlos como
condiciones para el avance de la materia, determinando su relacion,
complementacién e interdependencia, permitird generar cuadros de control, en
donde se evidenciaran las falencias del avance en tiempo, calidad de contenidos,
participacién de grupo activa. Un diagrama de Gantt es la herramienta méas basica,
practica y sencilla para llevar este control periédico

Gantt ha sido la base para todo proceso en el mundo: simplemente enumeramos las
tareas que debemos hacer y limitamos su tiempo. Nuestra agenda, nuestras
actividades, estan basadas en esto, inclusive inconcientemente establecemos
parametros y condiciones para proceder, culminar o iniciar otra tarea planificada.
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