UIDE

UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DEL ECUADOR
- LOJA

ESCUELA DE INFORMATICA Y MULTIMEDIA

TESIS DE GRADO PARA LA OBTENCION DEL TiTULO DE INGENIERO EN
INFORMATICA Y MULTIMEDIA

ELABORACION DE SOFTWARE DE CONTROL Y EMISION DE PUBLICIDAD
PARA UV TELEVISION

CORREA REQUENA ALAN YAMIL

DIRECTOR
ING. ALEX VINICIO PADILLA ENCALADA MGS.

Abril 2015
Loja — Ecuador



Yo, Alan Yamil Correa Requena, declaro bajo juramento, que el trabajo aqui descrito es
de mi autoria; que no ha sido presentado anteriormente para ningun grado o calificacién

profesional y que se ha consultado la bibliografia detallada.

Cedo mis derechos de propiedad intelectual a la Universidad Internacional del ecuador,
para que sea publicado y divulgado en internet, segln lo establecido en la ley de propiedad
intelectual, reglamento y leyes.

Atentamente:

Alan Yamll Corr/Requena.

Autor



Yo, Ing. Alex Vinicio Padilla Encalada Mgs., certifico que conozco al autor del presente
trabajo siendo él responsable exclusivo tanto de su originalidad y autenticidad, como de

su contenido

Atentamente: N—

; / D
Ing. Alex VirliCio P a Encalada Mgs.
Director de la tesis



Esta tesis se la dedico a mi Dios quién supo guiarme por el buen camino, darme fuerzas
para seguir adelante y no desmayar en los problemas que se presentaban,

ensefiandome a encarar las adversidades sin perder nunca la dignidad ni desfallecer en

el intento.

A mi familia quienes por ellos soy lo que soy.

Para mis padres por su apoyo, consejos, comprension, amor, ayuda en los momentos
dificiles, y por ayudarme con los recursos necesarios para estudiar. Me han dado todo
lo que soy como persona, mis valores, mis principios, mi caracter, mi empefio, mi

perseverancia, mi coraje para conseguir mis objetivos.

A mis hermanos por estar siempre presentes, acompafiandome para poderme realizar.

A mi novia Lily quien ha sido y es mi motivacion, inspiracion y felicidad.



A Dios, a mi director de tesis el Ing. Ing. Alex Vinicio Padilla Encalada Mgs., a las
personas que colaboraron de una u otra forma para la realizacion de este trabajo, y

especialmente a mis padres por todo su apoyo y la oportunidad de poder estudiar.



Vi

Resumen

Con el fin de contribuir al mejoramiento de las actividades involucradas en el proceso de
organizacion y emision de la publicidad se ha elaborado un software que permita registrar
y agendar spots publicitarios de manera tal que se dé cumplimiento exacto a las 6rdenes

publicitarias o contratos relacionados.

El proyecto se desarrollé bajo la metodologia Iconix con la participacion activa de los

usuarios finales del software.

Con este proyecto se pretende reemplazar el proceso manual de organizacion y emision
de spots publicitarios, con una alternativa mas eficiente que centraliza la administracion
para que en una Unica tarea se realicen los pasos que antes tomaban mucho tiempo y
esfuerzo, es asi que al ingresar al sistema un registro de spot publicitario obtenemos en
un solo paso el reporte detallado de emision, el certificado de transmision y la generacion
de la lista de reproduccidn, gracias a que se enlaza el registro de la base de datos con los

archivos de video.

Los usuarios se clasifican en dos grupos para garantizar que solo aquellos que estén

autorizados puedan realizar cambios de fondo en la organizacion de la emision.

La caracteristica especial del software es un modulo de reproduccion que recaba los
horarios programados y elabora una lista de reproduccion que representa un corte

comercial de television.
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Abstract

In order to improve the activities involved in the advertising process on TV channels, we
have developed software which is able to register and schedule advertising spots in such

a way that the broadcast order or contract requirements are met.

This project has been developed under Iconix methodology and featured the active

participation of the final users of the system.

This project represents a change in the process of advertising broadcasting, improving the
process efficiency. The administration has been centralized in order to achieve that the
time consuming steps are performed in a single task, thus, when a spot record is
registered, we get the broadcast report, the broadcast certificate and the playlist done,

thanks to the link between the database records and the video files.

Users are divided in two groups to assure that only the authorized users can alter the major

parameters in the broadcast process.

The software’s special feature is a play out module that collects the existing schedules to

generate a play list that is the equivalent of a TV commercial break.
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Capitulo Analisis Preliminar

1.1. Introduccion.

En el mundo moderno son pocas las actividades que se realizan sin la ayuda de equipos
de computacion y software especializado o de consumo masivo; los canales de television
no son la excepcion: en las etapas de la produccion televisiva intervienen distintos equipos
como video camaras, equipos sofisticados de grabacion y recepcion satelital, estaciones

de edicidn digital y post produccion.

Para estas etapas de preparacién de contenidos multimedia, el mercado ofrece una amplia
variedad de productos tanto de hardware como de software, entre los cuales resaltan
Apple Computer y Adobe Systems, los cuales practicamente se han convertido en el

estandar en la produccion de video digital a costos asequibles.

Sin embargo para la etapa final que es la emision de contenidos (broadcasting) no se ha
logrado establecer una tendencia clara. Aunque existe software profesional orientado al
broadcasting, éste normalmente esta enlazado a una determinada linea de hardware y los
costos son bastante elevados (desde $8000 hasta $ 130000 si incluyen hardware).
También hay alternativas mas econdémicas alrededor de los $700 - $1000 que satisfacen
los requerimientos de algunas estaciones de television de tamafio pequefio, pero aun asi
no logran mejoras sustanciales sobre los procesos manuales dado que las interfaces y los
flujos de trabajo deben acondicionarse a un rango demasiado amplio de requerimientos.

(bhphotovideo, 2006)



Para la eleccion de paquetes informaticos en empresas, la respuesta mas acertada es casi
siempre un software a la medida, aunque existan conocidas excepciones como el software

de ofimatica.

El presente proyecto pretende convertirse en una alternativa para un sector marcado del
broadcasting, que es la emisién y control de publicidad. Tomando como premisa
mantener una operacion sencilla y ser capaz de operar con elementos de hardware de
distintas marcas y caracteristicas, el software desarrollado en este proyecto resulta una
opcion viable para los canales locales y nacionales que no pueden acceder a costosas y
complicadas soluciones. Particularmente se desarrollara para el flujo de trabajo de UV

Television.

1.1.1. Exposicion del problema.

El proceso de organizacion y emision de la publicidad en UV Television al momento de

recabar los requerimientos se realizaba de la siguiente forma:

El personal administrativo se encarga de realizar la contratacion y archivar en forma

impresa las 6rdenes de emision y contratos.

En una computadora ubicada en el estudio central (denominada SERVER por el nombre
de equipo configurado en Windows) se ha creado una carpeta para cada dia de la semana,
estas carpetas contienen proyectos de Adobe Premiere 5.5, los cuales corresponden cada
uno a un programa que se emite en ese dia, los proyectos contienen los clips de video que

deben emitirse en el programa correspondiente; de existir mas de un corte comercial, se



separa los bloques mediante un espacio vacio de duracion no definida pero suficiente para
hacer notar al operario (operario = switcher de ahora en adelante) que se trata de otro

espacio publicitario.

Figura 1.1: Proyecto de Adobe Premiere
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Fuente: UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Para emitir el corte publicitario, el operario se ubica en el timeline del Adobe Premiere
en el sitio exacto donde quiera empezar la reproduccion y presiona el botén de
reproduccion o el atajo que es la barra espaciadora. El video se reproduce a través de la

salida de video del SERVER.



Ejemplo: se realiza un contrato con el anunciante X para difundir el producto XYZ en los
horarios especificados en el contrato y por el periodo definido en el mismo documento;
el encargado traslada el archivo de video al SERVER, luego, en un espacio de tiempo en
el cual no se esta emitiendo publicidad, el encargado abre uno a uno los proyectos de

Adobe Premiere y en los programas que corresponda va insertando el clip XYZ.

Cuando el contrato finaliza, el encargado debe dirigirse otra vez al SERVER, esperar que
no se esté emitiendo publicidad, abrir uno a uno los proyectos de Adobe Premiere, ubicar

el clip XYZ y eliminarlo del proyecto.

En este proceso se puede identificar algunos puntos débiles:

e Hay un registro de la publicidad, pero es manual y la informacion no esta a la
mano de forma inmediata

e Los reportes para los clientes son elaborados como certificados en forma
manual

e EI cumplimiento de la emision depende del encargado y de que éste haya
modificado correctamente todos los proyectos de Adobe Premiere

e Lamodificacion de los proyectos no se hace en tiempo real y tiene que esperar
a que la emision se detenga para poder hacerla.

e Para insertar un spot en la programacion se debe modificar varios proyectos,
lo cual se convierte en una tarea repetitiva y propensa a olvidos y
equivocaciones.

e Para comenzar la emision, el switcher debe colocar el cursor del timeline en

el clip que corresponda emitir. Esta tarea puede resultar a veces confusa



porque no hay una delimitacion clara en el proyecto de Premiere que indique
cudl es el corte que se va a emitir, ademas con este método no se puede indicar
al operario la hora en que debe empezar el corte.

e No es posible actualizar los proyectos de Premiere en forma remota, tiene que
ser localmente porque las rutas de los clips tienen direcciones absolutas y
porque los proyectos para que puedan utilizar la tarjeta de video de salida al
aire tienen que ser creados y modificados con el hardware y los plugins

instalados en el SERVER.

1.2.  ICONIX

Consiste en un lenguaje de modelado y un proceso. El lenguaje de modelado es la
notacion grafica (incluye diferentes tipos de diagramas), el proceso define quién debe

hacer qué, cudndo y como alcanzar un objetivo. (Rosenberg, 2011)

ICONIX es un proceso simplificado en comparacion con otros procesos mas
tradicionales, que unifica un conjunto de métodos de orientacion a objetos con el objetivo

de abarcar todo el ciclo de vida de un proyecto.

Presenta claramente las actividades de cada etapa y exhibe una secuencia de pasos que

deben ser seguidos.

Esta entre la complejidad del RUP (Rational Unified Processes) y la simplicidad de XP

(Extreme Programming).



1.2.1. Caracteristicas

e [|terativo e incremental: varias iteraciones ocurren entre el desarrollo del modelo

del dominio y la identificacion de los casos de uso. EI modelo estatico es
incrementalmente refinado por los modelos dindmicos.

e Trazabilidad: cada paso esta referenciado por algin requisito. Se define
trazabilidad como la capacidad de seguir una relacion entre los diferentes
“artefactos de software” producidos.

e Dindmica del UML: La metodologia ofrece un uso “dinamico” del UML por que

utiliza algunos diagramas del UML, sin exigir la utilizacion de todos, como en el

caso de RUP.

1.2.2. Fases

1.2.2.1. Analisis de Requisitos

Se realiza un relevamiento de todos los requisitos que en principio deberian ser
parte del sistema. Se debe capturar informacion sobre lo que les gusta y lo que les

desagrada a los usuarios. Comprende:

a. Modelo de Dominio.- Con los requisitos se construye el diagrama de
clases, que representa el modelo estatico del sistema.

b. Prototipacion Rapida.- Se usa para simular el disefio del sistema. Se espera
que los usuarios lo evalten como si fuera el sistema final. Los cambios al

prototipo son planificados con los usuarios antes de llevarlos a cabo. El



proceso se repite y finaliza cuando los usuarios y analistas estan de
acuerdo en que el sistema ha evolucionado lo suficiente como para incluir
todas las caracteristicas necesarias 0 cuando es evidente que no se
obtendra mayor beneficio con una iteracion adicional.

c. Modelo de Casos de Uso.- EI modelo de los casos de uso comprende los
actores, el sistema y los propios casos de uso. Los casos de uso permiten
a los usuarios estructurar y articular sus deseos; les obligan a definir la
manera como querrian interactuar con el sistema, a precisar qué
informaciones quieren intercambiar y a describir lo que debe hacerse para

obtener el resultado esperado.

1.2.2.2. Analisis y Disefio Preliminar

Descripcion de Casos de Uso.- Los Casos de Uso describen bajo la forma de acciones y
reacciones el comportamiento de un sistema desde el punto de vista de un usuario;

permiten definir los limites del sistema y las relaciones entre el sistema y el entorno.

1.2.2.3. Disefio

Diagrama de Secuencia.- Es el nacleo del modelo dinamico y muestra todos los cursos
alternos que pueden tomar los casos de uso. Especifica el comportamiento. La
representacion se concentra sobre la expresion de las interacciones. Se componen de 4

elementos que son: el curso de accion, los objetos, los mensajes y los métodos.



1.2.2.4. Implementacion

Escribir / Generar el Codigo.- La importancia de la interactividad, accesibilidad y

navegacion en el software haran que el usuario se sienta seguro y comodo al hacer uso de

la aplicacion sin inconvenientes.

1.2.3. Otros factores de consideracion

Se deben considerar factores como:

e La Reusabilidad: que es la posibilidad de hacer uso de los componentes en

diferentes aplicaciones.

e La Extensibilidad: que consiste en modificar con facilidad el software.

e La Confiabilidad: realizacion de sistemas descartando las posibilidades de error.

e Realizar pruebas. Test de casos, datos y resultados. Test de integracion con los

usuarios para verificar la aceptacion de los resultados.

Lo original de la metodologia es la definicion de un proceso agil para obtener la
especificacion de requerimientos y modelar el comportamiento de sistemas, utilizando el

lenguaje de modelamiento unificado (UML).

Es una alternativa que se acopla al desarrollo del sistema en cuestion, que favorece la

participacion de los usuarios finales y la documentacion de todo el proceso.



La metodologia ICONIX resuelve el 80% de los desarrollos de software utilizando s6lo
un 20% de los modelos definidos en UML. No descarta la utilizacion de ninguno de los
modelos, en los casos en que sea necesario, sino que define un conjunto minimo de

modelos y un proceso dinamico de desarrollo, utilizable en la mayoria de los casos.
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2. Capitulo Anédlisis de Requisitos

2.1.  Andlisis de requerimientos

En aplicaciones de software y hardware, los requerimientos de software son las
caracteristicas que debe tener el software instalado en una computadora para poder

soportar y/o ejecutar una aplicacion o un dispositivo especifico.

Los requerimientos de software pueden ser:

e Requisitos de sistema operativo.

e Requisitos de aplicaciones especificas instaladas.

e Requisitos de ciertas aplicaciones no instaladas en el mismo sistema.

e Requisitos de determinadas configuraciones en el sistema operativo o en ciertas

aplicaciones.

2.1.1. Recopilacion de informacion

El Tesista ha sido autorizado (ver el Anexo 2) a revisar los procesos involucrados en la

emisién de la publicidad en UV Television, desde el ingreso de nuevos contratos

publicitarios hasta la emision final o broadcasting.

e Seanalizaron varias 6rdenes de emision y algunos contratos publicitarios.

e Se realiz6 un andlisis del proceso actual de emision.
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e Se recab0 informacion y sugerencias del personal que labora en UV Television,

en forma verbal.

2.1.2. Resumen de la recopilacién de informacion

Una vez que se recopild la informacion detallada anteriormente, se especificé los procesos

que se llevan a cabo en las areas de Secretaria y Control Master, tal como se describen a

continuacion:

Tabla 2.1 Proceso de contratacion

Proceso de contratacion

Registrar las érdenes de | El usuario requiere ingresar y actualizar las ordenes de
emision emision y/o los contratos publicitarios, no de forma textual
sino ma&s bien como un extracto de la informacion
requerida como: periodo del contrato, cliente, nimero de

ordeno de contrato, detalle de horarios.

Organizar la El usuario necesita conocer los espacios disponibles para
distribucion de espacios | ubicar nuevos spots publicitarios. Esto es util para

publicitarios coordinar con el departamento de ventas.

Reportar cumplimiento | El usuario necesita un reporte impreso o digital del detalle

de emision para presentar al cliente.
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Tabla 2.2 Proceso de emision de la publicidad

Proceso de emision

Emitir la publicidad

El usuario del control master requiere una forma simple de

emitir los spots publicitarios.

Evitar errores

El usuario del control master necesita que se emita lo
estrictamente programado segun la contratacion ya que
existen multas y sanciones por incumplimiento de
contratos y por emitir publicidad no autorizada o no

contratada.

Sincronizar con la

emisién de programas

El usuario necesita conocer la duracion de los cortes
comerciales para que el director de emision pueda
coordinar los programas en vivo y saber si tiene que
acelerar o ralentizar los guiones para que el siguiente

programa comience a tiempo.

Automatizar la emision

El usuario necesita despreocuparse de los ingresos de
Gltima hora, de las suspensiones no comunicadas o del
cambio de pautaje, que cualquier cambio que se realice, se

refleje en tiempo real.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

2.2. ldentificacién de las clases, objetos, procesos y conceptos

De acuerdo a los resultados obtenidos anteriormente, se decide dividir el proyecto en 5

madulos: SPOTS, PROGRAMAS, CORTES, PARRILLA, EMISION.
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Con la premisa mencionada se identifican los conceptos a utilizarse en los diferentes

modulos de manera compartida en el proyecto.

Tabla 2.3 Conceptos
Conceptos
Nombre Descripcion
Spot Puede referirse a un clip de video, a un registro de base de

datos que represente a un spot 0 a una unidad cuando se

contabilizan detalles de emision.

Orden de emisién

Hace alusion a un documento que contiene los detalles de
emisién. Este documento puede ser un contrato o una orden

de emisién enviada por una agencia de publicidad.

Parrilla

Se refiere a una grilla que detalla los cortes comerciales de

un periodo determinado y su contenido.

Control Master

Es el area del canal donde se manejan los equipos de
broadcasting o emisién, se coordina la misma y se

monitorea toda la actividad.

Corte comercial

O simplemente “corte”, es un espacio publicitario que se

emite de forma periddica.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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2.3. Elaborar un modelo de dominio

Un modelo de dominio se utiliza con frecuencia como fuente de inspiracion para el disefio
de los objetos software, este muestra (a los modeladores) clases conceptuales
significativas en un dominio del problema; es el artefacto mas importante que se crea

durante el analisis orientado a objetos. (Larman, 2003)

Un modelo de dominio es un artefacto de la disciplina de analisis, construido con las
reglas de UML durante la fase de concepcion, presentado como uno o mas diagramas de
clases y que contiene, no conceptos propios de un sistema de software sino de la propia

realidad fisica.

Los modelos de dominio pueden utilizarse para capturar y expresar el entendimiento

ganado en un area bajo analisis como paso previo al disefio de un sistema.

Es posible capturar un mayor grado de detalle en uno de estos modelos; corresponde al
analista decidir el nivel de detalle que va a ser necesario y hasta donde llegar a modelar,
el objetivo es capturar lo necesario para comprender donde va a funcionar el sistema que

estamos disefiando y esto demanda una cantidad distinta de detalles cada vez.

El modelo de dominio en la metodologia ICONIX es el punto de partida para el disefio
del sistema. Esto es asi ya que cuando se realiza la programacion orientada a objetos, se
supone que el funcionamiento interno del software va a imitar en alguna medida a la
realidad, por lo que el mapa de conceptos del modelo de domino constituye una primera

version del sistema.
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2.3.1. ¢Como se elabora el modelo de dominio?

El proceso para su elaboracion tiene tres pasos:

1. ldentificar las clases conceptuales.
2. Dibujarlas en un Diagrama de Clases.

3. Afadir relaciones y atributos.

2.3.1.1. Identificar las Clases Conceptuales

Una "clase conceptual” es cualquier cosa que pertenezca al dominio, por ejemplo,
personas, maquinas, lugares, etc. también elementos intangibles como conceptos (venta,

permiso, perfil, etc.).

La mejor forma de identificar estas clases es escuchando a los Expertos de Negocio que
son las personas involucradas directamente en el proceso y conocen qué es lo que se
quiere conseguir (operarios, directivos, asistentes). Bastara una reunion con ellos en la
que se comente todo el dominio de la aplicacion para identificar las clases conceptuales.
Se debe considerar que las clases suelen ser los sustantivos utilizados por los expertos al
describir el dominio. También se puede reutilizar modelos existentes o recurrir a listas
predefinidas, pero deben utilizarse s6lo como medios complementarios a la escucha de

los expertos.
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2.3.1.2. Dibujar un Diagrama de Clases

El Modelo de Dominio queda recogido en un diagrama (parecido al Diagrama de Clases

pero mas simplificado).

Se representa cada clase por su nombre, dentro de un recuadro.

Nota: Un error habitual es confundir las clases conceptuales con clases de software.
Puede que finalmente, al realizar el disefio de clases, haya clases de software con el mismo
nombre que las clases conceptuales del modelo de dominio. Pero en ningln caso son las
mismas. Y aunque las diferencias puedan ser sutiles, si se aplican atributos y
caracteristicas propias del software a las clases conceptuales se estaran incluyendo

restricciones innecesarias para el disefio de clases.

El objetivo es comprender, no documentar, asi que el Modelo de Dominio solo recogera

las clases relevantes para el problema que se requeria entender en ese momento.

2.3.1.3. Afadir Relaciones y Atributos

Entre las clases existen relaciones que pueden identificarse como los verbos utilizados

por los expertos de dominio.

En el diagrama, cada relacion queda representada por una linea que une las clases

relacionadas (no sus atributos).
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Nota: Las relaciones del Modelo de Dominio no son relaciones entre clases, son
relaciones entre instancias de las clases. Es decir, el Modelo de Dominio no representa
relaciones de herencia, uso, etc., sino relaciones entre instancias de estas clases, que
pueden ser "es una parte de", "es resultado de", "es una descripcion de", "utiliza a",

"pertenece a", etc.

Cada relacién tiene también una multiplicidad (sies 1 a1, nal, 06 1, etc.).La
multiplicidad de cada relacion se representa sobre su linea, junto a la clase

correspondiente.

Nota: Las clases conceptuales no tienen claves externas. La mejor forma de expresar estas
situaciones es mediante una relacion entre las clases. S6lo se representa las relaciones y
los atributos que sean relevantes para el problema que queremos entender en ese

momento.
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2.3.2. Modelo de dominio

Figura 2.1: Modelo de dominio

class Cl:lnn’cinuil:IEn:I/‘J
Spot Programa
] - ICrden de emision
] d'E!"tE- int tiene - categoria: int
- codige: int - agencia: int -  codigo: int
- duracion: int - fin: date - duracion: int
- nombre: string - inicio: date - nombre: sting
- ruta: string
. | A
! tiene pertenece 8
referencia
]
|
V
Detalle horaric Espacio publicitario
Archivo de video fome idT T . . g
- dias: int]] tiene - dias: in]]
- espacicPublicitario: int -  hora: int
- ordenEmision: int - nombre: string
- spot int - programa: int
consulta
Reproductor PlayList
utiliza

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

2.4. Documento de requerimientos

Se elabord el documento de requerimientos en base al analisis previo realizado, la

recoleccion de documentacion y el conocimiento pleno del dominio del problema.
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Tabla 2.4 Requerimientos de Procesos.

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS

CODIGO | DESCRIPCION

Médulo Clientes: Este modulo sirve para gestionar los clientes que se
RPO1

relacionan con los spots publicitarios.

Modulo Spots: Este modulo permite gestionarlos datos de los spots,
RP02 relacionarlos a un archivo de video y mostrar una lista filtrada de todos los

spots.

Médulo Agencias: Este mddulo permite gestionar los datos de las agencias
RP0O3

de publicidad que se relacionan con las 6rdenes de emision.

Modulo Ordenes de Emision: Este modulo permite gestionar las 6rdenes de
RP04

emision y los detalles de los horarios de transmision de los spots.

RPO5
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Moédulo Parrilla de Programacion: Este madulo permite generarla parrilla

de programacion diaria a partir de los detalles de las 6rdenes de emision.

Modulo Cortes Comerciales: Este mddulo permite gestionar los cortes
RP06
comerciales en los que se difundiran los spots.

Modulo Reproduccion: Este médulo sirve para generar una lista de
RPO7
reproduccion de los spots programados para cada corte comercial y

reproducirlos a través del hardware de video.

Fuente: Personal UV TELEVISION
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Tabla 2.5 Requerimientos de procesos RP01. Modulo clientes

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS RP01. MODULO CLIENTES

cODIGO DESCRIPCION

RP01.1 Se ingresa, actualiza o elimina clientes.

RP01.2 Al intentar eliminar un cliente que esté relacionado a uno 0 mas spots, el

sistema presenta un mensaje y cambia su estado a inactivo.

RP01.3 El sistema controla que no se ingresen clientes duplicados.

Fuente: Personal UV TELEVISION
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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Tabla 2.6 Requerimientos de procesos RP02. Mddulo spots

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS RP02. MODULO SPOTS

. DESCRIPCION
CODIGO
Se ingresa, actualiza o elimina spots. Para crear un spot es necesario elegir
un archivo de video compatible, una vez seleccionado se llenan los
RP02.1 campos de nombre, duracion y ruta del archivo a partir de la informacion
del archivo elegido. El usuario debe especificar otros datos como el tipo
de spot y la categoria a la que pertenece.
RP02.2 El sistema controla que no se registren nombres o archivos duplicados.
Se puede especificar un filtrado de spots para mostrar una lista que cumpla
RP02.3
con los criterios seleccionados.
Al modificar los datos de un spot, se cambia automaticamente la fecha de
RP02.4
modificacion.
Al relacionar un spot con una orden de emision, la fecha de alerta del spot
RP02.5 se modifica automaticamente. Esta es la Unica forma de definir o
modificar la fecha de alerta.
Al intentar eliminar un spot que conste en alguna orden de emision, el
RP02.6

sistema presenta un mensaje y cambia su estado a inactivo.

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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Tabla 2.7 Requerimientos de procesos RP03. Mddulo agencias

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS RP03. MODULO AGENCIAS

cODIGO DESCRIPCION

RP03.1 Se registra los datos de las agencias de publicidad.

RP03.2 El sistema controla que no se ingresen agencias duplicadas.

RP03.3 Al intentar eliminar una agencia que tenga Ordenes de emision
relacionadas, el sistema presenta un mensaje y cambia el estado a inactiva.
Si la orden de emision adn esta vigente no es posible eliminar o cambiar

el estado de la agencia.

RP03.4 Se valida el RUC de las agencias a través del algoritmo provisto por el

SRI.

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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Tabla 2.8 Requerimientos de procesos RP04. Médulo érdenes de emisién

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS RP04. MODULO ORDENES DE

EMISION
CODIGO DESCRIPCION

RP04.1 Se ingresa, modifica o elimina 6rdenes de emision, los datos son: spot
publicitario, fecha de inicio, fecha de fin, agencia a la que pertenece,
namero de orden y observaciones.

RP04.2 Se ingresa, modifica o elimina detalles de ordenes de emision, los
detalles incluyen corte comercial y dia de emision (que esté dentro de
las fechas de inicio y fin de la orden de emision), esto define un horario
de emisidn de spot.

RP04.3 Un spot puede tener varias ordenes de emision.

RP04.4 Pueden existir varias ordenes de emision con el mismo numero, esto

porque existen ordenes de emision que incluyen mas de una version, es

decir distintos spots.

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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Tabla 2.9 Requerimientos de procesos RP05. Mddulo parrilla de programacién

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS RP05. MODULO PARRILLA DE

PROGRAMACION

CODIGO DESCRIPCION
RPO05.1 Se genera la parrilla de programacion del dia seleccionado.
RP05.2 La informacion se muestra agrupada y ordenada por cortes comerciales.
RP05.3 Se muestra la duracién individual de los spots y la duracion acumulada
de los cortes.
RP05.4 Se puede manipular el orden de los spots dentro del corte o mover los

spots entre cortes comerciales.

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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Tabla 2.10 Requerimientos de procesos RP06. Modulo cortes comerciales

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS RP06. MODULO CORTES

COMERCIALES

CODIGO DESCRIPCION

RP06.1 Se ingresa, modifica o elimina cortes comerciales. Se requieren datos
de hora del corte, frecuencia (dias de la semana en los que se emiten),
tipo de corte, nombre del corte.

RP06.2 Al intentar eliminar un corte que consta en detalles de 6rdenes de
emision, el sistema debe presentar un mensaje y presentar una pantalla
para migrar los spots a otro corte comercial.

RP06.3 Si se modifica la hora del corte, el sistema debe verificar que no se cruce
con otros cortes comerciales en los mismos dias de emision.

RP06.4 No pueden existir dos cortes con la misma hora en el mismo dia.

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




26

Tabla 2.11 Requerimientos de procesos RP07. Modulo reproductor

REQUERIMIENTOS DE PROCESOS RP07. MODULO REPRODUCTOR

cODIGO DESCRIPCION

RP07.1 Se genera una lista de reproduccion para cada corte agendado en el dia

seleccionado.

RP07.2 Se verifica que existan los archivos de video especificados en las rutas
de los spots.

RP07.3 Al seleccionar un corte se genera la lista de reproduccion para ese corte.

RP07.4 Se proveen controles de transporte (play, pause, stop)

RP07.5 Se puede agregar o quitar spots a la lista de reproduccion en cualquier

momento para ajustarse a los tiempos de los programas de television.
Los spots de tipo autopromocion o spots de bonificacién pueden
quitarse 0 aumentarse libremente, los spots comerciales presentaran un

mensaje de confirmacion.

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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2.5. Elaboracion del Prototipado

El disefio de prototipos es una técnica popular de ingenieria para desarrollar modelos a
escala (o simulados) de un producto o sus componentes, cuando se aplica al desarrollo de
sistemas informaticos el disefio de prototipos implica la creacion de un modelo o modelos

operativos de trabajo de un sistema o subsistemas.

Los prototipos de pantallas proporcionan una manera de obtener las reacciones de los
usuarios hacia la cantidad de informacién presentada sobre la pantalla de visualizacion,
pero también se debe volver a los objetivos para no perder la atencion. Su principal
proposito es obtener y validar los requerimientos esenciales, manteniendo abiertas las

opciones de implementacion.

Cuando el prototipo esta suficientemente perfeccionado en todos los sentidos requeridos

y alcanza las metas para las que fue pensado, el objeto puede empezar a producirse.
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2.5.1. Prototipos de formularios principales

2.5.1.1. Login

Figura 2.2: Pantalla Acceso al Sistema

Login

Fuente: El Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

2.5.1.2. Pantalla principal

Figura 2.3: Pantalla Principal

Archive  Herramientas  Ventana  Ayuda
‘B spots |Eprogramas |l cortes | B Pariz | @) Reportes - | = Reproductor | 44 Alertas | Usuario:

Fuente: El Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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2.5.2. Prototipos de Modulos

2.5.2.1. Spots

Figura 2.4: Pantalla Spots — Administracién

& Spots oo )

_

Rd B E3 (=]

jueves .09de abrl de2015 [+

Fuente: El Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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2.5.2.2. Pautaje

Figura 2.5: Pantalla Spots — Pautaje

E— Y
I

abr 2015 [
N Espacio

Fuente: El Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

2.5.2.3. Parrilla

Figura 2.6: Pantalla Parrilla

martes ., 17de febrero de 2015 v E E

Fuente: El Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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2.5.2.4. Reproductor

Figura 2.7: Pantalla Reproductor

eves 09 st deamis ~

- -
@@= e v ——

Fuente: El Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

2.5.2.5. Cortes

Figura 2.8: Pantalla Cortes

Adminstracién d2 Cortes Comerciales

Fuente: El Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.



2.5.2.6. Programas

Figura 2.9: Pantalla Programas
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=/ Programas EI@
P_\?i Administracién de Programas | Asignacién de Horarios | Creacion de cortes
IstProgramas
Nombre:
Duracién: 14:52 = (hh:mm) Cddigo:
- ) &
Descripcion:
Geénero:
Usuario responsable:
e X
Recuento programas:
Fuente: El Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
2.5.3. Prototipos de Gestion
2.5.3.1. Agencias
Figura 2.10: Pantalla Agencias
E=mE—m———

i=¢ Agencias publicitarias

Tipos

IstAgencias

Fuente: El Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

MNombre:

Ciwdad:

Telefonos

Ermail:
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2.5.3.2. Clientes

Figura 2.11: Pantalla Clientes

=] Clientes [E=N Eom =

lstClientes Datos Generales

Mombre del cliente:
Numera de RUC: Codigo:
Telefona:

Direccion: |

Observaciones:

+ ¢ XA v

Fuente: El Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

2.5.3.3. Categorias

Figura 2.12: Pantalla Categorias

Categorias

Categarias

IstCategorias Descripcidn:

[7] Se puede mezclar

+

o

Fuente: El Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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2.6.  Ildentificar los Casos de Uso y los diagramas de Casos de Uso

2.6.1. Introduccién

Un caso de uso es una herramienta que sirve para representar la forma como un cliente
(Actor) opera con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en la cual,

los elementos interactdan, a estas acciones se les llama operaciones o Casos de uso.

Los casos de uso se utilizan basicamente en el proceso de modelado de sistemas, partiendo
de una percepcién o perspectiva que nos plantea el paradigma de la orientacion a objetos,

y en este caso el analisis y disefio orientados a objetos.

Los casos de uso forman parte del Lenguaje Unificado de Modelado UML por sus siglas
en inglés (UnifiedModelingLanguaje) el cual a su vez se compone de muchas otras
herramientas, basicamente diagramas como: Diagramas de Clase, Diagramas de
Secuencia, Colaboracion, Transicion de Estados, Diagramas de Actividad, Componentes,
Deployment, entre otros. Todas ellas usadas a lo largo de las etapas o ciclo de vida del

proceso de desarrollo. (Booch, Grady, Rumbaugh, James, & Jacobson, Ivar, 2005)
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2.6.2. Elementos

2.6.2.1. Actor:

Una definicidn previa, es que un Actor es un rol que un usuario juega con respecto al
sistema. Es importante destacar el uso de la palabra rol, pues con esto se especifica que
un Actor no necesariamente representa a una persona en particular, sino mas bien la labor

que realiza frente al sistema.

2.6.2.2. Caso de Uso:

Es una operacion/tarea especifica que se realiza tras una orden de algun agente externo,

sea desde una peticion de un actor o bien desde la invocacidn desde otro caso de uso.

2.6.2.3. Relaciones:

e Asociacion. Es el tipo de relacion mas bésica que indica la invocacion desde un
actor o caso de uso a otra operacion (caso de uso). Dicha relacion se denota con
una flecha simple.

e Dependencia o Instanciacién (extend o include). Es una forma muy particular de
relacion entre clases, en la cual una clase depende de otra, es decir, se instancia
(se crea). Dicha relacion se denota con una flecha punteada.

e Generalizacion. Este tipo de relacion es uno de los mas utilizados, cumple una

doble funcién dependiendo de su estereotipo
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2.6.3. Casos de Uso

Con la informacién recolectada se identifican los siguientes diagramas de casos de uso,
siendo agrupados en paquetes de acuerdo a los médulos a los que corresponden para

ilustrar mas claramente las relaciones que poseen.

2.6.3.1. Paquetes

Se identifican 3 paquetes: Administracion, Gestion y Organizacion de la Publicidad.

Figura 2.13: Paquete UC Administracion

uc [Use Case] general [UC Administracion] /

Administracion
@

Nuewo programa

Editar corte @

Administrador

Editar programa

Eliminar programa

Nuewvo usuario

Desactivar usuario

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.



Figura 2.14: Paquete UC Gestion
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uc [Use Case] general [UC Gestion]

/

Gestion
@ Editar cliente
AEH cia
Editar agencia
Usuario

Nuewa categoria e cal=qoeia

Nuewvo tipo

Editar tipo

Fuente: Personal UV TELEVISION
Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 2.15: Paquete UC Publicidad

uc [Use Case] general [UC publicidad] /

‘OrganizacionPublicidad |

Crear spot Editar spot Eliminar spot

Crear orden de
emisicn

Asignar horaries

Usuarin\

Editar orden de
emision

Emitir publicidad

________________ Generar Parrilla
xzincludes

Fuente: Personal UV TELEVISION
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

2.6.3.2. Actores

Se identifican los actores, con sus respectivas relaciones, que participan en todos los

procesos que seran automatizados.



Figura 2.16: Actores

uc [Use Case] Continuidad [general] /

Actores

Usuario

Administrador

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

39
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3. Capitulo Anélisis y Disefio

3.1.  Andlisis y Disefio Preliminar

Se desarrollan descripciones extendidas de los casos de uso que fueron identificados en
los diagramas respectivos para establecer el flujo de acciones a desempafiarse por cada
uno de los actores involucrados y las repuestas y tareas del sistema. Ademas se elaboran

los diagramas de secuencia que clarifican graficamente el proceso de los casos de uso.

También se elabora detalladamente el diagrama de clases, basado en el modelo de

dominio que se obtuvo previamente, con el fin de identificar con exactitud los métodos y

atributos de cada una de las clases que se programaréan.

3.1.1. Modelo de Actores

Los actores del modelo presentado, dentro del sistema seran identificados por roles de

usuario en lugar de referirse a un ente o persona fisica especifica.

uc [Use Case] Continuidad [general] /

Actores

Usuario

Administrador

Fuente: Personal UV TELEVISION

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.1.1. Administrador

Este actor puede realizar las mismas tareas del Usuario normal (puesto que hereda de
éste) y ademas las tareas concernientes a la administracion de elementos importantes

dentro del sistema, tales como:

e Crear nuevos Usuarios

e Desactivar Usuarios para impedir su acceso al sistema
e Gestionar Roles de Usuario

e Crear, editar y eliminar cortes comerciales

e Creary editar programas

3.1.1.2. Usuario

El Usuario representa un rol que permite realizar todas las actividades en el sistema,

excepto las del Administrador:

e Gestionar spots

e Gestionar clientes

e Gestionar agencias

e Gestionar tipos

e Gestionar categorias

e Gestionar ordenes de emision
e Asignar horarios

e Emitir publicidad
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3.1.2. Casos de Uso y Diagramas de Secuencia de Administracion

3.1.2.1. Nuevo Usuario

El objetivo de este caso de uso es crear un nuevo usuario.

Tabla3.1: Caso de Uso Nuevo Usuario

UC Crear Nuevo Usuario

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Usuarios y presiona el boton Nuevo.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario ingresa los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.1: Diagrama de Secuencia Nuevo Usuario
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sd [Sequence] Continuidad [Nuewvo usuaric]

/

int Nuevo usuaric %

Usuaric

Clic Nueva{)

O

Pantalla usuarics

Clic Guardar({)

P
-

A

O @)

| Usularin Usuiirins
| | |
L | |
| |
| |
| |
Insercioniniciar() I |
i | |
| |
| | |
| |
| |
| |
| |
Validar{) :bool ] |
[ : I I
Insertar(int indics) fint | |
- |
|
|
I

< ———— - R

Base.Guardar()

alt Eri

ror al guardar/

i MaotificarEmron)

Insert{DataRow filaUsuaric) :int -
-

{_________Ini ________ U
|
|
|
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

3.1.2.2. Desactivar Usuario

El objetivo de este caso de uso es desactivar un usuario para que no pueda ingresar al

sistema.
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Tabla3.2: Caso de Uso Desactivar Usuario

UC Desactivar Usuario

1.

e |Curso Normal

El Administrador se encuentra en la pantalla Usuarios y presiona el boton
Desactivar.

El Sistema solicita confirmacion.

El Administrador confirma que desea desactivar el usuario seleccionado.
El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Figura 3.2: Diagrama de Secuencia Desactivar Usuario

sd [Sequence] Continuidad [Desactivar usuario] /

int Desactivar usuario @ Q g ;
Usuaric

| Pantalla usuarics Usuaric Usuarios

! Clic Desactiver()

|
|
|
|
|
|
SclicitarConfirmacien) |
‘ool |
|
|
|
|
|
|

o
-

Clic Aceptar() . !
L

Desactivar(int indice) :int -

UpdateEstado{DataRow filaUsuaric) :int
-

sint

e - ———— — — —

i Motificar)

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.2.3. Nuevo Corte

El objetivo de este caso de uso es crear un nuevo corte comercial.

Tabla3.3: Caso de Uso Nuevo Corte

UC Crear Nuevo Corte

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Cortes y presiona el botén Nuevo.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario ingresa los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.3: Diagrama de Secuencia Nuevo Corte
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sd [Sequence] general [Nuevo corte] /)

int Nuevo corte %

Usuaric

Clic Nueva{)

O O

Clic Guardar()

A

Pantalla cortes Cnlrte Cnlites
| | |
L a | |
| |
| |
| |
Insercioniniciar) I |
; | |
| |
| | |
L a | |
| |
| |
| |
Validar{) :bool | |
[ ; I I
Insertar{int indice) :int . | |
L |
|
|
I

sint

e —— - - —————

Base. Guardar()

alt Error al guardar/

i MotificarEmod)

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.2.4. Nuevo Programa

El objetivo de este caso de uso es crear un nuevo corte comercial.

Tabla3.4: Caso de Uso Nuevo Programa.

UC Crear Nuevo Programa

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Programas y presiona el boton Nuevo.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario ingresa los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.4: Diagrama de Secuencia Nuevo Programa
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sd [Sequence] general [Nuevo programal /)

int Huevo progra m% @

O @)

sint

e —— - - —————

Base. Guardar()

alt Error al guardar/

i MotificarEmod)

A

Usuaric

Pantalla Programa Programas

! programas ! !

! Clic Muevo{) I ! |

L L | |

| |

| |

| |

Insercioniniciar) I |

; | |

| |

Clic Guardar} | I |

Ll | |

| |

| |

| |

Validar{) :bool ] |

[ ; I I

Insertar{int indice) :int . | |

L |

|

|

I

Insert{DataRow filaPrograma) :int -
-

{_________Ini ________ U
|
|
|
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




49

3.1.2.5. Editar Corte

El objetivo de este caso de uso es modificar un corte comercial existente.

Tabla 3.5: Caso de Uso Editar Corte

UC Editar Corte

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Cortes y presiona el botdn Editar.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario modifica los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.5: Diagrama de Secuencia Editar Corte
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sd [Sequence] general [Editar corte] /

Usuaric
| Pantal

! Clic Ediitar()

int Editar corte / % @

la cortes

[
-

Clic Guardar()

|
-

i Edicioniniciar()

-

Validar{) :bool

Madificarlint indice) :int

sint

Base. Guardar()

alt Error al guardar/

i MotificarEmod)

A

e —— - - —————

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.2.6. Editar Programa

El objetivo de este caso de uso es modificar unprograma existente.

Tabla3.6: Caso de Uso Editar Programa

UC Editar Programa

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Programas y presiona el botén Editar.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario modifica los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.6: Diagrama de Secuencia Editar Programa
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sd [Sequence] general [Editar programa] /

int Editar Programa %

Usuario

! Clic Editar()

@ O

Clic Guardar()

Pantalla Programa
Prngrlamas :
Ll |
|
|
|
Edicigniniciar{) |
L |
» |
= |
|
|
Validar]) :bool :
C |
L

Modificar{int indice) :int

Yy

Base. Guardar()

W

It Error al guardar/

NotificarEmor)

Update[DataRow filaPrograma) :

@)

Programas
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.



53

3.1.2.7. Eliminar Corte

El objetivo de este caso de uso es eliminar un corte comercial existente.

Tabla3.7: Caso de Uso Eliminar Corte

UC Eliminar Corte

o | Curso Normal

1. El Usuario se encuentra en la pantalla Cortes y presiona el boton Eliminar.
2. El Sistema solicita confirmacion.

3. EIl Sistema comprueba si el corte existe en la tabla Pautajes

4. EIl Sistema presenta mensaje.

¢ | Condicidn: El corte NO existe en la tabla Pautajes
1. El Sistema elimina el corte comercial de la base de datos.

2. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

¢ | Condicidn: El corte Sl existe en la tabla Pautajes

1. El Sistema presenta una pantalla con una lista de cortes comerciales activos para
migrar los pautajes relacionados con el corte que se va a eliminar.

2. El Usuario selecciona un corte comercial de la lista y un rango de fechas para
efectuar la migracion.

3. El Sistema cambia el estado de actividad del corte comercial

4. EIl Sistema reemplaza en la base de datos el cddigo del corte comercial con el
cddigo del corte comercial escogido para la migracion.

5. Vuelve al paso 4 del Curso Normal

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.



Figura 3.7: Diagrama de Secuencia Eliminar Corte

sd [Sequence] general [Eliminar corte]

/

int Eliminar corte }X

Usuario
|

|
| Clic Eliminar{} |
L

O O @)

assert Tiene pautajes /

R

Solicita otro corte para migrar pautajes()

Pantallai cortes CDIrtE Cnrltes F'autlajes
| | |
- | | |
| | |
| | |
| | |
i SclicitarConfirmadicn{) :bool | |
L Eliminar() :int o l l l
-
| |
1 |
GetPautsjesXCorte() :int - !
assert No tiene pautajes / |
|
|
tint !
e ——— |
|
tint
e ———— =T ] |
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|

Desactivar(int indice) :int

o

L

UpdateCorte|

DateTime fechaDesde, DateTime fechaHasta, int codCorteReemplazo) tint

u

i Natificar()

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3. Casos de Uso y Diagramas de Secuencia de Gestion

3.1.3.1. Nuevo cliente

El objetivo de este caso de uso es crear un nuevo cliente.

Tabla3.8: Caso de Uso Nuevo Cliente

UC Crear Nuevo Cliente

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Clientes y presiona el boton Nuevo.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario ingresa los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

4.

5.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

6. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.8: Diagrama de Secuencia Nuevo Cliente
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sd [Sequence] general [Nueve cliente] /

int Nuevo cliente /%

Usuario

Clic Mueva()

O

Pantalla clientes

Clic: Guardar()

o
L

b—————

|
o
-

O @)

e ————— e

Base. Guardar()

alt Error al guardar/

i MotificarEmor()

| Clielnte Cliertes
| | |
- | |
| |
I |
I |
InsercionInician() ] |
; | |
| |
| |
I |
I |
1 |
| |
Walidar() :bocl | |
[ ; I I
Insertarfint indice) :int | |
- |
|
|
L

Insert{DataRow filaCliente) :int

A
I
|
|
|
|
|
|z
E
|
|
|
|
|
:
-———————————————————————E

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3.2. Nueva agencia

El objetivo de este caso de uso es crear una nueva agencia.

Tabla3.9: Caso de Uso Nueva Agencia

UC Crear NuevaAgencia

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Agencias y presiona el botén Nuevo.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario ingresa los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.9: Diagrama de Secuencia Nueva Agencia

sd [Sequence] general [Nuewva agencial /

int Nueva agencia % @ Q g }
Usuario
|

Pantalla agencias Agencia Agencias
|

| cli ol |
| Clic Mueva() -
L

i InsercionInician()

ClicGuardsr) !
-

Walidar) :bool
L

Insertar{int indice)

tint

)

Insert{DataRow filaAgencia) :int -

-
{_________Inl ________ H
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

tint

e ————— e

Base. Guardar()

alt Error al guardar/

i MotificarEmor()

b—————

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3.3. Nuevo tipo

El objetivo de este caso de uso es crear un nuevo tipo.

Tabla3.10: Caso de Uso Nuevo Tipo

UC Crear Nuevo Tipo

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Tipos y presiona el boton Nuevo.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario ingresa los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.10: Diagrama de Secuencia Nuevo Tipo
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sd [Sequence] general [Nueve tipo] /

int Nuewvo tipe %

Usuaric

Clic Mueva()

O O

Pantalla tipos TITID Tipos
I

Clic Guardar{)

o
L

Insercioninician()

|
o
-

b—————

Validar) :bool
L ;

Insertar{int indice) :i

nt

A

sint

e ————— e ——

Base.Guardar()

alt Error al guardar/

i MotificarEmor()

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3.4. Nueva categoria

El objetivo de este caso de uso es crear una nueva categoria.

Tabla3.11: Caso de Uso Nueva Categoria

UC Crear Nueva Categoria

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Categorias y presiona el boton Nuevo.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario ingresa los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.11: Diagrama de Secuencia Nueva Categoria
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sd [Sequence] general [Nueva categoria) /
int Nuewva categnria% @ Q g }
Usuaric
Pantalla Categlnrias Categlnrias
| categlnrias
! Clichueve) | : :
L
| |
| |
| |
Insercicninician{) | |
| |
| |
Clic Guardar) | | |
L | |
| |
| |
| |
Validar) :bool | |
L ; I I
Insertar(int indice) fint | |
L |
|
[ w filal P |
Insert{DataRow filaCategoria) :int -
sint
<~ Tttt H
4 |
e — ——— — it _ |
|
|
| |
Base. Guardar() : :
| |
| |
| |
alt Error al guardar/ : :
| |
| |
MetificarEnar() : :
| |
T ] | |
| T | |
| | | |
| 1 | |
| | | |
| | | |

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3.5. Editar cliente

El objetivo de este caso de uso es modificar un cliente existente.

Tabla3.12: Caso de Uso Editar Cliente

UC Editar Cliente

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Clientes y presiona el boton Editar.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario modifica los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.12: Diagrama de Secuencia Editar Cliente

sd [Sequence] general [Editar cliente] /

int Editar Cliente /%

Ususariz

O

Pantalla Clientes

|
Clic Editar() !

-
-

Clic Guardar()

]

Y

Edicicniniciar()
[; ;

Validar({) :bool
L

Medificar{int indice) :int

O @)

Cliente

Base Guardar()

Yy

Cliertes

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o
-

Update{DataRow filaCliente) :int

w

It Error al guardar/

MatificarEmor()

I

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3.6. Editar agencia

El objetivo de este caso de uso es modificar una agencia existente.

Tabla 3.13: Caso de Uso Editar Agencia

UC Editar Agencia

1.

2.

3.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Agencias y presiona el botén Editar.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario modifica los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.13: Diagrama de Secuencia Editar Agencia

sd [Sequence] general [Editar agencia] /

int Editar Agencia % @ Q g )
Usuario

| Pantalla Agencias Agencia Agencias

| cli itar() |
L Clic Editar{) -

|

|

|

|

|

|

Edicienlniciar{) |
L ; |
|

|

|

|

|

|

|

L

Clic Guardar()

Y

Validar({) :bool
L

Medificar{int indice) :int

Yy

Update{DataRow filaAgencia) :int
-

Base Guardar()

w

It Error al guardar/

MatificarEmor()

]

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3.7. Editar tipo

El objetivo de este caso de uso es modificar un tipo existente.

Tabla 3.14: Caso de Uso Editar Tipo

UC Editar Tipo

1.

2.

3.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Tipos y presiona el boton Editar.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario modifica los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.14: Diagrama de Secuencia Editar Tipo

sd [Sequence] general [Editar tipo] /

int Editar Tipo 7 % @

Usuaric
|

| cli itar(} |
L Clic Editar(} -

Edicicniniciar()
L

:'C
)
-]
o

F'antallla Tipos TI?D

Clic Guardar()

Y

Validar({) :bool
L

Medificar{int indice) :int

Update{DataRow filaTipo) :int

o
-

Base Guardar()

w

It Error al guardar/

MatificarEmor()

]

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.3.8. Editar categoria

El objetivo de este caso de uso es modificar una categoria existente.

Tabla 3.15: Caso de Uso Editar Categoria

UC Editar Categoria

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Categorias y presiona el boton Editar.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario modifica los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.15: Diagrama de Secuencia Editar Categoria

sd [Sequence] general [Editar categoria] /

int Editar Categoria % @ Q g )
Usuario

| Pantalla Cate?nria Categlnrias
: Categlnrias |
L Clic Editar(} -

Edicicniniciar()
L

|
|
|
|
|
|
- |
|
|
|
|
|
|
L

Clic Guardar()

-
Validar({) :bool
L

Medificar{int indice) :int

Yy

Update{DataRow filaCategoria) :int

o

Base Guardar()

w

It Error al guardar/

MatificarEmor()

]

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.



3.1.4. Casos de Uso y Diagramas de Secuencia de Publicidad

3.1.4.1. Nuevo spot

El objetivo de este caso de uso es crear un nuevo spot.

Tabla 3.16: Caso de Uso Nuevo Spot

71

UC Crear Nuevo Spot

1.

2.

3.

9.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Spots y presiona el boton Nuevo.

El Sistema habilita los campos necesarios.
El Usuario ingresa los datos.

El Usuario selecciona un archivo de video.
El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 5 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.16: Diagrama de Secuencia Nuevo Spot

sd [Sequence] general [Nuevo spof] /

int Huevo Spot % @ Q g )
Ususariz
|

| F'antaIIT Spots Splmt Spi:vts
! Clicuevol) ! : :
| |
| |
| |
i Insercicniniciar]) | |
L AgregarFilaf) o I I
| |
| |
| |
i AbrirArchivoVideo(ruta) : :
Clic Guardar) | L | |
Lt | |
| |
| |
| |
Validar() :bool | |
i | |
L int indice) :int - | |
= |
|
Insert{DataRow filaSpot) iint |
-
tint
e — e
tint
e
Base. Guardar()

w

It Error al guardar/

MatificarEmor()

-

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.4.2. Nueva Orden de Emision

El objetivo de este caso de uso es crear una nueva orden de emision para un spot.

Tabla 3.17: Caso de Uso Nueva Orden de Emision

UC Nueva Orden de Emision

o | Curso Normal

1. El Usuario se encuentra en la pantalla Spots y presiona el botén Nueva Orden.
2. EIl Sistema habilita los campos necesarios.

3. El Usuario ingresa los datos.

4. EIl Usuario presiona el boton Guardar.

5. El Sistema valida los datos.

6. EIl Sistema guarda en la base de datos.

7. EIl Sistema presenta mensaje.

8. EI Sistema deshabilita los campos.

o | Alternativo: Error al guardar
1. El Sistema captura una excepcion.
2. EIl Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.



Figura 3.17: Diagrama de Secuencia Nueva Orden de Emision

sd [Sequence] general [Nueva orden de emision] /

int Nueva orden de emision % @ O g )
Ususariz
|

Pantalla Spots OrdenEmision OrdenesEmision

| ol . " |
. Clic Nueva Crden{) -

i Insercicniniciar{Contenedor)
-l
-
i Validar() :bool

indice) :int

Clic Guardar()

1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
P
-

Insert{DataRow filaOrden) :int

Generarileses()

Natificar()

alt Error al guar:lar/

F NotificarErrar)
1
i
|

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.4.3. Editar spot

El objetivo de este caso de uso es modificar un spot existente.

Tabla 3.18: Caso de Uso Editar Spot

UC Editar Spot

1.

2.

3.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Spots y presiona el boton Editar.
El Sistema habilita los campos necesarios.

El Usuario modifica los datos.

El Usuario presiona el boton Guardar.

El Sistema valida los datos.

El Sistema guarda en la base de datos.

El Sistema presenta mensaje.

El Sistema deshabilita los campos.

1.

2.

o | Alternativo: Error al guardar

El Sistema captura una excepcion.

El Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.18: Diagrama de Secuencia Editar Spot

sd [Sequence] general [Editar spot] /

Pa ntaIIT Spots Splmt Spi:vts
|

| cli itar() |
L Clic Editar{) -

Edicicniniciar()
L

Clic Guardar()

Y

Validar({) :bool
L

Medificar{int indice) :int

Yy

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o
-

Update{DataRow filaSpot) :int

Base Guardar()

w

It Error al guardar/

MatificarEmor()

]

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.4.4. Editar orden de emision

El objetivo de este caso de uso es modificar una orden de emision existente.

Tabla 3.19: Caso de Uso Editar Orden de Emision

UC Editar Orden de Emisién

o | Curso Normal

1. El Usuario se encuentra en la pantalla Spots y presiona el botdén Editar Orden.
2. EIl Sistema habilita los campos necesarios.

3. El Usuario modifica los datos.

4. EIl Usuario presiona el boton Guardar.

5. El Sistema valida los datos.

6. EIl Sistema guarda en la base de datos.

7. EIl Sistema presenta mensaje.

8. EI Sistema deshabilita los campos.

o | Alternativo: Error al guardar
1. El Sistema captura una excepcion.
2. EIl Sistema presenta mensaje de error.

3. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.



Figura 3.19: Diagrama de Secuencia Editar Orden de Emision

sd [Sequence] general [Editar orden de emision] /

int Editar orden de emision % @ O g )
Ususariz
|

Pantalla Spots OrdenEmision OrdenesEmision

| c itar) |
| Clic Editar{) -

i Edicionlniciar{Centenedor)

-l

Clic Guardar()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
P
-

Validar() :bool
C
Medificar{int indice) :int
Update{DataRow filaOrden) :int |
-
int

D U

tint

e ————— e —— —
Generarileses()

Natificar()

alt Error al guar:lar/

F NotificarErrar)
1
i
|

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.4.5. Eliminar spot

El objetivo de este caso de uso es eliminar un spot existente.

Tabla3.20: Caso de Uso Eliminar Spot

UC Eliminar Spot

1.

e |Curso Normal

El Usuario se encuentra en la pantalla Spots y presiona el boton Eliminar.
El Sistema solicita confirmacion.
El Sistema verifica si el spot se encuentra en la tabla Pautajes.

El Sistema presenta mensaje.

1.

¢ | Condicidn: El spot NO se encuentra en la tabla Pautajes

El Sistema elimina el spot de la base de datos

2. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

1.

¢ | Condicidn: El spot Sl se encuentra en la tabla Pautajes

El Sistema cambia el estado de actividad del spot.

2. Vuelve al paso 4 del Curso Normal.

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.




Figura 3.20: Diagrama de Secuencia Eliminar Spot

sd [Sequence] general [Eliminar spot] /

int Eliminar Spot /% @ Q g ) g )
Ususariz
| F'antaIIT Spots Splmt Spi:vts F'autlajes
| Clic Elimi | | | |
: = > | i |
| | |
| | |
| | |
i SalicitsrConfirmacion() :bool : :
'
Aceptar() o C | | |
L | | |
| | |
indics) it ! : :
| |
| |
! |
GetDatalint cod) tint - |
1 L
|
|
e ———————— B Bttt
|
assert Spot no tiene pautajes ! !
E =] / Eliminar{int ced) :int_ | :
|
S |
tint
=-—-—-—-—-——-—- |
|
" | |
{______'_”1 _______ | |
L | |
| | |
| | |
Motificar() | | |
L i i i
t t t
| | |
| | |
| | |
3= 7 T | |
assert Spot si tiene pautajes / | | |
| | |
MatificarEmor() : : :
| | |
T | | |
| | | | |
| T T | |
| | | | |
| | | | |

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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3.1.4.6. Emitir publicidad

El objetivo de este caso de uso es emitir la publicidad programada o agendada.

Tabla3.21: Caso de Uso Emitir Publicidad

UC Emitir Publicidad

o | Curso Normal

1. El Usuario se encuentra en la pantalla Reproductor y selecciona una fecha del
calendario.

2. EIl Sistema genera la parrilla para la fecha escogida.

3. El Usuario selecciona un corte de la lista generada.

4. EIl Sistema carga el contenido del corte y obtiene una lista.

5. EIl Sistema verifica las rutas de los spots de la lista y genera un PlayList de WMP.

6. EIl Usuario presiona el boton Reproducir.

7. El Sistema reproduce el PlayL.ist

¢ | Alternativo: No se encontro archivo
1. El Sistema presenta mensaje de error.

2. EIl Sistema contintia con el siguiente archivo de la lista.

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.



Figura 3.21: Diagrama de Secuencia Emitir Publicidad

sd [Sequence] general [Emitir publicidad] /

int Emitir Publicidad /X @ Q ; ;
Usuario
I

Pantalla Parrilla Spots
: reprm:lluctnr i |
| Seleccicnar fechal) |
-

|
|
|
GenerarPamilla{Date fecha) :int !

. |
Seleccionar cortel) |

CargarContenido{)

[

A
I

|

|

| =
E
|

|

I
¥

GetData{)

-
:string[ ] rutas
‘E ___________ U

:string [ ] rutas

e —— - - L — —

i \VerificarArchivos()

alt No se encontro archivo /

MotificarEmor()

SaltarArchivo()

GenerarPlaylist])

Clic Play()

ReproducirPlayList])

R

Fuente: Personal UV TELEVISION.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Se ilustra a continuacion el procedimiento de Generar Parrilla asociado al caso de uso

abstracto con el mismo nombre.



Figura 3.22: Diagrama de Secuencia Generar Parrilla

sd [Sequence] general [Generar Parrilla] /

Parrilla Corte Pautaje Cortes Pautajes
| | | | |

! ObtenerCortes¥Dia(Date fecha) tint ! ! : |
-
| |
h
GetDats{Dste fecha) :int I

L RecomerCortes()
-t

CbtenerPautajesiConelint codCorte, Date fecha) tint
L

|
|
[
[
|
|
[
[
[
|
|
[
[
|
|
[
[
[
|
[
[
[
|
o
-

GetData(int codCorte, Date fecha) :int

|

|

|

GenerarTablaFamilla() :

&3 |
|

|

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

3.1.5. Diagrama de Clases



Figura 3.23: Diagrama de clases
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class Clases

Usuario .
- goria Tipo Cliente Agencia
+ Dr: DataRow
+ Dr: DataRow + Dr DataRow -
= : o + Dr: DataRow 5 e
+ Dt DataTable 3+ Dt DataTable i L 4 + Dr: DataRow
+ Dt DataTatle = Dt DaetaTsble + Dt DataTable
+ Activar(int) : int -
+ BEsElctitval.[int'u: int i IHSEHE:.{In.t" S + Insertar{int) : in + Insertar{int) : iny + Insertar(int) : ind
+ Insertar{int) ilnt e - inf + Llenar() : int + Llenar) : int + Llenar): ill'lt
S + Update{int) : inf Jindd - i A u- .
N s iz tring, string] - bool = il ?\\\‘ + Update(int) : in + Updatelint) : iny + Update{int) : inf]
tiene tiene tiene tiene
Spot COrdenEmision
Parrilla + Dr: DataRow + Dr: DataRow
+ Dt DataTable + Dt DetaTable
+ Dt DataTable contiene tiene + DiMeses: DataTable
+ DtVista: DataTable + Deletefint): int
+ Insertar{int) : int + Generarbleses{Date, Date) : void
+ GenerarDate) : int + Llenarffiltro) : int + Insertar{int) : int
U ! L) i L)
+ SetDrint) : bool + Llenar{int): int
+ Update{int) : int + Update{int) : int
tiene
Programa Corte
Pautaje
+ Dr DetaRow + Dr:. DataRow J
2 o i .
+ Dt DataTable pertenece a + Dt DstaTable + Dt DataTable
contiene
+ Insertar{int) : inf + Delete(int) - int = + Deletefint) : int
+ Llenar(): int + Insertar{int) : int + Insertar{int) : int
+ Update{int) : ing * Llenarifiltr) : int + Llenar{int, int, int, int) : int
+ Update(int) : int + Update{int) : int

Fuente: Personal UV TELEVISION.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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4. Implementacion

4.1.  Definicion de la Arquitectura

La Arquitectura de Software, a semejanza de los planos de la arquitectura de construccion,
incluye guias generales que indican la estructura, funcionamiento e interaccion entre las
partes del software. La Arquitectura del Software es el disefio de mas alto nivel de la
estructura de un sistema, el conjunto de patrones y abstracciones coherentes que
proporcionan el marco de trabajo se deben definir en base a objetivos y restricciones. Los
objetivos son aquellos prefijados para el sistema de informacion, pero no solamente los
de tipo funcional, también otros objetivos como la mantenibilidad, auditabilidad,
flexibilidad e interaccion con otros sistemas de informacion. Las restricciones son
aquellas limitaciones derivadas de las tecnologias disponibles para implementar sistemas

de informacion. (Gonzélez, 2014)

Generalmente, no es necesario inventar una nueva arquitectura de software para cada
sistema de informacion. Lo habitual es adoptar una arquitectura conocida en funcion de
sus ventajas e inconvenientes para cada caso en concreto. Para el presente proyecto se
utilizo la Arquitectura de Tres Niveles, donde cada nivel o capa tiene un reparto claro de

funciones.

4.1.1. Capas.

Cada capa tiene elementos propios y se definen de la siguiente manera.
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Figura 4.1: Esquema de capas

DA - Conexion a Base de Datos
- Table Adapters

- DataSets

B L - Clases
- Librerias

- Ajustes de aplicacion

U I - Formularios

- Controles
- Ajustes de usuario

4.1.1.1. Ul (User Interface)

Es la capa de Interfaz de Usuario donde se gestiona la interaccion entre el Sistema y el
Usuario. En las pantallas de interactividad se presentan los datos y se receptan las
acciones de los usuarios. En esta capa se construyen los formularios (Windows Forms) y

controles de usuario que constituiran las pantallas de interaccion.

4.1.1.2. BL (Business Logic)

En este nivel se maneja la Idgica de negocio. Es referenciada por la Ul para sustentar las
acciones generadas por esa capa y como fuente de datos para presentacion y reflejo de
cambios. En la BL se construyen las clases que contienen métodos con funcionalidad para

realizar la gestion de los distintos mddulos
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4.1.1.3. DA (Data Access).

Componente de Acceso a Datos, sirve para interactuar con la Base de Datos a través de
Table Adapters definidos en DataSets que se construyen en esta capa. Es referenciada por
la BL para sustentar las operaciones que incluyan consultas y actualizaciones contra la

Base de Datos.

4.2, Desarrollo del Software

El Desarrollo de Software es un proceso enfocado a brindar solucién a un determinado

problema mediante la construccion de un sistema o software.

Orientado por los objetivos planteados y definidos a lo largo de las fases establecidas por
la metodologia usada, el proceso de desarrollo de software es todo aquello que realizan
los desarrolladores desde que se plantea el problema hasta que se implementa la solucion.
Comunmente las metodologias incluyen las fases de Analisis, Disefio, Construccion e
Implementacion, repartidas o definidas de acuerdo a las particularidades y métodos de

cada metodologia especifica.

4.2.1. Definicion de Estandares de Programacion.

Como en todo proceso, en el desarrollo del software se deben definir estandares de disefio

y codificacion para lograr un producto coherente y de mantenimiento sustentable.
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Mediante el establecimiento de un estandar, se puede comprender a primera vista el
trabajo de un desarrollador porque ha diferenciado la forma de representar diagramas, de
declarar variables, de nombrar métodos, etc. Sobre todo cuando mas de una persona esta
involucrada en el proceso de desarrollo, es importante definir a priori un conjunto de

reglas y convenciones que se usaran en el disefio y codificacion del proyecto.

4.2.1.1. Estandar para la Base de Datos

Los nombres de las tablas se escriben con mayuUscula sin espacios, como separador se
usara el guién bajo de ser necesario. Los nombres de los campos de las tablas, se
escribiran en minasculas usando abreviaturas definidas y el guion bajo como separador

de palabras.

Ejemplo: spot_id

Las claves primarias son de tipo entero (int) y son auto numericos, es decir se incrementan

automaticamente con cada nuevo registro.

Los nombres de las claves primarias empezaran con el prefijo pk_, los nombres de las
claves foraneas empezaran con el prefijo fk_ y los nombres de las claves unicas

empezaran con el prefijo uk_.

Los campos de texto de longitud pequefia y moderada seran de tipo varchar, los de

longitud grande seran de tipo text.
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Tipos de datos.

Tabla4.1: Tipos de datos a usar en el proyecto

Descripcion Tipo de
dato
Numérico INT
Decimales FLOAT
Caracteres CHAR
Fecha hora DATETIME
Cadena de texto VARCHAR
Cadena de texto larga TEXT

Fuente: Visual Estudio 2012
Autor: Alan Correa

4.2.1.2. Estandar para la codificacion en C#

Para la estructura de las clases, de los tableAdapters, de los formularios y controles de
usuario, asi como la nomenclatura de todos los elementos usados en la codificacion, se

usan las siguientes convenciones y reglas.

Nombramiento Pascal: La primera letra de todas las palabras es mayuscula, el resto,

minuscula.

Nombramiento Camel: La primera letra de todas las palabras excepto la primera palabra

es mayuscula, el resto, minascula.
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Para los nombres de las clases, usamos nombramiento Pascal:

publicclassOrdenEmision

{

Para los nombres de los métodos usamos nombramiento Pascal:

voidLlenarPorFiltro(filtro filtro)

{

Para los nombres de variables y parametros usamos nombramiento Camel:

intnumeroRegistros = 0;

intInsertarSpot(intindice)

{

returnthis.ta.Insert(dt[indice].nombre, dt[indice].ruta...);

Los nombres de variables usadas como Flags, empiezan con un guion bajo y

nombramiento Camel;

privatebool _auxNumRegistros;
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Se deja una linea en blanco para separar grupos logicos de codigo:

privatebool Validar()

{
bool vale = false;
this.errorProvider.Clear();
if(spot.Dt[bsSpot.position].duracion == 0) {errorProvider.SetError(...);}
elseerrorProvider.Clear();
return vale;
}

Los controles llevaran un prefijo de acuerdo a su tipo y segun la siguiente tabla:



Tabla 4.2: Prefijos para nomenclatura de controles de interfaz

CONTROL PREFIJO
Label Ibl
TextBox txt
DataGridView dgv
Button btn
ComboBox cb
ListBox Ist
CheckBox chk
RadioButton rb
DateTimePicker dtp
NumericUpDown Nud
GroupBox Gb
TabControl Tc
TabPage Tp
DataSet DS
DataSet como objeto de transporte | DTO
DataTable Dt
DataRow Dr

Fuente: Visual Estudio 2012
Autor: Alan Correa

Ejemplos: IbINombreSpot, txtRuta, btnGuardar, dgvPautajes
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4.3. Conceptos Basicos

4.3.1. Microsoft Visual Studio 2012 Express

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en
inglés) para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de programacion

tales como Visual C++, Visual C#, Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones web,
asi como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET (a partir de
la version net 2002). Asi se pueden crear aplicaciones que se intercomuniquen entre

estaciones de trabajo, paginas web y dispositivos maviles. (visualstudio, 2014)

Visual Studio 2012 Express para Windows Desktop permite Gnicamente el desarrollo de

aplicaciones en entorno Windows y no incluye las librerias para desarrollo Web. Esta es

la versidn de Visual Studio a utilizar en el presente proyecto.

4.3.2. Dataset

Los objetos DataSets, un grupo de clases que describen una simple base de datos

relacional en memoria, las clases forman una jerarquia de contencion:

Un objeto DataSet representa un esquema (0 una base de datos entera o un subconjunto

de una). Puede contener las tablas y las relaciones entre esas tablas.
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Un objeto DataTable representa una sola tabla en la base de datos. Tiene un nombre, filas,

y columnas.

Un objeto DataView "se sienta sobre” un DataTable y ordena los datos (como una
clausula "orderby" de SQL) y, si se activa un filtro, filtra los registros (como una clausula
"where" del SQL). Para facilitar estas operaciones se usa un indice en memoria. Todas
las DataTables tienen un filtro por defecto, mientras que pueden ser definidos cualquier
nimero de DataViews adicionales, reduciendo la interaccion con la base de datos

subyacente y mejorando asi el desempefio.

Un DataColumn representa una columna de la tabla, incluyendo su nombre y tipo.

Un objeto DataRow representa una sola fila en la tabla, y permite leer y actualizar los
valores en esa fila, asi como la recuperacion de cualquier fila que esté relacionada con

ella a través de una relacion de clave primaria - clave foranea.

Un DataRelation es una relacion entre las tablas, tales como una relacion de clave
primaria - clave ajena. Esto es util para permitir la funcionalidad del DataRow de

recuperar filas relacionadas.

Un Constraint describe una propiedad de la base de datos que se debe cumplir, como por
ejemplo que los valores en una columna de clave primaria deben ser Unicos. A medida

que los datos son modificados cualquier violacion que se presente causara excepciones.
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Los DataSet trabajan en un entorno “desconectado”, es decir, no necesitan de una
conexion permanente o abierta con una base de datos, ya que los datos se cargan y

mantienen en un espacio de memoria. (StevenPo, 2011)

Un DataSet es llenado desde una base de datos por un TableAdapter.

4.3.3. Tableadapter

Los TableAdapters comunican la aplicacion con una base de datos. Mas especificamente,
un TableAdapter se conecta con una base de datos, ejecuta consultas o procedimientos
almacenados, y devuelve una nueva tabla de datos rellena con los datos devueltos o
rellena una DataTable existente con los datos devueltos. Los TableAdapters también se
utilizan para devolver los datos actualizados desde la aplicacion a la base de datos.

(StevenPo, 2011)

Ademas de la funcionalidad estandar del control DataAdapter, los objetos TableAdapter
proporcionan metodos con tipo adicionales que encapsulan consultas que comparten un
esquema comun con el control DataTable con tipo asociado. Dicho de otra forma, se
puede tener tantas consultas como se desee en un TableAdapter, siempre y cuando

devuelvan datos que cumplan el mismo esquema.

Los TableAdapters ademas se encargan de manejar las conexiones con las bases de datos,
abriéndolas, cerrandolas y manejando el pool de conexiones de manera transparente para

el programador.
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4.3.4. SQL SERVER 2012 Express

Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion de bases de datos producido por
Microsoft basado en el modelo relacional. Sus lenguajes para consultas son T-SQL y
ANSI SQL. Microsoft SQL Server constituye la alternativa de Microsoft a otros potentes
sistemas gestores de bases de datos como son Oracle, PostgreSQL o MySQL. (Microsoft,

s.f.)

SQL Server 2012 permite a los clientes crear aplicaciones criticas y soluciones Big Data
mediante tecnologia en memoriay de alto rendimiento a través de OLTP, almacenamiento
de datos, Business Intelligence y cargas de trabajo analiticas sin tener que comprar
costosos complementos ni aplicaciones de alta gama. SQL Server 2012 utiliza un
conjunto de herramientas comunes para implementar y administrar bases de datos tanto
en la nube como en el entorno local, lo que facilita que los clientes puedan aprovechar la

nube con los conocimientos existentes.

Soporte de transacciones.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Incluye también un entorno grafico de administracion, que permite el uso de
comandos DDL y DML gréficamente.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacién y datos se alojan

en el servidor y los terminales o clientes de la red sélo acceden a la informacién.

e Ademas permite administrar informacion de otros servidores de datos.
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Este sistema incluye una version reducida, llamada MSDE con el mismo motor de base
de datos pero orientado a proyectos mas pequefios, que en sus versiones 2005, 2008 y

2012 pasa a ser el SQL Express Edition, que se distribuye en forma gratuita.

Es comun desarrollar completos proyectos complementando Microsoft SQL Server y
Microsoft Access a través de los llamados ADP (Access Data Project). De esta forma se
completa la base de datos (Microsoft SQL Server), con el entorno de desarrollo (VBA
Access), a través de la implementacion de aplicaciones de dos capas mediante el uso de

formularios Windows.

En el manejo de SQL mediante lineas de comando se utiliza el SQLCMD, osql, o

PowerShell.

Para el desarrollo de aplicaciones mas complejas (tres 0 mas capas), Microsoft SQL
Server incluye interfaces de acceso para varias plataformas de desarrollo, entre ellas

NET, pero el servidor solo esta disponible para Sistemas Operativos.

4.35. Software ldeas Modeller

Software Ideas Modeler es una herramienta CASE y un modelador UML. EI modelador

soporta los 14 tipos de diagramas especificados en UML 2.4. Entre otros, soporta los

siguientesestandares y diagramas:

e DiagramasERD

e BPMN 2.0
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e SysML

e ArchiMate

e JSD

e CRC

e Diagramas de flujo

e Mapasmentales

Software Ideas Modeler es obra del desarrollador DusanRodina. El software esta escrito

en C#. (Wikipedia, 2015)

Se distribuye en 3 versiones: Standard, Professional y Ultimate. El presente proyecto se

desarroll6 utilizando la version profesional en modo evaluacion.

4.3.6. CrystalReports

CrystalReports es una aplicaciéon de inteligencia empresarial utilizada para disefiar y

generar informes desde una amplia gama de fuentes de datos (bases de datos).

Varias aplicaciones, como Microsoft Visual Studio, incluyen una version OEM de

CrystalReports como una herramienta de proposito general del informes/reportes.

CrystalReports se convirtid en el escritor de informes estandar cuando Microsoft lo liberd

con Visual Basic.
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4.4. Disefio

4.4.1. Disefo de base de Datos

Los modelos de datos aportan la base conceptual para disefiar aplicaciones que hacen un
uso intensivo de datos. Un modelo de datos es por tanto una coleccion de conceptos bien
definidos matematicamente que ayudan a expresar las propiedades estaticas y dinamicas
de una aplicacion con un uso de datos intensivo. Conceptualmente, una aplicacién puede

ser caracterizada por:

e Propiedades estaticas: entidades (u objetos), propiedades (o atributos) de esas
entidades, y relaciones entre esas entidades.

e Propiedades dindmicas: operaciones sobre entidades, sobre propiedades o
relaciones entre operaciones.

e Reglas de integridad sobre las entidades y las operaciones (claves primarias,

Unicas y foréneas).

El disefio de la base de datos ha tomado como base el modelo de dominio para definir los

tableSpaces y las tablas.

4.4.1.1. Definicion de Tablas.

Las tablas en las bases de datos RDBMS se componen de columnas y filas. Las columnas

representan una variable o campo, y las filas son tuplas, que relacionan datos de manera

univoca en un “registro”.



Las tablas definidas para este proyecto se organizan de la siguiente manera:

Figura 4.2: Diagrama de base de datos con TableAdapters

(=] cATEGORIAS
categ_id
descripcion
mezclable
es_spot

{1} CATEGORIASTableAdapter

G Fill GetData (

0 GetDataByCod (@categ_id)

9 GetDataByTipo (@es_spot)

_

tipo_d
descripcion
omitible

es spot

scu Fill, GetData ()
“A GetDataByCod (@tipo_id)

‘¥ GetDataByCodTipo (@tpo_id)

WU GetDataBySpotOPrograma (@es_spot)

QL GetDataByCod (D cliente_id)

% spotid
nombre
cliente
duracion
tipo
categoria
nata
f_creacion
f_modificacion
f_alerta

Actividad (@acts

- GetDataByNombre (@nombre}
59" GethMaxCod ()

39! DeieteByMes (@fecha, Dano, @mes)
"9t DedetePautsjeMes (@fechaOnginal, @spotOn...

>
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- USUARIOS

usuario_id
nombre
nick

clave
nivel
ingreso

G Fill, GetData 0
U GetDataByNick (@nick)

spot

fecha_in
fecha_out
descnpcion
tipo

agencia
orden
observaciones
usuario

) FECHASTableAdapter

5. Fill GetData ()

%2l DeleteByCod (@fecha_id)

¥ GetDataByCod (Efecha_id)

%9 GetDataByOrdenEmision (@tipo, @agencia, ...
59 GetDataBySpot (DcodSpot)

Fuente: Base de Datos Del Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

4.4.2. Construccion de la base de Datos

*9t GetDataByCorte (@corte, @mes, @ano)
1]

2 corte_id A
nombre
hora
nivel
minmo
lun

5] CORTESTableAdapter

. Fill GetData 0 o)
0L GetCortesAndBreaks (@activo)

"9 GetCortesBreaksDomingo (@actvo)
“9- GetCortesBreaksLaborables (@acti..

"0l GetCortesBreaksSabado (@active) v

Para crear la base de datos se siguen los siguientes pasos:

? prog_id
nombre
duracion
tipe

activo
descripcion
genero
usuano
£ PROGRAMASTableAdapter
QL Fill, GetData O

"3 GetDataByCod (@prog_id)
At GetDataByCodCorte (@corte id)

(&)

Se utilizara el gestor de base de datos SQL Server Management Studio 2012. Este gestor

permite manejar tanto las versiones de pago como las versiones express de SQL Server.
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Figura 4.3: Pantalla de inicio de SQL Server 2012 Management Studio

Microsoft
v Microsoft*
~— SQL Server2012
Management Studio
Powered by Visual Studio

Fuente: Base de Datos Del Sistema.
Autor: Alan Yamil Correa Requena.

El primer paso es conectarse al servidor de BDD. En este caso se ha configurado el
servicio SQLEXPRESS para conectarse usando modo mixto, es decir autenticacion
basada en las credenciales de Windows y la autenticacién basada en usuarios de la base
de datos. De modo que se conectara usando las credenciales de la cuenta de usuario de

Windows.

Figura 4.4: Diélogo de autenticacion de SQL Server

eF x
ﬁy\ Microsoft
Z SQLServer2012
Database Engine
Server name: PPTHINKPAD\SQLEXPRESS W
Authentication: Windows Authentication W
Windows Authentication
SQL Server Authentication

Cancel Help Options =

Fuente: Base de Datos Del Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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Una vez que se conecte al servicio EQUIPO\SQLEXPRESS podemos crear una nueva
base de datos o manejar una existente. Para crear una nueva BDD vamos al nodo

Databases y del menu contextual escogemos New Database.

Figura 4.5: Creacion de una nueva base de datos

=
File Edit View Debug Tools Window Help

a1~ Ll G e | ) NewQuery Ly ey vy | 6
Object Explorer vi1Xx

Connect~ 3 3 m 7 g\;

= [_& PPTHINKPAD\SOLEXPRESS (SCL Server,
FDatobasey
3 Security
[ Server Ot Attach...
3 Replicatic
3 Managen

Mew Database...

Restore Database...

Restore Files and Filegroups...

Deploy Data-tier Application...
Import Data-tier Application...

Start PowerShell

Reports 3

Refresh

Fuente: Base de Datos Del Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Solamente necesitamos especificar el nombre que va a tener la base de datos, el resto de
parametros son opcionales y nos permiten escoger donde se guardara el datafile (.mdf) y

el tamafio de archivo inicial.



Figura 4.6: Parametros de creacion de la base de datos

Selecta page

- 8 Serpt + [ Hel
& General ';g # Lj 5
12 Options
127 Flegroups Database name: Continuidad|
Owner. <default>
|
Database files:
Logical Mame File Type  Filegroup Ini Autogrowth / Maxsize
Continuidad Rows ... PRIMARY 5 By 1 MB, Unlimited
Continuidad.. Log Mot Applicable 2 By 10 percent, Unlimited
Connection

Server:
PPTHINKPADNSQLEXPRESS

Connection
PPthinkpad ppricfric

3 View connection properties

Progress
Ready

Add T

Fuente: Base de Datos Del Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Para crear las tablas de la base de datos, damos clic derecho sobre el nodo Tables y

seleccionamos New Table.
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Figura 4.7: Creacion de una nueva tabla

Eile Edit View Debug Tools Window Help
P it (S | Sl NewQuery [Tyt oy
Object Explorer * @ X
Connect~ & @ m “F g;
a Ijﬁ PPTHINKPADVSOLEXPRESS (SOL Server|
= [ Databases
[J System Databases

= | J Continuidad
[J Database Diagrams

[ Tables

3 Views Mew Table...

3 Synonm; Mew FileTable...

3 Progra - _ |

E@ Service Filter »

[ Storag Start PowerShell

[ Securi ——
3 Security Reports 3

[J Server Object:
3 Replication
[ Management

Refresh

Fuente: Base de Datos Del Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Aparece un panel donde iremos colocando los nombres y tipos de los campos que
contendra la tabla. Al finalizar se presiona el boton Guardar o Save y en ese momento
daremos un nombre a la tabla. No6tese que en la parte inferior tenemos un sub panel que
nos permite definir los valores por defecto, las claves primarias, si permite tener valores

nulos, si sera autoincrementable, etc.
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Figura 4.8: Creacion de campos en una tabla

PPTHINKPAD SCLEX, dod-doc s I

Column Name Data Type Allow Nulls
cod int
P descripcion nchar(10) W
nchar(10) ~ O
ntext
numeric(18, 0)
nvarchar{30)
rvarchar{MAK)
real
smalldatetime
smallint ]
Column Properties
4 (General)
(Mame) descripcion
Allow Mulls Yes
Data Type nchar
Default Value or Binding
Length 10
(General)

Fuente: Base de Datos Del Sistema.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.

Es recomendable incluir siempre claves primarias y claves foraneas en las tablas porque

éstas nos permitirdn mantener la integridad referencial de los datos.

Los triggers o disparadores son muy Utiles al momento de programar bases de datos y
también ayudan a mantener la integridad referencial. Sin embargo, para el presente
proyecto manejaremos la integridad referencial desde el cddigo y no directamente en la

BDD.
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4.4.3. Construccion del Proyecto En Visual Studio 2012 Express

Visual Studio organiza los proyectos en contenedores conocidos como soluciones. Las

soluciones contienen uno o varios proyectos, los proyectos contienen elementos que

pueden estar organizados en carpetas. La aplicacion de este proyecto se realizara bajo una

solucién con 3 proyectos correspondientes a las capas Ul, BL y DAC.

4.4.3.1. Creaciony organizacion de la solucion.

Para crear la solucion y sus proyectos, se siguen los siguientes pasos:

Se abre Microsoft Visual Studio 2012, en este caso, la version Express para aplicaciones

de escritorio de Windows.

Figura 4.9: Pantalla de inicio de Visual Studio 2012 Express

pq Visual Studio

Express 2012 for Windows Desktop

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena.
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En la pagina de inicio, se selecciona la opcién Nuevo Proyecto

Figura 4.10: Pagina de inicio de Visual Studio

FILE EDIT IEW DEBUG TEAM 50QL TOOLS  TEST
B - It P Attach.. -

Start Page & X

Ultimate 2012

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Selecciona el tipo de proyecto que se va a construir, en nuestro caso es una aplicacion de

Windows (Windows FormsApplication).

A continuacion selecciona un nombre para la solucion y dejamos marcada la opcion Crear

Directorio para la Solucion. Clic en Aceptar.
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Figura 4.11: Creacion de la solucion

x

b Recent .NET Framework 4.5 = Sorthy: Default - it iz Search Installed Templates (Ctrl+E p-

4 |nstalled c2 -~
I Windows Forms Application Visual C#
4 Templates ect for creating an application with a
=1 e
r_‘l WPF Application Visual C# s user interface
<m

CH
Bl console spplication Visual C#

FC“
e _I ASP.NET Web Forms Application Visual C#

4
E:;i! Class Library Visual C#
!

c#
E‘é! Portable Class Library Visual C#

ﬂ Blank A

c#
5_] ASP. 3 Web Application

b Other Languages cs
ot i T E7] aspmer mvc 4 web Appication

b Online C# = =
1 Grid App ctamy) Visual C# e

Name: Continuidad

\ppriofrio\documentsivisual studio 2012\Projects -

Solution name: inuidad

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En el explorador de soluciones podemos ver que se ha creado un proyecto que contiene
un formulario por defecto (Form1.cs) y el codigo necesario en el archivo Program.cs para

que se lance dicho formulario al ejecutar la aplicacion.

Figura 4.12: Vista de la solucién en la ventana de explorador del proyecto

< M|

fa] Solution 'Tesis' (1 project)
4 Tesis
b M Properties

5-B References

#1 App.config
Forml.cs
c# Program.cs

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena
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El siguiente paso es dar clic derecho en el nombre del proyecto y seleccionar cambiar

nombre. A este proyecto se lo llamara Ul puesto que representa dicha capa de la

arquitectura.

Luego damos clic derecho sobre la solucion y selecciona Agregar — Nuevo Proyecto.

Figura 4.13: Agregar un proyecto a la solucién

~ Solution Explorer

Alt=F11

Batch Build...

Configuration Manager...

Manage NuGet Packages...

Set StartUp Projects.

2 Add Solution

I Rename
g Atz Open Folder in File Explorer

ution Folder
on Folde Properties Alt+Enter

| eam [er

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En los pardmetros del nuevo proyecto selecciona como tipo Libreria de Clases y como

nombre del proyecto BL, puesto que representara dicha capa.
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Figura 4.14: Parametros de creacion del proyecto BL

b Recent MNET Framework 45~ Sortby: Default

4 |nstalled C# - . T
| I Windows Forms Application =
G for creating a C class library

WPF Application Visual C#
Console Application Visual C#
ASP.NET Web Forms Application Visual C#
Class Library Visual C#

Class Library

Blank App (XAML) Visual C#

Portable Class Library Visual C&#
ASP.NET MVC 3 Web Application Visual C#
ASP.NET MVC 4 Web Application Visual C#
Grid App (XAML) Visual C#

# Silverlight Application Visual C# -

Name:

Location: me studio 2012\P esis -

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Luego agrega otro proyecto del mismo tipo y como nombre seleccionamos DAC porque

contendra la capa de acceso a datos.

Al crear estos proyectos se creara por defecto una clase (Classl). Se puede eliminarla sin

problemas.

El esquema quedara compuesto por 3 proyectos con el nombre de la capa correspondiente.



Referencia.

Figura 4.15: Vista de la solucién con las capas creadas

Solution Explorer
@ - @ &R

] Solution 'Continuidad5' (3 projects)
P BL

B DAC

B ul

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Figura 4.16: Agregar referencias al proyecto

4 BL
I J Properties
[» =W References
3 Agenc Add Reference...
app.ca Add Service Reference...
© Manage MuGet Packages...

Scope to This

b
b
b
b

DiaFes MNew Solution Explorer View

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena
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Lo siguiente es agregar las referencias. Para ello hace clic derecho en el nodo References
de los proyectos y manipula de tal manera que la Ul referencie a la BL y la BL referencie
a la DAC. Es decir, en la Ul ponemos Add Reference y escogemos BL. En BL ponemos

Add Reference y escogemos DAC, desde la pestafia Projects de la ventana Afadir
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Figura 4.17: Referencias del proyecto BL

Mame

ul

»

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

4.4.3.2. DAC

Creacion de un DataSet y tableAdapters

Para conectar con la base de datos utilizaDataSets y TableAdapters. Los pasos para

crearlos son los siguientes:

En el proyecto DAC, mediante el mend contextual Add->New Item, crear un nuevo

elemento de tipo DataSet.

Ponemos el nombre del DataSet de acuerdo al paquete organizativo que va a representar.

En este caso manejar un solo DataSet que representara a toda la base de datos.
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Figura 4.18: Agregar un DataSet al proyecto

4 |nstalled Sort by: Default

ii DataSet Visual C# ltems
ing data in your

e-based Database

>
I I XM hema

_Z"!" XSLT File Visual C# [tems

MName: 5Continuidad.xsd

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Se ha creado un DataSetvacio, para poblarlo necesita asignarle las tablas que va a

manejar. Si no esta visible, mostrar la ventana del Explorador de Servidores.

Figura 4.19: Mostrar el Explorador de Servidores

FILE EDIT \ 1 SaL

Call Hierarchy

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En el explorador de servidores, presiona el boton Conectar a Base de Datos representado

por un conector con una cruz verde. Esto nos llevara a la seleccion de una fuente de datos
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o Data Source. En esta pantalla se listaran todos los conectores de base de datos que estén

instalados en el equipo. Elegimos Microsoft SQL Server y como Data Provider, el .Net

Framework para SQL Server.

Figura 4.20: Conectar a una base de datos

w |.:|:: - A E: an Tl

FILE EDIT W W0JEC ) ) G TEAM 50L TOOLS TEST ARCHITECTURE  AMALYZE

p Start - Debug - A _

wow | X

Data source:

Microsoft Access Database File
Microsoft ODBC Data Source Use this selection to connect to

Microsoft SOL Server Microsoft SQL Server 2005 or above, or

Microsoft SOL Server Compact 4.0 to Microsoft SQL Azure using the NET
Microsoft SQL Server Database File Framework Data Provider for SQL
MySQOL Database Server.

Oracle Database

<other>

Description

Data provider:
.MET Framework Data Provider for SOL £ v

[#] Always use this selection Cancel

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Aparece un asistente donde debe configurar los datos de la conexion a BDD. Para nuestro

proyecto quedaria asi:
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Figura 4.21: Configuracion de la conexién

Enter information to connect to the selected data source or click "Change” to
choose a different data source and/or provider,

Data source:
Microsoft SOL Server (SglClient) LChange...

Server name:

PPTHIMNKPAD\SOLEXPRESS v Refresh
Log on to the server

(® Use Windows Authentication

() Use SOL Server Authentication

Save my password

Connect to a database

(®) Select or enter a database name:

A Continuidad

Advanced...

Test Connection Cancel

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En el campo Server Name coloca el nombre del equipo o la direccion IP donde se esté
ejecutando el servicio de Base de Datos. Si no aparece en la lista de servidores,
probablemente no se esté ejecutando el servicio SQL Server Browser. Para comprobarlo

y/o corregirlo va a los servicios de Windows (Windows + R, “services.msc”).



Figura 4.22: Servicios de Windows

. Services (Local)
SQL Server Browser
Stop the service

Pause the service
Restart the service

Description:
Provides SOL Server connection

information to client computers.

Name

L. Secondary Logon

5 Secure Socket Tunneling Pr...
S Security Accounts Manager
L Security Center

5 Sensor Monitoring Service
G Server

L Shell Hardware Detection

L Smart Card

5 Smart Card Device Enumera...

L. Smart Card Removal Policy
5 SNMP Trap

L Software Protection

L Spot Verifier

5 50L Full-text Filter Daemon ...

o 5OL Server (SOLEXPRESS)

. SOL Server Agent (SOLEXPR...

#3501 Server Browser Provides 5Q... Running Manual Loc]

o SOL Server V55 Writer
5. SSDP Discovery

5 Still Image Acquisition Events Launches a...

L Storage Service
<

Description Status Startup Type Log
Enables star... Manual Lec
Provides su... Manual Loc
Thestartup ... Running  Automatic Loc
The WSCSV.. Running  Automatic (D.. Lec
Menitors va... Manual (Trig... Lec
Supportsfil..  Running  Automatic Loc
Provides no.. Running  Automatic Loc
Manages ac... Disabled Lec
Creates soft... Manual (Trig... Lec
Allows the s.., Manual Lec
Receives tra... Manual Loc
Enables the.. Running Automatic (D.. Met
Verifies pot... Manual (Trig... Lec
Serviceto la.. Running  Manual NT
Provides sto...  Running  Automatic NT
Executes jo... Disabled Met
Provides th.. Running  Automatic Loc
Discovers n...  Running  Manual Loc
Manual Loc

Enforces gr... Manual (Trig... Loc ¥
>

i \ Extended /(Standard /

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena
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Una vez realizada la conexion, en la ventana de Server Explorer aparecerad todo el

esquema de la base de datos, desde donde puede arrastrar hacia el dataSet las tablas

necesarias.
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Figura 4.23: Vista expandida del Server Explorer

> [ Functions

Synonyms

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Una vez arrastradas hacia el dataSet, se crean DataTables con sus correspondientes
TableAdapters. Los DataTables representan la estructura de la tabla y los TableAdapters
permiten la comunicacion con la base de datos a través de consultas (Querys) y sentencias

DML (Data ModifyingLanguage).
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Figura 4.24: DataTable con TableAdapter

DSContinuidadBK xsd™ & X

L

: spot_id 2
nombre
cliente
duracion
tipo
categoria
nota
f_creacion
f_modificacion
f _alerta
active

ruta W

L
SGL Fill, GetData ()

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Los tableAdapters traen por defecto los métodos Fill, GetData, Insert, Update y Delete.
Estos son generados en base a la estructura de la tabla. Si la tabla no tiene clave primaria,

no se generan automaticamente las sentencias Update ni Delete.

Para crear una consulta personalizada, hacemos clic derecho sobre el TableAdapter y
seleccionamos AddQuery. Existen dos tipos de comandos: SQL y Procedimiento

Almacenado, el primer paso es escoger uno de ellos.
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Figura 4.25: Asistente de configuracion de consultas — tipo de comando

X
Choose a Command Type é-)
r=4

TableAdapter query uses SOL statements or a stored procedure,

How should the TableAdapter query access the database?
(@) Use SQL statements
Specify a SELECT statement to load data.

() Create new stored procedure

Specify a SELECT statement, and the wizard will generate a new stored procedure to select records.

(C) Use existing stored procedure

Choose an existing stored procedure.

Cancel

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

El paso siguiente es elegir el tipo de comando. La primera opcion devolvera una coleccion
de filas (una tabla), la segunda nos retornara un valor Unico, esto usualmente se utiliza
para recuperar algun subtotal o total usando comandos de agregacién SQL como pueden

ser SUM(), COUNT(), MAX(), MIN().

El resto de opciones se utilizan para crear distintas sentencias de Insercion y modificacion

de datos.



Figura 4.26: Asistente de configuracion de consultas — tipo de consulta

~

TableAdapter Query Configuration Wizard

Choose a Query Type

Choose the type of query to be generated

What type of SQL query would you like to use?
©) SELECT which returns rows
Returns one or many rows or columns,

~) SELECT which returns a single value

Returns a single value (for example, Sum, Count, or any other aggregate function).

UPDATE

Changes existing data in a table.
DELETE

Removes rows from a table.
INSERT

Adds a new row to a table.

[ <Previous [ net>

| Cancel

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena
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Aparece una ventana donde debe configurar nuestra consulta, lo cual puede hacerse

usando el QueryBuilder o escribiendo directamente el codigo SQL.

Figura 4.27: Constructor de consultas (QueryBuilder)

~
£ SPOTS =
~
< >
Column Alias Table Qutp... Sort Type Sort Order Filter Or... =
3 | spot._id SPOTS
nombre SPOTS ©
< >
SELECT spot_id, nombre, cliente, duracion, tipo, categoria, nota, f_creacion, f_medificacion, f_alerta, active,
uta, gen_alerta, usuarie, version
FROM 5POTS
< >
0 of
Execute Query Cancel

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena
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Una vez establecida la consulta mediante el QueryBuilder o escrita directamente sobre la
ventana del editor, el asistente nos da a escoger si genera métodos Fill, GetData 0 ambos.
Los métodos Fill llenan el DataTable con los resultados de la consulta y devuelven un

namero entero que representa la cantidad de filas afectadas.

Los métodos GetData no llenan el DataTable, solo devuelven una nueva tabla con los
resultados de la consulta. Los GetData pueden devolver una tabla con estructura diferente
del DataTable que contiene el TableAdapter, los métodos Fill deben ajustarse a la

estructura establecida.

443.3. BL

Construccion de DTOs

Los DTO son objetos de transporte de datos, que no son mas que DataSets que contienen

DataTables sin TableAdapters, y cuya estructura es la misma que la de los DataSets de la

capa DAC.

Para crear el DTO, lo que debe hacer es crear un nuevoDataSet en la capa BL, copia del

DSContinuidad de la DAC todos los DataTables y los pega (Ctrl+V) en el DataSet de la

BL, al cual previamente he nombrado DTOContinuidad.
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Figura 4.28: DataSet de transporte (DTO)

DEBUG  TEAM

SQL

b Start ~ Debug -~

TOOLS

A

TEST

ARCHITECTURE

ANALYZE

WINDOW

HELP

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena
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Una vez pegados, selecciona los tableAdapters y los elimina con la tecla DEL o Supr del

teclado. Tiene listo el DTO.

En el DTO se definen también tablas auxiliares que son llenadas en tiempo de ejecucion
y sirven como contenedores de datos. Estas tablas auxiliares no necesitan estar enlazadas
a la base de datos sino que Unicamente sirven para organizar colecciones de datos
tipificados y resultan mas faciles de utilizar que las colecciones estandar que provee

NET.
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Para la construccion de una clase se siguen los siguientes pasos:

En el proyecto BL, en la carpeta correspondiente, da clic derecho, Agregar Nuevo item y

selecciona Clase (Class).

Figura 4.29: Agregar una clase

3y Build
Rebuild

Clean

Project Build Order...
Add
Add Reference...
ice Reference...
Packages...
Jiagram
artUp Project
Debug

solution to Source Control...

nar
Unload Project
Ider in File Explorer

Alt+Enter

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

BL
K Properties

CES

Ctrl+Shift+A

Shift+Alt+A

Shift+Alt+C

c# LUtil.c

Team Explorer

es
ect Properties

=

En este caso va a construir la clase Spot. Al poner Afiadir, se mostrara en la ventana del

Editor el cadigo inicial de la clase. Por defecto el nivel de acceso es privado. Para poder

usar la clase en otro proyecto o capa, debe definirla como clase pablica de la siguiente

manera.
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Figura 4.30: Accesibilidad de la clase

Spot.cs B X
*x BL.Spot

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Luego crea los objetos de DTO (Data transportobject) y los tableAdapters. Los objetos
DataTable y DataRow (dt y dr) se definen como propiedades (Alt+R+E en Visual Studio
genera automéaticamente los getters y setters). En el constructor de la clase se instancian

los objetos creados. El codigo queda de la siguiente manera.

publicclassSpot

{
# region DECLARACION

DTOContinuidad.SPOTSDataTabledt;

publicDTOContinuidad.SPOTSDataTableDt
{

get { returndt; }

set { dt = value; }

}

DTOContinuidad.SPOTSRowdr;

publicDTOContinuidad.SPOTSRowDr
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{

get { returndr; }
set { dr = value; }

}

DAC.DSContinuidadTableAdapters.SPOTSTableAdapterta;

# endregion

# region INICIALIZACION

public Spot()
{

ta = newDAC.DSContinuidadTableAdapters.SPOTSTableAdapter();

}

Notese que los objetos dt y dr son instanciados desde la BL y los tableAdapters son

instanciados desde la DAC. El objeto ta se manejara internamente dentro de la clase

mientras que los dt y dr podran ser accesados desde la Ul.

Construccion de Métodos

La mayoria de métodos de las clases del proyecto son de acceso publico porque se Ilaman

desde la capa de Interfaz de usuario o desde otras clases de la BL.
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Para los metodos de obtencion de datos se usa un codigo donde primero se comprueba si
se ha inicializado la tabla, si no se ha hecho, entonces la inicializa. Si ya ha sido
inicializada, la vacia a través del metodo Clear.Se recurre al método Merge para pasar los
datos que devuelve el tableAdapter desde la DAC al DTO de la BL, esto por las
restricciones de la arquitectura que impiden que la Interfaz de Usuario acceda

directamente a la base de datos.

publicvoidlInicializarDt()

{

if (dt == null) dt = newDTOContinuidad.SPOTSDataTable();

elseif (dt.Count> 0) dt.Clear();

}

publicintLIlenarTodos()

{

InicializarDt();

try { dt.Merge(ta.GetData()); }

catch { throw; }

returndt.Count;

}

Notese que los métodos de este tipo devuelven un nimero entero que es el nimero de

registros de la tabla afectada. Este es el estandar que se usara para todos los métodos
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similares. Todos los métodos incluyen bloques try catch. Si se produce una excepcion,

esta es relanzada para ser capturada y presentada como un error en la capa Ul.

Para los metodos de insercion se procede de la siguiente forma:
publicintinsertar(inti)

{

intresultado = 0;

try

{
resultado = ta.Insert(dt[i].nombre, dt[i].cliente, (int)dt[i].duracion, dt[i].tipo,
dt[i].categoria, dt[i].nota,
dt[i].f_creacion, dt[i].f_modificacion, dt[i].f_alerta, dt[i].activo, dt[i].ruta,
dt[i].gen_alerta, dt[i].usuario, dt[i].version);
¥

catch { throw; }

return resultado;

}

Se recibe como parametro inicamente la posicion del BindingSource que se maneja en la
Ul. Puesto que en esa capa es donde se encuentran enlazados los controles a la tabla dt de
la BL a través de dicho BindingSource, los cambios o inserciones que realice el usuario

son reflejados instantaneamente en la tabla Dt.
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Con estos datos se llama al méetodo Insert generado en el TableAdapterta, el cual devuelve

el nimero de filas afectadas en la base de datos.

Para los metodos de modificacion o actualizacion el codigo es el siguiente:

publicintModificar(inti)

{

dt[i].BeginEdit();

dt[i].f_modificacion = System.DateTime.Now;

dt[i]. EndEdit();

intresultado = 0;

try { resultado = ta.Update(dt[i].nombre, dt[i].cliente, dt[i].duracion, dt[i].tipo,
dt[i].categoria, dt[i].nota,

dt[i].f_modificacion, dt[i].activo, dt[i].ruta, dt[i].gen_alerta, dt[i].usuario, dt[i].version,
dt[i].spot_id); }

catch { throw; }

return resultado;

}

Igualmente se recibe como parametro la posicion del BindingSource. EI método Update

del tableAdapter devuelve el nimero de filas afectadas en la base de datos.
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44.3.4. Ul

Construccion de un formulario

Los formularios de la aplicacion son heredados de un formulario personalizado llamado
BaseForm, el cual incluye métodos virtuales que pueden ser sobrescritos por los
formularios hijos, asi como atributos y métodos comunes que agilizan la construccion de
los formularios heredados haciendo uso del poder de la programacion orientada a objetos.
Para crear un formulario se debe seguir los siguientes pasos:

En el proyecto Ul, da clic derecho, Agregar Nuevo item.

Escoge a la izquierda Windows Forms, luego al centro, InheritedForm (Formulario

Heredado), damos un nombre al formulario y aceptamos.

Figura 4.31: Agregar un formulario heredado

4 |nstalled
Inherited Form Visual C# ltems
ased on an existing Windows
Inherited User Control Visual C# [tems
Windows Form Visual C# [tems

User Control Visual C# ltems

About Box Visual C# [tems

b Online i I Custom Control Visual C# ltems

| MDI Parent Form Visual C# ltems

Mame: Forml.cs

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena



130

Se presentara una pantalla donde podemos escoger la clase base de la que se va a heredar.

Figura 4.32: Elegir la clase base para la herencia del formulario

Specify the compenent to inherit from:

Component N...

MNamespace

Location

: BaseForm

Ul.Lib

C\Users\ppriofrio' Dropbox\Projects\Continuidad3\Ul\obj\Deb

FCategorias
FClientes
Flortes
FDirectoric
Formingreso
FormPrincipal
FParrilla
FReportes
FReproductor
FrrnActualizar...

FrmAagencias
£

ul
ul
ul
ul
ul
ul
ul
ul
ul

Ul

CihUsers\ppriofrio’ Dropbox\Projects\ Continuidad 3\ Ulhob\Deb
CihUsers\ppriofrio’ Dropbox\Projects\ Continuidad 3\ Ulhob\Deb
Ci\Users\ppriofrio’ Dropbox\Projects\ Centinuidad3\Ulhob\Deb
CUsers\ppriofrio' Dropbox\Projects\Continuidad3\Ulhob\Deb
ChUsers\ppriofric’ Dropbox\Projects\ Centinuidad3\ Ulhobj\Deb
Ch\Users\ppriofrio\Dropbox\Projects\ Continuidad 5\ Ulhob\Deb
ChUsers\ppriofric\Dropbox\Projects\ Continuidad 3\ Ulhob\Deb
ChUsers\ppricfrio’ Dropbox\Projects\Centinuidad3\Ulhobj\Deb
ChUsers\ppriofrio' Dropbox\Projects\Centinuidad3\Ulhobj\Deb
Cih\Users\ppriofrio' Dropbox\Projects\ Continuidad 3\ Ulhobj\Deb
Ci\Users\ppriofriot Dropbox\Projects\ Continuidad 3\ Ul\obi\Deb ¥
>

Mew component nameForm1

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

EscogeBaseForm del NamespaceUl.Lib y aceptamos.

Se presenta un formulario en blanco que posee todas las propiedades y métodos de la

clase BaseForm. Ahora procedemos a agregar controles segun sea necesario, ya sea los

convencionales de Visual Studio o los componentes personalizados que se han

desarrollado para el presente proyecto.

Para agregar controles al formulario podemos arrastrarlos desde la ventana ToolBox hacia

el formulario.
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Figura 4.33: Caja de herramientas — controles personalizados

B
I B mponents

mponents

4 Ul Compenents
k  Pointer
51 BtnBase
E1  ChbBase
&1 Combo e
51  DateTimePickerBase
&1 pev
=
=
=
=
=
=
5]

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En este ejemplo he insertado en el formulario un ListBoxBase, varios BtnBase, algunos
ComboBoxBase desde la libreria de controles personalizados, y desde la libreria estandar
de Visual Studio, algunos Label y un TabControl. Puede observar en la parte inferior que
son parte del formulario algunos componentes heredados del formulario base como son

el toolTip, el errorProvider, el warningProvider y el infoProvider.

Ademas, desde la libreria de componentes COM, se ha agregado el control ActiveX de
Windows Media Player, el cual nos servird para visualizar y analizar el contenido

multimedia.
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Desde la ventana de Propiedades puede ajustar y revisar la mayoria de parametros y
ajustes del formulario. En esta ventana hemos configurado la propiedad Text del
formulario para que diga “Spots”, los nombres de los controles y algunas propiedades de

cada control.

Figura 4.34: Disefio del formulario Spots

F5pot.cs [Design] A X Spot.cs

% toolTip @ errorProvider @ warningProvider @ infoProvider

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Al presionar Ctrl + Alt + Enter pasa a la vista de codigo del formulario donde va a definir

la funcionalidad del mismao.

Primero se crean los objetos de las clases de la BL que se van a utilizar en el formulario

y los BindingSource que van a vincular los datos con los controles.



Figura 4.35: Vista de codigo del formulario Spots

FSpot.es R X FSpot.cs [Design]

Fuente: Visual Studio 2012 Express.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

En el constructor inicializa los objetos y Ilama al método EnlazarControles.

publicFSpot()

{
spot = newSpot();
fecha = newFecha();
tipo = newTipo();
categoria = newCategoria();
agencia = newAgencia();
cliente = newCliente();
corte = newCorte();
pautaje = newPautaje();

util = newUtil();

133
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random = newRandom();

bsSpot = newBindingSource();
bsFecha = newBindingSource();
bsCliente = newBindingSource();
bsTipo = newBindingSource();
bsCategoria = newBindingSource();
bsAgencia = newBindingSource();
bsPautaje = newBindingSource();
bsMes = newBindingSource();
bsCorte = newBindingSource();
bsPrioridad = newBindingSource();

bufferPautaje = newDTOContinuidad.PAUTAJESDataTable();

limitel = 1;
limite2 = 28;
primerDia = 1;

cursorSpot = -1;

Parametroparametro = newParametro();
filtroSpot = parametro.InicializarFiltroSpots();
filtroCorte = parametro.InicializarFiltroCortes();

filtroCorte.lunesAviernes = 1;

InitializeComponent();
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EnlazarControles();

}

En el método EnlazarControles primero inicializa los DataTables del objeto de la BL
(Spot), luego asigna al BindingSourcebsSpots dicho DataTable como fuente de datos.
Ahora el bsSpots puede a su vez ser fuente de datos de los controles como el

listBoxIstSpots, puesto que se ha creado una vinculacion entre el bsSpots y los datos.

privatevoidEnlazarControles()
{
spot.Dt = newDTOContinuidad.SPOTSDataTable();
bsSpot.DataSource = spot.Dt;
IstSpots.DataSource = bsSpot;
IstSpots.DisplayMember = spot.Dt.nombreColumn.ColumnName;

IstSpots.VValueMember = spot.Dt.spot_idColumn.ColumnName;

Los controles tienen una propiedad denominada DataBindings, a la cual podemos asignar
una fuente de datos y un miembro de datos para que mantengan el vinculo entre sus

propiedades y los datos.

En el caso de los controles TextBox, el DataBinding que asigna tiene los siguientes

parametros: propiedad del control que va a enlazarse, fuente de datos y nombre del

miembro de datos vinculado.

txtRuta.DataBindText(bsSpot, spot.Dt.rutaColumn.ColumnName);
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txtNombreSpot.DataBindText(bsSpot, spot.Dt.nombreColumn.ColumnName);

Para definir la funcionalidad de los controles debe crear eventos. Los eventos puede
crearlos a través de lineas de codigo o usando la interfaz de Visual Studio. Para definir
un evento usando la interfaz, selecciona el control y en la ventana de propiedades filtra la

seccion eventos, localiza el evento deseado y damos doble clic.

Figura 4.36: Vista de los eventos de los controles

Properties > 0 x
btnGuardarPautaje UlLib.BtnBase -

= 0lF]

(DataBindings) -
AutoSizeChanged
BackCelorChanged
BackgroundimageChanc
Backgroundimagelayou
BindingContextChanged
CausesValidationChange
ChangellCues
btnGuardarPautaje_Click v
ClientSizeChanged
ContextMenuStripChanc
ControlAdded
ControlRemoved

CursorChanged

DeckChanged e
Click
Occurs when the compenent is clicked.

Fuente: Visual Studio 2012 Express.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Esto nos lleva a la vista cddigo donde puede definir la accién a realizar cuando se ejecute
el evento en cuestion. Es aconsejable llamar a un método en lugar de escribir directamente

el cadigo en el evento.

privatevoidbtnGuardarPautaje_Click(objectsender, EventArgs e)

{
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Guardar(gpPautaje);

dgCortes.Focus();

}

Los métodos que se deben programar en los formularios pueden ser overrides de los
métodos del BaseForm o métodos nuevos. Se hace un override en el caso de algunos
eventos y de los métodos enlazados a la barra de herramientas del mend principal

(Insertar, Editar, Guardar, etc.)

Para sobrescribir por ejemplo el método Insercionlniciar (asociado al bot6n nuevo de la
barra de herramientas) se define un método publico con la palabra clave override seguida
del nombre del método a sobrescribir. De forma automatica Visual Studio inserta las
lineas de codigo que llaman a la funcionalidad base del método, digase
base.Insercionlniciar (que podemos omitir o reubicar). Adicionalmente se escribe nuestro
propio codigo que debe incluir las lineas necesarias para iniciar el proceso de insercion

en el formulario y en el objeto spot (BL).

publicoverridevoidlnsercionlniciar(ControlpContenedor)

{

IstSpots.Enabled = false;

if (pContenedor.Name == "tabSpots")

{

cursorSpot = bsSpot.Position;
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spot.Dt. AddSPOTSRow(spot.GetMaxCod() + 1, ", 0, 0, 0, 0, ", DateTime.Today,
DateTime.Now, DateTime.Today, 1, ", 0, Properties.Settings.Default.usuario.Dr.nick,
A

bsSpot.Position = spot.Dt.Count - 1;

btnRuta.Select();

AcceptButton = btnRuta;

}

base.Insercionlniciar(pContenedor);

}

En los métodos de insercion se agrega una fila mas al DataTable del objeto spot en este
caso mediante el método spot.Dt. AddSPOTSRow. Como los controles estan vinculados
al DataTable, si escribe en los campos de texto o cambia la seleccion en los combos,

simultaneamente esta cambiando los datos en la fila que acabamos de afadir.

Si cancela la insercion antes de guardar, se elimina la fila agregada mediante el método

Dt.RejectChanges o Dt.RemoveCurrent.

publicoverridevoidinsercionCancelar(ControlpContenedor)
{

IstSpots.Enabled = true;

spot.Dt.RejectChanges();
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IstSpots.Focus();

AcceptButton = null;

base.InsercionCancelar(pContenedor);

}

El método Guardar primero Ilama al método Validar donde se verifica que los datos estén
completos y sean coherentes. Este método retorna un valor booleano que es verdadero si
los datos han sido validado, caso contrario se llama al errorProvider incluido en el
BaseForm para que muestre en pantalla una advertencia o sefial de error junto al control

que no ha sido validado.

privateboolValidarSpot()

{

bool vale = true;

if (string.IsNullOrEmpty(txtRuta. Text))

{

vale = false;

errorProvider.SetError(txtRuta, "Campo obligatorio™);

}

if (string.IsNullOrEmpty(txtNombreSpot. Text))

{
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vale = false;

errorProvider.SetError(txtNombreSpot, "Campo obligatorio™);

}

if (chkAlerta.Checked&&dtpFechaAlerta.Value<Date Time.Today)

{

vale = false;

errorProvider.SetError(dtpFechaAlerta, "Fecha de alerta no puede ser anterior a la fecha

actual);

}

it (spot.Dt[bsSpot.Position].duracion<= 0)
{
vale = false;

errorProvider.SetError(dtpDuracion, "Duracion debe ser mayor a 0");

}

return vale;

}

Si se validan los datos el método Guardar se refiere a las flags o variables de control
heredadas del BaseForm y que son manejadas por las bases de los métodos sobrescribibles
para determinar si se esta realizando una insercion o una modificacion a los datos. Segun

eso, el método Guardar llama al método correspondiente del objeto spot (BL), el cual
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retornard un valor numérico que indica el namero de registros afectados. El formulario

presenta entonces un mensaje al usuario basado en este valor de retorno.

publicoverridevoidGuardar(ControlpContenedor)
{
if (ValidarSpot())

{

intresultado = 0;

it (_isInserting)

{
try { resultado = spot.Insertar(bsSpot.Position); }
catch (Exception e)

{NotificarError(e.Message, "Error al insertar spot");

}

elseif (_isEditing)

{
try { resultado = spot.Modificar(bsSpot.Position); }
catch (Exception e)

{NotificarError(e.Message, "Error al modificar spot");

}
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if (resultado> 0)

{
IstSpots.Enabled = true;
gpPautaje.Enabled = true;
IstSpots.Focus();

spot.Dt.AcceptChanges();

NotificarInformacion(""Datos guardados satisfactoriamente");

base.Guardar(pContenedor);

AcceptButton = null;

¥
¥

elseNotificarAdvertencia("Datos no validados. Revise mensajes de error");

4.4.4. Reportes

Los reportes del proyecto se crearon con CrystalReports version 13. Desafortunadamente
a la fecha no existe una version de esta herramienta que se acople al IDE de Visual Studio
version 2012 de ninguna edicion, por lo que fue necesario recurrir a una instalacion de

evaluacion de Visual Studio 2010, el cual si cuenta con soporte para CrystalReports.
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4.4.4.1. Construccién de un reporte

Como primer paso abrir Visual Studio 2010 y recuperamos el proyecto.

Figura 4.37: Pantalla de inicio de Visual Studio 2010

oo Start Page - Microsoft Visual Studio
File Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help
G- SH@ s ad|o-0-8-5B | & || S e BB - -

wmqmn- X
!Visual Studio 2010 Uttimate © + 4 [l « Projects » Continuidads » v e :
Organize = New folder
+
1 Connect To Team Foundation Server o0 Microsoft Visual st 1Name
] Newproject 8L File folder
. 't Favorites ) DAC File folder
@ Open Project... B Desktop old File folder
&8 Download: ul File folder
. ¥ Dropbox - Continuidad3 SLN Fil
Recent Projects = & S L =
’ Recent pl
& Homegroup
8 This pC
ju Deskiop
¥/ Documen ts
8 Downloads i KK 24
File name: | Continuidad3 | | Al Project Files (*sin;”.dsw:"ve v
Open Cancel

Fuente: Visual Studio 2010.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En la capa DAC da clic derecho y selecciona Agregar Nuevo Item. En la pantalla

emergente selecciona a la izquierda Reporting y en el centro CrystalReports.



144

Figura 4.38: Agregar un elemento CrystalReports al proyecto

Installed Templates Sort by:  Default w | EE Search Installed Templates 2

4 Visual C# ltems

Type: Visual C# ltems

Code ‘)} Crystal Reports Visual C# tems
b A Crystal Reports file that publishes data
ata = to a Windows or Web form
General B Report Visual C# ltems
[
Web
Windows Forms "'EI Report Wizard Visual C# ltems
WPF *
Reporting

Workflow

Online Templates

CrystalReportl.rpt

Fuente: CrystalReports.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Asigna un nombre al reporte y damos clic en Add.

Se presenta una ventana donde se pregunta al usuario si desea utilizar un asistente o

empezar un informe en blanco.
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Figura 4.39: Galeria de CrystalReports

Crear un nuevo decumento de Crystal Reports
b (_J) Usar asistente de informes
D (®) Como informe en blanco

@ OA partir de un informe existente

Elegir un Asistente

Esta'ndar

E= Tablas de referencias cruzadas
Etiqueta

Fuente: CrystalReports.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En este caso elegir la opcion de informe en blanco y damos Aceptar.

Se presenta la interfaz de disefio del CrystalReports. Por un lado tiene el lienzo o canvas
que representa la hoja donde se plasmara el reporte. Por defecto incluye 5 secciones como

se puede ver en la figura.
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Figura 4.40: Secciones del reporte

CrystalReportl.rpt >

I R - T - N T R IR R - R - R P L - TR TN IE FENIEEE RN IR T R -I
w Section (Encabezado del informe )

w Section? (Encabezado de pagina )

w Section3 (Detalles )

w Sectiond (Fie del informe )

w Section’ (Pie de pagina )

Fuente: CrystalReports.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Por otro lado tiene el explorador de campos, desde donde puede seleccionar los datos,

crear formulas, subtotales y agrupar los datos.

Figura 4.41: Field Explorer

Field Explorer T Rx
B0t e

.21 Formula Fields

-.[?] Parameter Fields

- 2, Group Mame Fields

B Running Total Fields

G- & Special Fields

G- Unbound Fields

Fuente: CrystalReports.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

En el explorador de campos da clic derecho sobre DatabaseFields y elege DatabaseExpert.
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Figura 4.42: Llamar al DatabaseExpert

.
= atabase Fields

"o Database Expert... mula Fields

Set Datasource Location... ameter Fields
up Name Fields
nning Total Fields

Log On or Off Server...
Verify Database _cial Fields
v | Verify on Every Print bound Fields

Show SQL Guery...

Perform Grouping On Server

Fuente: CrystalReports.
Autor: Alan Yamil Correa Requena

Se presenta una ventana donde podemos escoger el origen de datos para el reporte.
Selecciona Crear nueva conexion y del arbol que se despliega escoge ADO.NET puesto

que el origen de datos sera un DataSet.

Figura 4.43: Asistente de base de datos de CrystalReports

Datos

Explore el origen de datos de las tablas que desea agregar.
(Mota: para editar el alias de una tabla, seleccidnelz en el drbol 'Tablas seleccionadas’ y haga clic en
ella o presione la tecla F2)

Origenes de datos disponibles: Tablas seleccionadas:

D Datos del proyecto

DMIS conexiones

s
(A Access/Excel (DAO)
[CJADO.NET (XML)
[DArchivos de base de datos
[CJODBC (RDO)
[JOLE DB (ADO)
[[AMés origenes de datos

Fuente: CrystalReports.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

En el cuadro que aparece debe introducir la ruta del DataSet que contiene la estructura de

datos del reporte. Este DataSet se pasard como parametro cuando se ejecute el reporte.
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Por el momento nos interesa solamente la estructura. Notese que la extension del archivo

es .xsd.

Figura 4.44: Seleccion del esquema XML

Conexién
Escriba la informacicon de conexidn...

Ruta del archivo : ox\Projects\Continuidad5\DAC\DTOReportes.xsd | |

MNombre de la clase: v

Utilizar conjunto de datos dela ]
clase:

< Atrds Siguiente > Cancelar Ayuda

Fuente: CrystalReports.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Ahora puede seleccionar las tablas que seran parte del reporte. Para ello puede usar el
doble clic o el boton >. Una vez seleccionadas las tablas, damos clic en Aceptar. Si se
seleccionan varias tablas podemos establecer vinculos que actuaran de forma similar a las

claves foraneas en una base de datos.
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Figura 4.45: Asistente de base de datos — elegir tablas

Datos

Explore el origen de datos de las tablas que desea agregar.
(Nota: para editar el alias de una tabla, seleccidnela en el arbol 'Tablas seleccionadas' y haga clic en
ella o presione la tecla F2)

Origenes de datos disponibles: Tablas seleccionadas:

# [ Access/Excel (DAOD) ~ =) & DTOReportes
= [CIADO.NET (XML SPOTS
*3 Establecer nueva conexién
= @; DTOReportes
Parrilla
PAUTAIES
PAUTAIES_VERSION
REPORTE_POLITICO
SPOTS
SpotsKSalir <=
Versiones
% [CArchivos de base de datos
+ [(J0DBC (RDO)
+ [(JOLE DB (ADQ) v
£ >

QK Cancel Help

Fuente: CrystalReports.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Ahora puede disefiar el reporte arrastrando los campos de las tablas hacia el lienzo.

Figura 4.46: Colocacion de campos en el reporte

Edit View Project Build Debug Team Data Format Tools Architecture Test CrystalReports Analyze Window Help

FE- S e % a9 - - E-E bbby [ | [ Lo B o Bl e - <
150 & @ 228 S 100 | | Arial e -lB ru= % YT EmmE i 3T oL
CrystalReportl.rpt™ Field Explorer
Sl Nt E 204y 5B 1T B8 A0 AT A2 A3l 14 1 15 148 1 AT 1 180 1 151 20 - @ Database Fields
- SPOTS
w Section1 (Encabezado del informe ) o= spot_id
Z = nombre
- &= cliente

w Section? (Encabezado de pagina } -&= duracion

o= tipo
- nombre T uta * Yersior @3 categoria
w Section3 (Detalles ) - = nota )
nomore T quta * Vversior, o= f_creacion
w Section (Pie del informe ) = f_modificacion
-@= f_alerta
. = active
- -2 ruta
~ Section’ (Pie de pagina ) denjlm
- == ysuario
- o= version

.= nombre_cliente
.= nombre._tipo

@2 nombre_categoria
X1 Formula Fields
[?1 Parameter Fields

Fuente: CrystalReports.
Autor: Alan Yamil Correa Requena
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Cuando un campo esta utilizado en el reporte, se muestra con una marca verde en el
explorador de campos.

Dependiendo de la seccion donde se coloquen los campos cambiarad el comportamiento
de los datos. Por ejemplo, si se colocan en el encabezado de pagina, los datos apareceran
una vez por cada nueva pagina; si se colocan en la seccion Detalles, se creard una linea

de detalle por cada registro que haya en la fuente de datos.

Los campos de férmula y subtotales también dependen de la seccién donde sean

colocados.

Es posible agregar secciones y establecer condiciones de paginacion, presentacion,

agrupamiento, etc. para lograr el resultado deseado.

Ejemplo de reporte completo:

Figura 4.47: Reporte de emision de spot

RptPautajerpt” x [inai CrystalReport].rpt*

%0Orden " Desde: {?FechaDesde} Hasw=: {?FechaHasa) N Low-scuapor

VoA 121 31 &1 B 1 B 1 T 1 818040 1 A1+ 1 A2+ 1 13+ 1 A4 1 45+ 1 48 1 AT+ 1 48 1 A8 1 20+ 1 21 1 22+ 1 230 1 24c 1 350 1 2601
w Section (Encabezado del informe ) ~
- Bgencia: 1 Referencia: N Dzuare: PUsuaric}
= - . . Fagencia 1 ENombrespot N 2=i o epa
- REPORTE DE EMISION frmpreso: (zFechaimpresion]
o - *| Drden publicitaria: * Perioda: N

w Section2 (Encabezado de pagina )

w GroupHeaderSection1 (Encabezado de grupo #1: PAUTAJES nombreMes - A)
- | Mombre de grupo #1

- | Hoa | Espacio publicitario |m|m|03|m|os|us\o7|uﬂ\os|1a|:|1|1z|:|3|u|:|5|15|17\1s|13\m|z:l\u|u|u|£|1s|z7|m|m|3ﬂ\31‘\[
w Section3 (Detalles )
pora  [espacio Ja1fo2] az]lo4] as] ae] a7] as] as]agu1]p1dn13a1da1ga1g ] aad p1andoelland pogaedodnodandarguzdaqos]] oL
w GroupFooterSection {Pie de gupo #1: PAUTAJES nombreMes - A4 )
| S P e P o AP S TP e P F T T (¥ TET T TEE AT AT, TS S (T e (AT e ot A e e e e
w Sectiond (Pie del informe )
- Dbservaciones: *Obsarvaciones
LE‘ SDirective 2 SResponsable
- DIRECCION UV TELEVISION N PROGRAMADOR RESPONSABLE
w Section5 (Pie de pagina )
T FaginaN dem P
T« >

E Main Report Main Report Preview

Fuente: CrystalReports.

Autor: Alan Yamil Correa Requena
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5. Pruebas de Software

5.1. Pruebas de software

Las pruebas de software (en inglés software testing) son las investigaciones empiricas y
técnicas cuyo objetivo es proporcionar informacién objetiva e independiente sobre la
calidad del producto a la parte interesada o stakeholder. Es una actividad mas en el

proceso de control de calidad.

Las pruebas son béasicamente un conjunto de actividades dentro del desarrollo de
software. Dependiendo del tipo de pruebas, estas actividades podran ser implementadas
en cualquier momento de dicho proceso de desarrollo. Existen distintos modelos de
desarrollo de software, asi como modelos de pruebas. A cada uno corresponde un nivel

distinto de involucramiento en las actividades de desarrollo.

5.1.1. Tipos de pruebas de software

Pruebas de Compatibilidad

Se comprueba el funcionamiento del software desarrollado en muchas plataformas:

sistemas operativos, navegadores, redes, hardware...entre otros
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Pruebas de regresion

Se evalula el correcto funcionamiento del software desarrollado frente a evoluciones o

cambios funcionales.

Pruebas de Integracién

Se centra principalmente en las comunicaciones y las conexiones entre los diferentes

maodulos del software desarrollado o con terceros (Publicidad, pasarelas de pago, etc.)

Pruebas funcionales

Una prueba funcional es una prueba basada en la ejecucion, revision y retroalimentacion
de las funcionalidades previamente disefiadas para el software. Las pruebas funcionales
se hacen mediante el disefio de modelos de prueba que buscan evaluar cada una de las
opciones con las que cuenta el paquete informatico. Dicho de otro modo son pruebas
especificas, concretas y exhaustivas para probar y validar que el software hace lo que
debe y sobre todo, lo que se ha especificado. (Avella, Clara, Gomez, Juan, & Caro,

Silvina, 2011)

Para este proyecto hemos definido dos pruebas funcionales:



5.1.2. Prueba funcional: Ingresar al sistema

Tabla 5.1: Test case: Login
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Test Case: Login

1.

e |Curso Normal

El Usuario ejecuta el sistema mediante el acceso directo.

El Sistema presenta la pantalla de Login.

El Usuario ingresasus credenciales y presiona el boton Ingresar.

El Sistema valida las credenciales.

El Sistema presenta la pantalla principal.

1.

e | Alternativo: Credenciales incorrectas

El Sistema presenta mensaje de error.

2. Vuelve al paso 3 del Curso Normal.

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Este test case va a probar el ingreso de un usuario al sistema.

1. Ejecutar el sistema e introducir las credenciales
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Figura 5.1: Pantalla de inicio del sistema

Fuente: El Sistema

Autor: Alan Yamil Correa Requena

2. Si se introducen credenciales incorrectas, el sistema presentara un mensaje

Figura 5.2: Mensaje del sistema

éi! Mombre de usuario o clave incorrectos

Fuente: El Sistema

Autor: Alan Yamil Correa Requena

3. Si las credenciales son correctas, el sistema mostrarg la pantalla del formulario
principal

Figura 5.3: Pantalla principal del sistema

Archive  Herramientas  Ventana  Ayuda

EESDOG -Programas |||H Cortes MParrilla € Reportes - &_F:Reproductor A Alertas

Fuente: El Sistema
Autor: Alan Yamil Correa Requena
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5.1.3. Prueba funcional: Insertar spot

Tabla 5.2: Case: Inseertar Spot

Test Case: Insertar Spot

o | Curso Normal

6. EIl Usuario se encuentra en la pantalla Spots y presiona el boton Nuevo.
7. EIl Sistema habilita los campos necesarios.

8. EIl Usuario ingresa los datos.

9. El Usuario selecciona un archivo de video.

10. El Usuario presiona el boton Guardar.

11. El Sistema valida los datos.

12. El Sistema guarda en la base de datos.

13. El Sistema presenta mensaje.

14. El Sistema deshabilita los campos.

o | Alternativo: Error al guardar
3. EIl Sistema captura una excepcion.
4. EIl Sistema presenta mensaje de error.

5. Vuelve al paso 5 del Curso Normal.

Fuente: El Sistema

Autor: Alan Yamil Correa Requena

Este test case comprobara la funcionalidad de insertar un spot en la base de datos.

Previamente se debe ingresar a la pantalla Spots.
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1. Presionar el botén Nuevo

Figura 5.4: Pantalla spots — administracion

Administracion de Spots | Pautaje de Spots

+1¢ | X|E)

Muevo

Fuente: El Sistema
Autor: Alan Yamil Correa Requena

2. El sistema habilita los campos necesarios y los resalta con color amarillo

Figura 5.5: Pantalla spots — campos habilitados para insercion

Fuente: El Sistema
Autor: Alan Yamil Correa Requena
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El usuario debe ingresar todos los datos obligatorios. El principal es la ruta del
spot. Para ello debe presionar el boton Ruta, el cual presentara el cuadro de

dialogo Buscar Archivo de Video.

Figura 5.6: Abrir archivo de video

Administracion de S5pots | Pautaje de Spots

* T am ¥ ThisPC » PP(F) » Search PP (F)

Organize = Mew folder

K Name Date modified
& Homegroup | GHOSP Lab 13/02/2015 22:12 File folder
! lconos ) 2014 20:58 File folder
18 This pC | ODTwithODAC121012 ) 1417:00  File folder
J Desktop | ODTwithODAC1120320_32bit /04/20 File folder

~| Documents | Pares 114 15 File folder

& Downloads | ParesFaltan /2014 21:46 File folder

Jf Music | Proyectos f File folder
=| Pictures | PublishUVTV ) 14193 File folder
[ ppricfrio (ppthin | SECUGEN 141230 Filefolder
“E Videos | Segoe 014 & File folder
= Windows8_05 (C [B cACPELOIA 2014 14170 Video Clip
- PP (F) B CARMAVAL VILCABAMBA 14 FEB 02/02/2015 17:29 Video Clip

L BN 4

Type: Videe Clip
Size: 131 MB
Date modified: 02/02/2015 17:29

Open

File name: | CARNAVAL VILCABAMBA de video avi

Fuente: El Sistema

Autor: Alan Yamil Correa Requena

El sistema empieza a reproducir el archivo de video elegido y toma los datos de nombre,

ruta de archivo y duracion.
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Figura 5.7: Pantalla spots — reproduciendo archivo de video

e ————

T

CARNAVAL VILCABAMBA 14 FEB

miércoles, 25de febrero de2015 [J)v

Fuente: El Sistema

Autor: Alan Yamil Correa Requena

3. El usuario presiona el botdn guardar
4. El sistema valida los datos y si hay errores presenta mensajes junto a los

controles que originan el error.

Figura 5.8: Mensaje de validacion

Fuente: El Sistema

Autor: Alan Yamil Correa Requena
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Si los datos son correctos, el sistema guarda y presenta un mensaje informativo.

Figura 5.9: Mensaje de proceso completado con éxito

o Datos guardados satisfactoriamente

Fuente: El Sistema
Autor: Alan Yamil Correa Requena
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6. Capitulo: Conclusiones, Recomendaciones, Bibliografia y Anexos

6.1.

Conclusiones

El uso del Sistema de Control y Emision de la publicidad en UV Television constituye

una mejora global en los procesos. Analizando el método original y el propuesto en

este proyecto, se tiene los siguientes resultados

El registro de los spots y érdenes de emision en una base de datos proporciona
una forma de busqueda eficiente y rapida con respecto a la busqueda sobre los
archivos tradicionales en carpetas fisicas.

Se aumenta un paso en el proceso, esto puede parecer contradictorio pero significa
una ventaja muy grande sobre el proceso tradicional porque el paso de ingesta de
informacién (registro de spot con sus horarios) reemplaza dos tareas muy
engorrosas: la modificacién de proyectos en Adobe Premiere y la emision de
certificados.

El proceso de organizacion de la publicidad puede ser realizado en pocos minutos
y los resultados se reflejan en tiempo real puesto que se puede acceder al sistema
de forma remota a través de red de datos. Por ejemplo, si se necesita difundir un
comercial nuevo, basta con registrarlo en el sistema y se emitird en el siguiente
corte comercial programado, si por el contrario es necesario dejar de difundir un
spot en el acto, basta con cambiar su estado en el sistema y no seré emitido. Frente
al proceso tradicional que involucraba presencia fisica del organizador y

demandaba espacios de tiempo libre, esto es una mejora indiscutible.
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La metodologia ICONIX se ha ajustado perfectamente al proyecto porque su
definicion, en su mayoria grafica, ayuda a detectar fallas en los procesos y a
realizar un disefio éptimo. EI método de prototipado permitié construir el software
de acuerdo a los requerimientos de los usuarios y hacer una interfaz amigable para
ellos.

El desarrollo de controles de usuario y de formularios y controles personalizados,
permiten definir poderosas herramientas de construccion de aplicaciones ya que
se pueden abstraer atributos y métodos comunes, dejando a las instancias
heredadas libres de codigo repetido para poder enfocar el desarrollo a la l6gica de

negocios.
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Recomendaciones

Adicionar la capacidad de automatizar bloques enteros de programacién que
incluyan tanto programas pre grabados como la publicidad que va dentro de
los mismos.

Adicionar librerias que permitan utilizar mas tipos de tarjetas de video (este
proyecto se limita al uso de tarjetas compatibles con DirectShow)

Extender la funcionalidad del software con un modulo de edicion de videos.
Se podria enlazar a programas de facturacion para emitir automaticamente
facturas al finalizar la orden de emision, basandose en el nimero de spots
emitidos (cantidad) y en el horario emitido (costo).

Definir politicas de programaciéon y convenciones de nomenclatura. De
preferencia investigar aquellos ya probados o reconocidos por la comunidad
informatica de forma periodica de modo que se utilice los méas actuales.
Manejar CrystalReports, si bien no es la herramienta predeterminada para
elaborar reportes en Visual Studio, es una herramienta poderosa y facil de
utilizar que el generador de reportes que incluye el IDE. Por esto vale la pena
realizar los pasos adicionales para utilizarla.

Utilizar como tecnologia de acceso a datos los DataSets con TableAdapters,
ya que aceleran el proceso de desarrollo de la aplicacion porque abstraen en
gran parte la necesidad de digitar cddigo, presentando una interfaz grafica
facil de gestionar y mantener.

La tecnologia de vinculacion de datos DataBinding de Visual Studio permite

realizar con poco esfuerzo tareas de navegacion y manipulacion de datos en la
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capa de interfaz de usuario que resultarian exhaustivas usando otros métodos.
Por la sencillez de su uso, permiten que el codigo sea mucho mas facil de leer
y mantener. Se recomienda su uso a todos los desarrolladores que usen Visual

Studio.
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AnNexos

6.4.
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6.4.2. Anexo 2: Autorizacion al tesista.
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6.4.3. Anexo 3: Manual de usuario
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6.4.4. Anexo 4: Anteproyecto de tesis



169

6.4.5. Anexo 5: Reporte de emision



